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MONTAGE DES REPROMS SUR LA CARTE M/DOS 6502

Chaque reprom possé&de une petite encoche & l'une de ses
extrémités.

Cette encoche doit toujours étre placée en haut de la carte.

Il y a huit reproms. Lorsque vous regardez la carte c6té com-
posants, le connecteur pour slot APPLE tourné vers le bas,
vous devez les placer de gauche d droite, dans l'ordre suivant :

D81 D@L D8P DPY r8 FP E8 EM

¥ HEER
AL

™

[l -
«© =8
[a] (=]

=,
«w
[a]

IMPORTANT : Manipulez les reproms avec précaution.
Aprés l'insertion des reproms dans leurs supports,
vérifiez que toutes les broches de chacune d'elles
soient bien en place et bien enfoncée.



MICRO INFORMATIQUE SERVICE

TRES IMPORTANT - TRES IMPORTANT - TRES IMP
CREATION D'UNE DISQUETTE DE DEMARRAGE 140K

La disquette de démarrage gui vous est fournie avec la carte,
‘est, si vous n'avez rien spécifié, en 110K,

MAIS SI VOUS POSSEDEZ UN CONTROLEUR DE DISQUETTE 140K, IIL VOUS
EST POSSIBLE DE FABRIQUER VOUS-MEME LA MEME DISQUETTE DE DEMAR-
RAGE EN 140K.

Pour cela, aprés avoir placé la carte M/DOS 6502 comme indiqué
dans le manuel, montez deux lecteurs sur votre carte controleur
140K. Placez cette derniére sur le SLOT 6. Introduisez dans le
drive g (SLOT 6, drive 1) la disquette BASIC fournie avec Votre
controleur 140K. Démarrez le systéme.

Le programme vous demande de placer une disquette 13 secteurs.
Introduire alors la disquette de démarrage 110K. Vous avez alors
démarré le systéme M/DOS 6502 110K.

Exécutez alors le programme RWTS 3.3 en tapant : RUN "RWTS 3.3"
Il vous est alors demandé : QUEL DRIVE VOULEZ~-VOUS EN 140K ?
Répondre : 1

Une fois cette opé&ration terminée, placez une disquette vierge
dans le drive 1 (SLOT 6, drive 2) ; exécutez le programme BOOT
par : RUN "BOOT"

Ce programme prépare une disquette démarrant seule. Le programme
vous demande : DRIVE CHOISI ?

Répondre : 1

Il vous demande alors : FORMATTAGE PHYSIQUE ?

Répondre : O (oui)

Une fois cette opération terminée, faire CTRL/A pour sortir du pro-
gramme. Votre disquette est préte : elle démarre automatiquement

en 140K. Il ne reste plus qu'd placer sur cette disquette les uti-
litaires. Pour cela, faire : RUN " # : AUTO COPIE

Indigquez : ORIGINAL EN @, COPIE VERS 1
Il vous est demandé : VOULEZ-VOUS UNE SELECTION ?

Répondre : N (non)

La carte M/DOS 6502 est garantie trois mois, pi&ces et main
d'ceuvre. Port en sus.




CHAPITRE 1

DESCRIPTION GENERALE DU SYSTEME

Le M/D0S 6502 est un outdl puissant d'aide & la réalisation de logiciels de

gestion. I1 comprend deux parties principales permettant une programmation

rapide, en particulier dans les applioations en temps résl. Cette version

sur silieium est entidroment compatible avec les programmes M/DOS 6502 écrits

sous la version précédente. Néanmoins, nous attirons 1'attention du lecteur

sur le fait que cette npuvelle version posséde de nouvelles possibilités.

I1 faut noter qu'il y a une légére modification quant a 1'utilisation de la

page 3 de votre APPLE.

ATTENTION : les fonctions SCROLL UP et SCROLL DOWN ont vu leurs adresses
modifiées (volr chapitre X ¢ Les utilitaires).

I1 comprend les options suivantes :

- fichiers séquentiels

- fichiers relatifs

- fichlers & accés par clés
- fichilers multiclés

Quelle que soit l'option choisie, aucune madification de variables n'est nécaes-
saire, celle-ci étant faite & la création du fichier, et enregistrée dans

un DICTIONNAIRE assoclé. Le DOS comprend en outre la notion de SOUS-ARTICLES.
Les enregistrements sont donc de taille variable.

La gestion du disque est entilérement dynamigque et aucun dimensionnement de
fichier ou d'enregistrement n'est nécessaire.

1 - 2 - LA GESTION DES MASQUES DE SATSIE ET D'IMPRESSION

Cet utilitaire permet de résoudre de fagon rapide et souple tous les problémes
de saisie de données et d'impression. Tous les contrdles de validité sont ef-
efctués lors de 1'utilisation. Les différents types de variables que 1'on
utilise sont compatibles avec ceux de la gestion de fichier. Un masque est
composé de deux parties :

- un texte dont les caractéres répdtés sont codés pour gagner de la
place, aussi bien sur disque qu’en mémoire centrale au moment de
1'utilisation.

- un ensamble de fenétres de salsie. Chague fendétre est associée a

une variable BASIC et & un ensemble de contréles & éffectuer.

Pour faciliter la saisie, un certain nombre de touches de fonction ont été
créées, facilitant la gestion de 1'écran.
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CHAPITRE I
MISE EN ROUTE DU M/DOS 6502

2 -1 MISE EN PLACE D'UNE CARTE M/DOS

Avant toute manipulation, éteindre votre appareil en bascu-
lant votre interrupteur marche - arrét sur la posltion arrét
et retirer votre cordon secteur de la prilse de courant.

Ouvrez votre appareil. Sur le bac inférieur, vous voyez au
fond & droite, un ensemble de huit connecteurs. La carte

M/DOS est di§ymétrique par rapport 8 1'axe du connecteur.

1\ +-ZONE A_>MLLLILLLLLULUJiﬂH]]q‘—
X )

ARRIERE
AVANT (CLAVIER) . .-:--- HEh
== O G N W
P (G . —-—
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La zone A, c'est & dire le coté o0 la carte est plus longue

est toujours dirigé vers 1'avant de votre appareil. En regar-
dant la plaque microprocesseur, on voit immédiatement que

les connecteurs sur lesquels vous allez fixer votre carte

sont numérotés de 0 & 7, 1le slot 0O étant le plus & gauche,

le slot 7 étant le plus & droite. Le n% gstiimprimé sur le

bord de le carte microprocesseur. Ces connecteurs sont aussi
appelés slots. Choisissez un des slots entre le numéro 1 et

le numéro 7. Fixer la carte dans le slot choisi (Par ex., le 3)}.

ATTENTION : Ne Jjamais toucher les surfaces dorées des connec-
————————— teurs., Ces connecteurs sont de haute qualité et
de haute précision. Tout dépdt gras risque d’en
compromettre sérieusement le fonctiaonnement.
Au cas o0 un connecteur serait encrassé, nettoyer
doucement avec un chiffon imbibé d'alcool & hru-
ler ou avec un produit spécial contact.

Ne jamais exercer d'effort susceptible de défor-
mer tes contacts.

Ne mettez jamais votre carte en flexion, vous
risqueriez de couper laes pistes.

Vous vous assurerez ainsi une installation par-
faite et fiabhle.

2 -2 MISE EN ROUTE DU M/D0S 6502 SUR DISQUETTE APPLE

Pour mettre en oceuvre le M/DOS 6502, introduisez la disquette
systéme dans le lecteur " B " (le DRIVE 1 du controldyr’ sur

le port 6) st fermez la porte du lecteur.

81 votre appareil est muni d'une ROM AUTOSTART, mettez la ten-
sion sur votre micro-ordinateur et le systéme se chargera
automatigquement. Dans le cas contraire, faites :

RESET
8 CTRL/P RETURN

Le systéme se chargera de lui-m8me et le message suivant appa-
railt

M/D0OS 8502 - V4

MICRO INFORMATIQUE SERVICE
P. LAFFITTE

P. NESNIDAL
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2 - 3 FORMATTAGE D'UNE DISQUETTE

La disquette systéme qui vous est fournie avec da manuel est wna disquette
spéciale qui contient les utilitaires du systeéme M/00S B6502. Si vous

avez deux drives, nous vous conseillons tout d'abord de faire une copie
de cette disquette. Pour arriver & recréer ung nouvelle disquette, 11
faut prendre une disguette vierge et pré-inscrire dessus les valeurs
nécessalres pour que le systdms puisse retrouver les pistes et las
secteurs. Cette opération s'appelle le formattage.

formattage d'une disquette de type systéme :

Pour cela, utiliser " 1'utilitaire BOOT ".
Voir chapitre XI : utilisatlon de ce programme.

formattage d'une disguette de type fichier :

Cette disquette ne permet pas de démarrer le systeme. Utiliser 1'instruc-
tion : LET"# FORMAT, (numéro du drivel)".

Cette instruction de formattage est valable quel gue soit le disgue ou
la disquette implantée correctement sous M/D0OS 6502. I1 n'en va pas de
m8ine pour la création de disquettes permettant de démarrer le systéme.
Pour rendre une disquette " autostart " se référer & la notice d'implan-
tation fournle en général par le copstructeur de l1'unité de disgues.

L'utilitaire BOOT permet d'obtenir une disquette qui pourra faire démarrer
le M/DOS 6502, mals qui ne contiendra aucun programme . S1 vous voulez
obtenir une disguette avec les utilitaires MASTER dessus, 11 vous suffit
de faire une copie de la disguette MASTER fournie par M.I.S.
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CHAPITRE III

LE DISK OPERATING SYSTEM

3 - 1 - LES FICHIERS

3 -~ 1 - a) STRUCTURE DES ENREGISTREMENTS

La structure des fichiers du M/D0S 6502 a été conguede fagon & simplifier
la programmation, et surtout & limiter le temps d'exécution du programme
BASIC.

Un fiehier est un ensemble d'snregistrements. Le nombre d’enregistrements par
fichier ne peut dépasser 64 000. La taille du fichier est gérée dynamiquement
et 11 est dinutile de définir celle-ci & la création d'un fichiler.

Chaque enregistrement d'un fichier est un ensemble de variables BASIC.
Ces variables peuvent &tre de tous types (& guelques restrictions prés pour

les clés des fichiers & accés par clé - voir fichier séquentisl indexé chapi-
tre 3.~ 2 -e -)

Rappelons les différents types de variables du Bastc :

- les flottants (5 octets) notes XY
- les entiers (2 octets) notes XY%
- les chaines de caracteéres de longueur 0 & 255 notées XY$

avec les conventions suivantes

~ le nom comporte 1 ou2 caractéres X, Y
- le premier X est une lettre
- le sgcond Y (facultatif) est une lettre ou un chiffre

De plus, des tableaux peuvent &tre définis pour chacun de ces types de varia-
bles. Les dimensions et le nombre de dimensions de ces tableaux ne sont limités
que par la taille de la mémoire centrale de 1'ordinateur.

Exemple : TA$(12,2,1)
Les indices des tableaux commencent a %.
Dans le DOS, 2 nouveaux types de variables ont été créés :

- les dates notées XY$® dans les ordres M/DOS 6502
- les binaires notés XY%/ dans les ordres M/D0S 8502

Afin de réduire la place occupée par un enregistrement sur le disque, les va-
leurs numérigues sont codées en binaire, les chaines de caracteres en format
variable et les tableaux sous forme de matrices creuses.

I1 en résulte que si un tableau ne comporte qua3 é&léments non nuls, seuls
ceux-ci seront sauvés sur le disque.



3 - 1 - b) CONTROLE DES ERREURS

ERREURS RECOUVRABLES

Aprés chagque ordre du DOS, il est possible de vérifier que l'ordre a bien été
exécuté. Pour cela, un octet est réservé (189 sur ITT/APPLE). Cette variable
sera appelésSTATUS dans le reste de cette documentation.

Si PEEK (189) = @ : tout s’est bien passé.
Sinon, une errsur est apparue lors de 1'exécution de 1’ordre. Dans ce cas,
PEEK (189) est le code de 1'erreur.

Une erreur de ce type n'interrompt pas le programme.

En général, il n'y a pour chaque ordre qu'un seul type d'erreur recouvrable.
I1 suffit donc de vérifier que le STATUS est nul pour a'assurer que 1'ordre
a 6té exéocuté normalement.

Exemple : Lecture d'un enregistrement

PEEK (189 > ¢ 1'enregistrement n'existe pas.

CODES ERREURS :

1 erreur sur masque (abandon...)
10 inexistant

20  priorité trop faible (lecture)
30 existant (en création)

255 fin de fichier

En mode direct, pour éviter au programmeur de tester le status aprés chague
commande, le message " DIRECT ERROR " apparait, si le STATUS est non nul.

ERREURS NON- RECOUVRABLES

Ces erreurs (qui interrompent le programme) peuvent avoir deux causes :
~ Erreur de programmation

~ SYNTAX ERROR
syntaxe d'un aordre impossible.

-~ TLLEGAL QUANTITY ERROR
erreur sur les numéros logiques (déjad utilisé, non ouvert.,.)



- BAD SUBSCRIPT ERROR
tentative de lecture d'un tableau dans un enreglstrement avec un dimen-

sionnement inférieur & celul utilisé lors de sa création.

- 0UT OF MEMORY ERROR

plus de buffers libres (pour résoudre ce problaéme, voir le chapitre 8
POINTEURS DU DOS).

ERREURS SYSTEME
-~ TA ERROR
disque plein (Track Allocation Error)

- DATA ERROR
erreur de lecturs ou d’écriture sur le diggue. Cette erreur signale
un mauvails fonctionnement du support magnétigque. Attention, cette
erreur peut provenir d'une protection d'écriture du support.

- FUNCTION ERROR

erreur détectée dans un contrdle di & une incohérence des paramétres
dans un accés disque.

~ NG ERROR
erraur signalant une incohérence des donnges en mémolre (faire :
LET"#C,%" par programme pour supprimer 1'erreur).

3 - 1 - c) FERMETURE DE FICHIERS

Aucune fermeture n'est nécessaire. A la fin de chague opération, tous les pa-
ramdtres nécessaires au fonctionnement du DOS et ayant été modifiés, sont
sauvés sur le disgue.

La fermeture, qui en général réalise cette opératlon, mais seulement en fin
de traitement, est donc inutile.

En cas d’arrét imprévu du programme, seule 1l'opération en cours peut 8tre
perdue.

Il eat néanmoins possible de récupérer la place occupés en mémoire centrale
par 1'ouverture d'un fichler. Pour cela, utiliser 1'ardre CLEAR.

I1 est possible de récupérer la place :

- d'un module particulier (masque ou fichier) désigné par son numéro lo-
gigque, voir 5 - 1 - b)

- de récupérer toute la place ., voir 5 - 1 - ¢}

Aprés 1'ordre CLEAR d'un fichiér, il est nécessaire de le ré-ouvrir pour pou-
voir accéder a ses enregistrements.



3 - 2 - LES DIFFERENTS TYPES DE FICHIERS

3 - 2 - a) FICHIERS SEQUENTIELS RELATIFS

Ces fichiers peuvent &tre manipulés aussi bien en séquentiel qu'en relatif,
aussi bien en écriture gqu'en lecture.

Il n'y a qu'un seul mode d'ouverture qui permet 1'ensemble des opérations.

A la création du fichier, on définit une variable entiére BASIC qui sera uti-
lisée comme pointeur vers 1'enregistrement.

Un enregistrement d'un fichier séquentiel comprend donc :
- le pointeur XX% permettant d'indiquer son numéro d'ordre.
- la liste des variables.

Remargue : le pointeur est upe zone fictive de 1l'enregistrement et est en
réalité le résultat d’un calcul.

La liste des ordres possibles est :

Write = écriture d’un nouvel enregistrement en fin de fichier.
te numéro d'ordre de 1l'enregistrement créé est renvoyé dans le
pointeur.

Next = lecturg d'un enregistrement en séqueniiel.
Permet de lire 1'enregistrement suivant.

Borne = limite le fichier en imposant un numéro d'ordre maximum.
Une fois gue de nuiméro atteint cette valeur, une fin de fichier sera
signalée. :

Xindex = renvoie dans le pointeur le numéro du prochain enregistrement qui
sera. créé par Write.

Update = modification d'un article préalablement créé par 1l'ordre Write.

Read = lecture d'un article en fonction de son numéro d’'ordre dans le
fichier.
Delet = destruction d'un article dont on indique le numéro d'ordre.

Remarque : La tentative de lecture d'un enregistrement détruit n’aboutira pas.
La possibilité de détruire des enregistrements permet de récupérer
la place qu'ils occupaient sur le disque.

Néanmoins, la destruction d'un enregistrement ne modifie pas la
numérotation des autres.
Les enregistrements détruits ne seront pas lus par 1'ordre NEXT.



| Tous les ordres peuvent 8tre utilisés dans n'importe quel ordre. En particu-
i lier, on pourra accéder directement & un article par son numéro par READ,

lire le fichier séguentiellement & partir de cet enreglstrement par NEXT.
(Par défaut, NEXT aprés 1'ouverture donne le premier enregistrement du fichier)

3 - 2 - b) FICHIERS SEQUENTIELS INDEXES

Contrairement aux fichiers relatifs (voir 3 - 3 -b ), le moyen d'accés a un
enregistrement n'est plus le numéro d'ordre, mais une CLE plus complexe.

Caette clé est définie comme un ensemble de variables BASIC, et il devient possi-
! ble d'accaéder & un enregistrement directement par la valeur de sa clé.
| Prenons 1'exemple d'un fichier de personnes.
La clé pourra étre :
NO$ = le nom
DN$x= la date de naissance
PR$ = le prénom

C'est 1'ensemble de ces variables qui composera la clé.

Contraintes sur les clés d'un fichier séquentiel indexé :

La clé doit 8tre de longueur fixe, I1 en résulte que les tableaux ne pour-
ront pas &tre utilisés. De plus, pour les chaines de caractéres, il faudra
indiquer une longueur maximum possible.

i Dans 1'exemple ci-dessus, 1l faudralt préciser la longueur admise pour les deux
variables caractéres.

Par exemple, NO$ 13,PR$ 8

Les opérations possibles sont

En séguentiel

Next = lecture de 1'enregistrement suivant dans 1'ordre des clés.
Borne = fixe une borne maximum au fichier

Xtract = permet de sélectionner des enregistrements suivant un critére d'eéga-
1ité sur une des variables clé.

En accieés par clé

Write = écriture d’un nouvel article (refuse les homonymes)
Add = gecriture d'un nouvel article (accepte les homonymes)
Read = lecture d'un enregistrement

Update = mise & jour d'un enregistrement

Delet = destruction d'un enregistrement
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3 - 2 - ¢) FICHIERS MULTICLES

Les fichiers multiclés du M/D0S sont une extension des fichiers séquentiels
indéxés. Un fichler multiclé est un fichier comportant plusieurs groupes de clés,
chague groupe est appelé un MOYEN D'ACCES au fichier. Le nombre maximum de moyens
d'acces par fichier est 10. Chaque moyen d'acceés est un ensemble de variables for-
mant une clé, identique & la clé unique d'un fichier séquentiel indexé.

Contraintes sur les clés d'un fichier multiclé

Les contraintes sur les clés sont les mémes gue les fichiers séquentiels indexés
(3-2-1b)

Les opérations possibles sont :

.

Elles sont identiques & celles des fichiers séguentlels indexés (3 - 2 -bJl.
Cepandant, elles nécessitent des paramétres supplémentaires qui sont décrits
au pavagraphe 3 - 3 - d.

I1 est impossible de modifier les clés des autres moyens d'acces.
En lecture, les clés des autras moyens d'accés ne sont pas renvoyées.
Si cette information est nécessaire, répéter dans 1l'enregistrement les variables

clés & connaitre.
La réorganisation du fichier se fera sur 1'ensemble des moyens d'accés.

3 - 3 - LA CREATION DE FICHIERS

3 - 3 - a) SYNTAXE GENERALE

ta création d'un fichier se fait en deux étapes :
- définition de 1'enregistrement
- création du fichier
Pour définir 1l'enregistrement, utiliser 1'ordre >
La syntaxe est la suivante :
LET Y > ve1,ve2, ...,ven = vel,veZ.....,vep
avec vel..n t variables composant la clé
at vel..p : variables composant 1'enregistrement

Dans la clé, les variables sont de longueur fixe., Les possibilités sont :

XX$NNN ..., variable alpha de longueur NNN = 255 (exemple AL$25)

XX «uaea Tlottant {exemple FL)

XX% veeas Bntier de -32767 a +32768 (exemple EN%)
XX%/ veass binaire de B & 255 (exemple BI%/)
XX$4 «es.s date format E/S jj/mm/aa, code 2 octets (exemple DA$¥)

En revanche, dans l'enregistrement, les variables sont de longueur non fixe et
peuvent &tre des tableaux BASIC.
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Lorsque la variable est up tableau, indiquer le signe " ; " aprés ls nom.

Exemple : AB est un flottant simple
AB ; est un tableau de flottants

Lorsqu'une variable est définie comme tableau, il n'est pas nécessaire d'en
indiquer la dimension. En effet, les tableaux sont enregistrés sur disgue sous
forme de tableaux creux de dimension quelconque (en fait, limitée par la dimen-
sion de la mémoire centrale de 1'ordinateur). La dimension du tableau sera failte
a l'ouverture du fichier. {voir chapitre 4 )

Les variables alpbanumériques sont, contrairement au cas des variables clé, de

longueur variable de @ {(chaine vide) & 255 caractéres. 11 est donc ilnutile d'in-
diguer leur taille.

lLa liste des variables possibles est donc :

XX Flottant XX ; Tableau de flottants

KX$ Chaine de caractéres XX$ ; Tableau de chaines de caractéres
XX% Entier -327867 32768 XX%/ ; Tableau d'entiers

XX%/ Binaire 0 255 xXX%/ ; Tableau de binaires

XX$ % Date XX$# ; Tableau de dates

Lorsque la définition de 1'enreglstrement a dété faite, il ne reste plus qu's
créer le fichier. L'ordre est NEW.

LET " # NEW, [no logiquel,FICHIER,[no disquel : [nom du fichier]

A la creéation d'un fichier, le systéme détermine automatiquement un cnef-
ficient de blocage. Celul-ci définit la taille du bloc de hase. Le bloc
de base sera la plus petite unité de mémoire disque allouée & un enregis-
trement. Pour savoir comment le systéme détermine ce coefficient de blo-
cage, reportez-vous au chapitre

Un ordre permet d'imposer un maximum & cette valeur.

Les valeurs possibles sont :

32 = 1/8 secteur
64 = 1/4 secteur
128 = 1/2 sectaur
ou 256 = 1 secteur

L'ordre LET"} > n- imposera au coefficient choisi par le systéme
de ne pas dépasser n.

EXEMPLE LET"# > 64"

méme si le systéme estime la taille idéale & 128 ou 258, 1l choisira 64.

S'il trouve 32, i1 restera & 32.
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3 - 3 - b) FICHIERS RELATIFS

Pour les fichiers relatifs, la clé sera remplacée par le pointeur vers le numéro
d'enregistrement? Ce pointeur sera un entier XX%. Pour indiquer que le flchier
est relatif, précéder le nom de ce pointeur par : ”(9 "

La syntaxe générale est : LET" >EXX% = vel ... vep
EXEMPLE : Création d'un fichier des ventes

Le fichier est un fichier relatif. Le pointeur sera NV%(numéro de la vente).
L'enregistrement pourra comprendre :

- la date DA} de la vente
- le tableau des références pieéces vendues :

- FA% 3 numéro de famille des piéces
- FD% 3 numéro du fournisseur
~ NP% ; numéro des pi&ces

- PV ; prix de vente

Le programme de créatdon sera :
100 LET'™C,$" ¢ S = 189
110 LET" S@NV% = DA$, FA%; ,NP%;,PV; ‘
120 LET"#NEW-6,FICHIER,# @ VENTES' : IF PEEK (5) THEN ? "ERREUR'
130 END
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3 - 3 - ¢} FICHIERS SEQUENTIELS INDEXES

La syntaxe est la suivante :
LET " wvel,ve2, ... ven = vel,ve2.....,vep

avec vcl ..n : variables composant la clé
et vel ..n : variables composant 1'enregistrement

EXEMPLES :
1) Création d'un fichier stock

Le fichier est un fichier & acces par clé.
La clé est composée de 3 éléments,

FA% = numéro de famille de la pigce
FO% = numéro du fournisseur
NP% = numéro de piéce

L'enregistrament comprend :

PA = prix d'achat

% = prix de vente

TV%/ = taux de TVA

LI = libellé de 1'’article

[Al5] = quantité en stock

QC = quantité en commande
QM = quantlité minimum

[8)4 = guantité critique
UNZ = unité

Pour créer ce fichier, le programme & écrire sera :

100 LET"HC,$" : S = 189

110 LET" > FA%,F0%,NP% = PA,PV,TV%/,L1$,Q5,QC,QM,QX, UN$

120 LET"HNEW,T,FICH,1 ¢ STOCK" : IF PEEK (S) THEN ? “ERREUR'
130 END

Pour s'assurer que tout s'est passé normalement, vérifier que le STATUS est
nul.

REMARQUE IMPORTANTE : Si une erreur de syntaxe est détectée dans la défini-
tion de l'enregistrement an ligne 110, 1'errsur indi-
quera la ligne du NEW.

Dans cette exemple, ? SYNTAX ERROR IN 120

3 - 3 - d) FICHIERS MULTICLES

La syntaxe de création d'un tel fichier différe légérement de la syntaxe clas-
sique. Elle sera :

LET" vmall,...,vmaln & vma21,...,vma2n & ... = vel,ve2...vep

On indigue dans la liste des variables de chaque moyen d'accés, les différents
moyens d'accds étant séparés par " & " au lieude " , ".
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EXEMPLE : Création d'un fichier Sécurité Sociale :

- clé 1 nom NOZ
- 616 2 = numéro de S8 NS¥

n

L'enregistremsent comprend :

NO$ & le nam

NS$ : le numéro de sécurité sociale
AD$ : 1'adresse

DN$# : la date de naissance

SM$  : la situation de famille

100 LET"#C,$" : S = 189 .
110 LET > NO$15 & NS$ = AD$,NO$,NS$,DN$¥,SM$
120 LET" NEW,1,FICHIER, @ : SECU™: TF PEEK (S) THEN ? "ERREUR'

Pour tous les ordres WRITE et ADD, il faut indiquer 1'ensemble des clés (de
tous les moyens d'accés). Pout tous les ordres READ, NEXT, UPDATE, BORNE, XTRACT,
et DELET, 11 faut indiquer dans 1'ordre un paraméire supplémentaire indiguant le
moyen d'accés utiliséi Par défaut, ce paramdtre vaut 1 (1er moyen d'accés]).

EXEMPLE : Avec le fichier que nous venons de créer :

Création :
100 NO$ = “LEROIM™ ; NS$ = 1521114254368
110 LET"™WRITE-]

Lecture d;aprés le nom :
200 NO$ = LEROI
210 LET"READ-1

Lecture d'aprés le numéro de S5 :
300 NS$ = M1521114254368
310 LET"READ-1,2

Modification :
400 AD$ = ' 10, RUE JEAN JAURES
410 LET"'UPDATE-1,2

3 - 4 - L'OUVERTURE D'UN FICHIER

L'ordre & utiliser est OPEN avec la m@8me syntaxe que NEW. Cependant,
il est inutile d'indiguer une seconds fois la.liste des variables.
Au contraire, celle-ci pourra étre affichée par les ordres suivants

LET"# Open-[n],FICHIER,[d] : [nom]
LET" ENTER-In]
LET" Visuallse

Dans 1'exemple 1) (fichier stock]), le texte sulvant sera lmprimé :
FA%,F0%, NR%

PALPV, TV%/, .18, 0S5, §C, OM, QX, UNZ
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Dans le cas ol 1l'enregistrement contient des tableaux, ceux-ci devront étre di-
mensionnés par 1'utilisateur avant 1'ouverture du fichier. Sinon, leur dimension
par défaut sera 8. Cette valeur par défaut peut &tre modifiée, indiquer pour cela
le nombre d'indices désirés en 770, (Voir chapitre Pointeurs du DOS)

Exemple :

1DIM A$C10,3)
JLET'#0,1,F, TEST"
JLETYE, 1"

JLET™V!

X, Y

A,A$;

3 - 5 - COPIE DE FICHIERS

Pour recopier un fichier sur un nouveau, il faut pouvoir créer le deuxiéme
fichier avec 1a mé@me structure de variables gue le premier. Pour cela, 1'ordre
ENTER décrit ci-dessus peut remplacer 1'ovrdre de description d'enregistre-
ment.

Example : Création du fichier BBB de méme structure gue le fichier AAA
LET™HOPEN, 1,Fi,8 : AAA

LET" ENTER, 1

LET"HNEW, 2,Fi,@ @ BBB

L'ordre ENTER lit 1le dictionnaire du Jer fichier qui servira pour créer le
second.
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CHAPITRE IV
LES MASQUES DE SAISIE

4 - 1 - STRUCTURE D'UN MASQUE

4 -~ 1 - a) LE TEXTE

A la création d'un masque, le texte est entré librement sur 1'écran
(voir création de masque page 16)

Les fenétres sont limitées par les caractéres " < " st " > " qui indiquent

1'emplacement ou s'effectuera la saisie.

Les noms des variables & saisir seront indiqués entre & un endroit quelconque

du masque.

A la fin de cette étape, le masque est analysé, puis compact ..

L.e volumne occupé par le masque peut &tre calculé de la fagon suivante :

- les caractéres isolés occoupent 1 octet chacun.

- chaque sulte de caractéres identigues de longueur comprise entre 3 et
occupe 2 octets.

- les fendtres et les variables sont considérées comme des blancs.

De plus, 7 octets seront alloués pour chague fenétre de saisle.

4 - 1 -~ b) LES ZONES DE SAISIE :

A chaque fenBtre est assbclée une variable BASIC et un type.

Les types de variables sont les wémes que dans le cas du DOS.
C'est-a-dire :

- ALPHANUMERIQUE

- FLOTTANT

~ ENTIER

- BINAIRE

~ DATE

Chaque type pouvant ou non &tre un tableau & une dimension.

Les contrfles au momant de la saisie sont de 2 types.
- contrfle au niveau du caractdre
(numérique, entier, ...)

- contrdle au niveau de la validation de zone
{entier < 32788, dates correctes, ...}

255
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Les contrdles que 1'on peut demander sont :

I

POSITIF +.4vaevees FLOTTANT ou ENTIER
- ENTIER +..vevvaens FLOTTANT

p'autres contrdles sont implicites @

ENTIER ...veuasa.. ENTIER ou BINAIRE

~ VECTORISE ou NON . selon le type défini

= DATE .vevvevvassss 81 défini comme date

{la validité des dates est controlée, y compris années bissextiles)

NUMERIQUE ........ FLOTTANT, ENTIER ou BINAIRE
-0 <= X < 256 ..... BINAIRE

- -32767 <X < 32768« ENTIER

- moins de 32 chiffres FLOTTANT

Les zones pourront en outre 8tre définlies en ENTREE ou en SORTIE sur le masque.

Une zone en sortie ne sera pas demandée au moment d'une saisie.

4 ~ 1 - ¢) CARACTERE TRANSPARENT :

Le caractére "@® " sur fopnd blanc est considéré comme transparent.
Cela signifie que lors du chargement sur 1'écran du texte du masque, les carac-
téres déja présents sur 1'écran resteront.

Exemple
S1 vous indiquez en haut et & droite de 1'écran la date du jour, et gque vous
désirez la conserver tout au long du programme, il suffit de mettre dans tous

vos masques des caractédres @ sur fond blanc & 1'emplacement de cette date.

4 - 2 - UTILISATION

Un masque sert & la fols & saisir des donnges et & les imprimer sur 1'écran.
L'impression peut étre faite :

- sur l'ensemble des variables

- sur les variables définies en entrée

- sur les variables définies en sortie
En aucun cas, 1'impression ne débordera des fendtres. Si la place définie dans

une fengtre est insuffisante pour écrire la variable (ou une des variables dans
le cas d'un vecteur), la zone se terminera par le caractére * ¥*,

De méme que dans le cas d'un fichier, 1'ensemble des variables contenues dans
le masque constitue un DICTIONNAIRE et aucune liste de variables n'est néces-
saire.
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Dans le cas de la salsie d'informations sur le masque, 1'utilisateur aura la
possibilité de passer de fen8tre en fen@tre par la touche RETURN.

A ce moment, on contrdle la validité de la saisie. La zone est transférée dans
la variable BASIC correspondante etréinscrite de fagon standard.

La touche de fonction CTRL/R renvoie lé spot dans la fen@itre précédente.

Les fonctions de gestion d'écran (volr page suivante) seront possibles, dans
ies limites de la fenétire .

Remarque : Si aucune modification n'est faite dans la fenétre, RETURN ne réa-

lise que le passage & la zone suivante.

Le fait de faire RETURN sur la derniére fendtre peut ou non provoquer la fin
de la saisie.
Dans ce dernier cas, cette action renvole & la premieére fen&tre définie en entrées

De méme, le retour & la fen@tre précédente sur la premiére fenétre envole a la
derniére.

La touche ESC permet de valider 1'ensemble des informations. Son utilisation
est obligatoire pour valider la saisie si 1'on a pas demandé une sortie auto-~
matique en fin de masque.

Dans le cas contraire, son utilisation est facultative mals évite de faire
RETURN jusgqu'a la fin du masque.

Si 1'on désire abandonner, enfoncer la touche CTRL/A.
Dans ce cas, la zone en cours n'est pas transmise au BASIC.

La variable STATUS permet de savoir quel a été le mode de sortie du masque.

Ovennnnneas ok
Teaewsssess abandon

4 - 3 - GESTION DE L'ECRAN

Les commandes sont de deux types :

- traitement d'une zone
- traitement des caractéres

4 - 3 - a) VALIDATION D'UNE ZONE

CTRL/A +cviinarsesases, abandon (STATUS rendu & 13
ESCAPE «vevvsuessassas Fin normale
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En utilisation de masque :

RETURN +unessenanerssss passage a la zone suivante
CTRL/R +vivuvnsvusaeaaas retour zone précédente

En création de masque :

RETURN svseveesssneaaa. descente du spot
CTRL/R w+vesvesnaracas. remontée du spot

4 ~ 3 - b) TRAITEMENT DU CARACTERE (dans tous les cas)

CTRL/B 4vsuusevnsaaas. caractéres fond blanc

CTRL/N sieeseesanrans. caractédres normaux

CTRL/F sevascssssssaas caractéres clignotants

e sssessnasassess déplacement du spot & droite
@ siassanssassaa. déplacement du spot a gauche
CTRL/Q «aasvnsasvnnes« déplacement du spot vers le haut
CTRL/Z wiveenerneneas déplacement du spot vers le bas
CTRL/@ +suvuvnssavasaas effacement de la zone

CTRL/I svvveevessesnas dinsertion d'un caractére

CTRL/D vavevunrssrsss. destruction d’un caractere
CTRL/T svuvanssnesns.. retour au début de la zone
CTRL/V civvuesenseasas répétition verticale du caractére

4 - 4 ~ CREATION DE MASQUES

Pour créer un masque utiliser 1'erdre :

LET" HNEW, (n®°logique), Masque, (n° drive) : (nom)

Cet ordre vous donnera la main pour entrer le texte.
Lorsque celul-ci est tapé, faire ESCAPE pour rendre la main au programme.

La création de masque peut &tre faite soit en mode direct, soit en mode pro-
gramme.

Le programme ne détruit pas le contenu actusl de 1'écran. Deux possibilités
s'offrent alors

a) Nouveau masque
I1 suffit d'effacer 1'écran :

Exemple :

100 HOME ¢ LET" H#NEW,1,MASQUE,1 : TEST-MASK
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b) Masque issu d'un précédent {éventuellement modificatlon)

I1 guffit de charger le mpasgue précédent.

Exemple

100 LET" HO+EN-A,M,1 : TEST-MASK " : REM QUVRE LE MASQUE
110 LET"V,A" :+ REM AFFICHE LE MASQUE
120 LET” #NEW-B,M,@ : MASQUE 1 : REM CREE LE NOUVEAU MASQUE

Pour indiquer les fenétres, il suffit d’'écrire sur 1'écran & 1l'endroit désiré
les caractéres "< " et * >". Le premier indique le début de la fepdtre, le
second la fin. Le nom de la variable sera inscrit entre " "

Si la fendtre ne fait qu' 1 caractére, écrire seulement "> .
Le nom pourra &tre écrit soit entre les<..>, soit en dehors. Il suffit quse
1'ordre des variables soit le méme que celul des fenétres.

Les contrdles & effectuer seront indiques & la suite du nom.
XX weeessersss Fflottant

XX% vievsens.. a@ntier

XX%/ vuveevsss binaire

XX+ wuvsenwsss flottant positis

XX%+ +uvenee. entier pogitif

XX@ ..svseeaen flottant entier

XXB% .vveesss. flottant entier cadre & droite
XX ¥ouveassass flottant format gestion

XX% ¥ ...v0v... entier cadré a droite

XX $.......... chaine de caractéres

XX$® o.ov...... date

XX$+ ......u.. chaine de caractiresconsidérée comme numérigue avec affichage

format gestion

ajouter

? tisereeenes. 81 1a zone est en sortie

P verseererase 81 la zone est en enchainement automatique
; (M) v...v0v. 81 1a zone est un indice de tableau

(n) = numéro de 1'indice (99 pour liste)

Remarque

Pour une zone en sortie, il est inutile d'indiguer les contriles.

Les contrdles sont cumulables.

En cas d'erreur sur le masgue, (par exemple nombre de variables # du nombre

de fen@tres) le systéme n'acceptera pas votre masque et vous tendra la main pour
le corriger, aprés vous 1'avoir signalé par une cloche.
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Pour générer un masgue par programme, il suffit de précéder le numéro du
disque par le caractére /. Dans ces conditions le programme de création ne
donnera pas la main & 1'utilisateur pour modifier le contenu de 1'écran avec
validation par ESC. Au contraire, le programme créera un masque dont le con-
tenu sera la reproduction de 1'écran au moment de 1'exécution de 1'ordre.

Par exemple

10 HOME : PRINT"MASQUE.f*: PRINT

20 PRINT”NOM <"CHR $(34) NO $"CHR $(34) " >
30 LET" #NEW,3,M,/1 : AUTOMASQUE

40 REM CHR $(34) = "

Le
En

et sans sauver le masque (STATUS = 1)

4

-~ 6 - EXEMPLE

Faire 1l'ordre

LET"§#CL, $ "

MASQUE
NOM < YNO$!

¢+ LET "# N,1,M,82 : ART + STOCK

masgue ci-dessus sera enregistré sur le disque sous le nom :

"AUTOMASQUE "

cas d'erreur sur le masque, le programme rend la main en indigquant une erreur

(fermeture générale puis création d'un masque, éventuellement en modification)

Entrez sur 1'dcran le texte et les fenBtres. Par exemple :

MASQUE ART-STOCK

NO FOURNE <M'Fog?  >NO PIECE <"NP%?Y >

LIBELLE  <Mp1$ oM >

QTE MININ <"QM:"> STOCK <'Qs:' >
COMMANDE <'QC: "'

PRX VENTE <"py:' > PRIX ACH <''PA:" >

CODE TVA < > "Tvg/:"

<7BY; 10 >!
<"1 » :
<'TB;2:" >
<MTB§; 3N >
<MTB$; 4 >
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4 - 7 - IMPRESSIONS PARAMETREES

Il est possible de parametrer des impressions par 1'utilisation de masques.
L'ordre permettant cette fonction est LET "?7-(c)

(c) étant un caractare de contréle permettant de répéter la ligne & imprimer
sur 1'écran.

Les caractéres de contrdle doivent 8tre inscrits sur fond blanc, 1’un en début
de ligne & imprimer, 1'autre & la fin de cette ligne.

Ces caractéres ne seront bien sOr, pas imprimés.

L'ordre LET"?-(c) imprimera les caractéres de 1'écran séparés par des caractéres

(c), puis génkérera un passage & la ligne :

Exemple : 1’écran contient :
IMPRESSION [A] TEST (Al

LET"?~A" imprimera :
TEST sur 1'imprimante désirée.

Il est nécessaire avant d'exécuter 1'ordre LET"?-(c)" de définir 1'imprimante
sur laguelle on désire 1'impression. Pour cela, utiliser les ordres :

PR{¥LN® imprimantel
PRINT CHR$ (9D"'80N"

(cette dernigre commande évite que 1'impression se fasse également sur 1'écran,
évitant ainsi de détruire le contenu de ce dernier.

Pour revenir au mode normal d'impression, faire :

PR##
Cas particulier : (HARD COPY)

Les caractéres de contrfle que 1'on doit utiliser sont les lettres de 1'alpha-
bet A, B, C,... Z

Nénamoins, le caractdre de contrfle * joue un réle particulier. L'ordre
JLET"?2-#¥" réalise la recopie compléte de 1'écran sur 1'imprimante.

De méme que dans le cas de 1'impression d'une ligne, 11 faut définir 1'impri-
mante choilsie st proteger 1'écran.

L'ensemble des ordres réalisant le HARD COPY sera donc @

IPR#S @ PRINT CHR$ (9DMBON" : LETV?-%" : PRHO

Utilisation de masque :

Définir par exemple le masque EDIT suivant :
[AJARTICLE < "ARM > ACHAT <"PA" > VENTE < "pV'' > [A]

Pour lister un catalogue de prix. L'enregistrement du fichier stock contient
les variables AR (numéro d'articles}, PA {prix d'achat} et PV (prix de vente).
L'impression d'une ligne sera :

100 REM LA PIECE A ETE LUE SUR LE FICHIER
110 LET"OUTPUT-M" : REM AFFICHAGE SUR LE MASQUE
120 LET'"'2-A" : REM EDITION SUR IMPRIMANTE
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Il peut y avoir plusieurs textes différents sur le méme écran, qui peuvent Btre
utilisés simultandment si leurs séparateurs sont différents. (par exemple, un
titre et la ligne courante)

Remarque : La ligne d'impression peut représenter plusieurs lignes de 1'écran
q g P

permettant ainsi de s'adapter & n'’importe quelle imprimante (80 ou
132 colonnes)

De plus, cet ordre gére le nombre de lignes imprimées.

Le nombre de lignes s'obtient par PEEK (847). Cette valeur augmente de 1 &
chaque exécution de 1'ordre LET"?-(c). Lorsqu'elle atteint 66, elle repasse
8 0. L'ordre LET"?” réalise la fonction " FORM FEED " (haul de page) en uti-
lisant le compteur de ligne PEEK (947).

4 - 8 - TABLEAUX ET MASQUES

Il y a deux possibilités pour saisir {(ou afficher) des tableaux dans les
masues .

- saisie de 1l'ensemble du tableau dans une seule fenétre.
-~ saisie d'un élément du tableau dons une fendtre.

4 - 8 - a) LA SAISIE DU TABLEAU COMPLET

Cette saisie ne peut se faire que pour les tableaux & une dimension dont les
indices 0 & 8 seront traités. (Si le tableau est de dimension supérieure, les
valeurs correspondant aux indices supérisurs ne seront pas affectées par une
salsie, si la longueur est inférieure, l'errsur BAD SUBSCRIPT ERROR IN O
apparaitra.)

Pour saisir ou afficher un tableau de cette maniére, indiguer dans le masgue
XX 3 99, XX étant le nom de la variable et les contrdles.

le nombre de variables du tableau saisies et affichées est 9.
Cette valeur peut &tre modifiée ; pour cela indiquer la valeur soufiaitee en
770.

Exemple
<UUAC ; 99% >

A la saisie, les différents éléments du tableau doivent Btre séparés par " ; ".
Par exemple :

La saisie de : ;;12;13;;15 réalise. :

AC (0) =0 AC (B) =0
AC (1) =D AC (7) =0
AC (2) = 12 AC (8) =0
AC (3) = 13 AC (8) =0
AC (4) =0 AC (10) = 0O
AC (5} = 15

A 1'affichage, le tableau sera réécrit sous la méme forme.
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4 - 8 - b) LA SAISIE D'’UNE SEULE ZONE D'UN TABLEAU

Pour cela, indiquer aprés le nom " ; " puls le numéro de 1'indice.
q

Par exemple

"AC ;8 "
Dans ce cas 1'indice peut varier de 0 & 98, (par défaut, la valeur de 1'indice
est 0 ¢ " AC ; " équivavk-: & " AC ; 0 ")

Dans 1'exemple ci-dessus, la saisie de : 145,réalise ¢ AC(8) = 145 sans affec-

ter les autres indices.

4 - 8 - PRINT USING

Les masques permettent, tant pour 1'affichage sur 1'écran que pour 1’impression
sur papier,un formattage des zones numériques.

Il y a trois possibilités d'impression des variables numériques :

- cadrage & gauche, format flottant
- cadrage & droite, format flottant
- cadrage & droite, format gestion

a) Cadrage gauche, format flottant

C'est le formattage pris par défaut dans les masques. Il correspond au format
du BASIC.

123 1123 !
10.0 110 !
12.25 ! 12.25 !
10004 | 10000 !
999989849993 V1E + 1 i
a 1] !

b} Cadrage droite, format flottant

Les valeurs sont cadrées & droite de la fendtre de saisie, (permet de colonner
des entiers)

123 ! 123!
10.0 ! 1014
12.2500 ! 12.251
10000 } 10000!
89994599998 ! 1E+11!
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c¢) Cadrage droite format gestion

Ce format permet de colonner des valeurs décimales (par exemple des montants).

123 ! 123.00014
10.0 [ 10.000!
12,2500 | 12.250!
10000 | 10000.0001
99893999888 HE+11 [

Lorsque le formattage gestion est impossible, le cadrage de la zone se fait
& gauche, ce qui permet de la repérer immédiatement sur un LISTING.

Ce cas peut se produire lorsoue :

- la valeur est sous forme exponentielle (ex 12E~12)

- le nombre de chiffres apras le " " est supérieur au nombre désiré.

- lorsque le nombre de chiffre est supérieur & la dimension de la fenBtre.

Une variable nulle ne sera pas imprimée, sauf s'il s’'agit de 1'indice O d'un
tableau., Cela permet d'aérer le résultat de tableaux numérigues.

Pour fixer le nombre de chiffres imprimés aprés le point, utiliser 1'ordre :
LET"#~ nombre de chiffres

Par défaut, au chargement du systéme, la valeur est 2.

d} Indication du cadrage dans un masque

La zone sera cadrée & droite si le nom de la variable est suivie de " % ",
Examples :

“AC* n

npogH v

"EN%/% "

Si la zone est un entier ou un bipaire, seul le cadrage a droite sera réalisé.
5i la zone est un flottant, le formattage gestion sera réalisé.

Pour cadrer a droite un flottant saps colonner les décimales, le déclarer entier

par n e ",

"FLE "+ format gestion
v By cadrage & droite
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4 - 10 - LES MASQUES GLOBAUX

Ce type d'objet " G " représente un ensemble de masques sauvés sur le dis-
que sous un seul nom. Les avantages de cette méthode sont multiples :

1) gain de place

Un masque isolé occupera sur le disqus
- la place d'un nom dans le catalogus
=~ un nombre entier de sscteurs du disque

Réunis, la place est optimisée.

2) gain de vitessa

Le chargement se fait en un seul accés au catalogue et avec un charge-
ment minimum de blocs en mémoire.

3) raccourcissement des programmes

Un seul objet est & ouvrir en lieu et place d'une liste plus ou moins
longue.

En revanche, la mise & jour des masques ainsi réunis est plus délicate. Il
est donc conseillé de n’effectuer ce regroupement que lorsque votre logiciel
est au point.

MISE EN OEUVRE @

Pour sauver sur le disque ces masques globaux, la méthode & employer est la
suivante

1) Ouvrir tous les masques concernés. Par exemple :

LET'™Y 0, 1, M, MASK 1
LET"™ 0, 2, M, MASK 2
LET™ 0, 3, M, MASK 3
LET'™ 0, 4, M, MASK &4
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2) Exécuter ensuite 1'ordre :
LET"# N, G, G, GLOBALMASK1234
Ceci aura pour effet :

~ de supprimer de la mémoire tous les objets non concernés

- drives
- fichiers

- de sauver 1'ensemble obtenu

Pour utiliser ultérieurement ces masgues regroupés, ouvrez 1'ensemble en
une seule opération par :

LET'H 0, G, G, GLOBALMASK1234

Tous les masques sont alors accessibles avec le numéro logigue qui leur a

8té donné & la création.

Vous pouvez charger en mémoire plusieurs globaux. Si ceux-cl contiennent
des masques ayant &té sauvés dans un méme numéro logique, seul le premier
chargé sera accessible tant qu'il n'aura pas été fermé par 1'ordre :

LET'™ C, numéro logique

EXEMPLE
GLOBAL 1 regroupe 1, 2, 3
GLOBAL 2 regroupe 1, §

LET' 0, G, G, GLOBAL !
LET &, G, G, GLOBAL 2

LET''C, 1" concerne le " 1 " de GLOBAL 1
LET" ¢, 1"
LET"C, 1" concerne le " 1 " de GLOBAL 2

IMPORTANT ¢ Le numéro logique indiqué dans la création ou ouverture de
globaux n'a pas d’'importance. Dans nos exemples, nous avons
toujours cholsi G. Cependant, le systéme n'acceptera pas le
numéro loglque déja utilisé. Dans ce cas, utilisez un autre
caractére. ’

Exemple i1 LET'$ 0, 2, G, GLOBAL
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4 - 11 - CREATION D'UN MASQUE EN MEMOIRE

LET'"H Image, n° logigue, M, d : nom

Création d'un masgue sans que celui-ci ne soit sauvé sur le disque,
Cet ardre a deux intéréts :

- création de masgues temporaires construits automatiquemant
- utilisation de la gestion de masques en DOS 3.2 ou DOS 3.3

- fabrication directe de masques globaux
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CHAPITRE V
LISTE DES ORDRES ET SYNTAXE

Les ordres sont envoyés dans une chaine de caractéres par LET.
I1 y a deux niveaux d'ordres :

- niveau global : ordres gérant des entités complétes (Fichlers, masques)

-~ niveat action : ordres gérant un élément (enregistrement)

5 - 1 - NIVEAU GLOBAL

Les ordres sant précédas d'un " # .
Let"# Open- n® logique ;[ type d'ouv.] ; [ n° disquel ; [nom]
Ouverturs d'un fichier :

- n° logique : 1 caractére quelconque
C’est ce numéro logique qui sera utilisé dans tous laes ordres au " niveau
action” concernant ce fichler.

-~ type d'ouverture

- n
-F

masque
fichiers

- n° du disque : 0, 1,....A, B, ...

- nom ¢ 21 caractéres significatifs.

LET"# Clear{m° logique |

Récupére en mémoire centrale la place réservée a un fichier ou un masque.

LET” # Réorganise- [n° logique ]}

Réorganise la table d'accés d'un fichier & accés par clé. {Améliore le

temps d'acceés.)

Loraque de nouvellas piéces sont créées dans le flchier, elles ne sont pas
insérées directement & leur place exacte (dans 1'ordre croissant des places)
En effet, cette opération ralentirait énormément la eréation (surtout pour
les gros fichiers i.e 10000 piéces.)

L'opération de réorganisation reclasse ces clés.

Les fichiers relatifs ne doivent pas &tre réorganisés.

LET" Reorganise$[ n® de disque.)

Réorganise le catalogue d'un disque. L’exécution de cet ordre permet d'accé-
lérer les ordres LOAD, SAVE, OPEN, NEW.

En effet, le D0OS permettent de gérer de nombreux objets sur disque, 1'acc@s

3 un module se fait en séquentiel index# (beaucoup plus rapide qu’une recherchn
séquentielle)

I1 demande donc, comme un fichier de ce type, des réorganisations lorsgue

de nombreuses créations ont été faites. (SAVE, NEW)
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LET"#New-[n°® logiquel,[type],[drivel : [nom] '
Création de masque ou de fichier.

MASQUES : Le type est Masque

Si le numéro du disque est précédé de @, le masgue écrasera un éventuel
masque déja existant et portant le mdme nom.

Si le numéro du disque est précédé de /, le programme de création ne donne

pas la main & 1'utilisateur. (Le masque correspond alors au contenu de 1'é-
cran au moment de 1'exécution de 1'ordre.)}

En cas d'erreur dans le masque, le programme rend la main pour correction
{sauf en création automatigue)

FICHIERS : Le type est Fichier

L'ordre NEW doit &tre précédé de 1'ordre "> " ou de 1'ordre ENTER.

" > " indique une description d'enregistrement.

ENTER reprend la description d'enregistrement d’un fichier déja existant.
(voir création de fichiers)

LET"#Delet-[type] ., [n°® disquel : [nom]
Cet ordre provoque la destruction d’un objet sur le disque.
Indiquer le type de l'objet :

- programme
- fichier
- masque

LET"#§Format-[n® disquel

Pour formatter une disquette; l'introduire dans 1'un des lecteurs :

2 : port numéro 6, drive 1
1 : port numéro 6, drive 2
2 1 port numéro 5, drive 1

L'ordre de formattage est : LET "#FORMAT.O "

LET"} FORMAT, @ " s'adressera & la disquette situde dans le lecteur £

LET'"# FORMAT,n " avec n = numéro du lecteur

Ne pas s'étonner de la durée relativement importante du formattage, ceci est
normal.

En cas d'erreur, le systéme affiche le message : 7 DATA ERROR
signalant qu'il lul est impossible d’'utiliser la disguette.
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I1 peut y avoir plusieurs causes :

1) la porte du lecteur n'est pas fermée ou il n’y a pas de disquette dans
le lecteur concerné.

2) La disguette est protégée en écoriture et il est impossible d'éderire.

3) La disguette est usagée et la surface magnétique est endommagée, ce qui
interdit son utilisation.

Si aucune erreur n'est détectée, le formattage se déroule normalement.

(1e voyant luminsux du lecteur s'allume)

A la fin du formattage, le systeéme vous rend la main.

Cette disquette est alors utilisable.

5 - 2 ~ NIVEAU ACTION MASQUE

Lorsqu’un masque & &té ouvert, les opérations sulvantes sont possibles :
LET"Charge-In® logiquel

Charge sur 1'écran le texte du masque.
Cette opération efface le contenu de 1'écran, sauf aux endroits o0 le masgue
a été déclard comme transparent. (voir le chapitre Création de masgues)

LET"Visualise-[n® logiquel]

Charge sur 1'écran le texte du masque et affiche les fendtres de saisie.
Les fenétres sont réécrites avec la méme syntaxe que celle exigée pour la
création. Il est donc possible de créer un nouveau masque ou d'en modifier
un en utdilisant successivement les ordres visualise et NEW.

Les zones transparsntes apparaissent sous la forme de caractéres "€ " sur
fond blanc.

LET"Output-[n° logiquell@/0]

Affiche sur 1'écran les variables du masgue.
Le paramdtre (optionnel) @/0 permet d‘indiquer quelles sont les variables

& afficher.

- @ : affichage des variables définies en entrée (celles oll se déplace le
spot en lecture)

- 0 : affichage des variables en sortie
Si le parametre est omis, toutes les variables sont affichées.

Si une variable est trop longue pour entrer dans une fendtre, elle est
tronquée, et un caractére " ¥ " apparait en fin de fenbtre.
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LET"Print-[n® logiquell#/0]

Cet ordre est le cumul des deux ordres Charge ,.0utput.
La syntaxe est la méme que celle de Output.

LET"Input-[n® logigquell,n® de zonel

Donne la main & 1l'utilisateur pour saisir les zones.

Seules les fendtres déclarées en entrée sont concernées par cet ordre.

Le paramatre (optionnel) permst d’indiquer & guelle fengtre doit commencer la
saisie. Attentlon ! seules les fendtres en entrée  comptent.

La premiére fendtre porte le numéro 1, et ainsi de suite.

La valeur par défaut est 1.

Si le numéro indiqué est supérieur au nombre de fendtres en entrée, le programme
commencera par balayer le masgue autant de fois qu'il est nécessalre pour attein-
dre ce numéro. Si la derniére fenétre est du type " enchainement automatique ",
le programme ressortira alors sans donner la main.

LET"Take, n° logique”

Reprend le contenu de toutes les variables en entrées du masque indiqué
tellas gu’elles sont actuellement sur 1'écran.

EXEMPLE 1 : Remise & zéro

LET"C, M
LET"T, M

Remat toutee les variables du masque & vide ou nulles, puisque 1'ordre
chargé n'affiche aucune variable.

EXEMPLE 2 : Paramétrage

On sailsit des paramétres sur un masque M, puis on sauve 1'ensemble :

LET"# 0, M, M, @ : QUESTIONS
LET"P, M"
LET"I, M"
LET"# N, P, M, B : PARAMETRES

pour relire les paramétres, faire :

LET"# 0, M, M, A : QUESTIONS
LET"# 0, P, M, B : PARAMETRES
LET"C, P"

LET"T, M"

Toutes les variables du masque M reprennent les valeurs qu’elles avaient
au moment du sauvetage.
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5 - 3 - NIVEAU ENREGISTREMENT FICHIER

Ces ordres sont possibles sur un fichier ouvert.
LET"Write-[n® logique]
Création d'un nouvel enrsgistrement dans un fichler.

- 8i le fichier est un fichier séquentiel indexé, la création se fait en fonctio
de la valeur de la clé au moment de 1'ordre.

Exemple :

Fichier de clé AA$et AA 10 et d'enregistrement XX$

100 LET"#OPEN-1, FICHIER,§ : FICO

110 AA$ = "MIS": AA = 1980

120 XX$ = "ENREGISTREMENT"

130 LET"WRITE, 1

140 IF PEEKC189) THEN PRINTVEXISTANT"

L' ordre WRITE n'accepte pas les homonymes. Si la c¢lé de 1'enresgistrement a crée:
existe déja dans le fichier, le status renvoyé sera non nul et 1'epregistrement
ne sera pas creéé.

- 81 le fichier est un fichier relatif, le DOS ne tiendra pas compte de la va-
leur du pointeur. L’enregistrement sera créé & la fin du fichier, avec la pre-
migére valeur libre pour le pointeur. Cette valeur du pointeur sera renvoyée a

1'utilisateur.

LET"Add-[n°® logique]

L'ordre ADD est identique & 1’ordre WRITE, mais il accepte les homonymes dans

le cas des fichiers séquentiels indexés. i

Lorsque plusieurs enregistrements de méme clé sont créés dans un fichier, 1l'ordi
de rangement est 1'ordre inverse de 1'ordre de création. )
L'enregistrement le plus récent sera donc 1lu en premier lors d'une lecture sé-
quentierlle.
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LET"Read-~[n® logiquel

Lecture d'un enregistrement en fonction de la valeur de la clé (ou du pointeur).
Exemple

200 XX$ = """ 1 AA$ = 'MISM i AA = 1980
210 LET"READ-1
220 ?XX$

LET"Next-[n°® logiquel
Lecture de 1'enregistrement suivant.

Employé apreés l'ouverture du fichier, 1'ordre NEXT permet de lire le fichier

séquentiellement, chaque appel renvoyant & l'utilisateur la clé (ou le pointeur)
et 1'enregistrement suivants.

Si une lecture a été Talte par READ, la lecture séquentielle par NEXT commence
a4 la premiére clé (ou pointeur) suivant celle (celui) du READ.

REMARQUE : L'ordre NEXT ne tient pas compte de la valeur de la clé indiquée
dans les variables BASIC. C'est la valeur obtenue & la derniére lecture qui
compte.

Pour lire l'enregistrement suivant pour une valeur donnée de la clé, enchainer
READ et NEXT.

Exemple s

Dans un fichier dont la clé est NO$ de longueur de 10 caractéres, cherchons le
premier enregistrement commengant par " T ".

100 LET™C, $"

110 LET™i0,1,F, NoMs™

120 NO§ = It T 11

130 LET'R,1" : IF PEEK (189D = 0 THEN 150
140 LET"N, 1"

150 REM ICI LE PREMIER ENREGISTREMENT

160 REM COMMENCANT PAR " T'M A ETE LU

LET"Update~[n° logiquel

Mise & jour d'un enregistrement.

Indiquer les nouvelles valeurs des variables de 1'enregistrement, puis exécuter
UPDATE .

Il n'est pas nécessaire d'avoir lu 1'enregistrement auparavant. (mais dans ce
cas la mise & jour est plus rapide)

En cas d'homonymie, si 1'un des homonymes vient d'é&tre lu, c'est celui-13 qui
est modifié. Sinon, c’est toujours le premier (c'est-&-dire le plus récent) qui
1'est.

Exemple :

300 AA = 1980 : AA$ = YMIS": LET" READ-1
310 XX$ = XX$+" VERSION 2
320 LET"UPDATE-1
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LET"Delet-[ 1° logique ]

Destruction d'un enregistrement dont on indigue la c¢lé (ou le pointeur).

Cette opération est possible aussi bien sur les fichiers séquentiels indexés
que sur les fichiers relatifs.

Dans le cas d'un fichier séquentiel indexé, il est possible de recréer 1’enre-
gistrement détruit, par 1'ordre WRITE ou ADD. Ceci est impossible pour un
fichier relatif et une valeur du pointeur détruite ne pourra &tre réutilisée.
(Dans le cas des fichlers relatifs, 1'intérdét principal de cet ordre est la
récupération de la place de 1'enregistrement sur le disque.) Dans le cas d'un
fichier multiclé, la place de 1'enregistrement ne sera récupérée qu'a la
prochaine ré-organisation.

LET"Borne-[n° logique }

Fixe une borne maxlmum au fichier pour les lectures séquentielles.

L'ordre NEXT déclenche une erreur " fin de fichier " {status = 255) si cette
borne est atteinte ou dépassée.

Pour utiliser 1'ordre BORNE, positlonner les clés (ou le pointeur) & la valeur
maximum désirée, puis exécuter 1l'ordre.

La valeur exacte de la borne, si elle correspond & une clé existante, n'est
pas lue.

REMARQUE : 1'ordre BORNE ne provoque pas de lecture disque, et ne trouble

pas le fonctionnement de 1’ordre NEXT (qui, rappelons-le, travaille par rap-
port & la derniére lecture et non par rapport aux valeurs des variables.)
Pour ne lire qu'upe partie d’'un fichier, il suffit done de fixer une borne
minimum par READ, une borne maximum par BORNE. Une boucle de lecture par NEXT
permet d'obtenir cet extrait do fichier comme s'il s'agissait d'un fichier
entier.

LET"Xtract-[n° logigue],[n® variablel
Cette commande permet d’'extraire des éléments d'un fichier en conditionnant
1’une des variables composant la clé,
Par exemple, si la clé se compose de :

numéro de famille
numéro de fournisseur
numéro interne de 1’article

> > >
Ww N =
o ¢

o

Le numéro logique de ce fichier est " F ".

Pour lister les éléments du Tichier appartenant au fournisseur numéro 2,
il faut tout d'abord désigner au systéme le numéro d'ordre de la variable
testée et sa valeur.

1 LET " XTRACT, F, 2 "

1AM %=0:1A2%=2:A3%=¢
1 LET " READ, F "

? DIRECT ERROR

La commande XTRACT positionne le numéro d'ordre de la variable.

LLa commande READ, qui ici n'aboutit pas, fournit au systéme une valeur de ré-
férence pour la variable A2 %, en 1'occurence 2.

De plus, il ne faut pas oublier que ce READ positionne le haut de fichier pour
1'ipstruction LET " NEXT, F " qui extrait les éléments rechfrehée.
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I1 est possible de redonner une nouvelle valeur de recherche & la commande
NEXT.

Pour cela, il faut exécuter un nouveau READ en positionnant les nouvelles
valeurs pour les variables composant la clé.

ATTENTION : ne pas oublier qu'en faisant cela, le haut de fichier est re-
positionne pour le prochain NEXT.

LET"Xindex~[n® logique]

Pour les fichiers relatifs, cet ordre renvoie dans le pointeur le numéro
d'ordre du prochain enregistrement gul sera crés.

Cet ordre permet, entre autre, de créer des chainages entre fichiers avant
d'avoir créé tous les enregistrements.

5 - 4 - PROGRAMMES

Les ordres sont :
LOAD"[d]} : [nom]

Chargement d'un programme.

LOAD#[d] ¢ [nom]

Chargement d'un programme & la suite de celui déja existant en mémoire cen-

trale.

IMPORTANT : Les numéros de lignes du second programme doivent &tre » & ceux du ler.
Dans le cas contraire, modifiez-les au préalable par 1'utilitaire
RENUMERDTE .

LOAD*/{d] : [nom]

Chargement, puis exécution d'un programme sans détruire les variables.

Attention ! le programme doit &tre d'une taille inférieure & celle du
dernier programne chargé normalement.

SAVE"[d] : [nom]

Sauve le programme en cours.
$'il existe une erreurcelle-ci sera signalde dans les status (PEEK (188)).

SAVE"@[d] ¢ [nom]

Sauve le programme en cours en écrasant éventuellement une version précédem-
ment enregistrée.

RUN”[d] : fnom]

Charge le programme et lance son exécution,
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! RUN"HCA) @ [nom)

‘ Charge le programme 3 la sulte de celuil déjad en mamoire, puis lance 1'exécu-
o tion de 1'ensemble.

LET"%~[d]
; Imprime le catalogue du disque d.

LET"™~[d], [P/M/F]
f Imprime seulement la liste des Programmes, Masques ou Fichiers,

! INEW
JIOFRINT"TEZT"

JEAVE L TESTILY

INEW
J2OFORI=0TO103 7" #" 5 tNEXT
TZAVE" 1t TEST 2"

TLET %, 1"

| CATALDG DISK 1

FoOTESTL
FooTESTZ2

INEW
JLoAD" s TESTLY
JLDAD L s TESTZ"
! JILIST

19 PRINT “"TEZT®
20 FOR I = @ TO 10: FRINT "#"3: NEXT
JSAVE" L ETEST L+2"
RN

TEST

B
JLET" %, 1"
CATALOG DISK 1
FoOTESTL

FoOTESTI+2,
FTER

| , REMARQUE : Dans le CATALOG, les objets sont imprimés dans 1’ordre alphabétique.
: Les fichiers d'abord, puis les masques et enfin las progranmes .
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Notes concernant la syntaxe

Les blancs ne sont pas significatifs, sauf dans le nom d'un ohjet.

Seul le premier caractére suivant un séparateur (, 3 - :) compte (sauf dans
le cas du nom d’'un objet).

Les autres caractéres sont ignorés.

Exemple :

LET'"HOPEN-1, FICHIER,$ : FIC TEST

est équivalant & :
LET"§0 - 1 , F , @ : FIC TEST

On peut choisir comme numéro logique n'importe gquel caractére ASCIT

a4 1'exception du caractére " $ ".

De plus, dans tous les ordres, 1les caractéres suivant 1le numéro logique sont
ignorés.

On pourra écrire :

LET"HOP-STOCK~F,1 : STOCK

LET"'READ-STOCK

Le numéro logique étant " S ",

Le nom d'un objet est une suite de caractéres quelcongues. Seuls les 21 pre-
miers caractéres sont pris en compte. S'il y en a moins de 29, le nom est com-
plété par des blancs (code ASCII 32}.

Si le premier caractére du nom est supérieur & " 9 ", on pourra omettre le
numéro du disque, gqui gardera la valeur précédente.

Exemple :

LOAD0 : PRG TEST
SAVE"'PRG TEST
SAVEM'@PRG TEST

Les ardres ont été& montrés sous la faorme :

LET"XXXXXX
LOAD"XXXXX 4«

Mais 1'ordre peut 8tre une chaine de caract@res gueleconque, construite ou nen,
envoyée par LET, LOAD, SAVE ou RUN.

Exemple 1

100 INPUT'NOM DU MASQUE" ; iM$
110 LET"OPEN-2,MASQ, 1 @ "“+NM$



Exenple : IF A = B THEN

Si 1'on omet les HE

SYNTAX ERROR

1le

LET &

systeéme répondra
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- BINAIRES ET PROGRAMMES ASSEMBLEURS

Les modules bipaires se comportent d'une fagon voisine de celle des
programmes BASIC. Les seules différences sont :

1) Les adresses délimitant la partie’de mémoire & sauver ont été définies
par 1l'utilisateur et non imposé comme dans le cas d'un programme BASIC,

2} Il1s sont notés dans le catalogue sous le code " B * au lieu du code
uopow

La syntaxe est la suivante :

Sauvetage :

Relecture :

SAVE "$XXXX, $YYYY, d : nom”

avec : XXXX adresse minimale en héxadécimal
Exemple : SAVE"$1ppg,$11p08,8 : BIN!

sauve la partie de la mémoire comprise entre :

$1988 et S1AFF

LOAD"$XXXX, $YYYY,d : nom”
aves XXXX adresse de départ choisie

YYYY adresse maximale autorisée
Cette deuxiéme adresse permst de mattre ep " chien de
garde " évitant d’écraser une autre partie de la mé-
moire. Méme si YYYY est supeérieur & l'adresse de fin de
chargement, le comportement du LOAD ne sera pas mofifié.

NOTE : Il peut 8tre interessant de pouvoir connaitre 1'adresse de fin d'un
module & 1'issue d'un chargement.

Cela est possible, 1'adresse de fin duy module +1 se trouve placé
en ADBLC a 1’issue du LOAD avec,

ADBLC
ADBLE + 1

non

$30E poids fort de 1'adresse
$30F poids faible de 1'adresse
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5 -~ 6 - ACCES DIRECT

Cette fonction permet de lire ou écrire un ou plusieurs secteurs, directe-
ment sur le disque ou la disquette. La syntaxe est :

e

LET"$d, [C=]c ,[N=1n ,[P=1p ,[T=1t ,[S=la ,$XXXX

Avec XXXX adresse du chargement

d numére du drive (@ 5)

n nombre de secteurs a charger ou sauver
p piste

t  téte

s secteur

c

commande (1 = lire ; 2 = écrire ; 4 = formatter)

Les caractéres notés en [ ] sont facultatifs, mais contrdlés s'ils sont
présents.

Deux partilcularités interessantes de cet ordre sont :
1) dans le cas ol le nombre n est trop dmpgortant et gque cela conduirailt
a dépasser la fin du disque, l'ordre est exécuté normalement tant que
cela est possible, puis la mailn est rendue avec un status non nul pour
signaler le fait.
2} aprés son exécution, le programme positionne en i

$30A $3¢8  $34C

Les paramétres piste, t8te, secteurs du PROCHAIN secteur a lire.

Une conséqguence de ces caractéristiques est la simplicité de réalisation
de certains utilitaires.

EXEMPLE : Programme copiant des drives de méme type.

raeady.

S0 bimamn lasdHé .

100 input, " copie dapuis Y9 rdls
110 ineut " ovars Prdle
120 Tab e g
R00 w=7Rd56E1 4415
MO p=0ig=0 ()
MG vhabloterint"lacture et LY Uy

Lt gt g+, L, LA, Maatprd ()b, "rgbpd (64", Mg b (5)+" 41000
viabhlOierint"acriture pt g1 Yy

Tab S +d26+" 2 14, M rabrd (e 4" s brd B+, " tr g () 1" $ 1 000"
ifraak (189 thanbi00

240 pupaak (1) YhEpank (k@) 1a=paak (b 3) vant o215

SO0 peint BT o

RCED B

25441 A
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5 - 7 - EXEMPLES

EREEE ++E+t+++#+4++++++++++++#+++%++++++##++*+++++1

CRERATION DUH FICHIER =TOCK

LE FICHIER EZT UM FICHIER SEGLEMTIEL IMDEXE

+

*

+

#

#

#

#

+.

#

+

b

: #
wHIIHEFH DIE FOURHISSELR #
=MUMERD DE FIECE #
#

#

*

#

#

+

4»

#

#

*

#

¥

*

L0000 = T 0 D 0 D L P = 0T T T T T

Nk b bt b bk b b b ek ek e e ke o e pb

Tt
o
m

't 0 o
afcaiesieaice brn e e s e e fcn e e s v AADDA
mm TMmMmm o T T

CE
HHTITE FH COMMANDE

EM=RUAHTITE MIMIMALE
LI#=LIFELLE DIE LA FIECE

'~++#¢++*+++++;++++++++++++

LET"#HE
IF FEEE (S
FEHD?
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REM
FEM :
FEM
FEH
FEN
FEHM
FEM
FEM
FEM
FEM
FEM
FEM
FEM
4 REM
FEM
FEM
46 REM

1 RENM
FEM
FEHW
FEM
FENM

EEESEREREEEFERBFRESHEREEEEEREE B

TS

SR

MIZE A JOUR DFUH FICHIER

LE FROGEAMME EST IHDEFEHDAMT
I FICHIER

0 =g T e B e

(Do I R X

SEULS LES MASRUES UTILIZES SOMT A CHAMGER

[T U IDS N T

* LE FROGRAMME FERMET LEZ ORDREZ SUIVANTS @
LECTURE D'UHE FIECE

CREATION D7UME FIECE

MODIFICATION DYUHME PIECE

DESTRUCTION DYUME PIECE

SUIMAMT CLECTURE DRMS L7ORDRE DES CLES:

R R R X E R R TR R0

LE FFUUFHHHE UTILIZE 2 MASRUIES
¥ DEMAMDE DE LA CLE ET DE L-ORDRE +
DEMAMDE Gl AFFICHAGE IE LA FIEIE+

4B FEM

416 REM #fpkks $+++++++++++++++++++#+++++++++*+++
SED LET"HCLERR~$" PIMPUTUMOM T FICHIER ";HE

516 LET"#0FEH, F,FICHIER, &t "+Hi$

520 LET"#0OFEH, ©, HRSOUE, ©: CLE-"+H2

S LET"HOFEH, A MASHUE , 5 ART - +HE

S48 LET"CHARGE,

SEHOLET"OUTRUT, S i MCg="Y

LET"IHFUT, C" ! IFPEER CS) THEHM  $="REFREHEZ " : GOTOSSS
IFQE="F"THEHEHT
IF =" "THEM7B&
TFQF="5"THEHZ0S
TF ="M THEMZGS
IFOg="0C"THEH18a:
IFOF="1"THEH] 1 &&
MCF="ORIRE ERROME" : GOTOSSA
LET"READ-F" : IFFEEK L3 THEHT2A

A MAF="LECTUREFRITE RETURH" (LET"FRINT. A
GETAE: IFAFCECHRESC L2 THEHY 28

GOTOS40

MCF="ARTICLE IMERIS

LET"READ-F": IFFE

2 0 o]

GOTOFLA
LET"EEAD-F" : IFFEEK CS2 THEM? 3G
3 MEE="MODIF ICATION" (LET"PRIMT-A" :LET" IHFUT-A" : IFFEEE 53 THEHRSG
LET"UFDATE-F" : GOTOS48
MCE="HERHION" s GOT 0545
LET"READ~F" : IFFEEL =HTHEMMCE="ARTICLE EXIZTAMTY i GOTOSSEH
MAS="CREATION" :LET"FRIMT-A" :LET" IHFUT-A"  IFFEEE ¢ 50 THEH 20
LETU"MEITE-F" : GOTOSHE

LET"RERD-F" : IFFEEK S0 THEHT 20
MAE="0E FOUR DETRUIRE COHX " LET"FRIHNT-R"
CETAE: IFA$="H"THEWZ38
28 IFREC"ONTHEMT 120
: LET"DELET —~FrGOTOS4E

o)
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FEN :

REM

FEM

FEM
FEN
FEM
FEM
FEM
FEM
FEM
REHN
FEM
FEN
F:EM
FEM
FEM
FEM
FEHW
FEHM
FEM
FEM
FREN
FEM
FEM
FEN
REM
FEN
FEM
FEM
FEM

LET"#CLERR-$" :
LET"#OFEH, 1. FICHIE
LET'HEXT-1": IF FEEK

EMRLE =

CLERR-%  OFEH  HEST

LECTURE SERUEMTIELLE D“UH FICHIER

LE FICHIER EST UM FICHIER SEQUEMTIEL IMDESE

+

+

+

#

#

#

+

*

*

#

*

*

+

LA CLE - ¥
FOi=HUMERD DE FOURHISSEUR #
HFR=HUMERD DE PIECE *
#*

*

*

*.

#

+

+

#

#

#

#

#

#

*

L’ ENREGISTREMENT
FR=FRI¥ I7ACHAT
FY=FRI: DE YENTE

=THPE TWA

WAMTITE EW STOCK

URHTITE EM COMMAMDE

WM=RUAHTITE MIMIMALE
LI$=LIEELLE LE LA FIECE

LE FROGRAMME LISTE LE
FICHIER COMFLET ¥
REERE SR RS R R RS AR AR RRE SRR R REL E RS LR E

=15
R 8 STOCK
THEM EHI

PRINT FORHPR PAPY TV RS, G0 M, L TF GOTO458
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46 rPIHT‘Fu

| # CLERR-% 0OPEM HEST READ  EBORME
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FEEERERCEREREREEEEREREERERER R RRRRRER bR
EEMFLE o

# LECTURE DUHE PARTIE T“UH FICHIER

.*
#
¥
+
#
%
#
*
+
+
EM % LE FICHIER EST UM FICHIER SEQUEMTIEL IHDEME
1 #% LA CLE ¢
*
*
¥
*
*
%
*
*
+
#
#
#
#

#
¥

#

+

+.

#

+

#

+

.‘.

#

+

Fl=HUMERD DE FOURHMIZSEUR #
HFX=HSMERD DE FIECE #
¥

+

#

*

+

*

+.

#

+

#

+

¥

+

+

L’EHFEh -TFEHEHT
Pi= o

FE T”H
JHHTITE EH STOCE
UAMTITE EM COMMARDE
A URMTITE MIMIMALE
LI#=LIBELLE DE LA FIECE

i % LE PROGEAMAE LISTE LES FIECES D/UM FOURMISSEUR
: +f+++¥+#+++

1+++§++++++*$*##*$$$*$****$$$###$##%+
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=
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L0 T = AT 0 e T Y 0

)

RER
REM
REM
FEM
EEM
EM
FEM
REM
FENM
REM
REM
REN
REW
REH
REM
REM
FEHM
REW
FEM
FEM
REM
REM

ad REM

4un
418
448
45
EIs]
RERDY.

FEM
FEM
RER
EN
FEH
3 REM
FEM

LET"#CLERR-$"
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++++++++E*+++++++++++*+++++++++F++¢+##+++++++++++++
EXEMFLE S ¥

CLEAR-# OFPEM HEXT STRRACT

 ESTRACTION DUH S0US FICHIER

- LE FICHIER EST UM FICHIER SEGUEMTIEL IHDEXE

%

#

#

#

#

#

#

+

*

#

#

LA CLE - #
ForR=tHUMERD DE FOURHIZSEUR *
HPE=HUMERD DE FIECE f
#

#

#

#

+.

#

*

#

#

#

#

*

*

LYEMREGTZTREMENT
FH FFIH I HlHHT

JHNTITE EH STOCK
IRMTITE EH EﬂMHHHDE
EM=ALAHT ITE MIMIMALE
LI#=LIEBELLE YE LA FIECE

L:FNHF
++++#*+

HIME LIﬂTE LES PIECES THMT
CHF T E 1

TR

LET"#0OPEM, L FICHIER, @ STOCK
HFEH=1008 LET"STRALRT-1

LET"HEX

=i"t IF PEEKAE) THEH EHD

FRIMT FORHFE PR P TVHL 05, 80, AL LT$: GOTO4 50




1 REN
FEM
FEM >
FEM #
FEM #

FEM

1 REM #
0 REH #
w0 REN #
REN #
REN #
REN #
32 REM #
48 REN #
Ly
i REN #
°Q REN #
1 REN #
REN ¥
1 REN ¥
REM #
REM #
1 REM #
REN #
REN #
REM #
REN #
REM #
REN #
1 REN
REM #heses:
3 LET"HCLEAR:
1 LET"iEHE
LET"#HEN
IF FEEK(
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e

PAPARARLAAALA AL RAL LRSS AR Aia i
+

4 EMEMPLE ¢

# %
# : #
4 CLERR-$ » i #
# : ¥
# %
# _ ¥
# CREATION D/UM FICHIER RELATIF ¥
% e &
* : #
¥ FPAR EXEMFLE : FICHIER DYECRITURES COMPTAELES 4
¥ *
# SR DESCRIFTION EST : ¥
# ¥
4 LE FOINTELR *
#  HEH=HUMERD IECRITURE !
# - #
% L7ENREGTSTREMENT ¥
#  DASF=IATE LE L‘ECRITURE %
# LI#=LIFELLE ¥
% CPE=CONFTE COMCERNE ¥
% DE=DERIT 4
$ CR=CREDIT #
¥ HF£=REFEREHCE FACTURE #
#  DIF$#=DATE TE L“OFERATIOH ¥
¥ &
# ¥
4 LE PROGRAMUE IMDIGUE LA DESCRIFTION ¥
# DE L"EMFEGISTREMENT ET CREE LE FICHIER %
FppEEE: SEEREEERE R R R

DR, L1$. CFE, IE, CF . HFE, IPEY
+FICHIER, 1:ECRITURES
THEH FRIMT"ERREUR ¢
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H"ﬁ'I$++#++++++++++++++*++*+++++#+++*#++++++++++++
¥ EXEMPLE

=D

"

AR Ren)
=

EN # CLERR-# *o HEM

DS Yo AR T o s

1 % LISTE I‘UN FICHIER RELATIF

¥
#
#
*
#
*
#
#
*.
¥
% .
¥  FAR EREMFLE @ FICHIER D'ECRITURES COMPTAELES
#
1 % SR DESCRIPTION EST
REM i LE FOIHTEUR
#
*
+
*
*
#*
#*
#
#
#
#
*
*

POCR TR SA WA

HEX=MUMERD IVECRITURE

T A R0 O It ST = L) e T T T 0] e
=
m
=

¥ L7EMREGISTREMENT

# DA$¥=IATE DE L ECRITURE
LI#=LIBELLE
CR$=COMPTE COMCERME
DE=DEEIT
LR=CREDIT
HF$=REFERENCE FACTLRE
IP$%=DATE DE L OFERATION

e (Z LG =) Ty LA e
e
m

'Y
0 T 5 )]

¥ LE FROGRAMME LISTE LE FICHIER COMFPLET
& 0 JOURHAL

RERREERERR R B EEEZRERR L ERELELDR 58

s lET“ﬂHFEH _;FIFHIEE‘l ECRITURES
20 LETYHEKT-3": IF FEEKCS) THEH END
3 PRIMTHER, DRF, L1#, IE, CR. WF . DR

I"il:IT [ENIy|
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R e S Gt R EEER R R B R R R B R B

CLEAR-# } HEW

CREEATION D UM FICHIER MULTICLE

FAR EAXEMFLE © FICHIER DES COMFTES COMFTAELES
SR DESCRIFTION EST

¥

+.

+

¥

+

#

#

+

+

*

¥

+

+

4‘.

1ERFE CLE #
CoF19=LE HUMERD TE COMFTE #
*

ZEME CLE #*
ALF1E=CONE ALPHABET IGUE EQUTWALEMT #
+

*

+

*

#

k3

#

#

+

#

¥

+

LYEHREGISTREMEWT
LIEELLE Tl COMFTE

'FEFETE FUUF IHFHFHHTIHH'

LE FROGREMME IWDIGUE LA DESCRIPTION
- 1E} : H
FEFREERER R R R

e LET" 00810 ; HLflp =L14,CR. DE. S0 AL$, COF
LETP$#MEM, 4, FICHIER, 1: COMPTES
1 IF FEERCS

* THEH FRIMWT"ERREUR
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1

im0 e P
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=

=T

LET" #CLERR-%" :
LET"#OFEM, £, F ICHIER
LETHERT-6Y: IF FEEK S

*-
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(VI A AAAALAARAARAARM RS AR R ki i

HEMPLE S

CLEAR-%  OFEM  HE®T UFDATE

MISE A JOUR LM FIIHIEF CHMULTICLES

FAR EXEMPLE @
ZA DESCRIPTION EST

1ERE CLE
COFia=LE HUMERD DE COMPTE

ZEME CLE
ALF12=C00E ALFHARETIRUE ERUIYALEHT

L EHREGTZTREMEMT

LIEBELLE DU COMPTE

CRE=CREDIT

NE=DEERIT

1] LLE

AL ODE ALPHA CEEFETE POUR THFORMATION
COF=C0OMFTE CHEEFETE POUR THFORMATION:

LE PROGEAMHE EFFE‘THE LE CALCUL SUHIVAMT
SOLLE ¢5D» = IEEIT CDEX — CREDIT £CR)
ET REECRIT L EHREGISTREMEHT MODIFIE

ICT LLE FICHIER EST MULTICLE (LA LECTURE SE

ZUR LE FREMIER MOYEM DYACCES
BUT CORRESFOMD A LB WALELURE FAR DEFALT .

LE FROGRAMME EST DOMHC LE MEME FOUR UM FICHIER

SIMFLE OO UM FICHIER HHLTIILE .
B LERR RS REERR RS AR EE

1 COMPTES
THEM EHMD

SD=DE-CF: LETYUFDATE-E" : GOTOM 260

FICHIER DEZ COMPTES COMFTAELES

o
Ers
a
s
&
+
&
b
e
-*
¥
Rt
e
&
s
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4 REM

¢ LES DIFFEREMCES AVED LE FROGRAMME MYACCERTAMT#
20 REM

1og FEM # ERRS R R E R R R RS EE SR SRR R R E R E R
1as REM # #
e REM # #
128 REM % #
123 REM & MISE A JOUR D7UN FICHIER AVEDC HOMOHYMES #
148 FENM # #
158 REM % LE PROGRAMME EST IMDEPEMDAMT #
16l REM # DU FICHIER *
1 FEM # #
FEM # #
FEM # LE PROGRAMME FERMET LES ORDEES SUTVAMTE ¢ *
FEM # LECTURE CREATIOW DESTRUCTION, MODIFICATION #
FEM # ET LECTURE SEQUENTIELLE CSUIWAMT: *
FEM # #
REM # LE FF'HF AMME UTILISE & MRASAUES ¥
FEM # L DEMAMIE DE Lp CLE ET DE L ORDRE #
FER # DEMAHDE 0L AFFICHAGE DTE LA PIECES
1 REM # #
#
#  FAS LES HOMOMYMES SOMT: *
FEM #% - POUR CREER UM RRTICLE ADD FEMPLACE WRITE #
1 REM % - FOUR METTRE A JOUR JHE FRS FRIRE READ #
458 REM # H”HHT HE.T !ELH FEFHET DE LIRE PAR HEST &
3 REM # - CLE

+
##k#*¢$#&

50 REM e ;
M

8 LET"#CLERR—%
3 LET"H#OPEH, F. FII G HhE

A LETY$OFEH. C MRSGEUE, LE-"+M¥
8 LET"HOPEH. AL MASHUE, 8 ART~" +H#

1 LET"CHRRGE .,
1 LET"OUTFUT, "t MC$=""
A LET" IHPUT .G - IFFEER S THEWMC S =" REFREMHES " 1 GOTASSH
IF0#="F"THEMEHD
TFDE="L " THEHTER
TFQE="2"THEHZGR
IFDE="M"THEHZB&
IFOE= " THEM 1 e
IFO$="DN"THEH] 166
MCE="0RDRE ERROHE" @ GOTOS5G
LET"READ-F": IFFEEK Sy THEMTE
A MAF="LECTURE FRITE RETURM" :LET"FRIMT.A

CETAE: IFAFCHCHRE LR THEHT 26
GOTOS4E ~
MCE="RARTICLE IMEXIS
LET"HEXT-F": IFFEEL
GOTOF 18
LET"RERD=F" : TFFEEK (53 THEWT 2
G FRE="MODIFTCATION" (LETHPRINT-A" :LET" IMPUT-R" : IFFEEK (5 THEHZ9G
LET"UFDRTE~ r"iliTﬂ’4H
MCE=" AERHDOH" * G
LET"RERD-F" : IFFEEK
3 MAF="CREATIOH" :LET
LET"ADD-F* (GOTOS40
LET"READ-F" : IFFEEK
MAF="0 FPOUR DETRELU LET”FIIHT—H"
GETAE  IFAF="H"THEHZ2E
IFAEC 0 THEMT 129 -
LET"DELET-F" : GOTOS4E -

B & B E S SRR R R
~IHFHT"HHH ol FIIHIEF "

TAHT " GOTOSSE
SATHEHMCE="FLUS D ARTICLE" 1 GOTOSER

‘HTHEHHII""HFTIILL ESTSTANT " 1 GOTOSS0
SIMT-A" LET" IHFUT-A"  IFFEER (S THEN 2

1 [ e
b

L e
| AT

AR
3
1t

=1

m

I
=
- o
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R HAARGAARARARRARARARARLAARAR A S AAA AR S SR

CLEAR~F HEWT REORGAMIZE ALD HEW

FICHIER DFORIGIHE : FICH ORIG

CLE : Af1e AR
EMREGISTREMEMT @ EBE .CT DI

FICHIER D-ARRIVEE @ FICH RARR

CLE oo LI
EHREGISTREMEMT @ A+ LEE .

=}
]

FRIMCIFE Il TRI

CEEATION DAMWS U HOUNEARL FICHIER SEGUEHTIEL

IMIE¥E (LE PROGERMME REORGAHISE LE HOUVERU FICHIER
DES UE LE HWOMERE DYEMREG. CREES ATTEIMT LE HOMERE
IFEMREGISTREMENT IIAMS LE FICHIER {SAUF AL DEEUT OU
LES IMSERTIOMS SOMT RAFIDES O

BRRSEaEEERE bR

LE1‘WH e
A LET"HOPEH. ORI, FI RIER, B FIGH ORIG
3 LET"C0, DD=HA%, BE. AR

LET"¥HEM, ARR. F ICHIER. & FICH ARR

9 HREAHG SHTAS=8

3 LET"HEST-0R

P THEM FRIMT"TRI TERMIHE":EMI
3 LET"ALT-A PIF HTAS < HRAMGES THEM 454
IF HREAHG B OTHEH 458

35 LET"#FEHEH—HFF“ HEAHGES=HRAMGES+HTAS  HTAT =0 GOTO454

L e
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CHAPITRE VI

FONCTIONS COMPLEMENTAIRES

6 - 1 - CONTENU D'UN DISQUE

Le M/D0S 6502 permet de connaitre la plasce libre sur une disquette.
Utilisez pour cela 1l'ordre :

LET " % d " d = puméro de drive

Par exempls :
LET " % @ "

Pour connaitre la place disponible, lire l'octet situé & 1'adresse 189
(habituellement utilisé comme status)

Cet octet contient le nombre de pistes disponibles sur la disquette.

Remarque : En mode direct si 1le nombre de pistes libres est non nul,

le message 7 DIRECT ERROR apparait, mais cela n'a pas d'im-
portance.

Le nombre total de pistes de la disquette est 34.

Si par exemple vous obtenez le résultat

? PEEK (189)
17

La disquette est occupée a 50 %.
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B - 2 - CHANGEMENT DE DISQUETTES

Pour accélérer le fonctionnement du M/DOS 6502, certains pointeurs
décrivent la disguette logiquement. Si vous changez la disquette sans
que le systéme le sache, vous risquez alors de détruire le contenu de
celle-ci.

Pour signaler le changement de disquette, utdliser 1'ordre :

LET " C," + CHR$(dD d = numéro de drive

De plus, tous les fichiers ouverts sur le drive devront &tre fermés.

REMARQUE : En mode direct, 1'ordre LET ™} C," + CHR$(d) est effectud
automatiquement, avant chaque ordre.
Par exemple : En mode diresct
LOAD " B ¢ TEST "
Changement de disquette
SAVE " @ : TEST "

ne détruit pas la disquette

En mode programmns

10 LOAD " B ¢ TEST *
20 INPUT " CHANGEZ LA DISQUETTE ET FAITES RETURN " ; A8
30 SAVE " @ : TEST

détruit la disquette.

I1 faut faire :

10 LOAD " @ : TEST "

20 INPUT " CHANGEZ LA DISQUETTE ET FAITES RETURN " ; A8
30 LET " #C, " + CHR% (@)

40 SAVE " B : TEST "

NOTE : Apras LET " #C,% qui nettole tous les buffers du D0OS, il est pos-
sible de changer de disquette sans risque.

CAS PARTICULIER : LET'§C,$$" ferme tous les drives.

L’ordre LET " JM " supprime ls CLEAR en mode direct
(ce qui permet d'utiliser les fichiers), mais le con-
trole n'est plus effectué.

LET " ) " rend le CLEAR.
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6 - 3 - FONCTIONS DE CALCUL SUR 48 CHIFFRES

Le M/D0S 6502 contient des fonctions de calcul qui sont une aide précieuse
pour les applications de gestion comme la comptabilité.

Il y a trois fonctions
- addition

- soustraction
- arrondi

Ces fonctions manipulent des chaines de caractéres.

La précision des calculs est de 48 chiffres

Exemple :
LET " = 325.1 + 3.29 "
PRINT WW2
328.31

La syntaxe générale est :

LET " = opl 4 op2 "
Résultat dans WW3

ou
LET " = " + 013 + " + " +02% (addition)
LET " = " + 018 + " - " +02% (soustraction)
LET " = " + 01% (arrondi)

B - 4 - PRECISIONS DES CALCULS

Les calculs se font avec un nombre de décimales fixé par 1'ordre
LET "® - n " n = nombre de décimales (1 a 9)

Exemple
LET "D - 2 "

Par défaut, au démarrage du systéme, le nombre de décimales est 2.
Les arrondis sont faits & la valeur inférieure.

Exemples :

5 REM PROGRAMME DE CALCUL

10 INPUT " OPERANDE 1 ? " ; 019
20 INPUT " OPERANDE 2 ? " ; 028
30 INPUT " OPERANDE (+/-) " ; OP3
40 LET " = "+ 018 + OPZ + OP3

50 PRINT " RESULTAT = "j;WW3

LER 'L3 + 2.2 " : PRINT WW$

LET " — 2 ©
LET " = 3,234 + 1.007 " : PRINT WW$

LET " = 3,1234 " : PRINT Ww$

LET " = 1234567890123456789.00000 "
234567890123456789

— ot AN e £ e baed Y
N
N
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te résultat dans WW% est toujours présenté sous la forme la moins couteuse
en place.

vide
1.2

=

1.20

6 - 5 - SAISIE ET AFFICHAGE

Cet outil de calcul ne serait pas utilisable s'il p'était complété par les
fonctions complémentaires de saisie et d'affichage.
Ces fonctions existent dans le M/D0OS 6502.

Dans un masgue, définissez une zona comme

" Az + "
£lle sera considérée comme un numérique au niveau de la saisie, et comme
alphanumérique pour le stockage.
L'affichage se fait en format gestion, cadré & droite en décimale fixe. Le
nombre de décimales est fixé par le méme ordre.

LET "& - »

Note : pour l'affichage gestion, se reporter & ce chapitre dans la documen-
tation.
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& - B - AZERTY

De nombreux utilisateurs, habitués aux machines & écrire, demandent un clavier
du méme type sur leur micro-ordinateur,
Le M/00S 6502 permet de résoudre ce probléme pour 1’utilisation de 1’'ordre :

LET » z

qui échange la signification de certaines touches pour obtenir l’ordre clas-
sique AZERTY.

Pour cela, 11 est nécessaire d’'échanger sur le clavier les capuchons des
touches

A
W
M

- Na

et d'ajouter 1'ordre LET " Z " dans le programme HELLO qui est executé a
la mise en route de votre systéme.
Remarque ¢ 8i vous enfoncez agcidentellement la touche RESET, faites

CTRL/C RETURN
LET " Z "

pour reprendre la main.

Attention | pour taper LET " 7 " faltes W au lieu de Z, dans ce cas.



6 - 7 - EXECUTE

VS —

L'executs est une fonction issue du langage APL qui permet de construire
et d'executer par programne un eertain nombre d’instructions.

Le M/D0OS 6502 vous offre cette possibilité.
L.'opération se fait en deux temps :

1) Enregistrement des instructions par
LET " > i pour entrer le texte
LET " + " pour en ajouter

Nete : Il faut remplacer les cotes (") par CHRZ (34) et finir les lignes
par CHRZ (13) sauf la derniére.

Exemple
LET " > HOME : VTAB10 " + CHRZ(13)
LET " + PRINT " + CHR% (34) + " BONJOUR "

2) Execution @ pour exscuter ces instructions, faites:
LET " b " 1 END

Aprés 1'axecution, le buffaer est vidé.

Veérification :
L'ordre LET " V " permet de relire le texte des ordres enregistrés par
LET " >.." et LET " +..." sans les détruire.

Dans notre exemple aprés le premier taemps,

LET " v *
HOME : VTAB10
PRINT " BONJOUR

Remargue : Les ordres sont exsgcutés comme s'ils étaient tapés en mode direct.

En particulier les erreurs s'afficheront méme si un ordre
ON ERR G6AOTO a été insepé dans le programme.

Exemple ¢ Programme chargeant et listant un certain nombre de programmes
donnés par des DATA, ( # indique la fin de la liste.)

5 LET " > " : REM VIDE LE BUFFER

10 READ N$ @ IF N$ = "B THEN 68

20 LET " + LOAD " + CHR$C34) + N$ + CHR$C13)
30 LET ™ + PRINT " + CHR$(34) + N$ + CHR$(13)
40 LET " + LIST " + CHR$C13)

50 GOTO 10
60 LET " + PR# : NEW
70 PR¥2 ¢ LET " ¢ ¢

90 DATA UTIL, AUTO COPIE, DEMO, HGR,#
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3) L'exécute et ses réalisations

L'ordre LET " ! " du M/DOS permet de modifier l'entrée clavier.
Les caractdres ne sont plus lus au clavier mais dans un buffer
du DOS.

EXEMPLE : 10 LET " > XYz "
20 LET " + ABC "
30 LET " ¢ "
40 INPUT A$
50 ? A$
RUN
XYZABC

Les caractéres peuvent &tre relus par GET ou INPUT.

APPLICATIONS

Vous désirez passer les variables A} et B$} . Faire :

20 LET "> " + A$ + CHR$ (13) + B$
30 RUN " TOTO "

P T TR

TOTO LET " ! "
INPUT A$,B$

- etc ...

Lorsque tous le buffer a &té relu, le GET redevient normal.

2) Lecture des dictionnaires
10 LET “ #0,F,F,FILE "
20 LET " E,F "
30 LET " ¢ M
40 GET A$ : IF A$ = " O THEN
? " FICHIER RELATIF "

Dans cet exemple, on teste le premier caractére du dictionnaire,
pour savoir si le fichier est relatif.
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3) Exécution d'ordre BASIC

10 INPUT " ¥ =2 " ; A$

20 LET " > Y = " + A$ + " :G6OTO 100 ™ +CHR$(13)
30 LET ' + GOTO 200 "

40 END

100 7 " RESULTAT " Y : GOTO 10

200 ? " ERREUR " : GOTO 10

Le END rend la mainau BASIC qul exécute l'ordre.
Les lignes tapées sont &quivalentes & :

1Y =d«C....) : GOTO 100
1 GOoTO 200

En cas d'erreur, la premilre ligne n'est pas exécuter entlérement,
et le GOTO 100 ne se fait pas.

4) Empécher les demandes clavier pendant le CATALOG

LET " % " demande d'appuyer sur une touche s'il y a plus de 20
lignes. Pour empécher ce phénoméne, faire :

10 LET " > AAAAAAAA
20 LET " ¢ ¢

30 LET " # 0

40 IN{S

Le IN @ interroge le EXECUTE car on ne sailt pas s'il ne reste pas
de " A " & prendre.



- 59 -

CHAPITRE VI

PARAMETRAGE pu M/pos 6502

La carte M/DOS 6502 présente un certain nombre de particularités
au niveau de son implantation et de son adaptabilité.
Elle est théoriquement adaptable :

-~ a toute carte 80 colonnes

- 3 tout terminal connecté en lieu et place de la
vidéo et du clavier d'origine ayant 1l'&cran projeté
en mémoire

- & toute mémoire de masse qu'elle peut gérer par tran-
ches allant jusqu'a 16 méga octets.

7 ~ 1 - IMPLANTATION

La mémoire de 1'APPLE II se décompose de la fagon suivante :

gP3PP - EBFFF  RAM

gCPPd - FCFPF Entrées / sorties
gD@PR - EFT7FF  BASIC (ROM)
sr8ag SFFPF Moniteur
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Une particularité essentielle de 1'APPLE II est la possibilité
déconnecter les ROM Basic et MONITEUR pour les remplacer par
d'autres mémoires externes.

Cl'est cette possibilité qu'utilise la carte M/DOS 6502. Les
programmes assembleurs du DOS sont donc en parall&le avec le

Basic et le Moniteur. Le Basic et le Moniteur occupent ensemble

une place mémoire égale & 12K. Le M/DOS 6502 occupe lui 16K.
Il a donc fallu décomposer cet espace de 16K en deux parties
elles~-mé&mes superposées.

gDgpg BEPPY TRy
BASIC (12K) -
DOS (12K) =4
DOS (4K ) ¢ -

Les commutations entre le BASIC et les différentes pages du
M/DOS 6502 se font par un logiciel intégré dans la carte.
Cette opération est transparente pour l'utilisateur, ce qui
signifie que pour lui, le Basic et le DOS fonctionnent sans
qu'il ne s'apergoive de rien.

7 - 2 - PRINCIPE DE LA COMMUTATION

La commutation se fait de la facon suivante :

Notation PAGE # = lére page de 4K de gD@@@# a @DFFF du M/DOS
PAGE 1 = 2&8me page de 4K de gD@PPF a EDFFF du M/DOS
RACINE = reste du DOS (8K) de SEgPS a FFFP
BASIC = 12K de gD@PF a SFTFFF

Ces quatre parties contiennent bien sir des informations diffé-
rentes bien gqu'elles soient aux m@mes adresses.

de

6502

6502



Soit X le numéro du slot oill
Des commutations se fiont en

61 -

la carte a &té installée.
écrivant 8 l'adresse ZCXFF

LDA # g89

STAZCXFF +evuevveanases... BASIC

LDA # gg@

STAZCXFF +vvvsvvssensnssss PAGE # + RACINE
LDA # gg1

STAZCXFF v vevrevensnnnn ... PAGE 1 + RACINE

7 - 3 ~ RESET ET INTERRUPTIONS

La mise en route ou le RESET se font dans les ROM de la carte
M/DOS 6502. Un programme s'y trouve donc pour gérer les inter-
ruptions,

RESET : le programme raméne au RESET de la ROM MONITEUR de
1'APPLE. La présence de la carte est donc tranparente.

NMI : L'interruption NMI raméne a 1'indirection habituelle en
page §3

IRQ : Cette interruption sert & la fois aux interruptions exté-
rieures masquables ainsi gu'au BREAK logiciel.
Lorsque la carte est connectée et sélectée (en page § et 1)

le BREAK est impossible. L'IRQ raméne donc toujours & 1'in-
direction prévue a cet effet en page 83.

IMPORTANT : Si la carte est sélecte, ce sont les vecteurs d'in-
terruption de la carte qui servent:i si elle est désé-
lectée (mode BASIC), ce sont les vecteurs d'origine
(ROM MONITEUR). Cependant, au moment d'une interrup- -
tion, (sauf RESET), 1'état reste inchangé et vous
pouvez aussi bien &tre en mode BASIC gu'en mode DOS.
Si vous désirez dans vos programmes d'interruptions,
utiliser des fonctions MONITEUR vous devez :
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1) chercher en quel état vous &tes. Pour cela, lisez

un octet dans la page gDXXX & un endroit ol les
3 versions sont différentes.
2) commiter vers BASIC par :
LDA  g8%
STA BCXFF
3) avant de finir 1'interruption; reconnectez, si
besoin est, la PAGE précédente par :

LDA g0 ou g1
STA BCXPFF

7 - 4 - L'OCCUPATION RAM DU M/DOS 6502

Pour fonctionner, le M/DOS 6502 utilise les zones RAM suivantes :

a) .B@348 - gP3CPF
b) .g#250 - ZP2FF

La zone a) en page 3 ne doit pas &tre modifiée. Par contre, la
zZzone en page 2 est composée de variables de travail et peut &tre
détruite entre deux ordres. (Elle 1'est d'ailleurs car cette zone
sert également de BUFFER pour INPUT.)

D'autre part, le DOS a besoin d'autres places en RAM pour :

1) Créer des objets en mémoire :

~ descriptifs de disques
- descriptifs de fichiers
- masques

Cette zone sera appelée BUFFERS du DOS.

2) Accéder aux périphériques

I1 faut prévoir en RAM les programmes permettant de
lire, écrire ou formatter un disque. Dans le cas
des lecteurs 5 pouces, il s'agit du programme RWTS
fourni avec les disquettes.
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Ces deux zoneg RAM ne sont pas en place fixe comme celle en

page 2 et 3, L'utilisateur choisit lui-méme suivant la version
désirée leur implantation. En page 3, on trouve un certain nombre
de pointeurs indiquant au DOS 1l'endroit oll se trouvent ces zones.

7 - 5 - POSITION DES BUFFERS DU DOS

Note : Les pointeurs sont toujours dans l'ordre poids fort,
polds faible.

8303 - 8381 = début des buffers du DOS
#3083 - 830¢4 = fin de la premidre partie

8345 - g3P6 = pointeur courant (indique le début de la place non
encore occupée dans les buffers)

8387 - 3388 = fin des buffers du DOS

Pour mettre en place ces pointeurs, choisissez les valeurs mini
et maxl que vous

23pg
#8397

placez en 8383

placez en SBﬂE
en 3308

EXEMPLE : 238¢
g3p2
g3g2
383
g3p4
2385
8306
2387
$308

réservez & ces adresses et placez-les en :

8301
23g8
%344 'les mémes valeurs qu'en g387 - g3p98

=

2306 l'adresse correspondant a celle indiquée
Z3#1 plus g8124.

B6

BCY mmens

o } #9124 = gopgg + g124
B6

o } [:3:137

Dans cet exemple, les parties réservées aux BUFFERS du DOS s'é-

tendent de :

29088 a ZB6#F (inclus)
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7 - 6 - LES ACCES AUX PERIPHERIQUES

Le M/DOS 6502 permet de gérer simultanément des périphériques
de types différents. Pour décrire ces périphériques, un certain
nombre de tables sont prévues. Ces tables indiquent pour chaque
périphérique

- le nombre de pistes

~ le nombre de tétes

- le nombre de secteurs

-~ l'adresse du programme permettant d'y accédexr

M/DOS 6502 permet d'utiliser dans une méme configuration 6 péri-
phériques.
Par exemple : -~ Un disque dur & 3 drives

- 4 lecteurs 5 pouces

Pour chaque périphérique ({(numéroté de # a 5), dont nous appelle-
rons n le numéro, indiquez :

en #2310 + n le nombre de pistes - 1
en #316 + n le nombre de té&tes
en 831C + n le nombre de secteurs

en 8322 + 2 n 1l'adresse (poids fort, poids faible) du programme
d'accés (HANDLER)

5i 1'adresse correspondant au HANDLER est remplacée par 2##, 384,
le périphérigque sera considéré comme lnexistant.

7 - 7 - CARACTERISTIQUES DU PROGRAMME D'ACCES AU PERIPHERIQUE

Le programme gérant le pé&riphérique doit &tre capable de lire,
écrire ou formatter un disque d'aprés les paramétres suivants :

#3089 numéro du périphérique (permet de différencier

les actions pour plusieurs périphériques pour
lesquels 1'adresse du HANDLER est la méme)

g39A piste choisie

33PB téte choisie
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g30C secteur choisi

#3@#D commande : 1 - lecture
2 - &criture
3 - formattage

g30E poids fort de 1l'adresse du bloc

#3pF voids faible de 1'adresse du bloc

Il est inutile d'effectuer des contrdles de validité, ceux-ci
sont faits par le M/DOS 6502 avant de faire appel & ces fonc~
tions. Vous trouverez ci-aprés les versions permettant de faire
fonctionner les disquettes 5 pouces APPLE 110K ou 140K en uti-
lisant le programme RWTS.

IMPORTANT : En ce qui concerne le formattage, il est nécessaire
que tous les secteurs puissent &tre lus, méme s'ils
n'ont pas &té remplis. En conséquence, vous consta-
terez que dans la version 110K, le formattage est
sulvi de 1'écriture de tous les secteurs de la dis-
quette, car, en formattage 110K, la lecture est im-
possible sans écriture préalable.

Le cas se présente &galement pour les cartouches
du disque CII D140.
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Pets. o page 0001

tinelt lac code ling

0001 0000 £ = $b700

0002  b700 ¥

0003 k700 drive = $309

0004 h700 culind= $30a

0005 b700 tata = $30b

00046 b700 sactat= $30c¢

0007 h?700 corman= $30d P12 ou 4
0008 h700 adblc = $30= vadressaz du bloc poids fort / Poids faible
0009 b700 H

0010 h700 H

0011 b700 voaccas au periferique ( version 110k )
G012 h700 ;

0013 b700 diab=4b7&8

0014 b700 . H

0015 b700 a2 60 tdx #3480 ycalcul du slot
0016 h702 ad 09 03 lda driva . .
0017 b70% c9 02 . cop 2

0018 b707 90 02 hce vruwtsl

0019 b70% a2 &0 1k W$S50

0020 b70b. 82 =9 b7 vrwtsl st diob+l

0021 b70s a= 0d 03 ldyx comman

0022 h7i1 8a f4 b7 st diob+12

0023 bh714 am 0a 03 1o culind

0024 b712 Be =c b7 st dlob+q

Q025 h71a &2 01 i Hi

0026 hb7lc  4a - byta $4a 7 lsr a
Q027 b71d %0 0L bece ruts0?

0028 b71T =8 - inx

0027 ©h720 Be =a b7 ruts07 st diob+2

0030 b7223  ad On 03 lda secteu

0031 b7246 B4 =d b? sta diobt5

0032 w729 a9 00 . la #O

0033 b72b  8d =b b7 sta diab+3 pvalume
0034 b722 ad 0= 03 lda adblc

0038 b731 8d 1 b2 sta diobt?

0034 w734 ad Of 03 lda adblc+l

0037 b737 8d 0 b7 sta diob+8

0038 h73as 2% b7 tda Weodiob

0039 h73c 30 =8 ldy H<diob

0040 bh732 20 h§ b7 isr $h7h3

0041 b741 b0 08 bes vew003

0042 b743  ad 0d 03 lda comman -

0043 h746 % 04 cap {4 i format ?
0044 h748 £0 02 biza vrwQ0l

0045 b74a 1B cle

00446 b74b 40 vrw005 ris

0047 h74c 1

0048 hb74c 3% 00 vrw00l 1da HO

0049 h74= 8d Bf b7 sta culeyl

0030 h78%t 3% 00 vewd04 tda #O

0051 Bb753 Bd Ba h7 sta secsac

0052 hY56 39 0OR virw00d lda H2

0053 h?58 Bd f4 b7 sta diob+12

0054 h75b a2 08 s #8

G085 b7%d  8d 10 b7 sta diob+§
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PHUtS.cwsoapade 0002

Tinet

G056
0057
0058
0059
0060
0061
00462
0063
0064
0065
00466
0067
0068
0069
0070
0071
0072 -
0073
0074
0075
0076
0077

0078

0079

weappors -=-0000-
sumbol table oo

sumbolvalim oo

loc

h760
h7463
h766
h769
bh76c
h764
h771
h7732
b774
h778
h77hb
b77&

h780--

h782
h785
h788
h78a
h78¢c
h78d
h78e
b78x

h78F
b790 -~

conle

8
an
8
anf
8
a9

- a0

20
bo

TS

an
4%
20

o

-ad
4
90-

i8

60

1Y)
Q-

f1
af
we
B
L
b7
8

b5

FRVEES

8

-Be

0d

8f
af
23

ch

1ins

b7

h?
h7
b7
b7

h?7

b7 .
b7

db

h7
b7

A PW002

-3
¥

17§ Qe

adblc -

diokb

sactau.

Vw003

ahd of assaably .-

030e .-
b7a8 e
030c .
h756

- OMMBN-— 030
drive - 0309

--tete . 030b
=y p 004 v b751.

sta
lda
sta
1da
ata
1ra
1oy
jsr
hes
inc
lela
cmp
bee
inc
1da
Cap
bee
clc
rts

dioht$
cyloul
diob+4
sECSEC
diok+5
#rdiob
#rdiob
$h7h5
vruwoo2
SRCERE
seCsuC
#13
vrwO03
cylcul
culoyl
35
viwdo4

L -SBCREE Jhyte 0.
—~~cyleyl obhute 0 -

¥ TR e

~eglewl

ruts0?

viw001-
vrwdos

h78f
h7230

b74c- -
h74hb

cyling
SROGEC
virw002
yrwtsi

030a
h78e
B78d
h70h
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7 - 8 - DESCRIPTION DE LA GESTION D'ECRAN

La carte M/DOS est prévue pour pouvoir adapter la gestion de
masques a n'importe quel type de carte 80 colonnes ou terminal
intelligent. Pour cela, un certain nombre de paramé&tres sont a
mettre en place pour décrire 1'écran.

2368  adresse de l'écran (poids fort, poids faible)
33 6A longueur de l'écran (poids fort, poids faible)
33 6C nombre de caractéres par lignes

Un certain nombre de fonctions sont également 3 créer pour
gérer 1l'écran. Elles utilisent des pointeurs en page # notés :

VvV (#DB,3DC)
WW (#DD, gDE)

Le premier (VV) indique la position du curseur (poids faible,
poids fort).

Le second (WW) indique le nombre de caractéres séparant le curseur
du premier caractére de 1'écran (poids faible, poids fort).

WW évolue donc entre f et la largeur de 1l'écran - 1.

La position du curseur peut étre fictive ou réelle. Dans la ver-
sion 40 colonnes fournie en standard, VV correspond a 1'adresse
réelle en mémoire de l'octet se rapportant au caractére de 1'écran.
La valeur initiale de VV (caractére en haut & gauche de 1'écran)
doit correspondre & la valeur indiquée dans le paramétre

" adresse de 1'écran ".

A chaque opération concernant les masques, le M/DOS 6502 initia-
lisera VV & cette valeur et WW & =zéro.

D'autre part, le M/DOS 6502 doit savoir se déplacer sur cet

écran qui lui est inconnu. Il doit pouvoir aussi lire ou é&crire
sur cet &cran. Il doit finalement pouvoir convertir les carac-
téres lus en ASCII et inversement.

Nous noterons :
CODE ECRAN : la valeur qu'il faut écrire sur 1'écran
un caracteére dont on connait le code

ASCIT.

I1 faut donc fournir au M/DOS les fonctions sulvantes :



AVANCE :

RECULE :

INCAR :

OUTCAR :

INVERS :

FLASH :
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calcule les nouvelles valeurs de VV et WW lorsque 1l'on
avance de 1 caractére sur 1l'écran. Le carry sera égal

a 1 en sortie si 1'on dépasse la fin de l'écran.

(WW = longueur d'écran) (la longueur de la zone est en

NC = 826A sur deux octets poilds fort, poids faible).

calcule les nouvelles valeurs de VV et WW lorsque l'on
recule de 1 caractére sur l'écran. Le carry sera égal

a4 1 en sortie si l'on dépasse le début de 1'écran.

(Il s'agit du cas ol (WW) = g en entrant dans le programme
RECULE.)

renvole dans l'accumulateur le code é&cran du caractére
situé en VvV,

écrit le caractére dont le code écran est dans 1'accu-
mulateur & 1'endroit du curseur pointé par VV.

convertit dans l'accumulateur un code &cran en code
ASCII,

convertit dans l'accumulateur un code ASCII en code
écran,

convertit dans l'accumulateur un code écran en code
écran du caractére sur fond blanc correspondant.

convertit dans 1'accumulateur un code écran en code
écran du caractére clignotant correspondant.

(Si cette fonction n'existe pas, remplacez-la, par exem-
ple, par INVERS.)

Vous devez écrire les programmes assembleurs réalisant ces fonctions
et les implanter en mémoire. Pour indiquer au M/DOS 6502 leurs po-
sitions remplissez 1'ensemble des JMP prévues d cet effet.
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#36F JMP AVANCE
g372 JMP RECULE
£384 JMP TNCAR
$387 JMP OUTCAR
8378 JMP EA
#375 JMP AE
#37E JMP INVERS
2381 JMP FLASH

NOTE : Pour simplifier votre programmation, sachez que lorsque
le M/DOS 6502 se branche & 1'INCAR ou OUTCAR, le regis-
tre y est nul. Donc, si VV est l'adresse réelle du carac-
tére, on pourra choisir :

INCAR LDA (VV), y
RTS

OUTCAR STA (VV), y
RTS

gue l'on pourra placer directement & la place des JIMP
correspondants pour accélérer, car dans les deux cas,

la longueur; est 3 octets. Ci-joint la version 40 colonnes
de base contenu dans la ROM.

IMPORTANT : Lors de 1l'appel de ces fonctions, le M/DOS 6502 ne
reconnecte pas le BASIC (pour gagner du temps), donc
vOous ne pouvez pas

- utiliser les fonctions moniteurs

~ tester vos programmes en utilisant 1'instruction
BRK (code 3889).

Essayez d'écrire des programmes les plus perfor-
mants possibles car dans l'exemple d'une insertion
de caractéres sur tout l'é@cran en 80 colonnes, on
aura :

i

2 000 appels & AVANCE
2 000 appels RECULE
2 000 appels INCAR

2 000 appels a OUTCAR

1 i
Qv
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ready.
1600 3 version de bese =n 40 colonnhes
1010 3
1020 7 &am4l0c
1030 ¢ invéOc
1040 3 fla40c
1050 1 det40c
1060 §# =340¢
1070 v avélc
1080 ¢ rwc40c
1090 3
1100 3 o
1110 jascii < wcran
1120 3 R
1130 a8:40c  and Hé3.
1140 .. ora. #128
1150 rte - - .
1160 5. ... -
11703 -inverse video
1180 3
1190 |nv40c and #43
1200 . rts
1210 3 . A
- 1220 3 flash vndwo
1230 5. ,
,W.1°40~f1340cAand‘H67mu~‘ vvvvvvv
1250 :
1”60
1270 5. -
128054t
1290 3.0
1300, g
1310.. ] lncaw
1320 e - 8LB NG
1330 _ﬁ»,Jsrwaash
1340.... ... Jsn.outcar..
1350 - S e B e :
1340 = X ,49152‘T~Wﬁ~.m<
1370 - Tgeli: -
1380 - v,~4?1u2 e e o
1410 -deawsr-and- #2724 oo
1430 o o 1B N
1440 g outdar
1450 ~—tua
1460 rts
1470 %
1480 }COHV#PS!O” = 8
1490 5 .
1500 «840¢ and ﬂ177
15106 cur HIZ
1520 hes etq36
1530 ara Hé4
1540 &tal4 rts
1550 3
1560
1570 3
1580 savance /raculs de un caracters
1590
1600 av40c 1da wuwtl



1410
1420
1630
1640
16350
1640
1470
1480
16%0
1700
1710
1720
1730
1740
17580
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830

1840 -

1850
1860
1870

1880

1890

1900 -

1910
1920
1230
1940
1850
1960
1970
1980
19%0
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2140
2170
2180
2190
2200
2210

2220

wip

beo

1ils

P

koo

rrts

avohk s
iR

b

1da

Ce

beq

cup

hha

ava =1
sha
sha
lda
she
sta
avl
and
cmp

s obxg
e

Ce R
e

s 1 T
av3 - lds
cle
sl
sta
coeoboe

ine-

avsa inc
B -1

ing

wtq21 -inc
b

S [o

ata?7 cle
rts

r

Fraciile o
¥

recqdc Loix

hne

Tl

CRXM

hhe

Sel

rts

raok IGES

cmp

brs

1rie

cap

bza

CalR

b

AR cle

adc

- 72 -

hi
avok
Wi

nedl
avok

vydl
W7
avi
vy
Héa?
ave
Hect
avi

H216
vy
vyt
#3
vyl
lda wve
#iz27
H$27
avd:
¢4+
avd -
He77

~avh - -

Yy

ues
vy - :
avh -

RAAE RSN

[UTY RS
=t a2l
Wkl

A

2437
vy+ges

1 carsctars"

Wil
raok
WK
(3
ok

vytl
Ha
ol
vy
W26
[°
H$30
ol

Hiog




2230
2240
2250
22460
2270
2280
22¢0
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2390
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2460
2470..
2480
24%0..
200
2610
2520 - o=
2530 F

2540 —,amnd-

red

wta®

raady

- 73 -

vy
vyt
K3
vyl
=X
vy
H127
reld
He26
rel
He50
rd
vV

Hes .

vy
rag
vy+l

W -

Wy

- #2855,
2 et ql?
S FYAE o [

VY o

S MM = e e
255 ..
w2 ha® o
Ve
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7 - 9 - MODIFICATIONS DE L'ENTREE CLAVIER

‘L'accés clavier dans les saisies par masques se fait par 1'inter-
médiaire d'une indirection en page 3. Pour modifier cette fonc-
tion, placez dans l'indirection l'adresse de votre programme
(poids faible, poids fort)

#4378 JMP  GET

Le programme doit renvoyer dans l'accumulateur soit le code
ASCITI, soit le code ASCII + 128.

NOTE : La fonction AZERTY pourra &tre utilisée quelque soit la
fonction GEET que vous avez créée.

7 - 10 - AJOUT DE NOUVELLES COMMANDES AU M/DOS 6502

Vous pouvez, si vous le désirez, ajouter vous-mé&me des fonctions
au DOS. Pour cela, il existe une indirection sur deux octets
(poids faible, poids fort) indiquant l'adresse du programme ana-
lysant les commandes. Si vous voulez ajouter une commande :

1) sauvez l'adresse précédemment placée dans cette indirection.
2) mettez l'adresse de votre programme.
3) & la fin de l'éxécution de votre programme, si la commande

ne vous concernait pas, rebranchez-vous & 1l'adresse gque vous
avez sauvée si elle n'est pas nulle.

Cette méthode permet de faire fonctionner ensemble plusieurs pro-
grammes ajoutant de nouvelles commandes.

NOTE : Dans la version de base, 1l'indirection contient #,f.
Dans ce cas, le M/DOS 6502 ignore l'indirection.

L'adresse de l'indirection est

- $38A poids faible
~ B380 poids fort
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Lorsque vous prenez la main dans votre programme :

- l'accumulateur contient le premier caractére de la

commande

- AA(8272) contient la longueur de 1l'instruction

- yy(8E1,8E2) contient l'adresse de 1'instruction

- le registre y pointe vers le caractd@re en cours dans
1'instruction par rapport a yy.

4 fonctions peuvent vous &tre utiles :

JSR CARAC

JSR SEPARA :

JSR VALEUR :

JSR GETHX1 :

renvoie dans 1'accumulateur le prochain
caractére non blanc de la commande et met
a jour y.

si le carry est 1, on a atteint la fin de 1la
commande.

renvoie le prochain caractére non blanc de la
commande suivant un séparateur.
(, + ~) dans les mé&mes conditions.

renvoie une valeur sur 1 octet lu dans la com-
mande en décimal & partir de l'octet en cours.

idem pour une valeur sur deux octets saisis-
sous la forme BXXXX.
En sortlie X = poids faible.

A = poids fort.

EXEMPLE : La commande est : LET"H,valeur,une lettre,héxadécimal"

cmp
bne
jsr
bes
sta
jst
bes

'H

NON
SEPARA
ERR
VAL
SEPARA
ERR

LET"H,12,A,825Fg"

sta LETTRE
jsr SEPARA

bcs  ERR

jsr GETHX1
stx HEXA
sta HEXA + 1)
jmp OK

NON  rts



vagily,

1060
1010
1620
1030
1040
100
10460
1070
OB
1090
1100
1110
1120
13130
1140
1150
LSO
1176
1180
11%0
L1200
1210

1230
1240
1250

1320
1330
1340
1350
1340
1370
1386
137G
1400

1460
1470
1480
1490
1400

1510
1520
1530
1540

[REEDE

oarad

w7 2

¥
’
v
7

Sefara

i

i

;
BRI

valddd

vall

valy

CPy

ise
be
rhs
Cnp
bhaa
cap
b s
cip
bheaq
[R113
kst
hve

Citp
hes
[@1E

R
brs
asl
EES
aul
ante
arle
ane
his
sta
inp
fEc
rh
ol
s

(yy) o

Hr
carac

caran
mal

L
carac
-
Carac
a8
Carac
a4
carac
EEGETE

{158
vall
LERS
vall
#48
nuac
Carac
valz
et
val?
an
vald
Haf
EEED
R e
H2é
vall
a

&

]
NWao
nuace
gatl
vali
nuace
v iy
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cas olt 1'instruction n'est pas pour vous :

retourner & 1'indirection précédente si celle-ci
existait.

sinon, faites simplement RTS

cas ol l'ordre est pour vous
ex8cutez celui-ci

puls faites : - pla
- pla
- RTS
pour terminer 1l'ordre correctement.
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ANNEZXE

1000 3

1010 3 sdresses des paraastires

10620 3

1030 wurab = 4300

1040 dimdaf = $302

1050 =t = 4303

1060 1a = 4305

1070 =1 = $307

1080 drijve = $309

1090 cylind = $30a

1100 tate = $30h

1110 sectaeu = $30c

1120 comman = $30d

1130 adblc = $30s

1140 3 .

1150 itables des drives

1160 3

1170 teulm = $310 FOI234% Laiuun

1180 tteten = $316 - 7478%9abh La.uun

1190 tswctn = $3ic jedefdl oo

1200 trwts --= $3322 : 7234567 8%abed

1210 ttgpe = $32= wa0123 snnasa

121‘)0 ; - [ — PR . - .

1230 dsraon = $334 - oise comhas

1“40'; S e jar $0000 - e e
1“60—;~ - - Lombl sta- $c200-2+ — =
1270 3 - rte e e

1280 5 comhas 1da-#Hé4BO -

1290 -3 o hne canbl -

13()() - S o e i n e e e

1310 slotcd=isrmon+10Q - .
1320 padecd=jsrnon+? - - - N
1320 conbl - =jspmon+8
1340 conbas=isrnon+ti

1350 ¢ G e e e : e
1360 aplews = 4344 b e e
1370 & - -

1380 -3 e et b

1390 3 Indlractaon »wtnur sustane

1400 3 - - s

1410 jnpsy = $&4a

1420 3 . e b e
14306 &

1440 ; o -
1450 3¢ aractwrws sCrat ut11|s~s -

1460 3 - - fem
1470 zblanc = $$u0 ;-160

1480 zarost = $3061 FoLA2T
1490 =etoil = 352 P 1705 7%
1500 zzaro = $353 i 4ABIO
1510 aheuf = $35 i 18“"?

1520 =plus = $th po171;

IUJO zadras = §354 H 128;'@
1540 zdollr = $357 7 144578
1850 zrourc = $358B 7168374
1540 zslash = $389 y 17937/
1870 zinfer = 435a ;186874
1580 zsupar = $3%h 7 192077



1590
1600
1610
1620
1630
1440
1650
1660
1670
1480
14%0
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820

- 1830
1840
1850
21840
1870

1880

L-AB90 .
- 1900
19104

arlEup
ZPVirg
zintepr
=point
ztrans
manyel

call

i

o ounoan R

i
~
o

$35¢c
$350
$28e
$35F
$360
$3461

N et et wa 4 e

$362

~a

jcall 941

call

e we wa Ma we e va wa

adprace
Ingacr-

nlstrn
cine

PO I

cwam-=

faacule,

128

sﬂtlnd»
inviers, .

1920 322 0%

1930

1240

-1950-
1960 -

1970
1980

1990

2000

2010 -

2020
2030
2040
2050
20460
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
276
2180
2150
2200
2210

Ahdecam =

R bl

qun

N4 e e
[~
ir R
g
n

avamsh

zebty

Plaze’

1wap

-byte
wbyte 0,0,0.

igés s

187373

191"?

17 .
O¥ transparant
0

L T S T I O I I

Whute 0,1407-4 sys -

oo

»

n

;
a
;
i Prg acoes aRarty
H
a
H
H

TR41T

caracteristiauas scran

4348

$3ba-— - e §
$3b6¢c H
436 3

fonctlon lndlrwctwq

4364 ;
$ . ?
$378.. H
$37hi- ¥
Poteey i

. 4

|nﬂiruct|on

ine entn$3adyVﬁPs dwb va

impressions ( compt»ur

$3h3

$3b4
$3b5
$3bé4

$3h7

libere en $3he

4,0
Ir192
40
$ib,$fnl

iNp avalc

P rac 40c
ine wadlc

AP an40c...

dnp. 92t40c
ine  inv40c.
jne fla40c -

-sta (vv)ry

[=3:-3
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CHAPITRE VIHI

LES POINTEURS DU DOS

8 - 1 ~ UTILISATION DE LA MEMOIRE

L."espace mémoire de votre micro-ordinateur est utilisé de la fagon suivante :

ADRESSE (HEXADECIMALE)

+$0000 }
$00FF
$0100
$P1FF }
$§7200 }
$g2FF

$9300
$03FF

$¢400
$¢7FF

$#800
fin programme
début variabl

fin variable
début buffer
fin de buffer

début

des handlers
fin des
handlers
$C000

$CFFF

$D000
SFFFF

)
)

3

}
)

page zéro - pointeurs divers

pointeurs internes

buffers

pointeurs

mémoire écran

texte du programme BASIC

variables du BASIC

buffers du DOS

HANDLERS

1/0

BASIC et MONITOR OU DOS

Pour plus de détails sur les pointeurs, utilisés par le BASIC, se reporter
au manuel d'utilisation de celui-ci,

Deux pointeurs sont particuldérement intéressants pour 1'utilisateur puis-
qu'ils peuvent &tre modifiés.

- le pointeur de fin de programme BASIC
- le pointeur de début des buffers du DOS

Normalement, ces deux pointeurs doivent &tre les-mémes, les buffers du DOS
commengant 1& oll finit le BASIC.
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Adresse des pointeurs (en décimal)

415 ¢ fin du BASIC poids faible
116 : fin du BASIC poids fort

768 début des buffers du D0S poids fort
768 début des buffers du DOS poids faible

Pour modifier ces valeurs, faltes par exemple :

POKE 115, # : POKE 116,50 : CLEAR
POKE 769, @ : POKE 768,50 : LET"HC,$"

Les deux ordres CLEAR et LET"#C,$" sont indispensables pour gue les modifica-
tions soient prises en compte.

NOTE : Il est possible de laisser une place libre entre la fin du BASIC
et le début des buffers du DOS.

8 - 2 - DIMENSTON PAR DEFAUT BES TABLEAUX

Lors de 1l'ouverture ‘ou de la création d'un fichier; las tableaux gqui n’ont
pas été dimensionnés au préalable le sont automatiquement.

Ce sont alors des tableaux & 1 dimension dont 1'indice maximum est 8.

Cette valeur par défaut peut &tre changée . Faire :

POKE 770, [nombre d'indice désiré]
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IX: PRINCIPE

DU M/DoSs

DE FONCTIONNEMENT

6502

9-1-~a STRUCTURE DES OBJETS EN MEMOIRE CENTRALE

Les différents types d'objets contenus en memoire sonl

1} les fichiers : type
2) les masques : type

3) les descriptions de

Chaque objet est rangé sous la forme

"R
"Moo

disque : type = " $§ "

numéro logique

type
longueur poids faible

longueur poids fort

objet par 1lui-méme

Les objets sont placés consécutivement en mémoire.
Pour retrouver un objet, la méthode est la suivante :

- acces au premier élément

- comparaison du numéro logique

Si celui cherchsé

fin

Sinon, ajouter & 1'adresse de départ la longueur totale

qui permet d'accéder & 1'élément suivant.

£t ainsl de suite...

Deux polnteurs permettent de connaitre les limites des objets :

daébut des
modules

(find

- les pointeurs de début des modules
($300,$301) + 292 ($124)

~ les pointeurs du premier libre

Le premier module commence & 1'adresse

PEEK (768)%256 + PEEK (769) + 1028
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Destruction d'un objet :
L'ordre LET™C, [n°® logique]

permet de récupérer la place d'un objet.

Pour cela, les objets suivants en mémoire sont décalés de la lanpgueur de 1'ob-
jet détruit et le premier libre est diminué de la méme valeur.

Double utilisation des buffers

La place disponible dans les buffers entre le pointeur du premier libre et
la fin des buffers est également

Elle sert :

- & enregistrer les descriptions de fichiers
- & enregistrer des ordres pour 1'EXECUTE

Par exemple, 1'ordre LET" > ...... "
va transférer la chaine de caractéres suivant le " > " daps cet espace,
cadrée & droilte.

| By [T #in des butfers

début ‘ler libre \ ’

chalne de caractéres

L'ordre LET" +.... " permet de compléter cette chaine. Pour cela, on décale
vers la gauche la chaine déja enreglstrée, puis on insére la nouvelle.

>

\L o A | EEPPPIT
> +

= o [~ 7] I

Trois erdres permettent d'inscrire des caractéres dans ce buffer ;

LET" > ,...."
LET™ + ..., "
LET"ENTER-[n°® logique]

Ce dernier ordre décode le dictionnaire d'un fichier déja enregistré et le
place dans le buffer.

Dans le cas ou la place disponible entre le premier libre et la fin des
buffers est insuffisante, le programme le signale par le message :

? OUT OF MEMORY ERROR
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9 - 1 -b STRUCTURE DES FICHIERS / DCB

Un fichier M/DOS est découpé en un certain nombre d'unités de base gue nous
appelerons PISTE LOGIQUE.
Ces pistes peuvent ou non correspondre & des pistes physiques du disgue.

CREATION DU FICHIER

A la création du fichier, le systéme réserve deux pistes logiques :
~ la premiére est réservée aux clés ou pointeurs

- la seconde est réservée aux enregistrements

Au fur et & mesure du grossissement du fichier, un certain nombre de pistes
logiques pourront &tre allouées dynamigquement au fichier.

Les filchiers M/00S ne sont pas tous semblables puisgue chacun a une définition
d'enregistrement qui lui est propre.

Pour cela, un descriptif est attaché & chague fichier.

Ce descriptif est appselé D.C.B. (Data Control Bloc). Il comporte un certain
nombre d'éléments dont les principaux sont

- La description de 1'enregistrement
Ces paramdires définissent les différentes clés, leur type,...
Pour chague variable de 1'enregistrement, 7 octets sont réservés pour sa
description.

-~ La liste des pistes logiques occupées par le fichier.
Au fur et & mesure que des pistes sont allouées, leurs numéros sont ajoutés
a cette liste, classésdans un ordre fictivement croissant pour permettre
les recherches par clés.

- Les différents pointeurs permettant dans ce fichier de connaitre les blocs
libérés & la suite de destruction ou non encore utilisés.

Une description de cette DCB est donnée en fin de chapitre.

LES CLES OU POINTEURS

Les fichiers peuvent 8tre de deux types :

- fichlers relatifs
- fichiers séquentiels indexés

Dans le cas des fichiers relatifs, la structure est la suivante :

- Les pistes de pointeurs contiennent un chainage sur l'enregistrement.
Ce chainage est une suite de trois octets, ce qul permet de prévoir des
extensions importantes.

Dans chague bloc réservé aux pointeurs, on peul donc mettre 85 pointeurs.
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Chaque pointeur renvoie sur 1'enregistrement de la fagon suivante :

- 1er paramétre : la piste logique ol se trouve le début de 1'enregistrement.

~ 2éme paramétre : le numéro du bloe dans cette piste logique.

Lorsque vous demandez la lecture de 1'enregistrement N, le systéme va calculer
tout d'abord la piste logique ol se trouve ce pointeur, puis lira le
bloc correspondant. Le pointeur permettra alors de trouver 1'enregistrement.

Cette méthode impose de lire deux blocs au moins pour accéder a un enregistre-
ment, mals en revanche, elle n'impose aucune contrainte sur la longueur de 1'en-
registrement. C’est cet avantage ﬁui permat au M/D0S 6502 de gérer des fichiers
de taille variable.

Pour les fichiers séquentiels indexés, les pointeurs vers les énregistremsents
sont complétés par la clé. Cette clé peut &tre éventusellement une suite de
sous-clés.

Le COEFFICIENT DE BLOCAGE.des clés d'un fichier séquentiel indexé sera donc
calculé de la fagon suivante i

Soit L le nombre d'octets de la clé,
pour chaque article, on enregistre L + 3 + 2 octets
avec

.. octets pour la clé

3 octets pour pointer sur 1'enregistrement

2 octets pour pointer vers le suilvant

L.e nombre de clésque 1'on pourra mettre sur un bloc des 258 octets sera donc
la partie entiére de 256 / (L + §)

FICHIERS MULTICLES

Dans le cas d'un fichler comportant plusieurs clés, chaque clé demandera un
ensemble de pistes logiques.

PRINCIPE DE RECHERCHE PAR CLE

Les clés sont répartiss en deux types i
- les clés triées
- les clés non triées (appelées TAS)

Les clés triées sont rangées par ordrs crolssant sur les pistes logiques.

Le principe de recherche sur ces clés est la recherche DICHOTOMIQUE.

Il consiste & comparer 1la clé recherchée avec une clé médiane, ce qui permet
d'éliminer la moitié des clés.

Exemple @

La liste des clés enregistrées est la suivante :

ABGKPQUVWYZ
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recherche de la clé I :
La clé médiane est ) : I est plus petit que @ : les clés supérieures & Q
sont éliminées.

l.a clé médiane est G : I est plus grand que G : on &limine A......G
La clé médians est K ¢+ I aest plus petit que K

Il n'y a plus de clés entre G et K, la clé recherchée n'existe pas.

Intérdt de la méthode :

A chaque essal, (qui demande au plus une lecture disgue) on &limine la
moltié du fichier. Le temps de recherche est donc de l'ordre de :

LOG (nombre de clés) x constante
Exemple : lecture sur disgue dur (temps d'accAs moyen 50 millisecondes)

le coefficient de blocage est de 25 (clés de 5 octets, par exemple
un flottant)

parmi 25 clés, 1 lecture +seseavaae 50 ms
50 clés, 2 lectures .vauassee 100 08

100 clés, 3 lectures ...vev00s 150 s

200 clés, 4 lectures ,evevs00.0 200 ms

400 clés, 5 lecturss «vovveess 250 ms

800 clés, 6 lectures ......... 300 ms

1600 clés, 7 lectures ......... 350 ms

3200 clés, 8 lectures .....0... 400 ms

6400 olés, 9 lectures «vevev... 450 ms

12800 clés, 10 lectures ......... 500 ms

Chague fols gue le fichier double de tallle, le temps de recherche n'augmente
que de une lecture disque.

Dans 1'exemple [(cas assez fréquent) le temps d'accés & un article parmni
10 000 est environ 1/2 seconds.

Probléme du TAS : création d'articles

Lors d'une création d'article, le but est d'insérer une nouvelle clé dans la
liste. Cependant, si le fichiler comporte un nombre important d'articles, cette
opération risque de demander un grand nombre de décalages, Par exemple, dans

le cas décrit ci-dessus, avec 10 000 articles, pour insérer une nouvelle clé

en début de liste 11 faudrait décaler 10 000 elés, soit 400 blocs de 256 octets !
Le tenps d'insertion serait alors de 20 secondes, ce gul n'est pas admissible

en utilisation normale.

De ce fait, la technique employée dans le M/D0S 6502 pour créer de nouvelles
clés est lépgérement différente.

Une nouvelle clé n'est pas insérée directement 3 sa place, mals ajoutée a la
fin de la liste dans ce gue nous appelerons le TAS,
Ces nouvelles clés ne sont pas triges, mals CHAINEES aux autres clés,
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A la fin de la recherche dichotomique, le systéme connait la clé inmédiate-
ment inférieure st la clé immédiatement supérieure. La nouvelle clé du TAS
est chainée & la clé immédiatement inférieure. Pour cela, on utilise le poin-
teur permettant de retrouver le suivant.

Cela modifie dont 1'algorithme de recherche d'un article : aprés avoir cher-
ché la clé dans la liste triée, i1 faut vérifier qu'aucun chainage ne conduit
a4 la clé rechsrchée dans le tas.

Le temps d'accés & un artlcle dont la clé est dans le tas est bien entendu
moins performant que dans le cas de la liste triée.

Supposons par exemple que le fichier comporte 10 000 articles.

Nous en insérons 10 000 autres.

Pour les 10 000 premiers qui sont dans la liste triée, le temps d'acceés est
de 500 ms.

Les nouveaux articles, eux, sont dans le tas.

Si la répartition des clés est aléatoire, on peut espérer qus chague nouvelle
clé se situera entre deux des clés triées.

Dans ce cas, la détérioration du temps d'accaés sera en moyenne de un accés
supplémentaire pour la lecture d'une clé.du tas.

Le temps d’accés est alors :

500 ms (10 accés) pour une clé de la liste triée
550 ms (11 accés) pour une clé du tas.

Le systéme comporte un ordre : REORGANISATION qui permet de ranger les clés

du tas. Pour cela, toutes les clés sont reluss dans l'ordre croissant gréce
aux pointeurs vers le suivant et sont réécrites sur de nouvelles pistes de
clés.

Lorsque 1'opération est terminée, la nouvelle liste de clés utilisées remplace
la précédente dans la DCB et les pistes précédentes sont libérées.

REMARQUE : Le probléme du tas est particuliérement sensible dans le cas d'un
fichier initialement vide. En effet, dans ce cas, aucune clé n'est triée et

le temps d'accés est alors en moyenne la moitié du temps d'une recherche sé-
quentielle (le temps de recherche est alors proportionnel au nombre de clés ).
Le temps de réorgapisation est facile & calculer : c'est ls temps de lscture
et d'écriture de toutes les clés. Pour 1D 000 articles, il faut manipuler

400 blocs en lecture et écriture solt : 400 x 2 x 50 ms = 40 00D ms

En quarante secondses, le fichier est trié |

NOTE : en multiclés, 1'opération de réorganisation est répétée sur chacuna
des clés.
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Probléme de la place disponible pour réorganiser

Pour que la réorganisation soit possible, 11 est nécessaire que le nombre
de pistes libres soit suffisant pour recopler la liste des clés.
Au besoin, on peut récupérer des pistes libres en détruisant d'autres fichiers.

I1 est important de noter que les différentes réorganisations d'un fichier
font que les pistes utilisées pour les clés se déplacent sur le disque et ne
restent pas figées. Or ces pistes sont fréquemment utilisdes lorsgue 1'on fait
des recherches par clé. Ce principe permet de répartir 1l'usure de la surface
sur tout le disque (dans le cas des disqgues souples bien sur !)

Le CATALOGUE du disque étant également un fichier & accds par clé@, le mdme
phénoméne se produit également dans le cas de chargements de programmes ou
masques.

STRUCTURE DE L'ENREGISTREMENT

________ e e

L'enregistrement a la méme structure que le fichler soit relatif, ou séquen-
tiel indexé.

Une caractéfistique de 1'enregistrement est le coefficient de blocage.
Celui~-ci représente le nombre d'octets contenus dans un bloc de base.

Les enregistrements sont de tailles variables, 11 n'est donc pas possible
de définir exactement la tallle du bloc de base (élément le plus petit d’un
enregistrement). ’

Pour des ralsons d'optimisation, la taille du bloc de base pourra 8tre :

- 32 octets
~ 64 octets
- 128 octets
- 256 octets

Sur ces octets définlssant le bloc de base, trois sont réservés pour les
chainages internes,

Le fonctionnement est le suivant :

1) L'article est plus petit que le bloc de base.
Il ne demandera alors qu'un seul bloc et le chainage interne indiquera
fin d'article.

2) L’article est supérieur au bloc de base.
11 faudra alors plusieurs blocs de base pour 1le contenir et ceux-ci seront
chainés snsemble. Le chainage interne du premier pointant sur le second
et ainsi de suite. Le dernier bloc de base ne contient pas de chainage
significatif, comme dans le cas d’'un blec de base unique.
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Lors d'une mise & jour d’un article, celui-ci pouvant changer de dimension,
tous les blocs de base sont désalloués puls repris en fonction des besoins.

t.a tallle du bloc de base sst une copnstante du fichier (contenuedans la DCB).
Celle-ci est déterminée automatiquement lors de la création.

L'algorithme de calcul est le suivant :
En ne tenant compte que des variables de 1'’enregistrement,

chaque flottant vaut 5 octets

chague chaine de caractéres est approximée & 12 octets
chagque binaire simple vaut 1 octet

chaque binaire double vaut 2 octets

chaque date vaut 2 octets

Les tableaux sont supposés contenir en moyenne trois éléments.

Le coefficient de blocage choisi est celul immédiatement supérieur & la
valeur obtenue dans la liste daes possibles (32, 64, 128, 258) en tenant
compte des 3 octets de chainage par bloc de base.

Plus le bloc de base est petlt, plus 1'utilisation de 1'espace disque sera
optimisée .(moins de place perdue)

Plus le bloc de base ast grand, plus le temps d'accés sera petit. (en ef fet,
les différents blocs de base ne se trouvent pas forcément dans le méme

bloc physique, dans ce cas, il faudra plusieurs lectures disques. De plus,
en cas d'écriture, 11 faut lire les blocs avant de les réécrire.)

CODAGE DES INFORMATIONS

Dans le but de minimiser la place perdue sur le disque, les informations
sont compactées,

Pour lire ou écrire un article, le systéme se fle au dictionnaire (qui dé-
crit 1'enregistrement)

Les variables simples sont écrites directement sans séparateur.

Exemple
un flottant A ......ccueeee 5 ootets
un binaire simple ......c.v.. 1 octet
une dat8 (eeerresissansansas 2 0OCtets
un binaire double .......... 2 octets
une chaine de caractéres ... 1 + la longueur de chaine

(1'octet supplémentaire indique la longueur) i
les blancs non significatifs sont supprimés (aux extrémités)

Dans le cas des tableaux le codage est le suivant :
Les variables du tableau sont lues dans 1'ordre.
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-.si n indices du tableau correspondent & des variables non nulles ou
non vides consécutises, ces variables sont codées comme une suite
de variables simples.

- 8i n varlables successives sont nulles ou vides :

-~ 581 n est plus petit que 128
les variables sont codées sur 2 octets : O, n

-~ g1 n est plus grand gque 127
les varishles sont codées sur 3 octets : 0, (poids fort de n+128)
(poids faible de n)

- fin de tableau :

La fin de tableau est repfrée pa deux D consécutifs (configuration
impossible dans le codege dev aleurs nulles ou vides)

CODAGE DES DATES

Les dates sont codées sur 2 octets.

A partir de la date standard 21/02/871 la transformation est :

AAAAAAANM MMMJJJ3JJ
01234567 01234567
L'année est codée sur 7 bits (0 a 128)
Le mois est codéd sur 4 bits (0 & 18)
Le jour est codé sur 5 bits (0 & 32)

Le codags de 1'année se falt en ajoutant 50 aux anndes inférieures 3 50
et en enlevant 50 aux années supérieures a 50,

Oe ce falt, les années 00 & 49 sont considérées comme 2000 & 2048
les années 50 & 99 sont considérées comme 1950 & 13899

Les années 2000 et plus sont donc bien supérieures aux années 80-90.

Si vous créez un fichier séquentiel indexé dont une clé (ou une partie d'une
clé) est une date, les articles seront automatiquement clasgsés.

a) Définition

L’enregg istrement est défini par :
LET" A = A$,B,C2%,A ; , B$

Nl
’

Ecrivons sur le fichier 1'enregistrement suivant :

B =1

A$ = " TEST®

C% = 10 :

ACO) = 1, AM6) = 2, les autres éléments sont nuls.
B$ (0) = " TUTU ", les autres éléments sont vides.
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b) Codage (en hexa décimal)

A$
- Ol 54 45 53 54 longueur 4 "TEST "
B
81 00 00 00 00 flottant 1 sur 5 octets
€%
00 0A entier
A
81 00 00 00 00 00 05 82 00 00 00 00 00 00 1,5f0is0,2
——————— 1 - 2
5 fois O fin
B
04 54 55 54 55 00 00 longueur 4 " TUTU ",

fin de tableau

L'anregistrement complet est donc codé :

: 04 54 45 53 54 81 00 00
: 00 00 00 DA 84 00 00 00
: 00 00 05 82 00 OO 00 0O
: 00 0O

Notons que cet enregistrement pourrait aveir plusieurs milliers d'octets
de longueur si les tableaux étaient bien remplis.
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DATA  CONTROL  BLOCK

n° logique 1 @
Type de 1'objet en face 3 (ou M} 1 1
Longueur de l'objet Pf-PF 2 2
n® DRIVE 1 7
Entéte nom sur DRIVE = " F " 1 5
NOM LB = 20 -Nombre de pistes libres pour DCBZ 21 B
Nombre de moyens d'acces 1 27
Longueur sur le DRIVE PF-PT 2 28
Longueur minimum bour le save sur DRIVE PF-Pf (B ; 68) 21 30
Etat du fichier @ normal ; octet de contrile 1 32
dans Magma DEBZ de 1'objet 3| 33
Rel/TT de la T.S. Magma DCB PF-Pt 21 36
Rel/TT de la table des pistes alloués 2 38
LISTE DES 1ER LIBRES' (PF-Pf) rel/T.T. 20 40
MAT POINTEUR 1ER LIBRE MAM B 656
Rel prochain moyen d'accés PF-Pf 2 2
Rel clé recherchée/MM PE-PF 2 2
Rel de MaX/MM PF-Pf 2 4
Rel Xtract/MM PF-PF 2 6
Rel T.5. clé/MM PF-Pf 2 8
Type de moyen d'accéds R ou I 1 10
Rel tére piste logique/PP PF-PF 2 11
Rel Dare piste logique/PP PF-PT 2 13
FIN DE TABLE TRIEE PF-Pf 2 15
Inused 2 17
- Coefficient de blocage 1 19
Longueur de 1'enregistrement en octet 1 20
n° enregistrement en MC PF-Pf 21 21
T.S. pour les clés descriptif 7 octets/variables 23
Clé recherchée L3 = 21
C1é maximum Lg = 21
Xtract : Rel de la zone 1 1
Longueur de la zone 1 1
AUTRES MOYENS 0'ACCES
T.5. Magma descriptif 7 octetg/variables
LISTE DES PISTES UTILISEES en deux octeis
Coefficient de blocage enregistrement
LISTE DES PISTES / TETES 5
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9 - 1 - o STRUCTURE DES MASQUES .

Les masgues du PM/D0S 6502 comprennent deux parties

I1 s'agit du texte qui apparait par l'ordre LET"C,[n° loglquel
Ce texte ne contient donc pas les fenétres de saisie.

Le texte est compacté pour gagner de la place.
La méthode est la suivante :
Los caractéres < et > étant interdits dans les masgues car é&tant réservés

aux positions des zones de saisie, ils seront utilisés comme caractéres de
contrdle.

Si un caractere de code écran X est répété n fois, 1l sera codé :

X, CODE("< ™), n  sin <256
X, CODE("> "}, poids faible de n, poids fort de n dans le cas contraire

Si n est inférieur & 4, il n'y aura pas de codage, car celui-ci n'apporterait
pas de gain de place.

La fin de 1'écran sera repéréepar un nombre nul de caractares identiques
(configuration normalement impossible)
NOTE : CODE(" < ") = B0

CODE(” > "} = B2

Exemple : Codage du masgue suivant

EST DE MASQUE

Le texte du masque de cet exemple sera codé

242 T 148
197 E 133
211 S 147
212 T 148
160 blanc 160
196 s} 132
187 E 133
180 blanc 160
205 M 141
193 A 129
211 S 147
209 Q 145
213 u 149
197 E 133



- 94 ~

160 blanc

168 < } 26 blancs consécutifs

26 28

173 -

188 < ) 14 tirets consécutifs

14 14

160 blancs

190 > blanc jusgu'a la fin de 1'écran
g g

g s

2) les zones de saisie

Pour chaque variable du masque 3 saisir, on enregistre 7 octets :

- adresse écran du début de la zone 2 octets
- longueur de la zone 1 octet
-~ nom de la variable 2 octets

(codé comme dans le BASIC)
~ contrdlea & effectuer 1 octet
- indice dans le cas d'un tableau 1 octet
(99 dans le cas des listes)
{(Dans le cas des variables simples, cette derniére valeur est inutilisée)

Le contrfle sur 1 octet se décompose de la fagon suivante

~ 2 bits pour indiquer le type

a9 flottant
71 binaire
18 entier
11 alphanumérique
- 1 bits pour contrdle 4

- B si date et alphanumérique ou numérigue gestion
- 1 dans 1les autres cas

- 1 bit pour sntrée/sortie (7)
- 1 en sortie

- 1 bit pour positif (+)
- 1 t numérique positif ou alpha numérique considéré comme numérique
- @ : dans le cas contraire

- 1 bit pour autoskip ( I )
- 1 : autoskip
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- 1 bit pour entier (B)

- 1 + entier ou binaire ou flottant entier (C)

- 1 bit pour tableaux
1 1+ tableau
ﬂ : variable simple

L'ensenble du masque est structuré de la fagon suivante :

contenu position
- numéro logique [}
— type : n M n ,"
- longueur totale poids faible 2
poids fort 3
- longaeur de la table poids faible 4
poids fort 5
{7 fois le nombre de variables NV)
- table (7 % NV octets) 5
- texte du masgue B + 7% NV
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CHAPITRE X
UTILITAIRES STANDARDS

AZERTY (M)

Ce masque vous montre les touches a inverser, si vous voulez
travailler en AZERTY {(commande LET " Z ").

BINARY (M) :

Ce masque indique pour les modules binaires leur longqueur.
Cela vous mermettra de les recopier sans problémes.

Exemple ¢ HIMEM : 16 3 256
LOAD " $1000,%1300,1 : BOOTL "
SAVE " $1000,£1300,¢ : BOOT2 "

AUTO COPIE :

Recopie d'un drive sur un autre les masques, globaux et pro-
grammes. Le drive d'arrivée n'est pas détruit. 8'il s'agit
d'une disquette vierge, il faut donc la formatter par 1'ordre
LET " #¥, n® drive ", avant de lancer le programme AUTO COPIE
IMPORTANT : Les drives peuvent &tre de types différents (5',
8', disque dur).

AUTO LIST :

Edition de tous les masques et nrogrammes contenus sur une dis-
quette.
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AUTOSTART

Simule les fonctions clavier de la ROM autostart dans le cas
ol votre micro-ordinateur n'en est pas &quipé.

CTRL/S : bloque un list

ESC/I : déplacement du spot vers le haut
ESC/J : déplacement du svot vers la gauche
ESC/K : déplacement du spot vers la droite
ESC/L : déplacement du spot vers le bas

BOOT

Formattage d'un disque en laissant la piste # pour le BOOT.

Si celui-ci est sur la disquette, il sera reconié en niste #.
Les disquettes ainsi obtenues peuvent mettre en route le M/DOS
6502.

CHECK ROM :

Affiche les valeurs trouvées et les valeurs réelles des 8 ROMS
du DOS, pour contrdler leur validité.

COPIE

Copie intégralement un drive sur un autre. Les drives doivent
&tre de méme type.
IMPORTANT
~ Ce programme fonctionne quelque soit le péri-
phérique.

- Le drive d'arrivée est effacé.

Si le disque d'arrivée a déja Bté formattd, indiquer " N
a la question concernant le formattage.
Le cas se produit en marticulier si le disque :

- a été déja formatté (mar LET " #§ F,n ")
- est d&ja une copie dont on ne se sert plus.
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COPIE SI

Copie un fichier séquentiel index@ d'un disque sur un -autre,
avec possibilité de changer le nom du fichier.

DEMO

Exemple de programme gérant un fichier en accés par clé.
Vous constaterez que les deux masques utilisés ont été&
regroupés sous forme de GLOBAL, ce qui présente deux avan-
tages :

- temps de chargement accé&léré

- place restreinte sur disque

FILE COPY

Copie un fichier d'un disque sur un autre, aprés affichage
du catalogue.

HELLO :

Ce programme est celui que est exécuté & la mise en route.
Vous pouvez le remplacer par un autre de votre choix.
Exemple : pour que lL'un de vos logiciels démarre d&s la mise
en route, il vous suffit de rajouter dans le programme HELLO
un RUN " nom du premier programme a exécuter.
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INTERRO :

Ce programme permet de mettre & jour un fichier quelconque.
Pour cela, deux masques sont créés provisoirement (il ne sont
pas enregistrés sur disque).

Le premier demande 1l'opération désirée :

~ la clé de recherche définie dans le fichier

- la commande : L = lire
M = modifier
C = créer
D = détruire
S = lire le suivant

Le deuxiéme sert & décrire 1l'article aussi bien en affichage
qu'en sailsie.

Dans le cas de tableaux, ceux~ci apparaissent en une ligne.
Les différents indices sont séparés par " ; ".

MAJ PAGE 3 :

Mise 4 jour des paramétres de la page 3 (voir chapitre VIT)

RENUMEROTE :

Renumérotation des lignes d'un programme en fonction de cer-
taines valeurs.

Exemple : &F300, I 5 , S 200, E 700
Cet exemple renumérote de 5 en 5 la partie du programme com-

prise entre les lignes 200 et 700,._en commengant par la ligne
300. Les valeurs par défaut sont :

Fig, I1f, S1§, E63999
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RWTS 3.2 / 3.3 :

Deux versilons des lecteurs 5 pouces existent :

- version 3.2 ..,.... 110K
- version 3.3 ....... 140K

Ce programme permet de faire résider en mémoire les deux ver-
sions 110K et 140K et d'effectuer des conversions entre ces
deux versions .

Exemple : Vous avez démarré sur une version 140K (3.3).

Vous désirez lire et recopier un programme TEST &écrit en
M/DOS 6502 version 110K. Faites RUN "RWTS 3.2",

Le programme affiche 1l'&tat des lecteurs actuels :

sl vous avez deux lecteurs en slot 6 avec interface 140K
(drive @ et 1) et deux en slot 5 avec interface 110K

(drives 2 et 3), le programme indique les valeurs par défaut :

g ...... 140K
1 ...... 140K
2 ..ve.. 140K
3 t.eee. 140K
4 ...... non connecté
5 .,..... non connecté

=

Le programme demande le drive & passer en 110K.
Répondre 2.
Il suffit ensuite, aprés avoir repris la main, de faire :

LOAD " 2 : TEST "
SAVE " g : TEST "

SCROLL

Affiche les adresses du SCROLL UP et du SCROLL DOWN.
L'adresse du SCOLL DOWN est calculé& par :

PEEK(116) % 256 + PEEK(115)
L'adresse du SCROLL UP est fixe :
CALL 64624



- 101 -

SUPER CONTROLE :

Les caractéres de contrdles apparaissentsur fond blanc dans
le listing du programme, mais l'exécution s'effectue norma-
lement.

UTIL :

Tous les ordres concernant les masques de salsie peuvent &tre
exécutés directement sans affecter la mémoire, en particulier

le programme. Cependant, cet utilitaire permet une mise 3 jour
rapide et simple de votre catalogue de masques.

Les commandes possibles sont :
CJ Création d'un masque :

L'écran s'éfface, saisissez votre masque puis faites Escape.
(CTRL/A pour abandonner). Une cloche signale une erreur dans
les fenétres. Corrigez-la ou abandonnez.

.

Le contenu du masque apparait sur l'écran. Vous pouvez le
modifier de la méme fagon qu'en création.

D} Destruction :

Le masque est affiché& pour une derniére validation. Répondez
" 0 " pour détruire.

Son nom s'affiche en bas & droite de 1'écran. Il pourra servir
de base pour la création d'un deuxi@me masque par la commande §
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~

SJ Création d'un masque a partir d'un autre

Imprime un masque sur une imprimante placée en slot 2.
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CHAPITRE X

1

UTILISATION D UNE

PARTIE DES FONCTIONS

pu M/DO0OS 6502 EN DoOs. 3.2 pos.3.3

Un certailn nombre d'ordres du M/D0S 6502 pourront 8tre utilisés en
DOS 3.2. DOS 3.3 aux conditions suivantes :

- la page 3 est conforme aux spécifications (voir chapitre

paramétrage du M/D0S 6502)

" - une place a été réservée pour les buffers M/DOS 6502 et leurs
adresses mises & jour en page 3.

Les ordres suivants sont alors utllisables :

LET"HI, n ,M, d t nom"” v.oievinnanaln
L
LETUP, DY vveieenerreanrnarerienenns
LET"0, 0" vvvvvens e .

n
LET”V, n

LET', 1" vevrnrerennereennnnsennan.
LET"T, n

LET™HC, 1" e v eneannennoerasensesenes
LETM=XXXXE YYYY" e iniisnrrcannans
LET" > XXXX” wvennavannnnnens Craeava

LET" 4+ XXXX" corvorenencnnsnasnnnnnns

LET" § " yuus,
LET"ZM vvvnnes s
LET" G- P vvenvrnnnnns
LET™™ tvvnrnns R, ..
LETY6" vvuennns e,
LET"2-3" ..., e vetrearaeerar e
LET™2C" tvvnnsnnenrsen s
LETM ittt ernresasannn tvaserrans

LET'HC, $" ... .. e

création d'un masque en mémoire
chargement du texte
affichage texte + variables

affichage variables

. visualisation

saisie

gsalsie globale

cleab

addition/soustraction sur 48 chiffres
remplissage buffers

ajout des buffers

execute

azerty

arrondis

inversion vidéo écran

cloche

" hard copy "

masques d’édition
visualisation buffers

clear de tous les masques
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Deux fonctions vont manquer puisqu'elles son 1iées & la gestion de i

fichier, 11 s'agit :

- du sauvetage des masques sauvés par LET'§ 1"

- de leur relecture
Pour cela, 11 faudra faire appel aux ordres :

BLOAD
BSAVE

Les limites du module & sauver sont :

i

début = PEEK(768) % 256 + PEEK(768) + 282
fin + 1 = PEEK(773)% 256 + PEEK(774)

Le sauvetage de 1l'ensemble des masgues en mémoire se fera par ;

X = PEEK(788) % 256 + PEEK(769) + 292
L = PEEK(773) % 256 + PEEK(774) - X
?CHRZA(4) " BSAVE MASQUES, A " X ", L " L

l.a relecture se fera par :

X = PEEK(773) % 256 + PEEK(774)

?CHRZ(4) " BLOAD MASQUES , A " X

Y = X + pgek (43616) + PEEK(436172) % 256
POKE 773, INT(Y/256)

POKE 774 .Y - 256 % INT(y/2586)

aur 48K

[



RESUME DES ORDRES DU DOS

MASRUES

LET"#NEW-(n), MASQUE,(d) & (NOM) ...vuvun.s
LET'INEW-Cn), MASQUE,/(d) : (NOM) ...
LET™HINEW-(n), MASQUE, (d) : CNOMD ........
LET"HDELET-MASQUE, (d) @ (NOMD /......
LET"HOPEN-Cn), MASQUE,(d) : (NOM) .
LET"CHARGE=(N) .. ... .
LETYVISUALISE=CRD evvrernrransanernncrnens
LET"OUTPUT=(n), (£) vvrivvinnvnnnenens
LET"PRINT=CN) vvinnrvnnnnnnnns
LET"INPUT-(n), (2) .
LET T, N i eiiernirnnennnens

D I I

FICHIERS

LET" > vei...ven
LET"™+ .......
LET"HNEW-(n), FICHIER, (d) = (NOM) .........
LET"HOPEN-Cn), FICHIER, (d) ¢ (NOMD ........

LET"MIDELET-FICHIER, (d) @ (NOMD......vuuut,
LET"HREORG=(n) vevuvneans ererreaanes .
LET"READ=C(N) viievnens. e rrerr v ety
LET"NEXT-(1) wevvnvnenns . vt rananaes
LET"UPDATE-CN) vvvvvenen e - .
LET"DELET=(n) cevenuns e i,
LET"BORNE=CND v e vnnenenresronavennnnasanes
LET"XTRACT=C(n), (V) vivinnnvnenrrvrronnvens
LET"XINDEX=CR) «evvrvnennns v erveneereea.
LET"WRITE=Cn) vvvvnnrasnsn e rreaneraeaens
LET'ADD-(n) ..., et .
LET"ENTER-(n) vuuaren e rrer e, veas
LET'"VISUALISE ..... e e,
LET"™ > n" ..., kvt aar e raneer e,
PROGRAMMES
SAVE"(d) : (NOMD) vvvnnnnnnns e Ceees
SAVE"@ (d) 3 CNOMD) vvvivvovnnerennnrennans
LOAD "(d) @ CNOMD v.uuunnn. R
LOAD™HCe) ¢+ CNOM) vvvvernennnnnnnnns ves
LOAD"/(d) ¢ (NOM) .......s. PN
RUNCA) ¢ CNOMD vvvvviineiennnnnnnn. e

LET"HDELET, PROGRAMME, () & CNOMD +.v'avnss

Création d'un masque (donpe la main)
Création de masques (prend 1'écran)
Remplacement d'un masgue
Destruction d'un masgue

. Ouverture d'un masque

Affichage du texte du masque
Affichage du texte et des fendtres
Affichage dasivaridables du madgque

. Affichage du texté et ues variables

Saisie des varisbles du masque
Reprise de variables d'un masqgue

« Description d'un dictionnaire

Ajout au dictionnaire
Création d'un fichier
Ouverture d'un fichier
Destruction d'un fichiér

. Réorganisation d'un fichier

Lecture d'un article
Lecture de 1'article suivant

. Mise & jour d'un enregistrement
. Destruction d'un enregistrement

Fixe une borne maximum au fichier
Extraction par criteres sur la c¢lg
tnvole en relatif le prochain numéro
Création d'un enregistrement

. Ajout (homonymes autorisés)

Traduit en clair le dietionnairs
Imprime ce dictionnaire ’
Fixe un maximum au coefficient de blocage

. Sauve le programme

Sauve en écrasant

. Charge un programme
. Charge le programme a la suite

Exécute le programme sans CLEAR
Charge et exécute un programme
Destruction d'un programne



DIRECTORY

LET" %,(d) tiveennrnnnnennnnnens e Directory compléte du disque d
LET! ",(d) (M/F/P/) .......... PPN Liste des masques/fichiers/programmes
LET'"HREORG-$(d) ..., R e ...... Réorganise le catalogue du disgue d

ORDRES GENERAUX

LETHCLEAR, {n) vuvvnnenivercvonsnn vvsvees. Réoupére la place RAM d'un objet
LtT“#CLEAR,”+CHR$(d) ....... e . Fermeture d’un disgue

LET'HCLEAR, $ v ianenrernnnnss viiesiease., Ferme tous les fichiers, masques, ..
LETY tivinereneravaracsssnneansvaessssses Inveraion vidéo de tout 1'écran
I8 1 +voe.. Exéoute d'une chaine entrée par
LET'%(d) vovunnnns e nerearaanas veevse.. Indigque le nombre de pistes libres
LETY = oper 1 + = OPEBT 2 sususerncnsnvoasns Addition et soustraction de chaines
LET"G vvivrrnnrennrennnces e v+« Emission d'un signal sonore

[ e redi et . Passage en AZERTY

LET™2=0X) vivvnrsnnnannnsnasronss tvvsvee.. Impression de la ligne repérée par x
LET 2= i ittt ieenninnananes vevessss. Hard Copy

LETMC, $d " voievninnn. Ceresasara vevenss. Fermeture du drive d pour chargement disque

LET™MC, $8" o vt iiiesiveiietnasssesseranss, Farme tous les drives

oy s o N s
LT = vt oo ven er st el 11111 D8FintELon dtun Fiohier aultiols
LET"HNEW-Cn), FICHIER, (d) @ (NOM) ....... .. Création d'un fichier {aprés ....)
LET"HDELET-FICHIER, () : (NOM) ...... veu.. Destruction d'un fichier
LET"OPEN~(n), FICHIER, (a) ¢ (NOM) . ..uuu... Ouverture d'un fichier
LET"HREORG~(n) cvvvnnnnnn Cekeeeana s Réarganisation d'un fichier
LET"READ~(n),(my) cvvvvnunvnnnnns e .. Lecture d'un enregistrement
LET'"NEXT-Cn), Cy) vvvnenns s .... Lecture séquentielle
LET"UPDATE-Cn), CmyD vvvunns. s . Mise & jour d'un enregistrement
LETUDELET=Cn), (my) vevivnnnnrnnanannnenn .. Destruction d'upn enregistrement
LET"BORNE~Cn), Cmy) vovuvnennnes P . Fixe une borne maximum au fichier
LETUXTRACT-Cn), (), (my) vuvviinnnennnnnns Extraction sur la variable v
LET"WRITE=(N) vevrnenrrnunnnnnerasanses ... Création d'un enregistrement
LET™ADD=CR) s vensevenernnsseneesaneranns Ajout (homonymes autorisés)
LET"EMTER-Cn) ..n.. e ieeseesrin e Traduit en clair le dictionnaire
LET"ISUALISE 4 uvieiennrennsennnsssnnsinns Imprime ce dictionnaire

BINAIRES

LOAD' $XXXX, $YYYY,d: NOM vavvennnnnanes .... LOAD de module binaire

SAVE"EXXXX, $YYYY,d: NOM ........... P SAVE de module binaire



GLOBAUX

LET'"N,G,G, d: NOM ...vvivinnnresssenaas. Création d'un global
LET"™0,6,G, d® NOM +...cvvvieernvennnnsnes., Ouverture d'un global

ACCES DIRECT

LET"$ d,c,n,p,t,s,$XXXX vviveiververenesn.. Accis direct
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