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1. FPRESENTATION DE L& CaARTE MAsDOS &50Z:

La carte MADOS £502 est un nouveau srstéme diexploitation disponible sur
AFFLE. Elle constitue une aide puissante pour le réalisateur de logiciels
de gestion. Elle permet en effet une gestion de fichiers beaucoup plus
compléte gqu’en DOS standard. 11 o=t possible, par exemple de créer des
fichiers pouvant contenir jusgu & 10 clés, dont toules les tables d’index
et les procédés de recherche par clé sont zssuréds automaltiquement par le
s¥stéme. La carte MADDS 4502 donne en ocutre la possibilité au programmeur
de créer des masques pour 1 entrée et Tz sortie de variables. L& encore,
1"affichage des textes, les conir&les portant sur la longueur, la
localisation et le type des variables sont effectués par le srsidéme. Avec
les masgques, 1"utilisateur {2t le programmesur!) disposent d'une gestion
d'écran particulidérement scuple et efficace.

Les avantages du MSDOS 4502 sont alors aisés & discerner: gain de place,
puisgque tous les programmes du MADOS £3502 sont directement sur carte et
n"ont pas & &tre chargés en RAM utilisateur. Gain de temps, égalemsnt,
aussi bien pour te programmeur qui n'a plus & se scucier de 1a gestion de
ses tables dindex ou des contr&les & effectuer lors de la saisie de
variables, gue pour 17utilissteur qui verra ses temps de recherche
substanciellement diminués et sa gestion de 1 écran grandement facilitée.
La carite MADOS &50Z est particulidrement indiquée pour les programmes de
gestion, gros consommateurs de fichiers volumineux gt complexes et
volaontiere amateurs de gestions diécran sophistiguées. De plus, &n
nobhligeant pas le programmeur & avoir recours & des routines de iri et
de geeticon de pointeurs en assembieur, ou encore & des utilitzires
spéciaux pour la saisie dee données, la carte MADOES &502 permet de
diminuer fortement le temps de réaliszation des programmes, ¢t par
conséquent, leur cokt. De plus, la grande facilité d'empici des fichiers
et des masgques MADOESE &502 rend la maintenance d un programme bheaucoup
plus 1égére.

2., CMMPATIBILITE DE L& CSRETE MADOS &502 AVEC D7/aUTRES CaRTES OU
PERIFHERIGUES:

2.1. CARTES LakNGAGES:

Le syvstéme MADOS S502 nest utilisable guavec le Basic. I1 » a en ocutlre,
pour le moment,; une incompatibilité physigque entre la carte MSDOS AS0OZ =t
la carte langage. Elles ne devroni donc pase &tre connectées ensemble. Une

version prochaine du sryitéme MADOS S502 permetira de donner la prioritéd &
la carte langage et d'éviter les manipulaltions de cartes.

I1 est & noter que le BASIC ne subit aucune modification, si ce n'est
gqu’il faut changer les instructicns de gesticon de fichiers et les
instructions "systéme” spécifigues au MSDOS &50Z. En ce gqui concerne les
masques, pas de probléme de conversion, puisque ces derniers nexistaient
pas en DOS standard.

2.2, COMPATIBILITE EMTRE LE DOS 2.2 cu 3.3 ET LE MSDOS &502:



51 les programmes écrits en BASIC APPLESOFT restent & guelgues
modifications prés compatibles avec MASDOS &50Z, i1 n'en va pas de méane
pour les fichiers stockés sur un support formatté pour le DOS standard.
IT et en effelt impossible en utilisation normale de recopier des
fichiere crées sous DOS 3.2 ou 3.3 sur un support formatté pour MASDOS
4302, quil ="zagisse d'un fichier de texte, d'un Ffichier binaire ou d'un
fichier programme. 1 faut pour cela aveolir recours & un utilitaire (mon
venduy avec la carte) gui permet 'emploi simultanéd des commandes DUOS et
MADOS &502. 11 suffit alors de lire un Ffichier DOS et de le rééorire
selan les normes MADOS 502,

Bien entendu, la carte M7DOS 4502 ne supprimes absolument pas e DOS
standard. Pour passer de 17un & 17 autre, i1 suffit d'enlever la disguette
ou le disque formatié pour MADOS &£3502 et de placer dans le lecteur un
support standard. Aprés remise en route du systéme (FRE£s avec s=numéro du
slat sur Teguel se trouve uoire carte contr&leur?, vous pourrez de
nouveauw travailler sur le DOS standard, sans avoir bescin pour cela
d'enlever la carte MSDOE £50F de son SLOT.

2.2. MEMOIRETZ PERIPHERIGUES:

En ce gui concerne les mémoires de masse, il n'y a pas de problémes:
MsDOS &502 est compatible avec tous les types de disguettes ou disgues.
11 faudra cependant, pour des mémoires de masse autres gque les disgueties
APPLE, écrire des programmes spécifiques permettant communiguer svec
1'unité de disques, &t de lancer le syetéme. Ces programmes, ainei gue
certains pointeurs décrivant 1 unité de disque devront &itre implantés
carrectement pour pouvoir &tre utilisdés par MADOS &T0Z2. On pourrz

consul ter, pour plus de détails, le chapitre sur les principes et les
adresses du MSDOS &502Z.

2.4. CARTES 80 COLOMMNES:

MADOS &502 est en principe utilissble avec toute carte 80 colonnes ou
terminal inteliligemt. Il faut 1% aussi implanter certains pointsurs
décrivant 1 7écran &t des routines de gestion de cet écran. Le chapitre
sur Jes principes et les adresses du MADOS 4502 donmne plus de détails &
ce sujet.

La sociéte MIS & développé des programmes assurant la compatibilité du
systéme MADOS 4502 2t de 1a carte SUP'RY TERMIMaAL. Yous pouvez vous
procurer 1a disguette contenant ces programmes chez voitre fournisssur
habituel .

Vous pouweZ aussi vous procursr une disguetite contenant un programme
simuiant un écran 80 colonnes. Ce programme permet de gérer deux pages
d'écran de 40 colonnes chacunes, Il n'est pas possible de visualiser
simul tanément les deux pages, mais 17on passe trés facilement de 17une
1"autre, d'obk 1 appellation de 80 colonnes simulées.

far

2.5. SYSTEMES MULTIPDETES:

Ces systdmes, of plusisurs micros partagent les ressources dun disgue
dur, leguel st géré par un micro multiplexeur, peuvent &tre utilisés
sous MADOS &502. Chacun des postes de ftravail sinsi que Te multiplexeur



devront &itre éguippés d'unme carts MADOS S50Z. L annexe décrit les
options de la syntaxe MADOS 4502 utiles en mode muitipostes pour évwiter
les “conflits® entre les ditférents postes.

Pour toutes ces implantations particulidgres, une bonne connaissance du
s¥siéme MADODS A502 est indispensable. Mous vous conseillons de vous
orienter vers des matérisls pour lesquele les routines de compatibiliteé
gt des programmes d'implantation sont déji disponibles & la vente. En cas
de problémes n'hésitez pas & consulter voltre fournisseur habituel.
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CH&PITRE I1: IMNSTALLATION D UNE CARTE M-DOS &502:
Y11

1. MONTAGE DES REPROMS SUR L& C&RTE MADOS &502:

Chague reprom posséde une petite encoche & 1 une de ses gxirémités. Cette
encoche doit toujocurs &ire placée en haut de la carte, du chkté opposé aux
contacts de branchement sur um connecteur {(slot’ APPLE.

Les huit reproms doivent &tre placés, en reoardant la carite du cklté des
conposants avec les contacts de connection tournés vers le bas, de gauchs
& droite dans 1 ordre suivant:

Dal Doi DEo Lao F& Fa EE EQ

FHTTEMTION: Manipulez les reproms avec précautions. Aprés
1"insertion des reproms dans leurs supports, vérifiez
gue toutes les broches de chacune d'elies sont bien
en place gt bien enfoncées.

2. MISE EN PL&CE D7UNE CARTE MADOS &S3502:
Avant toute manipulation vous devez IMPERATIVEMENT:

~-—¥ éteindre voire apparsil en basculant 1Yinterrupteur marche-arrit sur
la position arrdt

~-—r débrancher de & prise de courant voitre cordon secieur.

Yous pouwvezr maintenant ocuvrir vwotre appareil en en retirant le couvercle.
Sur e bac inftérieur, zu fond {(donc & 1 'opposé du clavierl), se trouve un
ensemble de 2 comnnecteurs {(parfois appelés sliotsy. Ceux~ci sonit numéroités
de O & 7, de 1a gauche vers la droite. Regardez: les numéros sont
imprimés. Choisissez un connecteur inutilisé, le 3 par exemple <le 1 est
généralement utilisé pour une imprimante et e & pour la carte
d'intertace avec les lecteurs de disguettes?. Yous remarguez gque la zone
de contacte & introduire dans le connecteur est presque situé & une
extrémité de la carte et partage donc cetie derniére en deux partie de
longueurs inédgales. Fixez maintenant votre carte sur le connecteur gue
vous avezr choizi, de telle sorte ques 1 extrédmité de Ta carie 1z plus



éloignée des contacts soit dirigées vers le clavier conformément au scheéma
suivant:

ATTENMTION: Me jamais toucher avec legs doigie les surfaces dorées
dese contacts du connecteur &t de Ta carte. En effet,
tout dépét gras risquerait de compromsiire sérisusement
le fonctionnement de ces contacts de haute gualité &t
de haute précision. S7ils £taient encrassés, nettoarez
les avec un chiffon imbibé d alcool 3 briler ou avec
un produit spécial pour les contacte.

Me Jjamais exercer d'efforis suscepltibles de déformer
les contacts.,

Ne jamais exercer de flexionssur voire carte, vous
risqueriez d'en couper Iess pistes.



CH&PITRE II1 : GEMERALITES SUR L& SYNTAXE MADOS &30Z

Ce chapitre décrit quelgues points fondamentaux de 1a syntaxe du MADOUS
gt de =a Togique.

1. L& LOGIGUE DES INSTRUCTIONS:

Les instructions du syrstéme MSDOS sont utilisables aussi bkien dans des
programmes gud'en mode direct.

11 existe 4 typese dordres (LET, S&VE, RUM, LOADY gqui sont suivis diune
commande contenue dans une chakne de caractéres,; et par conséguent
entourée de guillemets. On peut se dispenser de fermer les guillemets
gquand i1 n'y & guun ordre MADOS dans une ligne de programme.

gxemples:
LET"£0-1 ,F,0:WD1 qui ocuvre le fichier *VDI" sitocké sur le drive O

LoaD" 0 : PROG qui charge le programme "PROGY stocké Tui aussi

sur le drive O
Le fait gue les ordres scient contenus dane dee chaknes de caractéres
permet de les paraméirer en suivant pour cela la srntaxe BASIC concernant
la concaténation des chaknes.

Dans 1 exemple d ouverture du fichier VDI, on aurait pu écrire:
LET A% avec: AE="£0-1,F,0:V01

La cha¥ne de caractéres peut trés bien &tre 1z somme de plusisurs
sous—chaknes. Dans 1 exemple précédent, 1 instruction pourrait prendre 1z
forme suivante:

LET"g"+ay%+"~1 F,0:"+B% avec: A%="0" et Be="UD1"

La chaf&ne quil suit le guillemet comprend des caractéres ou des mots
représzentant une informaticon significxtive pour le sysitéme (0O,1,.F,0,UVD]
dans 1 exemple de A%, et des séparateurs qui les isolent.

Les séparateurs suivanis sont utilisakies et interchangeables:”,

[LI ]
¥

13 & i i g 3
®

exemple: LET"£0-1 ,F,0:0D1" peut aussi s écrire LET*£0:1-F:O:uD1

Les blancs ne sont pas pris en compie dans les instructions sauf s7ils
sont insérés dans le nom d'un chjet. Seul le premisr caractére suivanit un
séparateur est significatit, sauf évidemment lorsque le systéme attend un
nom. On pourra donc utilicer les formulzations sxplicites ou abrégées, &n
z¢ rappelant gue ces derniéres tiennent toujours en 1 letire.

exemple s GFEN cu (ul
MNEL ou I
FICHIER ou F
ouTPUT ou G

Dane 1a suite de ce manuel, nous utiliserons la formuliation compliéte lors
de 1a présentation des instructions, et 1‘abrégée pour les exemples. Mous
zvons également choisi par convention de faire précéder le numéro dunité
logique par "-" 2t le nom de 1 objet par ":".

‘np

2. IDENTIFICATION DES OBJETS:



Leur nom est une suite d7au plus 21 caractéres quelconques.
Les différents twvpes dobjets sont identifiés, dans les catalogues du
disque et dans certaines instructions, par les letires clés suivantes:

pour les pragrammes

pour les modules binairss
pour les masgues

pour les masques glaobauy
pour les fichiers

M@mZIEOT

Pour utiliser les masques et les fichiere, i1 faudra, aprés, bien s&r,
les avoir créés, les ouvrir en leur affectant un numéro d'unité logique
gui permetira au syetéme de les identifier. Si, par exemple, un fichier &
été ouvert sous 17unité logique 1, tout ordre faisant référence & 1 7unite
logigue 1 concernera ce fichier tant gqu il mfaura pas été fermé. On peut
choisir, comme identificateur d unité logigue, n’importe guel caraciére &
1"exception du %.

. NUMEROTATION DES DISQUES:

Elle commence en MsDOS & zéro. On établira donc 1z correspondance
suivante:

numéra du disgue @

1] contr&leur sur sict &, premier lecteur
1 contr&leur sur slot &, deuxigme lecieur
z contr&leur sur slot 5, premier lecteur.....-.

Si dans une instruction nécessitant un numéra de drive, celui-ci est
cmie, le syetéme prendra par défaut 1z derniére valeur précisée dans une
instruction.

exempie: LOASDY0:TRI
SAVETTRI sauve =z=ur s disque 0

ATTEMTION: Pour gue leg syctéme puisse comprendre |17 absence de numéro de
digque, i1 faut gue le premisr caractére du nom de 1 chijet concerné par
1"opération ait un code ASCII supérieur a 9.

4. DETECTIOM DES ERREURS: L& UARIABLE STaTUus

On distingue deux catégories d'erreurs: celles gqui n'interrompent pas
1"exécution du programme, et celles qui provoguent un arr&t (BRESK.

4.1. ERREURZ RECOUVRABLES:

mporés 1exécution d'un ordre MASDOS, un code permettant de détecter une
éuventuelie erreur rendant 1 opération impossible est placé & 17 adresse
13%. Cette variable stockée en 187 en décimal (égale donc & PEEK{I8%)}
sera appelée par la suite variable STATUS.

'np

Les différentes valeurs possibles du STATUS sont:

0 : Lopératicn s'est déroulée normalement: pas derreur.

1 : sbandon d'un masgque (en créxtion ou en saisiel?.

18 : Inexistant (objet ou enregistrement d'un ftichierl.

20 ¢ Lecture impossible: la carte a une pricorité trop fzible.

30 : Existant déja {en écriture d'enregistrement ocu sauvegarde sur



disquel.
2235: Fin de +fichier.

sxemple: 10 SABVE"Q:TEST
20 ? PEEK{(18%)

i un programme du nom de "TESTY existe déjix sur le support, le srsitéme
affichera 30, 0 si, au contraire, tout se passe bien.

Ces erreurs ne provoquent pas d'interruption du programme. I1 sera donc
souvent utile de tester le contenu de 1a wariable STATUS, afin de savoir
i 1 ocpération £7est bien passée. Comme i1 n'y & en général. pour chague
ordre, gu’un seul type d'erreur recouvrable, i1 suffira donc de vérifier
que le STATUS est nul pour s assursr que 1instruction a2 été exdécutée
normalement.

Ern revanche. en mode direct, si PEEK{I8%) e=st différent de zéro, 1=
message DIRECT ERROR sst affiché.

4.2. ERREURS NOM RECOUVREABLES:

Elles peuvent provenir d'une erreur de programmation ou dune erreur
syatéme. Elles entraknent une interruption du programme.

On pourra se référer, pour plus de détail, & 17annexe qui décrit les
mesSSagQes erreur.

. BUFFERS DU M/D0OS:

I1 e7agit d'une zone RA&M réservée au systéme. Ces buffers contiennent des
pointeurs décrivant logigquement le disque, les fichiers ¢t les masques
cuverts & un instant donné.

En principe 1 emplacement des huffers du DOS est Fixé par le sysitéme. On
peut toutefois le modifier en changeant le contenu de certaines adresses
(et chapitre sur lese adresses du MADOS).

51 un programme utilise trop de masques et de Fichierse {(surtout si
ceux—ci sont multiclés?r, il risque de manguer de place dans les buffers.
Dans ce cas, le programme sera interrompu par le message OUT OF MEMORY
ERROR. On pourra zlores récupérer de la place en fermant les masques et
les fichiere dont le programme n'a plus bescin.

np

It est conseillé dutiliser autant gue possible les masques
dentrées/sortie. Ceux—ci prennent en effet de 1a place dans Te=s buffers
du DOS, & laguelle 1 utilisateur n'a de toute fakon pas accés, mais lTuij
permettent de gagner la place gue prendraient les instructicons
deniréessartie dans les zones PFAM réservées au programme et & ses
yariables.

4. PaRETICULARITE DU "THEN® SOUS MsDOS:

Lorsque "THEMN® doit &tre suivi d'un ordre MADOS, i1 faudra faire précéder
ce dernier de ":%.

exemple: IF &=B THEW : LET"£0-1,F,0:FILE



i &=B on ouwre le Fichier *"FILE®

En revanche le """

n"est pas nécessaire aprés "THEN®
suivi d'une

lorsgue celui-ci st
instruction BASIC standard.

exemple: IF a&=B THEW GOTO 30 est tout & fait correct.



CHaPITRE IV: INSTRUCTIONS GEMERALES

1. MISE EN ROUTE DU SYSTEME:

1T faut pour metire en route le systéme MADOS uvitiliser une disguette de
tvpe "sretéme” permetitant de le faire démarrer. La disguetie MASTER,
comprenant les programmes utilitaire=s, qui vous est liuréde avec la carte,
gst de ce trpe . Vous n'aurez cependant pas forcément besoin de
1“utiliser chaaus fois gue vous voudresz meitre en route le syetéme: en
effet, n‘importe guelle disquette peut metire en ceuvre MADOE pourwvu
guelle ait été formatiée el initialicsée par 1 utilitaire BOOT <cF
paragraphe sur le formaittage des disqueties pour plus de détailsi,

Pour charger MADOS, placez une disquette de tyvpe "syestéme” dans le
lecteur 0 {contrileur sur le slct Mo &, drive Mo 1) et fermez 12 porte.
Mettez maintenant votre appareil sous tension. 8i celui-ci est muni dune
ROM autostart, le systéme se chargerz de Tui-méme et le message suivant

s affichera sur 1 écran:

MsDOS &3502 - V4

MICEQ INFORMATIQUE SERVICE
P. LaFFITTE

F. MESMIDAL

Si de plus un programme bapitisé "HELLOY figure sur laz disquette, i1
s"exécutera & Ta suite de ce message.

i vous n'avez pas de ROM auvtostart, i1 vous zuffit de taper:

RESET
4 CTRLAF RETURN

Cette séquence provaque le chargement de MADOS, 1 zaffichage du message
précédent et éventuellement 1 exécution du programme "HELLO".

Si votre appareil est déji sous tension lorsgue vous voulez metire en
route MsDOS, tapez PRES.

2. FUORMATTAGE DES DISQUETTES:

Pour pouvoir utiliser une disgquette sous MSDOS, i1 faut gue celle—-ci ait
été formatiée au préalable. Le formattage consiste & inscrire sur la
dizsguette lez valeurs nécecsaires au syotéme pour retrouver legs pistes et
les secteurs. Il peut se ftaire de deux fadons: formattage d'une disquette
de trype "Ffichier" ou de type "systéme”.

2.1. FORMATTAGE D UNE DISQUETTE DE TYPE *"FICHIER":

Une telle disquette ne permet pas de metire en route e systéme MSDOS. 11
faudra donc, pour 17utiliser, s '&tre servi auparavant d'une disgquette de
type "systéme” pour charger MADOE. Les disquettes de type “Fichier”
permettent, par rapport 3 celle de type "syrsteme” . de gagner la place
prise sur ces dernig#res par le programme de mise en route du sypstéme
(BOOT) qui » cccupe la piste O.

‘np



Linstruction de formaittage est 1z suivante:
LET " £FORMAT , (d2

d étant le numéro du lecteur dans leguel se trouve la disguette &
foarmatter. La numérotation des lecteurs est la suivante:

numéra 0 ¢ contr&leur sur le slot &, drive 1|
numére 1 : contr&leur sur le slol &, drive Z
numérc 2 : contr&leur sur le slot 5, drive I

exemple: LET"EF.,0 formatite 1a disguette située dans le lecteur Mo O.

Bien s&r cetie instruction est un ordre MADOS. Vous ne pourrez 1 utiliser
gque i le syrsitdéme est déjd chargé. Elie est valable quel gues soitl le
support implanté correctement sous MADOE £502Z.

Me vous ftonnez pas si la durée du formattage est relativement longue:
c’est normal. Le vorant lumineux du lecteur ="allume pendant 1 opération:
une fois gu'elle est terminéde, e systéme rend la main &2 1 utilisateur.

i le formattage échoue, le systéme snvoie le message: TDATA ERREOR. Cet
échec peut provenir d'une des causes suivantes:

== Le lecteur ne contient pas de dizguette, ou i1 nest pas fermé.

-—* Lz disquette est protégées en fcriture.

,

~=» La disguette est endommagée et donc inutilisable.

2.2. FORMATTAGE ET IMITIALISATION DUNE DISQUETTE DE TYPE "SYSTEME":

Rappelione que ce type de disquettes, contrairement % celles de type
"fichier”, permettent de démarrer MsDOS. Elles doivent donc, non
seulement &ire formattées, mais aussi contenir un programme qui charge le
srstéme, et qui sera stocké sur Ta piste 0. Les disguettes SPPLE peuvent
&tre formatiées et initialisées grace & 1 utilitaire dénommé BOOT
figurant sur la disguette MASTER. Pour diautres types de disgues, il
faudra se référer & 1x notice dimplantation fournie par le constructeur
de 1"unité de disgques, £t écrire un programme de chargement spécifigue.

S. INSTRUCTIONS DE COMMUNICATION AVEC LES UMITES DE DISQUE:

2.1. CaATALOGUE DU DISOUE:
LET"#,{(d) donne le catalogue complet du disque numéro d

LET"#,(d} ,{BsF- GM P2 donne le catalogue des modules binaires (Bi, des
fichiers (F),des masques (G pour les gicbhaux, M pour les masques
simples?, des programmes LP).

LET"EREORG-%{(d> réorganise le cataiogue du disgue. L accés aux
différente modules contenus sur le disgue se faisant en séguentiel
indexé, la récorganisation permet daccélérer 17exécution des ordres
LoaD  SAVE  OPEN NEW .

‘np

2.2. PLACE DISPONIBLE SUR UM DISGUE:



LET x{dy® {d):snumérc du crive

permet de conna&itre le nombre de pistes restant disponibles sur 1z

disquette. Cette instruction provogue le stogckage de ce nombre &
1 adresse 18% qu’il faudra lire ensuite.

exemple: LET"XO® : 7 PEEK{18%) affiche le nombre de pictes libres.

En maode direct, si le nombre de pistes libree est différent de 0, 1 ordre
LET"¥%(d? entrakne 1 affichage du message: PDIRECT ERROR. Ce message n’a
pas dimportance; 1“utilisateur n'en tiendra donc pas compite &t pourra
aller lire 1e contenu de 1 adresse 18% pour obtenir le renseignement
désiré.

gxemple:
LET®¥0

7 DIRECT ERROR
PPEEK{18%}

17

Chague disquette confenant 24 pistes, dans 1 exemple précédent le tzux
d'occupation est donc de S0X.

ATTENTION: au formattage. le nombre de pistes est stocké sur un octet,
dont e contenu est décrémenité de | chague fois quiune nouvelle pisite est
occupée ., Cette instruction ne pourra donc fonctionner correciement gue
pour des unitése de disgues ne comportant pas plus de 254 pistes.
Cependant 17utilitaire DEBUG.MEMNU permet de connadire avec précision
1“état d'occupation du disgue gquel quen scit Te modéle.

2.3, SaUVEGARDE SUR DISQEUE DUN PROGRAMME RESIDANT EM MEMOIRE CEMTRALE:
2.3.1. PROGRAMMES EM BASIC:

SAEVE (dr s {NOMD {d}) numéro du drive

sauve le programme en cours sous le nom indiqué. il existe déjx =zur ls
diesque un programme homonyme, 12 sysidéme renvoie Uun MESSRgE erreur pour
indiquer gu’il ne peut pas réaliser | opération demandée.

SANMEYEC Y s (NOM2

sauve le programme en cours en écrasant éventuellement un programme
figurant sur le disgue socus e méme nom. En revanche,un masque oU un
fichier portant un nom identigue ne serz pas écrasé.

2.3.2. PROGRASMMES BIMAIRES:
SﬁUE"%KEKX;%YYTY,{d):(NDM)

K¥H¥:adresse minimale en hexadécimal.
Y¥YYradresse maximale

exemple: SAVE$I1000,$1100,0:BIN" sauve sous 1e nom de "BIN" la partie de
1a mémoire comprise entre Tes adresses $1000 et $10FF (=1100-1 en
hexadécimal?.

np

F.4. CHARGEMENT EM MEMOIRE DUN PROGRAMME STOCKEE SUR DISGEUE:

3.4.1. FPROGR&SMMES EMN B&SIC:
LOSD" dd s (MNOMY  charge le programme en effafant le programme précédent.

LOAD"£(dy s <HOMY charge le programme "RMNOM® & Ta suite de celui qui réside
déi& en mémoire centrale. Les numéros de lignes du dernier programme



chargé doivent &tre supérieurs & celui de la dernidédre ligne de son
prédécesseur. On pourra, le cas échéant, se servir de 17utilitaire
REMUMEROTE pour modifier les numércs de lignes d'un programme gui sera
ensuite chargé grace & cette instructian. Cetie insiruction pourra

notamment servir & charger des sous—-programmes communs & plusieurs
modules de iraitement.

2.4.2. PROGRAMMES BINAIRES:
LOSD 3000 $Y Y , Cdy 2 CNOMD

WK adresse de départ en hexadécimal
¥YYY: adresse maximale autorisée

La deuxiéme =zdrescse Jjoue un r&le du butcir. Elle ne sera jamais dépassée,
évitant ainsi d'écracser une auire partie de 1z mémocire guion weut
préserver, Elle peut &ire supérieure & 1 adrescse de Fin de chargement du
programme, le LOAD se faisant dans ce cas tout & fzit normalement.

/A 1 issue du LO&D, 1 adresse de fin du module +1 est stockée en aADELC
avec:

&DBLE =%20E poidse fort de 1 adresse

ADBLC+] =%30F poids faible de 1 adresse.

Z.3. EXECUTION D UM PROGR&MME:

Lfinstruction RUMN permet couramment de lancer 1 exécution du programme
résidant en mémocire. On notera en outre 1'existence des troais
instructions suivantes:

RUM"(d) s {NOMY charge & partir du disgue et exécute le prooramme NOM
LORD®/7(dy s (MNOM>Y charge et exécules sans réinitialiser les adresses
réseruées au variables, ce qui permet de conserver les valsurs de ces
derniéres. Le programme ainsi chargé doit cccuper une place en mémoire

inférisure % celle du dernier programme chargé normalement.

exemple: Socient lec deux programmes suivants:

FPROGI FROGEZ
10 INPUT "ENTREZ M:" M 10 FOR I=1 TO 3 : PRINT I+M
20 PRINT *MERCI® 20 EMD
30 END
‘np

Supposons gue 1utilisateur ait, en exdécutant PROGL, affectiéd Tz valeur 10
A 1a variable M. LOAD"A0:PROGZ fera afficher:

i1

iz

iz

14

i5

RUNTE£{d> e {NOM} charge le programme & la suite de celui figurant déjik en
mémoire et exécute 1 ensemble. Les numéros de lignes du programme ainsi
chargé doivent &itre supérieurs & celui de la dernidére ligne du précédent
programme ,



Z.4. DESTRUCTION D UM OBJET STOCKE SUR DISGUE:
LET " EDELETE {F/ G/ M P/B  { o) s CMNOMD

pour un fichier

pour un masque global

pour un masgque simple

pour uf programme

pour un module binairs

mmE o

exemple: LETYED,P,0:PROG détruit le programme PROG sur le drive 0.

3.7, FERMETURE DES DRIVES ET CHaMGEMENMT DE DISGUES:

Four accélérer le foncticnnement du MADOS 4502, certaines zones de
mémoire réservées (les buffers du DOEY contiennent des wariables de
travail qui décrivent logiguement disques, +tichiers , masgues... Si wous
changez de disgue sans en informer e sysitéme, les pointeurs ne
correspondront plus & la nouvelle disguette, gui pourrait alors &ire
détruite.

IT faudra donc, avant de changer de disquette, utiliser 1 instruction
LET"€C,"+CHR${d> gqui ferme le drive numéro d ainsi gue tous les fichiers
cuverts sur ce drive.

exemple:

10 LOSD 0O:TEST®
20 INFUT "CHaMGEZ DE DISGUETTE ET TaPEZ RETURMY ;A%
30 SAVEUO:TEST®

détruira Ta disgquette.ll faut faire:

10 LOsD "0 TEST®

20 LET"£C,"+CHR%{02

20 IMPUT "CHAMGEEZ DE DISGQUETTE ET TAPEZ RETURN® ;&%

40 SAVETO:TEST®

tnp

Une zuitre alternative pourra &tre, zavant de changer de disquetite, de
nettover tous Tes buffers du DOZS par 1 instruction LET"£C,%. Cette
solution entrakne aussi une fermeiure des masgues gqui n'est pas forcément
nécessaire dans la sclution précédente.

Ces procédures sont surtout valables lorsgue gufon travaille par
1“intermédiaire de programmes. En effet, &n mode direct, 17 instructiaon
LET"£C,"CHR%$1d? ecst exécuiée zvant chague ordre donné par 17utiliszteur.
I" n’y aura donc pas bescoin, dans ce cas, de fermer le drive avant de
changer de dicsquette. I1 =sera toutefois préférable de fermer les
fichiers.

exemple: la séauence:
LOoAD "0 s TEST
changement de disgueite.

SAVETQsTEST

est ici tout & fait correcte, et ne détruira donc pas la disguette.

I1 #st possible, grace &% 17ordre LET"IM", dempicher &n mode direct 1a



fermeture sysiématigue du drive. Cela permettra notamment diutiliser les
instructions de gestion de fichier {lecture, écriture...? gui ne marchent
pas normalement en mode direct du fait de 1 exécution sutomatigue du
CLEAR. L instruction LET"2"® rend le CLEAR, le drive est de nouveau
systématiquement fermé avant 1 exécution d un cordre en mode direct.

On notera entin 1 existence dune instruction gui ferme tous les drives:
LET"£C, %%

Z.8. &CCES DIRECT SUR UM DISGUE:
Linstruction d accés direct & un disgue ocu une disqueite permet:

~-=% de formatiter un disgue
-=> de lire directemsnt un ou plusieurs secteurs du disgue.
== d7écrire un ou plusieurs secteurs sur ce disgue.

Sa srntaxe et Ta suivante:
LET"Sd,iC=)c,{M=in, iP=ip, (T=31,{8=0g , $3KX

avec: XXX adresse de début du chargement en hexadécimal

c opération & réaliser {1 pour lecture, 2 pour écriture,

2 pour formatiage?

d numérco du drive concerné 10 & 5o

n nombre d'opérations & effectuer <forcément égal & 1 pour
un formaittage:
numéro de Ta piste sur taguelle doit se trouver lg premier
secteur & lire ou écrire
numero de té&ie
numérc du premier secteur de la picste Mo p concerné par

1 "opération.

™

W

Les paraméires entre { 3 sont faculiztifs,;, maise conir&lés s ils figurent
dans 1 instructicn.

'np

exemple:

LET"%0,C=1 ,N=5,F=3,T=0,5=0,%1000 et LET"$0,1,3,2,0,0,%1000 ont un effet
identique: le chargement en mémoire, & partir de 1 adresse $1000, des &
premiere secteurse de la troisiéme piste de 1z disguette placée dans le
tecteur 0 {(giot &, drive 13,

i le nombre de secteurs & sauver est trop grand, compite tenu de la place
restant disponible, 17é&criture est effectuée normalement jusgu’'a ta fin
du disque, puis la main st rendue & 1 utilisatesur avec un status
différent de 0.

aprés 1"exécution de cette instruction, 1“utilisateur pourra trouver aux
adresses $30/, $30B, H30C les wvaleurs des paramdires piste, tkite ot
secteurs (p,t,s dans la définition de lz srntaxe? du prochsin secieur &
lire ou écrire.

Cetite instruction pourra faciliter Vx réalisation de certains
ytilitaires.

I
3

gxemple: Frogramme copiant deux disguss placés sur des drives de méme
t¥pe.

100 HIMEM:1a=225&
110 INMPUT "MUMERD DU DRIVE DORIGIME:";DI%



120 INPUT "NUMERDO DU DRIVE D'ARRIVEE:" ;D2%

130 LET"£C . %

140 xX=777

150 P=0 : T=0 : S5=0

180 WTaR 10 : PRINT * LECTURE:"gP3™ "7

170 LET"%"+D1%+" 1,18, "+8TRE(PI+" " +STRE(TI+" "+ ETRE(S+" ;£1000°
180 VYTaR 18 :PRINT "ECRITURE:"Ps" "7

190 LET S "+DZE+" , 2, 14" +STRE(PI+" "+ CSTRE(TI+" "+ ETRE(SI+" £1000"
200 IF PEERCIZP) <0 THEN 250

210 P=PEEK{X+13 :T=PEEK=(X+2) s S=PEEK{(X+32) :60OTO 1&0

230 PRINT "FIMN" :EMD

4. GESTION DU CLAVIER:

4.1. CLA&IER GERTY:

La carte MADOE foncticonne sur ie clawvier standard &AFPLE, & savoir le
clavier américain cu "GUWERTY".

4.2. CLAVIER sZERTY:

L' instruction LET"Z échange ia signification de certaines touches pour

permetire & 1‘utilisateur de disposer d'un clavier du txpe AZERTY. I1
faudra échanger les capuchons des touches:

& et a
ta et Z
M et 3

Le masgue utilitaire SZERTY siccké sur la disguette MASTER monire les
touches & inverser.

‘np

5i,; par erreur, vous taper sur 1ax touche RESET, le systéme reviendra au
clavier du type GWERTY. Dane ce cas, faites:

CTRLAC RETURN
LET"Z -—» #ttention: tapez bW =i vous avez échangé les capuchons!

pour revenir au clavier &ZERTY.

L7ordre LET"Z pourra &tre inséré dans le programme HELLD =i on désire
utiliser de faf%on permanenite un clavier AZERTY.

4.3, SIGNaL SOMORE:

Liinstruction LET"GE lorsguelle est exécutée provogue 1 7émission dun
signal =sonore.

4.4, INVERION VIDED DE L ECRAM

LET ® ".f' 1



]

1. GEMER&ALITES SUR LES FICHIERS

La carte MADOS &502 offre de nombreux avantages par rapport sy DOS da
1“utiligation et la gestion des fichiers. Le principal de ces awantag
ezt gue MADOS 4502 assure lui-méme les procédures de recherche, de
stockage =t de destruction des enregistrements, a2insi gue 1z gestion des
pointeurs et dezs tables dindexn.

En ce qui ceoncerne la structure des fichiers, MSDOS &302 offre un
éuentzail plus Yarge. Le DOS permetixit 1z création de fichiers & accés
séquentiel et & accés direct. MADOS 4502 ne dispose pas de fichiers &
acceées séguentiel & proprement parler, mais de fichiers & accés direct
pouvant &itre utilicsés séquentielilement. 5 ¥ ajoute Ta possibilité diaveir
dee fichiers séquentiels indexés tok le pointeur de 1 accés direct est
remplacé par une clé, donnée directement par 1"utilisateur? et des
fichiers multiclés {(gqui possédent plusieurs clés, comme leur nom

17 indiguel.

i.1. NOMBRE DE FICHIERS UTILIZABLES SIMULTANEMERNT

alorse gque le DOS ne gérait gquiun nombre 1imité de fichiers & la fois 32
en mode normal, 14 au maximum avec 1 option M&XFILES), MADOS AS0Z2
inaugure un sysiéme d'ouverture par unités logigues, permeitant
d’utiliser un nombre variable de fichiers. Ce nombre n'est, en effet,
limité que par la taille dee BUFFERE DU DOS qui contiennent, entre
auiree, des descriptife dee fichiers ocuverts. Evidemment, un fichier
accupera d'autant plus de place dans les BUFFERS DU DOS gue =a siructure
ezt compliexe. 1 est possible en cas de bhlocage d zugmenter 1a tzille des
BUFFERS en mordant sur la zone Ra&M gui sert au stockage des variables du
programmne ., Dans ce cas, il ne faudra pas ocublier de modifier le HIMEM
tadresse maximale réservée aux variables du programmel.

1.2, TlLLE DES FICHIERS ET DES ENREGISTREMEMNTS

La taille des Fichiers et 1imitée 2 &£4000 enrsgisiremenis, chacun
pouvant &ire de longueur variable. Mul besoin donc d7indiguer une
longueur fixe des enregistrements pour les fichiers MADOS &502,
contrairement & ce qui s¢ passe pour les fichiers & accés direct en DOS.

'np
1.2. STRUCTURE DES EWNREGISTREMENT ET DEFIMITION DES MOVEMNS D A&LCCES

Quel gue soit e type du fichier MADOS &502, 13 structure des
enregistrements et des morens diaccéds ecst définie lors de la création en
associant & chague wariable (gue ce soit d'une rubrigue, d'une clé ou
d’un pointeur? un nom de variable BASIC. Prenons 1 exemple diun fichier
dont la cl1é s appelille CLE ot dont les enregisirements sont composés des
variables ViX et W24, &y moment de 17exécution dinstructions comme RESD
ou WRITE, e fraitement se¢ Fait on prenant Tes waleurs de CLE, WiX et WES
au moment de 17 exécution. La lecture va consister & affecter & WIX et VI
les valeurs lues en fonction de CL%E dans le Fichier, 1 écriture au
contraire & stocker sur dizsque le contenu de cese mimes variables.



Rappelons gufen DOS, 17 instruction READ n'dtzit guiune demi—-instruction,
dans c= senes qu’ il Fallzit rencontrer un INPUT XX pour affecisr 1z wvaleur
fue & X¥. L7ensemble des noms de toutes les variables gui composent, pour
un fichier donné, le ou Tes morens d acceés et | enregistrement, est
appelé DICTIONNAIRE.

1.4, UsalLIDSTION DES OPERATIONS SUR LES FICHIERS

Toutes les opérations gui changent le contenu du fichier {(destruction,
modiftication, écriture) sont effectuées directement sur le disgue zu
moment de 17exdécution de 1 instruction, #t non au moment de la fermeture
du fichier: ceci a deux conséguenses.

- en cas darr&t brusque du systéme, ssule 1‘opération en cours peut ne
pas &itre wvalidée,

- il n'est pas indispensable de fermer un fichier apréz s='en &ire
servi, la fermeiure n'arant pour effet que de libérer de 1a place
gn mémoire centrale. De plus, 1 arr&t du syetéme provogue une
termeture automatigue de tous les objets en mémoire. La fermeture
d'un objet particulier s fz2it par 1 instruction: LET"CLE&R-<u.l1X".

1.2, NOWEAUX TYPES DE UARIABLES

Un zuires avantazge de MADOS 4502 est 1Yexistence de 2 nouveaux itrypes de
yariables pouvant &tre utilisés dans ta définition des enregistrements,
ayssi hien comme clés gque commes variables: i1l £ agit des dates et des
inaires.

imid

Lz variable "date” prend le format suivant: Xx$=2., Elle ne peut contenir
gu une chafdne de caracitéres de la forme JIMMAA%, telle gue JJ, MM 2t A&
forment une date cohérente. &8 va de S0 & #7 (1200-17%%92 et de Q0 & 47
{2000-204%93 .

La warizble "binaire” prend le format suivant: X457, Elle ne peut
contenir guun entier compris entre 0 et 255 inclus (c’esi—&—dire dont la
représentation binaire tient dans un seul occtetld.

timS
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SGTTEMTION. Ces 2 variables nme =zont acceptées gque dans un fichier créé par
MsDOS &B0Z2. Dans un programme BASIC, DAS® et BIXY dewviennent
respectivement 1a chadne D&% et 17entier BIX. Si 17on essare diécrire
dans le fichier une date incohérenie, le syiéme reformatiera cetle date
en ¥ ajoutant des 0 pour 1z rendre plausible 1124% —-»r QIS027°4% . 5i
c’est impossible, un blanc sera inscrit % la place. De méme, =i 170n
gssaye dintroduire comme binaire un entier 235 ou négatit, c’e=t 1=
valeur absolue de 1 entier modulo 254 gui sera prise en compte <{ex @ —34{
donne 42,

1.6, UTILISAHTION DE TABLESUX DAMNS LES EMREGISTREMENTS D7UM FICHIER

autre nouveauté: les variables d'un enregistrement imais non diune cléd
peuvent &ire des tablezaux. Il nest pas necessaire dindiguer leur
dimension au moment de la création du fichier car MAD0OS &502 les
enregistre en ftaille varizable sous forme de matrice creuse (cf paragraphe
sur le codage des informations dans les fichiers pour plus de détailiss.
17 suffit simplement dans le cas de tablezux de placer le signe "3" aprés



1a variable. Exemple:
EMi{: tableau d'entiers
DaEx: tableau de dates.
‘nip
HTTENTION: Le syetéme code lese wariables du tableau en fonction du
dimentionnement choisi dans le programme lors de 1 écriture ou de la
modification de 1 enregisirement, d'ed la possibilite de ne pas adopter
e méme dimentionnement dans les différents enregistrements. Mais, au
moment de 1z lecture, le¢ tableau ne peut &Ltre lTu guiavec un
dimentionnement supérieur ou &gal & celui sous lTeguel i1 avalt &té écrit.
Si, par exemple, vous avez écrit 10 waleurs pour un tableau donné, le
systéme relira les 10 walsurs et ne pourra bien évidemment pas les ranger
dans un tablesu dimensicnné & 8. Dans ce cas le programme Serxit
interrompu et le message BAD SUBSCRIPT ERROR s atficherait.

En outre, le dimensicnnement du tableau devrazs &ire préciséd avant
1"ouverture du fichier. Une absence dinstruction DIM, provogusra
implicitement un dimensicnnement &% 10.

1.7. UTILISATION DES FICHIERS EM MODE DIRECT:

Mous tenons & rappeler ici, gu’en mode direct; Te syrsidme effectue
s¥siématiguement une fermeture des drives enitre deux ordres, ce qui
empéche normalement; sous ce mode, 1utilisation dee instructions de
gestion des fichiers. L7ordre LET"MM" permet déviter cette fermeture
avtomatique des drives. Réportez vous zu chapiire 2, paragraphe 3.7, pour
plus de détailse & ce sujet.



8 T
Z. SETRUCTURE, CRE&TIONW ET UTILISATION DES DIFFERENTS TYPES DE FICHIERS

La procédure de création d'un Ffichier MADROS A502 n'obéit pas aux mémes
principese que celle des fichiere DOS. Avec 1e DOS, 1instructicon OFEM =
yaleur de création quand Te Fichier n'existe pas et d ' ouverture guand le
fichier existe. MsDOS &502 exige en revanche une phase préalable de -
création du fichier, au cours de laguelle on définit Ta =tructure de
1“enregicstrement et les noms des variables. Lee sitructures possibles sont
au nombre de 2: fichiers séguentiels relatifs et fichiers ségquentiels
indexés; ces derniers s¢ subdivisant en fichiers & une clé et en fichiers
multicliés. MNous allons & présent examiner en détail pour chacun de cez 3
tvpes de fichierse la procédure de crédation et les possibilités
d'utilisation. Mous vous proposerons un certain nombre dexemples
pratiques {(programmes, Jjeux d'essail) gue nous vous conseillone de faire
tourner sur volre machine pour mieux wous familiariser avec certaines
notions délicates. Mous nous sommes efforcée de prendre des exemples
courts, mais gui utilisent un maximum doptions; rien ne wous interdit
bien s&r de lez développer et de les iransfoarmer.

2.1. LES FICHIERS SEQUENTIELS RELATIFS
2.1.1 CREATION

Le nom de

"séguentiel relatif® wient du faxit gue ces fichiere peuvent
&tre utilisés selon les 2 modes diaccés.
& chagque fichier de ce trpe correspond une variable eniiére appelée
pointeur, qui permet d accéder aux enrsgistrements, lesugels sont définis
au moment de la création du fichier par une liste de variables. Chague
enregistrement sst identiftié par une walsur du pointeur égale & son rang
de création. Les pointeurs sont gérés par le systéme et ne peuvent pas
&tre moditiés par 17utilisateur. Comme pour touse les fichiers MSDOS 4502,
Ta taille maximum est de S4000 enregistrements. Les enregistrements sont
gérés par le systéme en longueur variable, laguelle n'a donc pas & &itre
précisée par 1 utiliszteur comme dans le DOZ.

La création d'un fichier séguentisel relatif se fait comme touljours en
MADOZ &S50Z en 2 étape=.

a/ définition de 17enregicirement 2 1 aide de 1 instruction:
LET > &8POM = UVaRL ,VaRZ;...VakRn
> indigue gue 1 on crée le dicticonnaire

£ indigque qu’il s agit d'un fichier séquentiel relatif et non dun
fichier séguentiel indexé.

FOX est le nom du pointeur. Ce dernier doit toujours &tre défini sous
forme dientisr.

= g2t le cséparzteur obligatoire entre le pointeur (la ou les clés dans T=
cas de fichiers séguentiels indexés) et la lizste des variables.
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YaRE (VAREZ. . VERR est Ta liste des variables: i1 nfy a aucune conitrainte
gquant au nombre et ay itrype des wvariables, & condilticn gue cee derniéres
soient d’un trpe reconnu par MADOS 4302 {(entisr, réel, chafne, date et
binaire, en variable simple ou en tableaud. Seul, le séparateur est
chligatoire.



Cette instruction crée ce guon appelle le dictionnaire, gui serti
définir la structure et le type du fichier. Le dictionnnaire peut
édité en clair zprés cuvertures du fichier par 1 instruction: LET
PEMTER-<u.1»" et wisualisé par 1 7instruction: LET "VISBUALIZE" (sans Mo
d'unité logigueld. Ces deux instructicns sont d'ailleurs valables pour
tous legs types de fichiers MADOS &502. 51 le dictionnaire est trop lTong,
on peut écrire la suite par 1Finstruction: LET*+<suite du dictionnaire?”
jJuste aprés le LET*>...". Ceci sert lore de 1a création en mode direct,
car les ordres MADROS &502 sont Timités & 35 caraciéres.

El
Ltre

b création proprement dite du fichier & 17aide de 17 instruction:
LET "£MEW-<u.1>,FICHIER,4ds:<nom du Fichier?

Cette instruction ne peut venir gu’aprés une définition dienregistrement
TLET"2...2. Il et & noter gue la commande LETUEMEW... et la méme pour
ies 3 types de fichiers. LY impression dun message srreur & ce niveau

peut avoir plusieurs causes: unité logigue non fermée, fichier existant

déjak ou erreur de syntaxe dans 1 instruction LET "»...

Exemple pratigue: créons un fichier gqui rétérence des prisconniers dans un
pénitencier (cela vous changera des gestions de stocks...?

L7enregistrement =e décompose de 1a fakon suivante:

un pointeur, MAW, guil ssra aussi le matricule du détenu.

Une liste de MO%: nom du déltenu
variables DES#: date dientrée au pénitencisr
comprenant: DULS: durée de 1a peine en mais (235 suffiront!’

1 LET "g£CL,%$ <«(pour s assurer gue toutes les u.l sont fermées?
20 LET 7 raMed=MNO%,DES= ,DUKS

30 LET "EMN-1,F,0:8INGEING®

40 LET "£CL,%" {on referme 17 u.l.3

Exécutez ce programme et assurez vous en tapant LET "#,<{d>.F gue le
fichier existe bien sur la disguetties.
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2.2.2. UTILISATION

Yenons—en & présent & 1 utilisation du Ffichier, ¢t, dans un gremier
ftemps, procédons au remplissage ¢t &4 1a relecture.

le programme wa consister & écrire 3 nouvelles références dans le fichier
et & tout relire pour woir ce gui a £té écrit. Pour cela, nous utili-
serone les instructiocns:

LET "£0PEMN-<u.l1? ouverture du fichier

LET "WRITE-<{u.l1> écriture d'un nouvel enregisirement & 1z Fin du
fichier.

LET "RE&D-<u.1> lecture directe dun enrsgistrement

LET "MEXT—-<u.i* lecture ségquentielie d'un enregisirement.

De plus, nouse sercns ammenés & tester la variable STATUS pour 1z fin de
fichier (PEEK{(18%1=255). Se référer au chapitre III pour 1 emploi de la
variable STATUS.



b HOME: LET"E£CL %% LET "£0-1{.F,0,5INGEING
1% REM: ECRITURE DE 2 MOUVELLEZ REFEREMNCES
20 FOR I=1 TO =

20 IMPUT "RMOM: " eNOS

44  IMPUT "DATE DYENTREE: *:DE%

30 IMPUT "DUREE DE L& PEIME: " iDUX

&0 PRIMT "POINTEUR=" ;MAK

70 LET™W-1

B0 MEXT I

i00 Mak=1: LET"READ-1

120 PRIMT'NOM: ® jMNO%

1230 PRIMNT"DATE D EMTREE: " ;DE%

140 FPRIMTTDUREE DE L& PEINE: * sDUX

150 LET *"M-1" : IF PEEK (18%) {5235 THEM 120
140 LET"£CL %" ¢ END

Erm &0, 1 impression du pointeur permet de wérifier gue 1 &criturs
s’accomplit automatiquement en fin de fichier.

it

L'instruction RE&D est une instruction "RELATIVE". Le programme i
1 avons

1"enregistrement correspondant au numéroc du pointeur. Ici, nous
remis % 1 (ligne 100} pour relire depuis le debut du fichier.

En revanche, MEXT est une instruction "SEGUENTIELLE® gui 1it les
enregistrements les unse & la suite des zautres sans tenir compie de 1z
valeur du pointeur. La tecture commence toudours & partir du premier
enregistrement, saut =i 1 on 8 fait auparavant un READ, auguel cas elle
commencera & partir de 1 enregistrement gui suit celuil gu'on wient de
tire. {Ici, lg premier MNEXT 1it 1 enregistrement MNo 2.

Exécutez 2 ou 4 fois le programme. Essarez dintroduire de fausses dates
comme 124%, PARRUES 82, 32705740, etc... De méme, sssarexz de donner des
valeurs »235% ou négatives (mais entigéres, sinon i1 » & erresur au niveay
IMPUTY pour la duréde. Observez bien le résultat lors de 17atffichage des
enregisirements.

Maintenant gue wvous aver créé une dizaine de références sur woire
fichier; venons—en & la modification, voire la destruction de certaines
d'entre elles. Four cela, nous utilisercons les instructicons:

LET "XIMNDEX—-<u.l.2": donne au pointeur la valeur du numérc d'ordre du

prochain enregisirement crédé par 1‘ordre WRITE.

détruit 17enregistrement correspondant & 1z

valeur du pointeur.

LET "UPDATE~<u.l.2": réécrit 1'enregistrement correspondant & la
yrleur du pointeur.

LET "DELETE-<{u.l.>"

PROGR&MME DE DESTRUCTION ET DE MODIFICATION D ENREGISTREMEMTS

10 HOME:LET"£0-1 ,F 0:SINGSINGT

20 LET"®~-1%1 FIX=M~-1

30 PRIMT "MOMBEE DENREGISTREMEMTS DaMS LE FICHIER: "3FIx

40 IWPUT "MMO DE L ENREGISTREMEMT & DETRUIRE: Ml

S0 LET "D-1"

&0 IF PEERC1IG?Rr{> 0 THEW FRINT "ENREGISTREMENT IMNEXISTANT®
7O IF PEEK{18%) = 0 THEW PRIMT "OPERATIOM BIEM EFFECTUEE”®



20 INFUT "NO DE L ENREGISTREMENT & MODIFIER: ® :Ma
20 LETYR-1": IF PEEKR{IB?P) {30 THEM &0

100 INPUT "NOUVELLE PEINE:" ;DL

110 LET"U-1": LET"C~-1": END

Exécutez plusisurs fois le programme: essarez de détruire ou de modifier
des enregistrements déji détruits ou inexistants. Vous noterez que, dans
ce cas, la valeur de PEEK{IZ%) n ezt pas Z5% (fin de fichier en lecture
zéquentieller mais 10.

Loinstruction XIMDEX nous serit a connma%ire le nombre d'enregisirements
gui ont ét¢ créés dans le fichier: ce nombre vaul MAWM-1, puisque XKINDEX
affecte & MAY le numérc dordre du prochain enregisirement créé par
WRITE. Ce nombre comprend lesz snregistrements gui ont été détruits, car
les pointeurs de ces derniers, bien gue n'étant plus réutilisables,
exiztent toujours.

Lee instructicns DELETE et UPDATE zont dees instructionzs relatives. Elles
détruisent (DELETE? ou modifient (UPDATEY 1 enregistrement dont le Mo
dordre est stocké dans MAK.
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STTENTION:

- 1“opération DELETE détruit un enregisirement, mais ne renuméroste pas
les enregistrements suivanis. Le srstéme récupére sur lg disque 1 espace
laissé vacant. 11 est donc impossible de rédcrire un enregistrement gui &
&té détruit. 81 17on wveut lire séquentiellement un fichier, le sysitéme
saxuters automatiguement les enregistrements détruits.

— Les pointeurs scnt fixés une fois pour toutes: i1 n’y a JAMAIS de
"renumérotation” ou de "réorganication’ des fichiers relatifs. L ordre
LET*REORGAMNIZE. . est réservé pour les fichiers & clés.

- L'instruction UPD&ATE ne fait pas de lecture: elle se contente de
réécrire les valeurs des variables stockées en mémoire centrale. Clest
pourguci , =i on désire ne modiftier quiune variable parmi une liste, i1
gt préftérable de faire un READ avant UPDATE pour meiire toutes les
yariablies & la bonne valeur, puis de modifier 1a cu les wvariables
souhaitées.

2.2 LES FICHIERE SERUENTIELES IMDEXES

Le principe de fonctionnement dee fichiers séquentiels indexés est le
méme que celui des fichiers séquentiels relatifse. Ils peuvent &ire
traités en accés séquentiel ou en accés direct. La différence réside dans
le moyven daccéds: au lieu dun pointeur fixé par le sysiéme lorse de 1a
création d'un enregistrement, nous aveons une clé, gui peut comprendre
plusisurs variables, et gui gt fixée par 1‘utilisateur.

Les instructions sont assez semblables: lecture &n ségqueniiel ocu par clé,
écriture, destruction et modification. Deux choses & signaler cependantis

—- ies Ffonctions de recherche et de tri par clé sont plus développées et
plus complexes quiavec les fichisers relatifs.



- L écriture et 1a lecture en séquentiel ne se passent pas "phrsigue-—
ment” de la mime fadkon: nous » reviendrons.

2.2.1 CREATION

Nous zvons choisi comme exemple de ftraiter unm fichier d automobiles dont
les enregistrements comporient:

Une cié de AN année du modéle
3 wariables: S0% fabricant (10 czractéres?
Degx: date du début de fabrication.

Une variable DE% : désignation du modéle.
np
L'ordre de créxtion s fait de 1a fakon suivante, en 2 £tapess.

LET ®» ANKA,50%10,Da%s = DES
LET "MEW-1,F 0:aUTO"

Deux difttérences avec les fichiere relatifs:

~-Pzae de signe &, lequel esi destiné & £viter une confusion snitre un
fichier relatift et un +ichier séguentisl indexé dont 17unigue wariable de
la clé serait un entier.

-Ls clé& peut comporter plusieurs variables. Elle doit &ire de longueur
fixe et ne peut contenir de tableaux. Si elle comprend une variable
aiphanumérigue, cette dernid¢re doit &itre suivie par un nombre indiguant
=2 longueur (inférieure & Z543. La valsur par défaut et 1 caractére.

2.2.2 LECTURE ET ECRITURE

Yenons—en & prézent au remplissage du fichier. Comme pour les fichiers
relatifs, nous écrirons guelgues références, puis nous relirons
1“ensemble du Fichier. Four celz, nous utiliserons les instructions :

LET "WRITE-<u.1x": écriture d'un enregistrement
LET "REXT—-<u.1>" : lecture ségquentielle

FROGRAMME D ECRITURE SUR UM FICHIER SERUENTIEL INDEXE

3 REM: ECRITURE DE MOWELLES REFEREMNCES

16 LET "£CL,%" :HOME: 5=18%: LET"£0-1,F,0:4UTD
20 IMPUT "COMBIEMN DE CatS VOULEZ-VOUS INTRODUIRE: 31
20 IF I=0 THEM 100

40 FOR J=1 7O 1

4%  INPUT "ANMEE DU MODELE: " isbds

S0 IMPUT "FABRICANT: " :50%

33 IMPUT "DATE DE FABRICATION: " ;Do%

52 INPUT "REFERENCE: *;DE$

&0 LET "W-1"

&5 IF PEEK<S» >0 THEMWM PRIMT "ERREUR® :30OTO 45
FOOMEXT J

g0 REM: RELECTURE DU FICHIER

100 LET "£CL,#":LET"£0-1,F,0:AUTO"

110 LET "N-17" : IF PEEK.5)=233 THEN Z0UO

120 PRINT aNM;*-"350%:"-" ;DA% ,DE%: GOTO 110

200 LET "£CL,%" @ EMD
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Pour écrire un enregistrement, nous utilisons 1 ordre "WRITE": le
programme écrit en fin de Ffichier un snregistrement dont la cié et les
variables correspondent aux valeurse introduites par 17utilisateur.

Cependant, vous constaterez, si vous sssarez dintroduire 2
enreqgistrements arant la méme clé, que le programme vous retusera le
second. En effet, pour introduire deux clés homonymes, i1 faut utiliser
1V"oardre alD et non WRITE. Les 2 s empicient de 1z méme ftakon. i le
fichier contient plusieurs cliés homonymes, 1 7ordre de lecture RESD
provogquerzs un positionnement sur la derniére clé introduite. Four les
lire toutes, i1 faut faire une boucle avec HWEXRT.

ATTEMTION: Un fichier séquentiel indexé est toujours classé par ordre de
clés croissantes, en tenant compte du rang de 1a variabie dans 1a clé
tiri sur la premiére variable, puls sur 1x deuxiéme en cas déoalité,
etc...¥; maie 1"ordre WRITE <ou &DD) classe 1a clé du nouvel
enregistrement logiquemsnt 2t non physigquement. En fait;, la clé est bien
gcrite en fin de fichier: c'est le systéme qui géres un ensemble de
pointeurs et gui reclasse "logiquement®., Cependant, pour améliorer ls
temps d accés, suritout dans le cas de gros fichiers, i1 st souhaitable
de reclasser PHYSIQUEMEMNT lecs clés des enregistrements par crdre
croissant. I1 faut pour cela utiliser Yordre LET "£REORGANIZE~<u.l123" &
chagque fois gue 17on introduit un nombre substantisl de nouveaux
enregistrements {cf. paragraphe 3. sur la structure des fichiers scus
MADOS &50Z23

Four lire les enregistrements, on utiliesse comme pour les fichiers
retatifs 2 instructions: 1 ordre LET "READ—<u.i1, gqui 1it 1enregis-—
trement dont la clé correspond aux valeurs stockées en mémoire au moment
de la lecture, et 1 ordre LET "MNEXT-<u.1r". Ce dernier 1it séguesn-—
tiellement les enregistrements & partir do début du fichier, & condition
qu’il n’¥ 2&it eu aucun ordre changeant la valeur des pointeurs (RE&AD,
WRITE, ~DD, RECORGAMIZE, XTR&CT...¥. Dans le cas contraire, la lecturs
séquentiellie part de 1 enregiztrement gui wient d &tre Tu ou écrit. Cest
poaurguoi , si 1 on veut &itre s&r de bien commencer au début du fichier, on
ferme &t on réouvre le fichier pour remetire & 0 les pointeurs.

Faites 1 essai dans le programme en rempliafant la ligne 100 par REM.
introduisez une référence dont 1a clé ne =oit pas la plus petite du
fichier. Vous constaterez que les enregistrements ne sont imprimés gqu’é
partir de cette clé.

fnp

Z.2.3% FPROCEDES DE RECHERCHE CONDITIOMMELLE

#Bbordons maintenant un point nouveaus: 1a recherches par clé. MA7DOS &50Z
dispose & cet effet de 1 ordre LET "STRACT-4u.l>,n" {oé n ezt le Mo de
variakle de 1a clé sur laguslle s7effectue le tri} guil permet diextraire
d'un fichier tous les enregisirements pour une valeur donnés dune des
variables de 1a clé. La recherche se déroule de la maniére zuivante:

=~ fixer une waleur pour la variazble sur lagueils s effecius le Iri et
une borne inférieures pour les aulres.

- faire XTRACT, puis REASD avec test sur PEEKI{IES
~ lire séguentieliement les enregisirements avec MNEXT. Une fin de

fichier sera détectée au premier enregistrement ne correspondant
plus au critére.



La procédure n'édtant pas vraiment simple,
le programms
] p’-ﬁii_!T D 2

d'exécuter
e fichier

année {&pA 2

fabricant (S0%103

contenant

nocus
donnég ci-dessous,
lee références suivante

yous conseillons
ave

c, comme Jjeu diessal,
o

référence (DE#%D

i

34 CITROEM 01-,01738 P20WEs
A&Q FEUGEOT gisnir a0 ! 40450
73 CITROEN 01706773 ! GESTS
7o MISSaM gisagr74 P NSTS

73 PEUGEQT 01s01/75 !oS04.75
75 FEUGEQT Gi,02,75 H-3 1 e
73 PEUGEOT 1702773 V A0as75
ra= FEUGEOT G1°0%/75 I ERSTS
=] RENSULT 01704575 ! RSSTS
73 L G1/701-75 ! GOLFASTE
7 PEUGEOT 18707778 Vig4svs
b TabBOoT Qi-Q1/°7% P IS0ASTS
g0 FEUGEOT gli-a7780 ! 30580
82 REMSULT giso8782 ! R30SEZ

PROGRSMME "TRIC®

10 LET"ECL.%®" :HOME:S=18%

13 LET “£0-1,F.AUTO"

20 ANA=FS:50%F="4" :DAS="01/01/75"

25 LET "gx-1,1°

20 LET "R-1"

35 IF PEER{(S =0 THEM PRINT ahM{:* *:50%F:" " :Da%E,DES
40 LET *M-i%": IF PEEK{(S)»=235 THEN &40
45 PRIMT alele® "i50%:* " D&% ,DES

30 GOTO 40

&0 LET "£CL %" :END
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Sa fonction est la suivante: sélectionner ef imprimer toutes les
références de 17 annte 73. Les variables "fabricant® et "date”™ ont été
finées & leur valeurs minimales, respectivement "A" gt "01°01775".

Faites un essai; =i vous ne vous &tes pas trompé, vous dewvez obtenir les
€ wvalesurs quil répondent au critére.

Fefaites tourner e programme en remplafkant 1a ligne 20 par:

AMNA=FS: S0F="PEUGEOT " : DAs="01-032/73" . Vous constaterez alors gue les 4
premi&res waleurs n'apparaissent plus; les 2 premiéres, parce gue
"CITROEM"™ &t "MNISSAM" < "PEUGEQTY, les 2 et 4d&me, bien gue "PELUGEOTY,
parce gue 01701575 et 01702770 £ Q1/708/°75. Lese clés nont donc pas la
méme pricrité, et leur rang enire en licne de compite danmse le classement.

Faites encore un essai: remplacez les lignes 20 &t 23 par:

20 ANK=FRiSOE="FEUGEQT" s DaE="01/07773"
20 LET "¥—-1,2" (iri sur la deuxiéme variable:

YVouse n'obtiendrez gue 2 références ("PEUGEQOT", V8 et &803. La premidére clé
reste donc prioritaire par rapport & la froisiéme. Cette dernidére n'est
consultée gu'en cas diégalité de AMNK et de 1a borne inférieure. Ezsayvex



Mous avons donc vu gue XTRACT permettait deffectuer une recherche &n
fizant un borne inférieure. 11 existe également un ordre permettant de
fiwer une borne supérisure, qui génére une fin de fichier lors d une
tecture séquentielle % un endroit choisi du tichier. I1 =7agit de

1 ordre: LET "BORMNE-<{u.13" qui fixe une borne & 1 enregistrement dont is
clé est immédiatement supériesure ocu égale zaux waleurs contenues en
mémoire au moment de | 'exécution de LET "BORME..®

Exemple: un fichier de 2 enregistrements dont 1a clé comprend 3
variables.

i3S & 1

1= £ 4

15 B 4

yaleurs de la clé prises enregistrements
en compte par BORME Tus par MEXT
13 A 4 le ler

iS5 & 3 e ler

15 Ao le ler et le Zéms
i4 £ 10 aycun

15 c i tous

rip

Comme pour XTR&CT, i1 est donc scuhaitable de fixer les valeurs de toutes
les variables de l1a clé immédiatement avant BORME pour éwviter les
surprises. Yous noterez gue, l& zaussi, le iri se fzit en fonction du rang
de 1a variable dans 1a clé et gue, dautre part, si les waleurs de 1z
borne correspondent & un enregistrement réel, ce dernier ne sers pas lu
par NEXT.

Exemple pratique: reprenez le programme "TRI® dane sa version initiale.
Rajoutez la ligne:

33 aMi=Y5: S0E="FEUGEOQT® :Dag="1,7-73" :LET "B-1"

Vous obtiendrez toutes les voitures consitruites en 73 sauf les 3
dernigéres (RENSULT et W > PEUGEOT, PEUGEQT 1-°7°%/70 » PEUGEQT [-77-775:

Faites des essais en changeant la valeurs des wvariables dans 1a ligne 32
{(aMN=74 et 74, DARF="I1/73775Y, etc. .0

Pour annulsr 1 7effet de XTRACT, i1 suffit de faire: LET"XTRACT . 0"

COMSEIL PRATIRUE: =i, dans ce programme, nous faisons une exitraction sur
1a premi&re variable, c’'est pour misux monirer le fonctiocnnement de
HTR&CT. Dans 1a pratigue, on n'utilisers pas XTRACT pour faire un tri sur
la premiére variable, mais la séquense d ' instructions RE&SD
{positionnement des pointeurs) - MEXT <{lecture séguentielilel? — BORNE
{pour indiguer 1“endrait of la lecture doit s arrkter) gui permet de
gagner du temps, surtout enm cas de gros fichiers.



.4 DESTRUCTION ET MODIFICATION

P
Pt

Enfin, pour détruire ou modifier un enregistrement, nous uiilisercns les
ordres LET"DELETE-<u.1¥" et LET UPDATE-<u.1>", Leur utilisation est
simple: i1 fautl metire en mémocire la valeur de Ta clé, puis exécuter

i “ordre approprié. 5i 1a recherche aboutit, {la clé existe, PEEK{SI=0:,
I1"enregistrement est détruit (DELETE) ou réécrit avec les nouvellies
valeurs de la liste des variables (URPDATE:.

AT ITENTION: comme pour les fichiers relatifs, 17ordre UPDATE n'entralne
pas de READ. Si on ne weutlt modifier gue guelgues valeurs de Ta liste, i}
est souhsitable d en fzire un avant. D auvtre part, 1 cordre UFPDATE ne
permet de modifier gue les variables de 1 enregistrement et non celles de
la ¢lé. Pour ces derniéres, i1 fauil faire:

~ donner les waleurs de l1a clé & modifier.

~ READ {mise en mémoire de ifoutes les waleurs (clé et varizbles)?
- DELETE

- donner les nouvelles waleurs de 1z clé

- WRITE

2.3 LES FICHIERS MULTICLES

Z2:.3.1 FPRESENTATION

Les fichiers multiclés sont des fichiers zéguentielis indexés dont les
enregistrements disposent de plusieurs clés, appelées dans ce cas "morens
d'acceés”,. Le nombre maximum de clés possiblies est fixé & 10,
L*utilisation des fichiers multiclés étant rigourcsusement identique &
quelgues détaile prés & celle des fichiers & une clé, nous conseillons de
bien prendre connaissance du parzgraphe précédent consacré aux fichisrs
séquentiels indexés avant de lire celui-ci. Il et & noter gue les
fichiers & une clé ne forment pas une catégorie & part comme les fichiers
relatifs, mais ne sont gu’un cas particulier de fichiere multiclés.

Le principe oénéral est le suivant: chague enregistrement du fichier
posséde plusieurs moyens d accés, mais, guel gue soit le traitement ({saud
la création d7un enregisirement avec WRITE cu &DDY, on ne peut utiliser
guun seul moven diaccés & la fois, dont on précisze 1o numéro aprés

1 imstruction. Ainsi, LET "HExXT-1.,3" signifie gu'on va lire
séquentiellement selon le¢ froisigme moven d'accés, c'est & dire dans
1“ordre croissant de 1a troiciéme clé. La valeur par dé&faut du moren
d’accés est | {cest ce que nous faizions au paragraphe précédentr. LET
"MEXT-1" provoguera une lecture séquenticlle selon le premier moren
d’acces.

Les clés respecient absclument 1z méme syntaxe gue précédemment. Dans la
création du fichier, elles sont séparédes par un "&°.

LET "3U11 .12, WMin & V21, . &, Wy = LML LUVZ, . ..°

Chagque clé posséde plusieurs variables, mais attention: les fichiers
multiclés cccupent beaucoup de place. Il convient, dans 1a mesure du

possible de £7en tenir & un nombre raisonnable de clés et de wariables
par clé.

2.3.2 UTILISATION



Pour créer un nouvel enregistrement par WRITE cu aADD (ce dernier
acceptant les clés homonymes?, il faut stocker &n mémoire toutes les
valeurs des wvariakhles de TOUTES les clés. 11 nest pas possible de créer
un enregistrement selon un ssul moyren d'accész. Exemple: créaltion et
remplissage d'un fichier "dossier de presse”™ & 2 clés:

lére clé Z2éme clé
variable
RULI0 —-» rubrigue Divgx - date du Jjournal JOFE - nom du journxl
AUEld —-> auteur

crézation du fichier "PRESSE®": LET "»RUSIC,&USI0 & Dags = JOf©
LET "£MEW-1,F,0:PRESSE"

‘np

16 EEM: PROGRAMME D ECRITURE

20 LET "£CL,®" :HOME:8=18%

a0 LET "£0-1,F,0:FPREZESE"

40 IWNPUT "COMBIEN DE CaS VOULEZ-MOUS INTRODUIRE: ", 1

g0 IF I=0 THEW 100

S0 FOR J=1 TO I

70 INPUT "RUBRIGUE: "iRUS

73 INPUT "AUTEUR : ":6Us$

78  IMPUT "D&TE : " DA%

20 IMPUT "MNOM : "3JJ0%

a5 LET "&-1" ¢ IF PEEK({S» {0 THEM 70

0 MEXT J

100 LET "£CL,.$" :END

Moue wous suggérons de prendre comme jeu d'essai le fichier suivants

RUB . ! AUTEUR ! D&aTE PONOM DU JOURPMNASL
SAMTE A PIEOUZ 01/704,74& LE MONDE
FOLITIQUE J. LEMAIRE 13,7°0%97°77 LE FIGaRO
POLITIGUE LE FIGaRO

i i

! s

t J. LEMAIRE ! 28/10/77
SOCIETE ! &. MOMIME !
FOLITIQUE ! G. LAVESTE !

4 )

i
i
!
Gi/04-76 1 LE MONDE
1
SaMNTE J. LEM&IRE !

23707782 FRANCE-DIMaNCHE
21705778 LE FIGaRO

Pour toutes Jes autres fonctions, unm seul point & retenir: lorsqu’on a
choisi un moren d accés, il est impossible davoir accés aux varizables
des auitres clés. On =sera donc scuvent obligé de reprendre dans la lTiste
des variables les composantes des différents movens d'accés. Dans nolre
exemple, i on 1it le fichier par rubrigue,; on ne pourra jamais savoir 1a
date. i 1 on fzxit tournmer le programme suivant:

imid

5 REM : PROGRAMME DE LECTURE SERUNTIELLE
i0 LET "£CL,%" :HOME:S=18%

1S LET "¢£0-1,F,0:PRESSE"

20  INPUT "MOYEN D/ACCES (1/2): ;1%

20 LET "MN-1,"+1%:IF PEEK(S)=255 THEW 100
40 PRINT RUS:* ";AUS;" —— ";DA%;" —— ";J0%
S0 GOTO 30

100 LET "£CL,$" :END

L mS

on obtiendra selon 17option choisie:



premier moyen o accés

FOLITIGUE G. LAVESTE -- —-— FRANCE-DIMANCHE
FOLITIGQUE J. LEMAIRE —— —-— LE FIG&HRO
POLITIGQUE J. LEMSIRE -— —— LE FIGARO

SAMTE . PIKOUZ —-—— —— LE MOMNDE

SHENTE J. LEM&IRE —— —— LE FIGaRO
SOCIETE f1. MNONIME - -—— LE MOMDE

'np

deuxidéme moyen d acces

~-— 031-704/74 —-~ LE MOMDE

-— 3i1/04,746 —— LE HMOMNDE

-— 15709777 —— LE FIGARO

—-= Z28710/7F —— LE FIGREC

~-- 21705478 —-— LE FIGARO

—-— Z23707,82 —— FRAMNCE-DIMaNCHE

Un notera gue 17ordre MEXT est paraméiré. C'est une option qui sera
souvent utilisée dans le cas de fichierse multiclés. ‘

Donnons & présent un exemple de recherche par clé. La démarche est toult 2

fzit simitaire % celles gue nous pouvicns avoir avec les Fichiers & une
seule cié.

FROGREAMME DE TRI

10 LET "£CL,$" :HOME:S=18%
20 LET "£0-1,F,0:PRESSE"

30 IMPUT "QUEL MOYEN D‘ACCES (1-2): ";I$
40 IF Ig="1" THEM RUS="FOLITIQUE" :Als="a"
S0 IF I$="2" THEM Das$="01/01/77"

40 LET ®"X-1,1,"+1%

70 LET "R-1,"+I%: IF PEEK{(S)=10 THEM %0

850 PRINT RU$;" ";als;® - ";Das;" == ";J0%
20 LET "MN-1,"+I%$: IF PEEK(S) <y255 THEM 8O
100 LET "£CL,%" :END

Femarque: dans ce programme,qguel gue soit le numéro du moren d accés, le
tri s fera sur la premigre wariable. La syrnitaxe de XTRACT est en etfeti:

LET *XTRACT-<u.1r,{bo de variabler, Mo de cléx®

S5i 17on introduit un faux numéro de wvariable ou de moren diaccés, i1 ¥ &

impression d'un message erreur et arr&t du programme. On peut ommeitre le
Mo de clé fwaleur par défaut=1) mais pas celui de Ta variable irisque de

confusion awvec XIMNDEX).

LYinstruction BORME 2 1l méme effelt quiavec les fichiers & unme clé, &
cette différence prés que, dans le cas de Fichiers multiciés, 1a Timite
inférieure st lue par MNEXT. En wvoici un sxemple: rajouitez dans le
programme de tri les 2 lignes suivantes:

22 IF Is="1" THEN RUS="POLITIGUE": AlE="J. LEM&IRE":LET *B-1.1"



33 IF I$="2" THEN Das="31/703/78" :LET *"B-1,2"
o

Vous conestaterez gque dans les 2 cas, la Timite de 1z borme, qui

correspond & un enregistrement résel, apparad&ira & 17écran.

Ce programme est bien s&r sommaire. Dans la réalité, i1 faudrxit
conditionner e PRIMT par le numérco du moren daccés, paraméitrer le
numéro de la variable du XTR&CT, etc... Le tout £tant de ne pas

s embrouiller avec les différents movens diaccés!
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3. STRUCTURE DES FICHIERS

U fichier MADOS ecst découpé en un certain nombre d'unités de base gue
nous appelerons "PISTES LOGIQUES". Ces derniéres peuvent ou non
correspondre A& des pistes phyrsiques.

3.1. CREATION DU FICHIER

Lore de 1x création du fichier, le systéme réserve 2 pistes logigues: Iz
premiére pour les clés ou les pointeurs, la seconde pour les
enregistrements. &u fur et & mesure gque la taille du Fichier s accrofkt,
de nouvelles pistes logigues sont allouédes dymamiguement au fichier.

Chaque +ichier MsDOE & une structure gui lui est propre: c'est la raison
pour tTaguelle Tui est attaché un descriptif appelé DCEB (Data Control
Bloc) gui vous est donnée en annexe. Les principaux €léments en sonts

-~ une description de 1 esnregistrement:
Ces paraméires définissent les différentes clés, Teur type, stc... 7
coctets sont réservés pour la description de chague variable de
1"enregistrement.

- La liste dez pistes logigues cccupées par le Fichier.
Ay fur et & mesure gue des pistes sont allouédes, leurs numéros sont
adoutés & cette liste et classés dans un ordre fictivement croissant
pour permetire les recherches par clés.

- Les différents pointeurs permettant dans ce fichier de connabdtre les
blocs libérés & 13 suite de destruction ou non encore utilisés.

2.2. LEZ MOVENMES D aLCES: FOIMTEURS ET CLEES

On distingue les 2 types de fichiers: fichiers relatifs et fichiers
séquentiels indexés.

Z.2.,1. FICHIERS RELATIFS
La structure est Ta suivante:

Les pistes des pointeurs contiennent un cha&nage =sur 17 enregisirement. Ce
chafknage sst une suite de 3 ociets, Cce gui permet de prévoir des
extensions importantes. On peut metires 8% pointeurs dans chague bloc de
2546 occtets gui leur est réservé. Chague pointeur renvoie sur
i“enregistrement par 2 paraméires:

‘np

- 1e numéro de la piste logique of se trouve le début de
1“enregistrement.

- le numérc du bloc dans cetie picste Togigue.



Lors de Ta lecture dun enregistremenit, le systéme caicule d'abord 1a
piste logigque ok se trouve le pointeur =t 1it le bloc correspondant. Le
pointeur permet alores de trouver 17enregistrement.

Cette méthode implique de lire zu moins Z blocs pour accéder & un
enregistrement, mais elle n’impose en revanche aucune contraintes sur la
longueur de 1 enregisirement. C'est ce qui permei au MADOS de gérer des
fichiers & tzaille wariable.

2.2.2. LES FICHIERS SEGUEMTIELS INDEXES

Les pointeurs vers les enregistrements sont alors compléids par des clés,
z¢ divisant éventuellement ellies—mlimes en sous-clés.

Le coefficient de blocage des clés d'un fichier séguentiel indexé est
calculé ainsi {voir le paragraphe C pour une explication détaillde des
concepts de "coefficient de blocage" et de "bloc de base™i:

Zoit L e nombre d'octets de 1a clé: on enregistrera pour chague article
L sectets pour 1a cié, 3 octeis pour pointer sur 1 7enregistrement st 2
cctets pour pointer wers 1x clé suivante, =oit un total de L33 cctelts. On
ne pourra donc metire gue Partie entiére de {(253&8/71L+52) ciés dans un bloc
de Z5& octets. Dans Te cas de fichiers multicliés, chague clé demandera un
ensemble de pistes logigues.

[1¥]

s2.2. LES PRINCIPES DE RECHERCHE P&aR CLE

Les clés d'un fichier séquentiel indexé se répartissent en 2 catégories:

- le= clés trides
~ les clés non triées, appeléss "Tag"

tes clés trides sont rangées par ordre croissant sur les pistes logigues,
tandis gue les clés non trides sont ajouides en fin de liste. A défaut
d'&tre classées, elles sont chak%nédes zux autres clés. Bien entendu, les
temps d accés et de recherche sont beaucoup plus performants avec les
clée trides guavec Tes clée du tas. Une recherche sur les premiéres se
fait par DICHOTOMIE, dont nous rappelons ie principes

1V =7=2git, lorsgu’on recherche une clé dans une liste ORDONMEE, de
comparer la clé recherchée zwec la clé "médiane” f{située au milieu de la
listel}. QGuel gque soit le résultat de Ta comparzxiscon, i1 permetira
toujours d'éliminer 1a moitié de 1a liste & chague lecture.

np

Frenons comme exemple le cas suivant:

liste: Al ,A4,B5,00,F&,561 .62, K9, L5,05, U2
- ler cas: clé recherchée: K%

CLE MEDIANE COMPARST SON MOUWELLE ZOME DE REHERCHE

Gi £ Gz — Uz
Lo > GZ - K%
K? = recherche terminée

- Zéme cas: ©lé rechercheé: B

CLE MEDIsME COMPARAT SON MNOWELLE ZOME DE RECHERCHE
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ci s iz clé n7existe pas

Lintér&t de 1a méthode est 17élimination de Ta mpitié de Ja liste &
chague essai (gui demande zu plus une lecture disqueld. Ceci signifie gue,
il faut 10 lectures pour rechercher une clé dans un fichier de 10000
enregistrements, i1 nen faudra que 11 i le fichier comportse 20000
enregistrements. Sur un disque dur, par sexemple, & raison d'un temps
dacces moyen de 50 ms el d'un coefficient de Dloczage de 25 {(par exemple
25 clés de 5 ootetes, ce gui donne, compte tenu des § occoctest
supplémentaires, 250 ociets, soit presque un bkloc), la recherche d'une
clé parmi 10000 prendra esnviron 172 seconde.

Ce principe de recherche dichotomigue n'est plus walable dans le cas des
clés non trides.

Lorse d'une création d'articles, le systéme n'insére pas 1z nouwelis clé
dans la liste tride: cetite opératicon impliguerait en =ffet un décalage
toutes les clés supérieures A& Ta nouwelle. Dans 1 exemple précédent,
t"adionction d'une clé en début de fichier provoguerait le décalage de
10000 cliée,. ce qui prendrait 400 {(blacs? x Z0 ms (temps d accés) = Z0
secondes! Ce temps n'étant pas admissible en utilisation normale, on
préfére placer la nouvelle clé dane le "tas®.

de

La nouvelle clé du tas est cha&née & 1a clé immédiatement inférieure: on
ze sert pour cela des 2 occtets (cf plus hautlr réservés pour pointer sur
Ta clé suivante. Bien entendu, le processus de recherche st modifié.
Pour accéder & une clé du tas, i1 faut danmz un premisr ftemps déterminer
Tes deux clés consécutives de la liste tride entre lesquelies se trauve
la clé recherchée: on "remonte” ensuite le réseau de chadknages qui
conduit & la clé désirée {danes le cas ok celle—ci existe, bien s&ri.
Dans le cas dun fichier dont la moitié des clés ne serazit pas tride. en
suppocant que 1z répartiticon scit homogéne {une clé du tas entre deux
clés trigesd, la dégradaticn morenne du temps d accde zerait diun accés
supplémentaire par clé du tas. Autre exemple: & supposer que 17on fasse
uneg recherche sur un fichier que 17an vient de remplir et gui était
initialement vide, le temps d’'accés serait alors directement
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proportionnel & Ta tzilie du fichier et serait & peine deux foiz plus
court gquune recherche séguentielle.

Pour reclasser toutes ez clés,

e srstéme comporte une instruction que
nous avons déjik wue au paragraphe I1:

= 0N

LET "£RECORGAMNIZE-{u.13"
Le temps nécessaire pour 1 7exécution de cet ordre #st proportionnel a2 1a
taille du fichier. Dans le cas d'un Ffichier de 10000 articles stocké s
disque dur {(temps d accész = S0 mer, dont les clés tiendrzient en 400
blocs, i1 faudrait 400 ¢ 2 dlecture + écriture! = S50 = 40000 ms, soit 40
secondes pour trier le fichier.

i
ur

Dane e cas de fichiers multiciés, 1 opération est répétée sur chacune
des clés. Bien entendu, les fichiers relatifs ne peuvent &ire
réorganisés, leeg pointeurs &tant fixéds une fois pour toutes, méme =i des
enregistrements ont &été détruits.



Four que la récorganization soit possible, i1 est nécesesaire gue le nombre
de pistes libres sur Te support choisi scit suffisant pour recopier la
liste des clés, Dans lg cas contraire, i1 faudrait "faire de 1a place” en
détruisant gueiques fichiers. Ce systéme 2 en oulre un avantage: comme
lez pistes des clés changent & chague réorganisation, 1 usure de la
surface est répartie sur toute 1a surface du disgue (dans le cas de
dizques souples, bien s&r!l.

3.3. LA STRUCTURE DES ENREGISTREMENTS

Guel gue soit le trpe du fichisr considéré, Iz sitructure des
gnregistrements est toujours 1a mime. Deux aspects importants sont &
retenir: la détermination de 1a taille des bhiocs de base &t le codage
interne des informations.

2.2.1. LES BLOCS DE BASE

11 27agit de la guantité dinformations “utiies® szisie en une seuls
opération de lecture ou d'écriture sur disque. Bien entendu, 1 idéal
serxit gue 1a taille du blocc de base correspond&t toujours avec celle des
enregisirements. C'est malheurcusement impossible, puisgue les
enregistrements sont de longueur wariable. De plus les blocs de base ne
peuvent contenir que 32, 64, 128 ou 254 octets. La taille ({exprimées en
actets) du bloc de base est appelée COEFFICIENT DE BLOCAGE. Quel que soait
le nombre d'cctets, 3 sont toulours réservés pour les chafnages initernes.
La taille optimum est déterminéges par le syidéme Tors de la création du
fichier par 1"algorithme suivant:

En ne tenant compte gque des wariables de 1 7enregisirement contenues dans
ie dictionnaire:

chague Fflottant vaut S octets

chague binaire vaut 1 ociet

thague entier wvaul 2 occltetis

chagque date vautlt 2 octetis
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Vaoila pour ce qui est certain. I1 reste le cas des chaknes de caraciéres
qui sont approximées & 12 octets et celui des tableaux donil on suppose
qu’ils contiennent en moyrenne 23 £léments non nuls. Aloutons & ceci les 2
octets de cha%nage et nous aurons ta taille "adéguate” du bloc de base en
prenant la valeur possible (32,464,128 ou 2543 immédiatement supérieure &
Ta waleur trouvée (=i cette derniére excéde 254, le swsitéme prendra
pourtant 256 comme taille du bloc de base, car ceitte valeur représente un
maximum:. L utilisateur a cependant 1z possibilité dimposer une valeur
inférieure & la valeur théorigue {711 szit; par exemple, gue touites ses
chadnes de caracitéres ne contiendront gqu’un seul caractére alors que le
sreteéme prend 12 caractéres comme valsur movenne pour son calcull, par
1"instruction:

JUCUnN Cas

LET %€¥n", of n peut prendrse les valeurs 32, &4 ou 128 . En
B celle gui =z &té

1"utilisateur ne peut choisir une waleur supérisure
calculée par le sretéme.

Lz taille du bloc de base est une constante du fichier gui est déterminége
tors de 1a création. Elle ne peut plus &itre modifiés par 1a suite.

Le principe de fonciicnnement des blocs de base es=t 2isé & comprendre:
=i un enregisitrement est plus petit gue lg bloc de base, i1 ne demandersa
guun seul bioc et le chafnzage interne indiguera une fin d'articlie. Dans



le cas conitraire, i1 faudra plusieurs blocs pour le contenir et ceux—ci
sercnt cha&nés & 1 zide dez pointeurs internes. Seul le dernier bloc ne
contient pas de chafnage significatif, comme dans le cas d'un bloc
unigue.

Lintér&t de 1"aptimisation de 1z taille du bloc de bacse e=t évident:

- plus le bloc de bhase est petit; et plus la place sur disque sera
optimisée {moins de place perduel.

- en revanche, plus le bloc de base ==t grand, et plus le temps 4 zccé
sera petit (les différents blocs de base ne se itrouvant pas forcément =
e méme bEloc physique, i1 faudrs plusieurs lectures disgue pour les
enregistrements dont 12 taiile est supérisure & celle des blocs de base.
De plus, en cas d'écriture, i1 faut lire les blocs avant de les
réécrirel,

ur

Z.2.2. LE CODAGE DES INFORM&TIONS

Pour lire ou écrire les informations, le systéme ne se référe gu’ au
dicticonnaire. Les variables simples sont donc toutes écrites dirsctement
sans séparateurs. Chagque wvariable a une longusur fixe déterminéde par son
type { un flocttant = 3 octets, un binaire = 1| octet, un enitier = 2 ocietis
et une date = 2 occtets? szuf les chalnes de caractéres, pour lesgquelies
un octet suppiémentaire gt réservé en début de zone afin d'en indiguer
la Tongueur, sachant gue les blancs des exirémiiés ont £té supprimés pour
gaoner de la place.
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Dans 1 cas des tableaux, les variables sont lues dans 1 ordre comme une
suite de variables simples, szuf dans ls cas d une suite de n variables
nulles ou vwides. Le codage prend alors 1a forme suivante:

si n est { 128, 1ensemble des variables #=t codé sur 2 coctets de 1z
forme: Q,n

i n ezt ¥ 128, 1 ensemble des variables et codé sur 2 octets, de 1z
forme {,poids fort de n+iZ8, poids faible de n (on prend le poides fort de
M+iZ28 et non de M, car il » aurait confusion avec le cas ok M{1Z28:
rappeliez-vous qu’'il n'existe pas de séparateurs pour isocler les
variablesl.

La ¥in de tablezu esi repérée par une contfiguration normalement
impossible, & savocir deux 0 consécutifs.
I1 nous reste & woir le cas un peu particulier des dates: celles—ci sant

codées sur deuw occtets dont la disposition est la suivante:

ArEeeret MMMIJIJTS
12343473 123454878

1“année est codée zur 7 Rite 0 & 128>
e mois est codé sur 4 bDits (0 & 1&2
e jour est codé sur o bits 0 & 323

les dates inscrites ont &té conitr&lées par le srstéme avant 17écriture.
En cas de non validation, les deux gcotets cont vides. Dans le cas des
ciézs, les dates sont bien s&r classées par ordre croissant en tenant
compite du fa2it gue les annédes I0-F7F (1PR0-129%) viennent avant les annéss
00-4% (2000-204%). & cet eftfet, le srstéme ajoute au moment de 1 7écrifture
50 aux anndes 00-4% e retranche S0 aux années SO0-7%.



#¥% gxemplie concret de codage d'un enregistirement ==

L'enregicstirement est défini par le dicticnnaire suivant:
A (cléd
A%, B, O 8 B
Ecrivons dans le fichier un nouvel enregisirement avec:
B=1
“E="TEST"
Cx=10
sgir=1 Alar=2, les auires zont nuls
BELO»="TUTU"* , les autre &éléments sont vides
‘np
Ce gqui donne. en codage hexadécimal:
#% —> 04 T4 45 52 54 104 est la Tongueur?
B -» 21 Qg 00 Q0 00
Cx —» 00 On tentier sur 2 octetsl
&p o —-» @2 00 G0 00 00 00 0% 82 00 0O Q0 OO 00 00
{—= i -=» £5x0r {-- 2 —» <fin¥
B —-» 04 B4 55 34 5 00 40
LY enregistrement compliet est donc codés
: 04 54 45 23 T4 81 00 Q0
: 00 00 00 08 |1 00 00 0O
: 00 00 05 g2 o0 00 o0 00
: 00 00 04 5S4 35 54 55 00
Y
Si les tableaux #taient remplis, celt enregistrement pourrait

comporfter plusieurs milliers dioctets.

tres

bien
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1. HOTION DE HM&aSQUE

Le masque est avant tout une détinition d'écran: i1 permet d'introduire
{eniréel ou de visualiser (sortie) des données selon un format trés
strict et & des endroits sur 1 écran définis zu préalablie lors de 1a
création du masque. Cette présentation d'écran pourra &ire sauvegardée
sur disque et &ire chargése en mémoire cenitrale lorsgquon voudra
Tfutiliser.

Un exemple gqui permetira de mieux saisir e concept de masque est celul
du formulaire administratif. pour &ire accepité, ce dernier doit &irse
rempli dane des zones prédéfinies selon une syntaxe rigoureuse: nous
allons ainsi définir les 4 éléments du masque & partir de 1 exemple
suiwvant.

el

SITUATION MATRIMONIALE (=2:..

Y1

¥ e célibataire
2: marié
3: veuf
d: divorcé

On distingue:
!1mi0

e TEXTE du masgque, qui permel de renseigner 1 utilisateur sur ce gu”il
doit introduire (ici, situation matrimonialel.Ce texite n'a aucune
fonction active et peut &itre réduit & un blanc.

Ta VARIABLE, gqui est la réponse, =t gqui peut prendre plusiesurs valeurs
(ici;i1:2,3 ou 43, Guelle socit entrée par 1utilisateur cu affichés en
sortie, elle est exitérieure au masque lui-méme.

1 FEMETRE gqui est 1a zone réservée tici, une case} pour & réponse. &
chague +tenfire correspond une variable {ou un tableau de variables?.
Cette correspondance et éiablie une fois pour toutes,

le FORMAT, gqui =%t la syntaxe de la réponse: ici, la réponse ne peut &ire
gue 1,2,3 ou 4. Dans le cas d'un masgue MADOE, le format porte sur l1a
nature des variables fentiére, positive, alphanumérigue...’, et non pas
sur les waleurs qu’elles peuvent prendre. De plus, e masgue exerce un
contré&le qui emp&che la walidation dune variable dont e format serait
Erronneg.

Im3

Mous wvorons donc que le masgue, tel gu’' il est définmi, n'est ni un simpls
fichier de données, puisqu’il exerce un contrale actif {(taille et nature
dee donnéesl),; ni un programme. Il 2 s propre nature, caractéricesée dans
les ardres MADOS par 1a lettre M. 11 se manipule comme un ftichisr normal
{ouverture, fermeiurel?, mais les commandes d'utilisation ne sont plus
lecture et écrifure, mais SARISIE, VISUSLISATION, stc...

np

Lez masgques peuvent &ire manipulés aussi bien en mode direct gu’en mode
programme: dans ce dernier cas, 1 ordre M7DOE deviendra une simple



instruction BASIC.

11 est important de bien distinguer la phase de création du masque, ok
1"utilisateur définit le TEXTE, lec FEMETRES et les FORMATE, et la phase
d'utilization of ¢ masque est appelé (géneralement au cours d un
programme? pour la saisie ou la sortie de wariables.

e s e e v VP

— o —— ——

2. CREATIOM DE MaSGUE

Comme les fichiers, les masques doivent &ire crédes avant d'&ire utilicsés.
La différence avec les fichiers tient cependant dans te fait gue la
défimition du masque ne porite pas sur =2 nature (puisgu’il N’y & gu’un
type de masague "simple” — nous verrons plus loin e cas des masgues
globaux?, mais directement sur son contenu (TEXTESZ, FEMETREES, FORMATS:.

T“instruction de création du masque ests
LET "£MNEW,du.1>,MASQUE, {d¥:<{nom du masque’

#insi, 17 instruction LET"EM,1 M,0:TREYMASK définit sur le drive 0 un
masque de nom "TRYM&SK® et Tui zaffecte 17unité logigue 1 pour 1=z
création.

& partir de ce moment, 1 ordinzteur laisse la main & T utilizateur fle
curseur est alors positionnégd tout en haut & gauche de 1 7écrand: sur un
espace de 24 lignes de 40 colonnes chacune, 17utilisateur va pouveir
entrer tout ce gu”il weut. Guand i1 a terminé, i1 walide le masgue en
tapant sur la touche ESC. Si aucune erreur de syntaxe dans la définition
des fenbitres gt des formats n'est détectée, le masque est gliobalement
yxlidé et 1 opération est terminée (ne pas cublier tocutefois de fermer
1"unité lTogigque ouverte lors de 1 instruction LET “EMEW..X. Dans le cas
contraire, le curseur revient en haut & gauche 2%t une sonnerie indigue
que le masgque n est pas correct. I1 faut alors corriger 17erreur et
retaper ESC.

2.1, Déplacement sur 1 7écran et validation

Pour se déplacer rapidement sur 1 écran, 1 utilisateur dispose de
plusieurs touches: <-— &t ——» pour les déplacements Tatéraux, RETURMN cu
CTRLAZ pour un déplacement wvers le bas , CTRLAR ou CTRLAE pour un
déplacement vers le haut et CTRELAT pour un retour du curseur en haul &
gauche. La touche CRTLA/E permet d'effacer tout ce qu’il » a d'écrit sur
17écran.

STTENTION: 1z touche RETUREM nz ici aquiun effet de déplacement =t non de
yalidation de ligne comme en mods B&SIC.

Un point importzant est le Fait gue 1z validation finale par ESC se Ffait
zur 1 ensemble de 1 7écran: tout ce gui est IMSCRIT sur 17écran au moment
ol 1 on tape ESC est walidé: =i on désire par exemple corrigsr une letire
ay milieu d'une lignhne, ligne ellie—méme placée zu milieu de 1 écran, i1
zuffit de déplacer le curseur Jjusqu'x ceitte leitre, de faper 1z nouvelle



lettre et de faire ESC pour que tout scit validé. Si 17on désire détruire
un caractére en déczlant le reste du texte pour ne pas laisser un blanc,
on utilisera la touche CTRLAD <D pour Delete’, le curseur éefant
positionné sur le caractére suivant celui & détruire. De méme, pour
inserer un caractére, taper CTRLAI & 1 7endroit wvoulu, puis ftaper le
caraciére désiré. Si wous souhaitez zbandonner en cours de création de
masque, taper CTRLAA.

‘np

Pour wous familiariser avec ceci, essxyez de crésr un masgue "fixe" (ne
contenant gque du texte, Tequel n'obéit & aucune syntaxeld, avec, par
exemple, quelques lignes de texte et une figure géoméirigue.

o

STTENTIOM: ne pas utiliser les caracitéres <% et " gui sont réservés.

Z2.2. Syntaxe des différents €léments du masque

2.2.1. LE TEXTE

Le texte n'eset soumise & aucun contr&le: i1 peut =g trouver n’imports ok
sur 1 écran st comprendre tous les caractéres saut les caractéres
reservés (CTRLAR;E sur fond blanc,d.%,";etc..7
fucune différence n'est faite entre un texte purement décoratif {ligne
d"étocilesr et un ftexte explicatif se rapportant & une variable (référence
du produits .02

3 fonctions sont disponibles pour modifier 1a présentation des caractéres
du texte:

CTREL/EB: imprime des caractéres noirs sur fond blanc.
CTRLAF: imprime des caractéres clignotants. Cumulable avec CTRLABE
CTRLAMN: retour & 1z normale.

Une fonction permet & 1 7utilizaieur 1a reproducticon dans le sens vertical
d'un caractére: i1 faut positionner le curseur SUR le caractére &
reproduire et taper CTRLAY autant de fois que 1 on désire. CTRLAAYV sert
surtout pour 1 " impression de colonnes.

Le caractére & sur fond blanc a pour effet de rendre transparente lx zone
du masque gu’il occcupe: en mode utilisation {(vwoir chapitre suivantl,
lorsquun masque est chargé, i1 cccupe toute 1x place de 17écram et
eftace ce gui s’y trouvait affiché, sauf précisement aux endroits of 17an
a tapé & sur fond blanc dans le masgue.

2.2.2. LES FEMETRES

Elles permettent de définir une zone phyrsigue pour 17entrée et 1z sortie
de wariables. En mode de création, la fen&kire est définie par les signes
LR et "ty indiguant respectivement le début &t la fin de la fen&kire.

Exemple:
cal 17
(ligne 102 donnez voire nom: ¢ >
i1 » & blancs entre les 2 signes, ce gui signifie gue e nom aurs 8

El
caractéres de longueur maximum, car les exiremités sont comprises. Lors



aizsie de 1x variabkle tvoir chapiire suivanid, le curseur vz se
positionner automatiguement en ligne 10, colonne 1% pour recevoir la
premigére letire du nom. 8§ ce dernier fait plus de 8 caractéres, le
curseur resters blogué sur Ta Béme Tetire et n’ira pas plus loin.

Cas particulier: =i la varizable ne fait qu'un caractére, seul le signe
LI ¢

*? sera retenu: exemples

REPOMDEZ 1| POUR OUI, O POUR MNOW: >

M.B: La syntaxe de ces 2 derniers exemples n'esit cependant pas compléte,
puisgu’ il mangue le format et 1z wvarizble, dont la syntaxe fait 1 chist
du 3éme paragraphe. En effet, & chagque fend&ire, doit correspondre
impérativement un et un seul FORMAT.

2:2.3. LEE FORMATS

Le format est un conir&le guiexerce 1a machine sur la nature =t le
poasiticonnement sur 1 écran des variables & saisir ou & imprimer, &n méme
tempes qu’il £tablit une correspondance directe entre les noms des
variables dans le masque et les noms des variables dans le programme.
Toutes les fois of une variable ne correspondra pas & son format
{alphanumériques au lisu d'entiers, dalte impossible, etc...?; elle sera
refucsée {retour du curseur zu début de la fenfired,. Le format s écrit
toujours sntre guillemets: les oublier ou n'en metire gu’un constiitue une
erreur deg syntaxe qui enitra&nera lx non-validation du masgue. Ce format
peut se placer nYimporte of sur 17écran: i1 ¥ aura correspondance
avtomaxtique entre Ta Néme fenktre et le Méme format.

Tous lee cas suivants sont possibles et aboutissent au méme résultatl.
MOM: (A% ¥ AGE: ("MK

MOMs < P otaRt AGE: {UNHT:

NOM: < ¥ ABE: P A

lLe fait gue le format soit ou non & 1 intérieur des fenktres ne modifie
en rien ces régies.

Dane les formate de masgues, les ifrypes de varizbles suivanits sont
acceptés.

KX flottant (nombre réeld

2 entier {nombre entiser dont 1a valeur abscliue est {327

¥ binaire {en ftait nombre entier compris entre 0 et 255 inclus,
appelé ainsi car s2a représentation binaire tient dans un seul
occtell

HEAr entier positidf

X+ flottant positit

HHE filottant entier inombre entier pouvant aller Jjusgu'a 1., E38 -1

HEE chaine de caraciéres {jusqu’a Z55 caractéres?

¥rgx date {(format Jjjmmdaal

Kx%+ numerigue stocké dane une chaine de caractéres avec affichage
gestion (cf. fonctions de calcul & 48 chiffres?

&7

L

'np

Frécicsions au sujet de 1z date: Torsgu’une variable de irpe date esi
zaisie;, leg fraitement se +ait de la fa%on suivante. La machine ne prend
ern compte que les chiffres et regarde s ils forment ftels guels une dzate
cohérente. 81 cui, la date ezt réaffichée avec 1e formalt JIMMMAS. Sinon,



la machine essaie d7insérer des O pour former une date possible. En cas
d échec, 1z date est refusée en saisie. Yoici gquelgues exemples destinés
& clarifier ies esprits. Toutefois, ceux—ci ne sont vérifiables quien
mode utilisation &t non création <voir chapitre suivant:

saisie atfichage

iz24a% V120407

172747 T Qisaza4%

127°4% v 1270407 (en fait, ZO00%)
325°5/°78 1 refusée (32 jours en mall
202761 ) refusée (&1 nest pas bissextiled
31540787 ¢ 3105140

S&7EY POSS0ESTE

=,

es nombres de 30 & 7% correspondent &
¥ années 2000-204%

b

L année n arant gue 2 chiffres, 1
1950-172%%, les nombreszs 00 & 4% aus

11

agit plus
‘écran

Le masque accepie aussi des précisicons de formattage. Il ne i
= 1
ibles pour

d'un contr&le sur une variable saisie, ma d'un reformattage &
ay moment de la =saisie ou en sortie. Les cas suivants sont possi
éviter le cadrage & gauche par défaut:

no-

X¥g#: Flottant entier cadré 2 droite { (121,
K flottant format gestion ( 7.3 » - ¢
¥x¥: entier cadré 3 droite

L]
=
)
=

Mote sur 1e format gestion: lorsgue le formattage gestion est impossibie
tyariable trop élevée ou fendire trop petitelr, le cadrage se fait &
gauche ¢t une "#" zpparakt & 17exirdme droite, ce gui permel de repérer
facilement les anomalies.

Far défaut, le nombre de décimales est 2. On peut le changer par 1 ordre
LET “&8-n", o& n est e nombre de décimales {1 & ?3. En valeur par défaut
(23, toutes les décimales sont imprimées, méme =711 » en & plus de 2.

ATTENTION: i1 v & correspondance entre les noms des variables du masgue
et de celles du programme B&SSIC o& le masque est utilisé. Cependant, le
B42SIC n'a pas autant de {rpes de variazbles gue les masgques. &insi, DE¥ ou
S nfexistent pas. Voici gquelles sont les correspondances:

‘np
Variables traitées en BAEIC
Masque: sous e noms

W ¥ dentier?

2is= 2i% itchaine de caracliéres:



L)

Enfin, il st possible dajouter 2 options au format:

: exemple: <"Z¥:"> Enchainement auvtomatigue. Lors de la saisie des
données, larsque le curseur arrive & 1z derniére case de la fenktre, il
passe directement & la fen&ire suivante sans gu’il socit bescin de faire
RETURM. Z7i1 est dans 1a DERMIERE fen&ire fgue celle—ci soiit ou non
réservée pour les variables en sortie?, i1 provogue une sortie de masgue.

: exemples: (PZ%3"> Utilisé pour les tableaux en entrée aussi bien quien

sortie. 2 synitaxes possibles:
imid

1°4"%35" Y se rapporte & 8{5) dans le programme B&SIC qui utilicsera le
Masgue .

ZS5C¢TH:?¥" e rapporte & 17ensemble du tzbleau &. Cela signifie gqu’il
faudra introduire {ou atficher si 17on st en sortiel? non pas UNE, mais
toutes les valeurs du tableazau, séparédes par des "3". LYindice maximum
théorigque 2t ¥, mais on peul modifier cetie waleur en changeant le
contenu le 1 7adresse 770 par 1 instruction POKE 770.<nouvelle waleurr.
Cette dernigre waleur ne peut foutefois sxcéder 8. Les variables non
entrées sont considérées comme nulles. Exemple: on weut szisir les
données de A{0) & &9{4), sachant gue la valeur de 1 adresse 770 est %,

texte du masque: VALEUR DU TaBLEAU & {"&; 59" ¥
& lexécution : WVALEUR DU TABLESU S&:1::18:4
affectation des waleurs: @ildr=1 &{li=0 @AZI=I8 A&3i=d @4 & 4{Fi=0

Si, en sortie, la fen¥kire n'est pas assez grande, une étoile (#) ect

imprimée.

YimS

‘np

? exemple {"BAAP"r Ne concerne gque legs wariables de sortie. En mods
caisie, le programme les ignore et passe directement & la fendtre

z=yivante.

Tous les effets de ces formats seront montrés plus en détfzail dans le
prochain chapitre. Pour le moment, nous wous proposons la création diun
masgues sous le nom de "PREODMSSK®. Ce masgue nouese resservira dans les
sxemples d'utilisation.

LET "£MEW-1 .M, 0 :PRODMOSK®

EEEEEEEEE5EREEEEEEEEEEEEEEEREEEEEEEEEEEE (~~ sur fond blanc
# CALCUL DE La VALEUR D7UME PRODUCTION =

MOM DU PRODUIT: <"PH:”

DATE DE FABRICATION: {"DF$s:" >

EMTRER L& FRODUCTION TRIMESTRIELLE

!4 !

0

L | Y2 !



Les masques créés lorsgue cette carte est utilisés seronit toujours du

trpe 80 colonnes. Ile me pourrcont donc &itre relus aves une configuration

ordinaire & écran 40 colonnes. En revanche, lez masques crédés en 40

colonnes, avec un sysiéme standard ou en 80 colomnes simulées, pourrant
- kire utilisés avec cetie carte.

les fonctions HOME, FREOD, zinsi gue les routines de limitations de la
fen&kitre d'écran gr&ce qui se servent dee pointeurs stockés aux adressss
décimales 22,332,34,35 ont £té réécrites pour permeiire leur utilisation
avec la carte SUP'RTERMINaL. La fonction HTAB ne fonctionne pas au deld
de la guarantiéme colonne.

4.2, VERSION APPLE II1:

Sous cette nouvelle version de 17APPLE. gui comprend un écran 50
colonnes, MADOS 4502 détermine automatiguement =i un masgue st en
yersicn 40 ocu B0 colonnes, et fait zautomatigquement la conversion d'écran.

De plus les fonctions de déplacement vertical du curseur dans les masques
CCTRL/G et CTRLAZY sont remplacées par dee touches spécifigues de
déplacement du curseur vers le haut et vers le bas, indiguées par des
fléches.

Yol



7. STRUCTURE DES MASQUES

L okijet de cette partie et de monirer comment sont codés les masques du
MoDOS £502. Pour cela, vous verrons successivement le cas du texte ot
celui des zones de saxisie.

7.1. TEXTE DU MASQUE

11 s7agit du texte gui appara&kt & 17écran lors de 1 exécution de LET
"C-du.13¥%. Le traitement de ce texie est toult & fait indépendant de celui
des zones de saisie.

La particularité du codage du texte provient du "compactage” de ce
dernier. Pour gagner de la place, on code sur 4 actets une zone of un
méme caractére est répété plus de 4 foise. Si un caractere "X" est répété
n fois, la zone sera codée:

¥.coded" <" ,n i niZ5&
¥ecodet">» ) ,,poides faible de n, poids fort de n =i n*Z258

On utilise comme caractéres de conirkle lez signes "{" et *>»%, puisgue
ceux-—ci sont interdits damns les zones de texte {(ilz servent & délimiter
les feniktresi.

La f¥in de 1 7&cran est repérée par un nombre nul de caractéres identiques
(configuration normalement impossiblel.

Exemple de codacge du masque:

TEST DE MA&SQUE

——— A - (o e e e U AL AR S it

212 - 148 7T 140 {blancy

127 - 132 E 188 ¢ Z2é& blance consécuiifs
211 - 147 5 24 28

2iz - 148 7

140 thlancs

i?éd - 132 O i73 -

1#7 — 133 E igg < 14 titrets consécutifs
140 {blanc: 14 14

205 - 141 ™

1232 - 127 &

2ii - 147 & 140 (blanc?

209 - 145 @ i90 3 bBlancs jusqu's 1a fin de 1 écran
21z - 14% U o o

197 - 133 E ] a

np

F.2. ZOMES DE Ss&ISIE

En ce qui concerne les zones de saisie, on enregistrera 7 octets par
variable {variable simple ou tableau). Le découpage se fait comme suit



adresse écran

Longueur de 1a zone

MNom de 1=z

Incices

variazble {(nom
Contr&les & effectuer

dans
(%% dans le cas

e

cas diun
dune listel

du début de 1a zone ——» 2 octets
-~ 1 octet

Ba&SICH -—3 2 octets
—=> 1 octet
tablezu =% 1 octet

Le dernier octet n'est pas utilisd dans le cas d'une varizble simple.

Loctet de contr&le se décompose guani & Tui

2 bits pour

1 kit pour

le type:

e

contré&le (x>

it pour

2D

1 bit pour

1 bit pour

i bit

pour

i1 it pour

Exemple: &
suivant:

"np
Enfin,

entrées

positit

autoskKip

tableaux

ta fenkire

gooooiio

1“ensembie du masque st siruciuré de 1z fakon suivante

nombre de variablesl:

COMTENU

numéro logigue

type ("M"2

Tongueur totale:

longueur de la table:

7NV

table

7R

cctetel

texte du masgue

de Ta fa&on suivante:

g0 : filottant
i : binaire

id & entier

11 : aiphanumérique

0 : date ou numérigue gestion

1 @ autres cas

0 : cas général

1 = sortie seulement

1 ¢ numérigue fTou alphanumérigue

considéréd comme numérigus? positif

0 @ dans le cas coniraire

0 : ca= général

i ¢ autoskKip (27

0 : cas général

i ¢ entier, binaire ou flcttant entisr
0 : variable simple

1 ¢ tableszu

{"MEE%:"> va correspondre 17octel de contrkle

MY oest

PPOSITION
1 o o e e o s e
Lo
!
L |
!
poids faible 2
poids fort Vo3
H
poids faible I
poide fort L
i
P&
E
5
PoOAL O FENUD

e
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EMTRER LES 4 PRIX Z0QUS FORME DE ThRBLEAU
LrPE e ¥

VAl EUR TOTALE DE L& PROD.: {"PTE?":

2.3. Mode automzxtigue

I1 e=st possible de créer un masque &n mode programme: la srntaxe est
identigue & celle du mode manuel; au moment ok le programme exécuile
1“instruction LET *£#MEW-1,M;..., i1 donne la main & 1 7otilisateur pour
créer =on masgque. le processus est alors exactement le méme qu “&n mode
manuel . Lz touche ESC & pour effet de walider e masgue, puis de redonner
1a main au programme.

11 ex

iste une autre possibilité: dans le programms. remplacer
1“instr

uction MEW habituelle par 17 instructicons:
LET "#MEW-<u.1> M, <d¥:<{nom du masguel’.

Le “/" placé devant le Mo du disgque a pour effet de faire valider comme
masgue tout ce gqui est inscril sur 1 écran, et ce, sans donner la main &
T"utilisateur.

11 =t & noter dans ce cas queg 1 on ne peut pas utiliser 1 option & dans
1"ordre NEW pour sauver un masgue SoUs un nom qui existe déja.

Z2.4. CREATION DE M=ERUES EM MEMOIRE:

MATDOE offre 1z possibilité de créer des masgues en mémoire Sans gue
ceux—ci ne soient sauvés sur disque.

Linstruction de création d'un masque en mémoire st la suivante:
LET*"EIMAGE-{u 1> M CNOM2

n pourra notamment utiliser cette oplion pour:

-—% créer des masques temporaires, dont on n'aura plus hescin par
ta suite.

——%r fabriguer directement dese masgues gui seront ensuite regroupés
dans un masgque global (rappelions que la création d'un global
n‘entraine pas la destructicn sur le disgue dez masques simples
gu”il contient).

——r utiliser la gestion de masques en DOS 3.2 ou DOE 2.3. Ces systémes
permettent en effet 1 7utilisation de certaines instructions
MsDOE, & condition toutefois gue les contenus de certaines
adresses de la page 3 aient £té préalablement moditiés
icf chapitre sur les adresses du MADOS).



2. UTILISATION DES MaSGUEZS:

Cette partie présente les différentes instructions d'utilisation d7un
mazque déja existant. L'exemple utiliséd dans 1z partie précédente sera
repris ici. & la différence des fichiers, toutes les instructions

concernant les masques zont utilisables aussi bien on mode direct gqu'a

17intérieur de programmes.

F.1. OUJERTURE ET FERMETURE DES MaSGUES

Comme les fichiers, les masgues doivent &ire cuveris avanit 4 &ire
utiligsés, L7instruction d'cuverture est 1a suivante:

LET"£0OPEN-<u. 1> MASAQUE <d*:noml

Exemple :LET*£0-1,M,0:PRODMASK

On pourra, en fin d'utilisation, pour récupérer de la place dans les
buffers du DOS, fermer le masque par 1 instruction:

LET*ECLEAR, {u. 1>

qui ferme | objet correspondant & 1 unité logigue utilizée; ocu en se
servant de 1 ordre:

LET"£CLEAR ¢

qui ferme tous les masques et fichierse ocuveris, st efface tous les
pointeurs du MoDOS5.

En cas derreur, 1 utilisateur pourrz & rétérer & 1 annexe x gui décrit
les messages d erreur.

2.2. LES IMSTRUCTIONS D-UTILISATION DES MASQUES

2.2.1. AFFICHAGE DU TEXTE:
LET"CHAREGE-<u. 12

provogue 1 atfichage sur 17écran des textes composant e masgue. Les
fenkires 2t les variables ne sont pas affichées. Cette instruction
entraine 1'effacement du contenu de 1 écran sauf 12 ok e masgue & &ié&
déftini comme transparent par le caractére & sur fond blanc.

‘np

Far exemple, pour le masque FPRODMASK crédé au chapitre précédent, les
instructions:

LET" £0-1 ,M,0: PRODMASK
PRINT" BONJOUR®
LET"C-1"



provogueront 1 affichage suivant:

BOMJOUR
# CALCUL DE La VALEUR D7UNE PRODUCTION =

MOM DU PRODUIT:
DSTE DE FABRICATION:

EMTRER L& PRODUCTION TRIMESTRIELLE

o)

A S S ro4
: : ! E !
s ! : ! :
: : : ! :

ENTRER LES 4 PRIX SOuUs FORME DE TaBLEasU

Val EUR TOTALE DE La PROD.:

F.2.2. ESHRIEIE DES DOMNMNEES:
LET*IMPUT—-<u.1>,4{MNo de zone>

donne 1a main & 1utilisateur pour gu’il renitre les donnédes correspondant
aux fenfkires de saisie. Le numérco de zone indigue au programme 3 guselie
fen&tre doit commencer la saisie, Lx premiére portant le numéroc 1, gqui
ezt aussi Ta wvaleur par détfaut lorsgue le numéro de zone n'est pas
précicsé. L ordre des zones ne tient compite ici que des fendkires de
sxisie; les zones de soritie ne seront donc pas prises en compie dans
cette numérotztion. En cutre, i1 est toujours possiblie de remonter sur
des zones de zaisie diordre inférieur & celui de la zone de début
dientrée des données. Si e numéra de 1z zonme dienirde indiqué dans
1“instruction est supérieur au nombre de fendtres de saisie, le programme
commencers & balayer le masqgues zutant de fois gu’il est nécessaire pour
atteindre ce numéro, un compiteur étant incrémenté de 1 & chague
changement de fenkire. 5i la derniére zone du masgue est en enchainement
automaiigque, le programme ressortira sans donner la main.

I1 existe une =siricte concordance enire les noms des variables telles
guelles ont été détinies dans les tenkkires et les wariables du programme
gui utilise le maxsgue. Danes 17exemple de PRODMASK, 13 saisie du nom de
produit atffectera une chaine de caraciéres 5 PE sanse méme gu’ il soit
nécessaire que cetite variable zit £t définie ou uvtilisée au préalable
dans le programme.

‘np

Lrinetruction LET"INPUT ne provogue ni 1 atfichage des textes du masque,
ni celul des anciennes valeurs des variables qui vont &itre modifidées par
1z nouvelle saisie. Il sera donc scuvent utile de la faire précéder dun
atfichagse des textes par 1 ordre LETTCHARGE, ou d'un atfichage des textes
et des variabies par LET'PRINT (cf infrad ¢i 1a saisie & effectuer
reczemble & la précédente.

Le curseur ne e positiconners, en enitrée, gque sur les zones de saisie.
Four passer & la fenftire suivante, i1 suffit de taper RETURM. Cependant,
i 1z zoneg est en enchainement automatigue, le passage se fait
directement Torsque le curssur atteint la fin de 1a fenfkire.



De plus, &n saisie, e 'exerce un conir&le du format des données entrées
par 1 utilisateur, legquel ne pourra pas quitier une fen&itre tanmt gu’il
naura pas tapé des données souse le bon format. On ne pourra pas, par
exemple, rentrer un mot dans 1a deuxiéme fenkitre de PRODMASK, puisgue la
machine atiend une date. Une zbsence de donndes dans une fendire de
saisie (provaoguée par un RETURMN tapé en début de fenktre) laizsera son
ancienne valeur & 1z wariable correspondante.

La validation de 1a saisie se +fait en appurant sur la touche ESC,
laguelle, guel gue =oit 1 7endroit of elle st tapéde, valide comme enirde
tout ce gui st écrit dans les fenkires de saicsie. Cependant, si la
derniére varizble est zsssortie d'un *:° {(enchainement auvtomatiguelr, le
dernier RETURM a2 la wvaleur dun ESC. Dans lg cas contraire, un RETURM
tapé sur la derniére fenkitre du masque provogue un retour & 1a premiére
fendtre. Un EZC tapé 34 cet endroit validera d'ailleurs 1ensemble des
entirées sans gu’il €oit besain de tout retaper.

STTENTIOM: L ordre IMNPUT ne proveoques pas 1 affichage des anciennes
yaleurs des variables. Une fenltre vide me signifie pas gue la variable
correspondante soit vide. Pour &itre bien s&r de metire & zérofocu & Blanc:
une valeur, il faul taper un blanc, puis RETURM. Si 1 on tape un RETURN
seul, 1 ancienne valeur, méme =i cette derniére n'appara&t pas & 1 écran,
get conservée. On peut pallier cet inconvénient epn utilisant 1 ordre TAKE

{ygir plus Ioinl.

Lee fonctions suivantes sont disponibles en mode szaisie:

RETURMN : déplace le curseur sur la fendire suivante.

CTRLAR ¢ remonte le curseur sur la fend&ire de zaisie précédente.

———1 : déplace, & 1intérieur d'une fendire, le curseur vers la droite.

{=—- : déplace, & 17intérieur d'une fenkire, le curseur wers la gauche.

CTRLAD : efface, dans une fendkitre, le caractére précédant le curseur.

CTRLA/T ¢ insére un caractére & 1 endroit du curseur en décalant la suite
des caractéres figurant dans la fen&ire.

CTRLA™ @ ordonne | abandon de 1z saisie. Les donndes Figurant sur 17 écran
ne sont pas fransmises et les variables gardent leurs anciennes
yaleurs. La variable STATUS prend 1a valeur 1.

ESC : valide la saisis.

‘np

fpgpplication au masque PRODMAGSE:

LET"£0-1,M,0:PRODMASK
PRIMT " BOMNJOUR"

LET"C~-1

LET®I—-1 .27

provogque 1"affichage des textes du masgue et attend que 1 7utilisateur
rentre ses données, 1a saisie commen&ant & partir de 1a deuxiéme fenkirs,
c'est x dire la date.

BOMNJOUR
¥ CalCUl DE La USLEUR D7UME PRODUCTION =
MOM DU PRODUIT: BOULONS

DaTE DE FaBRICATION: 0&/08-°781



ENTRER L& PRODUCTION TRIMESTRIELLE
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0.80;0.85;0.%

[

11 .00

UsLELR TOTALE DE Ls PROD.:

Danz cet exemple, 1z dernigre fendtre, assccifde zau texite "waleur toatals
de 1a prod.”, =st en sortie. Le curseur, quoigu’on fasse, ne se
positicnnera Jjamais sur cette fen&kire. Un RETURN tapé pour sortir de 1z
fendktre de saisie des prix le placera donc au débul de la zone de saisie
du nom du produit.

fsprés gque 1-utilisateur a tapé ESC, le programme reprend la main et les
yariables ont les valeurs suivanies:
PeE="ROULONS" DF$="0&/708781"
ALLI=100 S&HOZ0=130 A{3=120 a1{43=140
Pliy=0.80 PCZ2)»=0.85 P{Zx=0.50 P(4:=1.00

ATTENTIONM: 0On notera gue, larsquiune variable prend la walsur zéro,
celle—-ci est remplacée & 1 affichage, zussl hien en saisie guen sorltis,
par un blanc. L7utilisateur ne s étonnera donc pas de volir disparaiire,
aprés avcir changé de fenfkire, le 0 gu'il vient de taper. Une ssule
gxception: lorsgque la valeur associée & 1 indice zéro d'un tableau est
nulie, ¢lle n'est pas remplacée & 1"affichages par un caraciére blanc.
np

Z.2.2. AFFICHAGE DEE VARIABLES:

LETPOUTPUT—<u. 13> ,40-07

affiche sur 17écran les valeurs prises par les variables du masque. Le
dernier paraméire de 1 instruction est facultatif. En cas d'omissicn,
toutes les wvariablese du masgue sont affichées. 2711 prend Ta valeur 0O,
seules les variables définies en entrée {(celles gqui sont saisies par
1"ordre LET®INPUT? sont affichées, et 2711 prend 1a valeur O, ssules les
variables définies en sortie le seront.

A ]

ATTEMTION: Au cas ol une variable {ou un encemble de wariables dans leg
cas d'un tableau? serait trop longue pour entrer dans la fen&tre, elle
serall trongquése et suivie du caractére "#" en fin de fenéire.

exemple d'utilisation de OUTPUT:

LET*"O-1"

donnera, dans 1 exemple de PRODMSSK, 17affichage suivant:

BOULOMS

G&s08s81



140 1340 120 140

G.280:;0.85;0.%0:1.00

475 .30

Mouz avons évidemment supposé gue le cacul de la production totale
(475,53 avait é1é Fait zu préalable dans le programme.

ATTENTION: lors de la sortie des variables, aucun conitr&le nest effectué
par le masque au niveau de la nature des variables. Par exemple, =i on
affecte dans un programme la valeur 1000 & MN¥, et gue ceites valeur est
zortie dans un masque sous le format M {binaire: en fait, entier (2542,
i1l n'y aura aucun message d'erreur. Seules, les instructions de cadrage
dans les formats seront prises en compte {cadrage & droite, format
gestion?

Tnp

Yaoici un exemple qui vous permetira de vous famiiiariser avec ceci. Créez
le masque "VMASK® et le programms “UP,S50R.MASK® reproduits ci-dessgus.
Escawez & 1l exécution d'introduire dees binaires » 255, des sntiers
négatifs, des "flottants entiers” avec des wirgules, etc...

MaSQUE "UMaSK"Y

MOMBRE BIMAIRE: {"Bx/" »
DyTE: <"DE=® >

FLOTTANT FORMAT GESTIOM: J{"F="

o

CHAINE-MUMERIGUE LA - S >
FORMAT GESTION

FLOTTAMT ENTIER: <"FE&"

LY

EMTIER POSITIF: {"EPX+"

FROGRSMME VP .SOR..MASK

10 LET "£0-1,M,0:MM" 5 HOME

15  PRINT "INTRODUISEZ UME VALEUR POUR:"
20 INPUT "B¥/: *;BY¥

30 IMNPUT "D$%: ;D%

40 INPUT “F= : ";F

S0 IMPUT “Ci$+:" ;CNS

&0 INPUT "FEa: ";FE

70  IMPUT "EP¥+:" :EFY

75 LET"C-1":LET"0O-1"

80 UTAB 22 : HT&B § : INPUT 0K POUR COMTIMUER?" ;R$
90 IF R$="0K" THEM 15

S LET"£C,3" : END



3.2.4. AFFICHAGE DU TEXTE ET DES VYARIaBLES:
LETOPRIMT-{u.1>,70702

Cette instruction réalise & la fois un "CHARGE® {affichace du textel ef
un "OUTRPUT" {(affichage des wariables?. Le paramétre (00 est optionnel
et son utilisation st la méme gue pour 1 ordre OQUTRUT.
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gxemple; LET"P-1 donnera sur 1 &cran:

# CALCUL DE La VaLEBUR D7UNE PRODUCTION =
HNOM DU FPRODUIT: BOULOMS

DATE DE FABRICSTION: 0470881

EMTRER L& FPRODUCTION TRIMESTRIELLE

ci 4

1 2

! !
! !
120 P o1a&0
i i

e evm s vem

! !
! !
Yigo ! is0
i {

EMTRER LES 4 PRIX S0US FORME DE TaBLEAU
0.20;0.85;0.50:1.00

WalEUR TOTALE DE La PROD. @ 475.350

3.2.3. AFFICHAGE DU TEXTE, DES FERETEES ET DES FORMSTS:
LET"WVISUALISE-<u. 12
imprime 12 masque tel gu il &tait au moment ok sz création a &€té walidée.
Le texte, les fenkires et leur contenu seront donc affichés. Cette
instruction e=f surtout utilisée pour laz modification 49 un masgus
existant déja fcf infra le parsagraphe sur la modification des masquesi.
exemple:
LET?W~-1 entrafne 1 affichage suivani:

EEEREEEEREEEEEEEEESEESE5EEEESEEEEE8588E8E

# CALCUL DE La VALEUR DYUNE FRODUCTION =

WNOM DU PRODUIT: <"P%:" >

STE DE FAERICATIONM: {"DF$#:° >

ENTRER LA PRODUCTION TRIMESTRIELLE

1 Pz HEC o4
! ! !

i H
H i
SN T I A S S R S
1 H
H ]

v SRV AR S KA e S

i ] §

EMTRER LES 4 PRIX 50US FORME DE TABLEAU



{UPEp PP >

VALEUR TOTALE DE La PROD.: <PT2")
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3.2.4. GSAISIE DIRECTE DES UARIABLES FIGURANT SUR L ECEaN:

LET"TAKE~-<u. 1>

Cette instruction affecte aux variables du masque, définies en enirée,
les valeurs gqui figurent sur 17écran au moment de son exécution.

On pourra par exemple utilizer cette instruction pour remeilire % Zéro ou
% blanc les variables d'un masgue gui aura €été prézalablement chargé sur
17écran.

LET*C—1" :LET"T-1" réalize cette initialisation.

3.3. MASGEUE ISSU DUN PRECEDEMNT ET MODIFICATION

2.1. MaSGUE ISSU DUN PRECEDEMT:

I7T est possible, & partir d'un masque existant déjx, den créer un
nouveauw. Il suffit d'ouvrir et de visualiser le masgue initial, puis de
donner 1 ordre de création d'un masque, leguel donnera la main &
T"utilisateur pour qu’ il effectue les modifications voulues.

La séguence dinstructions pour cetite opération sera donc:

LETP£0-1 M, <d> :MASKINITIAL
LET"W—1" ¢ LET"EMEW-2,M, <d> :MASKFINAL

aprés avoir tapé ESC, pour valider la création du nouveau masgque
MASKFIMNGLY ; 1T utilisateur disposera des deuy masgues sur le disque
(MESKINITIAL et MAREEFIN&L dans cet exemplel.

F.3.2. MODIFICATION D UN MASQUE:

Le procédéd est trés peu différent de celuil de Tz créaxtion d'un masgue &
partir d'un précédent. @&u Jiey dutiliser 1 instruction de création 2 un
nouve sy masque, i1 faudra se servir de 1 ordre de remplacement d une
ancienne version d'un masgue par une nouvelle, & savoir:

LET" £MNEW-(r) (M, & <{d> s (NOMD

exemple: LET*£0~1 M, 0:MASEUE
LET®W=1" : LET"£MN-2,M,&0:M&SQUE"

Ces imstructions ont pour effet de donner 1a main & 17utilisateur pour
guil modifie e masgue. Les modifications sont validées par la touche
ESC, laguelle provaoque 1a destruction sur le disque de 1 ancienne
version, qui reste cependant chargée en mémoire centraie, 2t son
remplacement par la nouvelle.
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4, UTILISATION DE MAsDOS POUR LES SORTIES SUR IMPRIMAMTE:®

£.1. COPIE D7UNE OU PLUSIEURES LIGMES

MADOS offre 1z possikbilité de faire sortir sur 17 imprimanis une ou



plusieurs lignes d'un masque figurant sur 17écran zans moditier la
présentation de 17écran lui-méme.

Chague ligne & imprimer doit commencer et finir par une letire sur fond
blanc, gui sert & la repérer. Ces caracitéres de repérage s atficheront
sur 1 7écran, mais neg seront pas copiés sur 17 imprimante.

exegmple: Considérons le masque suivant, qui aura &été affiché grice, par
exemplie, & 1 instruction LET"CH&SREGE.

£0: IMPRESSION <O
METTRE L IMPRIMSNTE EM M&RCOHE!

<L» VOUS ETES S0US MADOS <L>

MB: {0 représente 1z lettre 0 szur fond blanc.

1a premiére et la troisiéme ligne de ce masque pourront &itre copiées sur
1"imprimante, maie pas la deuxiéme.

Toutes les letitres de 17alphabet, et seulement elies, sont utilisabies
comme caractére de repérzage. '

En ocutre, des lignes différentes doivent &ire identifiées par des letires
différentes.

Aavant de lancer 1 impression, il faudra tout d’zbord:

= défimir 1" imprimante guon désire utiliser par 1instruction:
PREMe du slot sur leguel est connecté 17 interface de 17 imprimante’

~=% protéger 1 7écran si Ta carte interface réalize 1 atfichage &
17écran en mbme temps gque 1 impression. L 'instruction
PRINT CHR®{(?3"80n", par exemple, permet, pour les interfaces en
paralliéle, de le garder en 17état malgré la copie sur 1imprimante.

On peut maintenant lancer 1 impression par 1 instruction:

LET " ?—{caractére’

gui proveogue la copie de la ligne entouré de fcaractére’ sur fond blanc.

PR£0 permet ensuite de revenir & 1 7affichage sur 17écran.
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exemples: le masque précédent est toujours affiché.

PREL

FRIMT CHR$C(Z»"ON®

LET®?-L"

PREC

donnera la copie du texte suivant:

Yaus ETES 50US MsDOS



FREL
FRIMNT CHRES(¥:"Q0M"
LET"2-0" @ LET"?-L"
FRED

ferz imprimer:

IMPRESSION:
Vaus ETES Ssous MsDOSs

PREL
PRINT CHRE$(®)"80n"
LET"?-L" : LET"?-0¢

inversera 1“ordre des lignes par rapport & 17 exemple précédent:

VWOUs ETES S0US MADOS
IMPRESSION:

Dans aucun de ces gxemples la présentation de 17écran n'a changé. 11
contient toujours le masgue tel gu’il a &té défini.

4.2. COPIE COMPLETE DE LECRaMN

LYinstructicon LET"?-%" réalise la copie compléte de 1 7&cran sur

1 imprimante.

L& avssi, i1 Ffaudrz au préalzsble avoir défini 17 imprimante el protégd Iz
présentation de 17écran.

exemple: 1écran contient toujours le masque utilisé comme exemple au
cours du paragraphe précédent.

‘np

PRE1

PRINT CHRE%{(?)"20n"

LET i1 ?—‘E' i

réalise la copie suivante:

0 IMPRESSION O

METTRE L IMPRIMAMTE EM MARCHE!

L Wvous ETES SoUS MAD00S L

W

On noterz gue, dans ce cas, les caraciéres de repér it imprimés.

w
10
(1]
15t
[}

4.3. COMPLEMENTS



La lTigne de copie peut reprécsenter plusigurs lignes de 1 7écran. On pourrs
donc réaliser des impression sur toute la larogsur de 17 imprimants (80
colonnes, 132 colonnes...2.

exemple: scit le masgue suivant:

<0 CE TEXTE NE TIENT PAS SUR UME LIGME
D ECRaMN 0%

LET* 70" donnera sur 17 imprimante:

CE TEXTE ME TIEMNT P&S SUR UNE LIGME D ECRAM

IT faudra toutefois weiller & ce que Tz longueur du texte entouré de
caractéres de repérage sur fond blanc identiques ne dépasse pas cslle de
17"imprimante, car les caractéres excédentaires ne serzient pas imprimés.

STTENTION: LET*"?-%" reproduii 17écran strictement et donnera:

G CE TEXTE ME TIEMT PA
D'ECRAN O

oy

SUR UME LIGNE
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in noters enfin gque MADOS gére le nombre de lignes imprimées. Celui-ci
figure & 1 adresse 247, et chaque fois gquiune ligne est imprimée son
contenu e=t incrémentéd de 1. lorsgue Ta valeur &4 est atteinte, il
repasse & zéro. L 'ordre LET"?" génére un FORM FEED (haut de page? et
remet le compleur & zéro.

L7utilisation des macgues pour les impressions permet de gagner de Iz
place mémoire. En effet, les définiticons de masgues figurent dans une
partie de la mémoire & laguelle 1 utilisateur n'a pas zccés 1les butfers
du DOSy. Il gaogne donc, dane la partie de 1a RaM of& réside le programme,
ta place gu’ il aurait consacrée & des insiructions de sortie socuvent trés
uyolumineuses & cause du texte. En outre les masques facilitent 1a
définition des formats d’impression, notamment lorsqu’il = zgit de sortir
des variables indicées.

3. LES MASWUES GLOBSUX:

5.1. FPRESENTATION

Un masgue glebal regroupe plusisurs masques simples tels gu’iles wviennent
ddire présentés. Cet ensemble de masques figurers sur le disgue sous un
zeul nom Ycelui du masgue globall, et sera précédé dans le catalogue de
la letire G (rappelons gue M représente un masgue simple, P un programne,
B un module binzxires.

Le

T

m

Y

sques olobaux présentent les avantzges suivants:

-—* gain de place sur le disgue: en effef un masgue isoclé occupe sUr
disgque la place d'un nom dans le catalogue et un nombre



gntier de secteurs. Lutilisation d'un masque global permetirz
done de réduire le nombre de noms et doptimiser [ occupation
du disgue.

-=» gain de vitesse lors de 17exécution des programmes, casr le chargement
de 1 ensemble des masques censtituant un masgue global se fera
en un seul zccés disque et avec, en outre, un chargement minimum
de blocs en mémoire.

-—* gain de place en mémoire pour les programmes, le masque global
étant chargé dans les buffers du DOS.

-—* raccourcissement des programmes: une seule instruction douverture
permet de disposer de plusieurs masques simples prits & &ire
utilisds dans le programme.

Cependant, la modification des masgques ainsi réunis est bDesucoup plus

diftficile & réaliser que dans le cas de masgues simples. I1 zera donc

préférable de ne constituser les mascuss globaux gquiune fois la mise au
point des programmes terminde.

np

S.2. UTILISATION

S.2.1. CREATION D UN MaSOUE GLOBAL :
IT faut tout d'abord cuwrir les masques que 1 on veut regrouper.

exempie: LET"£0- 1 oM, B MASHL
LET®*£0- H e M&EKZ
LET*£0- ,M J :MASKS
LET"£0-4 ,M,0 :MASKS

On crée ensuite le masque global griace & 1 7instructions:
LET EMEW {u. 15,6, <d¥: {NOM>
gxemple: LET"EMN,2,6,.4d> :MASKGLOBAL®

Les masgues simples figureront toujours sur 1a disguetie, mais ils
pourront &tre détruits pour gagner de la place, car 1 7ensembie des
informations est contenu dans le masque olobxl.

ATTENMTION: La création d un masque global a pour effel de fermer tous les
fichiere cuverts ainsi que les drives autres gue celui sur lequel se fait
1 "opération.

T.2.2. UTILISATION DES MaRSOUES GLOBRLUK:

11 faut, avant d'utiliser un masque global, 1 7ouvwrir ©
d'&tre crédé et gu’il n'a pas éié Fferméd par 1 instructi

i

aut =711 wient

on s

LETY"E0PEM, <1136, <d> s (NOM2

exemple: LETH*€0 .4, 6,0 :MASKGLOBSL

Tous les masques composant MASKELOBAL sont maintenani accessibles par le
numéra dunité logigue sous leguel i1 ont €1 ouweris pour sa création.
Dans 1 exemple de MASKGLOBAL ., i1 +audra donc établir la correspondance

syivante:

unité logique nom dy masgque
i MaSKL



MaSKZ
MaSk3
Mask4a

A 0 b

On voit donc que le numéro d'unité Togigue,; sous leguel un masgue & £ié
ouvert pour la création d'un global, et fondamental, car i1 serwvira par
la suite & le différencier des autres éliéments du masque global.

réation ocu de

En revanche, e numérc d'unité logigque indiqué lors ds c
sretéme
uf =

1z

1 "ouverture de globaux n'a pas d’ imporiance., Toutefois le

nacceptera pas un numéro dunité Togigue déja utilisd, s

correspand & un auire masque glicbal.
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exemple: LET"£0,1,F,0:FICHIER
LETH£0,1,G,0:MaSKGLOBAL  ne marchera pas!

LET"€0,1,G,0 :MASKGLOBAL
LET £0,1,G,0:MASKGLOBALBIS marchera!

i1 22t possible de charger un masgue global dont un des éléments ect
identifié par une unité logigue qui sst déji zssccide & un aulre objel
imasqgue simple, élément d'un globzxl fichierr. Dane ce cas 1 unité
logigque identifie le premier objet gui a #té chargé.

exemple 1:

LETHE0-1 .M, 0 :M&SQUESIMPLE

LET"E£0,5,G,0:MASKGLAOBAL

LET®C-1 " chargera, non pas MasSKl {(£lément de MASKGLOBAL?,
mais MESQUESIMPLE qui a été ocuvert le premier
sods 1 unité logigue 1.

I1 faudra donc, pour utilizer MASKL, fermer MASRUESIMPLE, 1 7unité logigue
I étant alors avtomxtiguement affectée = MaSKI. On utilisera donc 1a
séquence suivantes

LET"EC, 1 ferme MASQUESIMPLE et 17uniité logique | est atiribudée 3 MASKL
LET"C-1® affiche les textes de MASKI
gxemple Z: MASKGLOBALEBIS regroupe MASKEIS! identifié par 17unité logigue

1 et MASKEBISZ par la 2.

LET"£0,6,6,0:MASKGLOBALEIS
LET " €0,6,6,0 :MASKGLOBAL

LET"C—-1" affiche les ftextes de MASKBISE
LET"C-3" " " MeEK3
LET"£(C. 1 ferme MOSKBRISI

LET"C-17" atftiche les textes de MASKIL
LET"£C, 1 ferme MASKI

LET £0,6,6,0 :MASKGLOBaALEBIS

LET"C—1*® affiche les texltes de MaASKBIS!

4. LA GESTION DE MaASGUES EN 30 COLOMMNES:

Ce paraoraphe décrit essentiellement guelgques principes concernant la
compatibilité entre les masques 40 =t 20 colonnes.

4.2. L& CARTE sSUP'RT TERMIMNAL:



CHAPITRE WII: LES EXTENSIONES DU BASIC

—_ H

1. FONMCTIONS DE CALCUL SUR 48 CHIFFRES:

La précision des calculs, en utilisation normale, &=t parfois
insuffisante pour certaines applications, notamment en gestion. MIDOS
contient des fonctions de calcul (addition. soustraction, arrondis qui
opérent sur 48 chiffres, avec un nombre de décimales fixé par

1“utilisateur entre 1 2t ¥,

Ces fonctions manipulent des chafnes de caractéres. Les nombres & traiter
devront donc &ire stockés dans des variables de type alpha-numérigue. le

résultat de 17opération est toujours dans la wariable WWE.
Lz syntaxe des différentes opérations est 1a suivante:

~—r additicon: LET"=cpérande l+opérande 2°
gu LET"="+U1l$+"+"+U2% of ViE et V2% sont des variables.

exemples: LET"=3245.3+4.28" :FRINT WWE  Ferzx afficher e nombre 351.55

LET"="+U 15"+ " +U28 s PRIMT WlEs avec Uis=345.3 et U2%=4.235
donnera le méme részultat

——» sousitraction: LET"=opérande l-opérande 2*
ou LET"="+Uig+"-"+U2%

—-—3 arrondi: LET"=gpérands® ocu LET"="+U1%

exemple: LET"=323.1274" :PRINT WW% donnerz & 1 affichage, =i le
nombre de décimales a &té Fixé & 2, 325.12

Liarrand] se fait toujours au nombre de décimales fixé par 17utilisateur,
et en prenant la valeur par défaut {(les décimales excédentaires sont
ironguéssl.

L précicion des calculs ezt fixée par 1 instruction:
LET"&-{(n>" avec (n=nombre de décimales {enire | et #7

exemplies: LET'E-Z2":LET*=3.124+2.243" : FRINT Wi
fera aftficher le nombre 5.34 . Les trcicidémes décimales zont
ignorées par le syestéme gui calcule en fxit 2.12+2.24 .

LETYE-4" L ET"=32.124+2.242" :PRINT 4%
donnera cette fois ci S.347 .

i le nombre de décimales n'egst pas précisé par 17utilisateur, le srsiéme
prendra la valeur par défaul gui st 2.

In notera que cette instruction fTixe, en méme fTempes gue la précision des
calculs, le nombre de décimales pour 1 affichage en format gestion dans
les masgues (cf 1& chapitre sur les masgues pour plus de détails?.

'np

2. FOMCTION EXECUTE:

Z2.1. FRESENTATION:



Inspiréde du langange AFL, 1z foncticon EXECUTE permet de construire st de
faire exécuter par programme des enirdes & partir d'un bufder. Il pourra
aussi bhien = agir de données gui serocnt lues ensuite par un INPUT <(ou un
GET?Y gque dYinstructions gui seront affichées puis exéculées.

Le texte des données ou des instructions doit d'abkord &itre snregistré
dane un buffer, ce gui se fait de la fakon suivante:

LET" " pour entrer le texte
LET"+ " pour en rajouter & la fin du buffer

Lorsque 1a syntaxe sxige de faire se cuccéder deux guillemets, on en
remplacera un par CHRE(3Z4).

Les lignes de texte, & 1 exception de la derniére, devront se terminer
par CHRE$013).

exemple: LETY HOME:VTaE 10°+CHRE(1ED
LET*+PRINT"+CHR${ 34+ " BONJOUR"

enregistre dans le buffer la sécuence suivante:
HOME :WTeE 10 :PRINT*BONJOUR®

Le contenuy du buffer est exécuté grace % 1 ardre:
LET" 1™

gui devra &tre suivi d'un EMND i le busfer contenzit des instructions.
Le EMD ne sera pas nécessaire s7i1 ne contenzit que des données. Le
buffer est vidé zprés 1exédcution.

Liinstruction LET*W® permet de relire le contenu du buftfer.

Les ordres sont exécutés comme =7 ils étaient tapés en mode direct. Ils
seront donc affichés avant d'&tre exécutés. Les boucles, par exemple,
devront tenir sur une cseule ligne du buffer. De plus les messages erreur
s afficheront méme si un OMERR GOTO se irouve dane le prooramme.

exemple:le programme suivant calcule 1z somme de S nombres entiers
successifts, & partir d'une waleur enirée par 1“utilisateur.

10 HOME: INPUT"DONMER UN NOMERE ENTIER:” ;N
20 A%="PRINT"+CHR$(34)+" SOMME="+CHR$ (34>

30 LET">FOR I=N TO N+5:S=5+I1:NEXT"+CHR$C(13)
40 LET"+"+AS+" ;5"

40 LET" !9 :END

RUM
DOMMNER UR NOMBRE EMNTIER:"1
FOR I=M TO M+S:5=5+1 :NEXT

PRIMNT " SOMME=" 8
SOMME=21
'np
2.2, APFLICATIONS DE L EXECUTE:

Ce paragraphe présente gquelguss utilisations possibles de 1z fonction
EXECUTE.

2.2.1. MODIFICATION DE L EMNTREE CLAVIER:

lLes données ne sont plus lues au clavier, mais dans un buffer du DOE.



eremple: 10 LET®:xyZ*
20 LET"+ARCH
0 LETH:®
40 IWNPUT A%
S0 PRINT &%

KYZHEC

Les caractéres contenus dane le buffer peuwvent &ire lus par les ordres
IMPUT &t GET.

Uin note gque 1a ligne 10 ne =2 termine pas par CHRESOIZ). Cest pourqguoi
"HECY a &t& concaténé & XYZ.

10 LETT" Y2 "+CHR${ 132D
20 LET"+aBCT

30 LET"L®

40 IMPUT ~%.8%

30 PRIMNT A%.B%

RUM

HYE &EBC

e CHR${12) permet d'isoler les deux cha%nes

2.2.2. PaSSatE DE PARAMETRES D7UM PROGRASMME & UM &UTRE:

Yous désirez faire passer le contenu des variables &% ot BE d7un

=,

programme & & un programme B exédécuté & 1z suite.

programme & &0 LET "> +AE+CHRE(LIZ>+BE
70 RUN"PROGR&MME BY
programme B: 10 LET®!®
20 INPUT a%.B%

=
=

elC...

Les valeurs des variables sont stockées dans 1e bufter au cours de
1“exécution du premier proagramme ¢t lues par le second. Lorsgue tous le

=,

buffer = &t& lu, 1z saisie s refera normalement, & partir du clavier.

2.2.3. LECTURE DES DICTIONNAIRES:

L exemple suivant stocke danz le buffer e dictionnaire d'un fichier et
teste le premier caractére pour savoir si le fichier est relatif.

ig LET"£0-1 ,F,0:FILE"

20 LETEENTER-1®

20 LET®i®

40 GET aA%:IF af="&" THEN FRIMT"FICHIER RELATIF®
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Z.Z.4. EXECUTION DORDRES BASIC ENTRES PAR L/ UTILISATEUR:

Lexemple suivant fail exécuter une formule de calcul saisie au clavier.

S X=30 3 Z=3
14 IMPUT "Y=";a%
20 LET"Y="+8%+" :G0TO 100" +CHRE(1Z)
30 LET"+GOTO Z00¢
S0 LETH!
&0 END
100 IMED:PRIMNT"Y=" ¥ :GOTO 10



200 PRIMTUERREUR!™: GOTO 10

Le EMD rend 1z main xu Basic gui exécute les ordres contenus dans le
buftfer. En cas derreur dans la formule saisie zau clavier, la premiére
ligne dinstructions du buffer ne s'exécutera pas entidrement. Le GOTO
100 ne se fera donc pas, et c est 1e GOTO 200 gui s="exécute alors.

Le IMEC en ligne 100 permet dYinterrompre 1 entrée & partir des buffers
et d'éviter ainsi 1 exécution du GOTO 200 lorsqu’il n'y & pas dierreur.

exemple d'exécution du programme précédent:

RN
Y=P2EX+E-4

Y=Z2#X+Z~4:60T0 100
9
Y=7

2.2.5. AFFICHaGE CONTIMU DU CATALOGUE D UN DISGUE:

L’a%fichage du catalogue d'un disque {ordre LET"#"} s interromp toutss
tee 20 lignes et attend gue 17utiliszateur tape sur une touche pour
continuer. Pour obitenir un affichage continu, i1 suffit de faire:

10 LET" >A8aassd
20 LET"!"

30 LET"

40 INEO

Le INEOD permet de rétablir 17entrée & paritir du clavier, car on ne sait
pas si le buffer get wide & 1a Ffin du catalogue.

ripe

3. S0OUS-PROGRSMMES AVEC ARGUMEMNTS:

F.1. PRESENTATION:

Ingpirés des "subroutines” du langage FORTRAM, ces sous-programmes,
prévus dans la nouvelle norme BASIC, présentent avec les sous—programmes
standards appelés par GOSUR les différences suivantes:

-=Le sous—-programme posséde un nom gui lui est propre, gt c'est
par ce nom gu’ il appelé oréce & 1 instruction CaLL FR "Mom"+arguments.

—~>0n peut établir des correpondances entre des variables du
programmse appeifant et des variables de 1a subroutine portant
un nom différent:

exemple 1: 10 /=5
20 Call FN O"SPY (& B2
36 PRIMT"B="3B
40 ERD
S0 DEF FM "SPY(C, Dl
&0 D=C+1
70 END FM

#A.B.C,0 sont ce que 17on gualifie d'argumenis.

e PRIMT "B="3:;B de 1a ligne 30 fera afficher le nombre 4.
En effet C et D sont des wvariables locales au sous-—programme *EP%: mal

1



il » a correspondance enire les wvarizbles & et C, et B ¢t D. C'est & dire
que & représenie la mime adresse mémoire gque O, et 11 en vz de méme pour
B et D.

& 1Ventrée dans la subroutine, 1a valeur de © est donc 1a méme gues cells
de &, cest & dire 5. On a de méme: D=B=0. Dans le scus-programme, 1a
valeur & gt attectdée 2 D, 2t cetle modification se retrouve gn sortis
pour ia variable B qui waut aussi & aprés 1 appel de 1a subroutine.

-—rEntin, on peut utiliser dans les subrcutinese des variazbles purement
internes qui szont toltalement ignordes par le programme appelant.
Four les metire en évidence, nous avons choisi, par convention, de
les séparer des autres arguments par un "% {1 utilisation des
séparateurs est décrite dans le paragraphe suivants,

exemple Z: 10 &=5 : Z=2%
20 CaLL FN *"gP"(&a,B
30 PRIMNT "B=";B
40 PRINT "Z (PROG. PRIMCIP&LI=":Z
50 END
&0 DEF FM "SP"(C, D723
70O D=C+1
80 Z£=25+Z
20 PRINT "Z (SOQUS-PROG.)="32
2?5 END FH

Ce programme donnera & §7exécution 1 affichage suivant:

Z (SOUS-PROG. =205
B=a
Z (FROG. PRIMCIPAL)=F%

Les deux variables 2 sont totalement distinctes: leurs conitenus sont
stockés dans des adresses mémoire différentes.
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& 17entrée dans la subroutine, Z waut 0, d'of 1z valeur 25 & 1 atfichage.
Dans le programme principal, 2 waut toujours %% puisgu’il s'agit d'une
vyariable différente de celle du sous—programme, &t guelle n'a pas &té
modifiée. En revanche, © et D sont, comme dans 1 exemple 1, &n
comnunicaiion avec & et B.

Vous wous demandez peut—&ire guels peuvent &ire les avantages de ce fype
de sous-programmes par rapport & ceux du Basic standard. L7exemple
sujvant en montre guelquess uns.

gxemple F: Supposcons gue vwous vouliez, & particr de variables contenant
des prix hors taxe et des taux de TUS, calculer dans un
sous—programme les prix foutes taxes comprises. Comparez
les deux programmes suivants {a4,B,C étant des prixg D,E,F
des Taux de TUR2:

avec un sous—prooramme standard: avec un scus—programme CaLL FR:

100 K=f:y=D 100 CaLL FN °TTC" ta,D2

11 GOSUB 200 110 CaLL PN ®TTC® (B,E:

120 ¥=B:¥=E 120 Call PN *TTC LC,F)

1z0 GOsUR z00Q 130 EMD

140 X=Cs:¥v=F 140 DEF FMN "TTCY {X,Y32

120 GOSUER ZzOo 150 Z=x={1+Y2

1a0 END 140 PRINT "PRIX TTC=":Z

200 Z=XEii4w) 170 EMND FM

210 PRINT "PRIX TTC="3
220 RETURM
230 END



Yous vorvez que les subroutines avec arguments permettent de gagner des
instructions, 2t ce d autant plus que les variables & transférer du
programme principal wers le socus-programme €ont nombreuses, ce gui est
notamment le case lorsgqu'on manipule des tableaux. Les subroutines avec
argument seront donc beauvcoup plus Ffacilemeni adaptable & un programme
appelant guelcongque gque les sous—programmes standard gui sont en général
trés fortement dépendants d'un programme particulisr pour leguel ils ont
£€té confus.

B2, EYNTaXE:

Les exemples du paragraphe précédent vous ont déji permis de vous
familiaricser svec les principes oénédraux de Ta syntaxe des foncitions avec
arguments gui va maintenant &ire &itudide plus en détzil.

Les sous—-programmes avec argumenis doivent commencer par:
DEF FM "Mom du scus-programme” {(liste de wariables?

La ligte comprend toutes les wvariables locales. Viendont d'abord celles
gui correpondent & des variables du programmes appelant (O et D dans
1“exemple 23, puis celles gui sont purement internes & 1a subroutine et
n‘ont de ce fzit aucun équivalent, du point de vue des adresses mémoire,
dans le programme appelant 72 dans 1 exemple 23.

Ils doivent se¢ terminer par 17ordre:

END FM gui indique Ta fin du scous—-programme %t 2 valeur de RETURMN.
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L zppel des subroutines se fait par 1instruction:

Call FN "Nom de 1a subroutine® {liste de variables?

It 27établit, dans 1 ordre,; une correspondance entre les variables de
cette liste ¢t celles de la liste de 1 7ordre FM. Le premier argument de
Ta liste de 17instruction CALL FM pariagera la méme zone mémoire gue le
premier de 1a liste de 1“ordre DEF FM. Et de méme pour les suivants =711
¥ OBM &.:ss

Lorsgue iz liste de 1“ordre DEF FM comprend plus de variables gque cells
d’un ordre dappel, lees derniéres variables {(celles dont le rang dans la
liste gt supérieur & celui de 1z derniére variable de 1 ordre CALLY sont
considérées comme sitrictement locales pour cet appel.

Les différentes variables des listes doivent &itre isolées par des

séparateurs qui peuvent &itre indifféremment: L0 RS B=R

les variables dimensionnées communiguant enire le programme appelant et
1a subroutine devront &ire suivies, dans les listes, de ":" pour indiguesr
gu’il e'agit de tableaux. Le dimensicnnement donné danes le programme
appelant s appligquera aussit & la variaklie correspondante dans la
subroutine.

Toutes les variables gqui ne sont pas précisées dans les listes sont
Communes aud programme appelant 2t au sous—-programme .

On noterz enfin gqu’il est impossible de passer des constante en argument.

In

Lexemple suivant va vous permetire de wous familiariser avec toutes ces
noctions. Ce programme réxlicse le rangement dans un ordre croissant des
éléments d'un tableay compris enire deux bornes fixdes par 1 utilisatsur.



Le tri et effectué dans une subroutine:

1g DIM 7102

20 C=%%

30 IWFUT "BORME INF, BORNE SUP:" &R
40 FOR I=@A TO BeTCI=RMDIS) :PRINT T{IJ:NEXT
S0 Cabkbl FN "TRI.TAB® (Ti=a,B

40 PRIMNT "I=":I1

70 FOR I=a TO Be:PRINT TOI2:NEXRT

S0 EWD

0 REM

104G DEF FM ®TRI.TaB" (M= ,¥sI M

110 BIM MO22

120 REM MO1):VARISBLE TEST DE FIM DE TRI, M{Z2):UARIABLE DE TRANEIT
130 MO1o=0

140 FOR I=x TO Y-1

130 IF WD+ > W{I> THEM 180

140 MO20=WU{I+10: ULI+1=U0T 2 (T =M(20
170 Mola=1

180 MEXT 1

170 IF M{1 {30 THEM 130

200 I=0 :PRINT "C="3iC

210 END PN

Regardez bDien ce programme, tapez le &t essayezr de 1 exéculsr.
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V et T correspondent aux mémes adresses mémoire. & 17enirde dans ls&
sous—programme , & contient les valeurs initialement affectéss &8 T. A& la
sortie, T contiendra, pour legs indices compric entre les bornes fixdes,
ez valeurs triédes. Les variables A 2t X, B et ¥ sont zussi identigue du
point de vwue adresse mémoire.

En revanche, la variable I 2=t purement locale. Elle st remise & zéro &
la ¥in du zous—programme. Cependant, 1 instructicon de Ta ligne 70 fera
atficher pour I 1z waleur de B+i. C7¢st normal puisgu’il » 2 en taitlt deux
variables I correpondant & deux adresses diftférentes. c’est la valeur de
la variable I du programme principal gqui est affichée.

€ nme ftigure dans aucune des listes. Elle esi donc connue et identifides
sous e méme nom zussi bien par le programme sppelant gue par 1z
subroutine.

Vous avez peul-&ire remargué gue M n'est pas suivi de "3" bhien gqu’il
st agisse d'un tableau. Cela provient fout simplement du fait gue M est
une varizble sirictement interne gui N a pas encore £1& Jimenzionnés.

Un sous—programme peut en appeler d autres. I1 peut méme s’ appeler
lui-méme irécursivement? Jjusgu’i un maximum de 25T niveaux de
récursiuwité.

Liexemple suivant gui calcule Ta factorielle d'un nombre illusire ce
principe de récursivité:

1000 INPUT"FACTORIEL {(TaPEZ 0 FOUR SORTIRY &7 ghK
1010 IF MM{=0 THEMN 10%0

1020 CaLL FN O "FACTORIELY (N¥,PHD

1030 PRIMTOR!I="3Px

1640 GOTO 1010

1650 END

11400 DEF FM "FaCTORIEL® (X YA/IXD

1110 IF Xk=1 THEM Y¥=1:G60T0 1130

1130 I¥=x¥-1: CaALL FW "FACTORIEL" {IX,Y¥0



11480 Y¥=visxa
1130 EMD FN

On noterzs en cutre, & propos des sous—programmes, les deux extensions
sujvantes de 17 ordre LIST:

~=% LIST FM lizste lee noms de touse les sous—programmes contenus
dans un programme donné

-—% LIET FM "nom de subroutine® liste le sous—-programmse correspondant
auy nom indigué,.



el
LES UTILIT&IRES
Y14

AZERTY (M): ce masgue vous monitre les touches & inverser pour passer du
clavier américain au clavier frankzis (QUERTY --r &ZERTY:. Voir 1a
commande LETY"Z" pour plus de détzils.

BIMARY (M): ce masgue indigue 1a longueur dee modules binaires contenus
zur la disgqguette Master. Cela vous permetira de les recopier sans
probiémes. Exemplie:

HIMEM : 1& % 258
LOsD 1000, %1300, 1 :800TL”
SaVET$1000,%€1300,0:BOOT2"Y

AUTO COFIE: programme gqui recopie diun drive sur un auire fous les
masques, l1es globaux et les programmes. Le drive darrivée n'est pas
détruit. 711 =7agit d'une disguette vierge, i1 faut 1z formatter
auparavant par 17ordre LET"EF <Moo drive?>®. IMPORTANT: les drives peuvent
Lire de types différents (57, 87, disgue dur?

aldTO LIST: programme qui &dite sur imprimante tous les masques et les
proorammes contenus sur une disguetite.

AUTOSTART: programme gui simule les fonctions clavier de la ROM auiocsiart
dans le cas of votre micro—ordinateur n'en est pas £fquippé.

CTRLAS: blogue un list

ESCA1: déplacement du curseur vers le haut
E=Cs/d: déplzxcement du curseur vers la gauche
ESCrR: déplacement du curseur wers la droite
ESCAL: déplacement du curseur vers le bas

BOOT: programme qui formatie un disgue en laicsszant 1z piste O pour e
BOOT. &i celui-ci est sur la disgquette, i1 sera recopié en piste 0.
Lutilisation classique est la suivante: on place 1z disguette MAOSTER en
drive 1 et on lance 17 7sxécution du programme en faisanit RUN®BOOT®.

Si on & un deuxiéme lecteur, on place la disguette & formatter dans ie
drive Z2: sinon, on retire 1Ta MASTER pour mettire 1 autre % sa place. Tout
ceci, bien s&r, dés gue le chargement on mémoire cenitrale du programme
est terming.

CHECK ROM: ce programme zaffiche les valeurs ifrouvéeses i les waleurs
réelies dese 8 ROM du DOS pour contr&ler leur walidiité.

COPIE: programme gui copie intégralement um drive sur un auire de méame
trpe. Si le disque diarrivées a déjia £ié formaiié (soil directement par



LET"EF,n", soil parce gue c'est une copie dont on ne s sert plusy, i1
faut répondre "N" & la guestion sur le formattage. Ce programme sert
notamment pour les sécurités.

COPIE 51: copie un fichier séguentiel indexé d'un disque sur un autre,
aver possibilité de changer le nom. I1 est possible fgalement de
"dupliquer® un fichier, c'est & dire de le recopier sur la disquette de
départ, & condition que 1a copie n'ait pas le mé&me nom gques 1 original. Si
le fichier départ comporte des clés homonrmes, remplacer dans le
programme 1e WRITE de la ligne 210 par ADD.

DEMO: Exemple de programme oérant un fichier en accés par clé.

DEBUG . MENU: Cet utilitaire permet d appeler différent programmes de
contr&le de 17état d'un disque, gui Figurent tous sur Ja disgqueitte Master
sous des nomes commencani par DEBUG. Ces programmes sont utilisables awec
tous les trpes de disques ou de disquetites. Mous vous conseillons de les
utiliser le plus souvent possible et de les intégrer & vos logiciels

d application. Cela vous évitera bien des désagréments au cas ok une
grreur figurerait sur le disgue. Les opticons disponibles sont les
syivantes:

1/ aMasl PISTE: Cette option permet de = assurer gue plusieurs fichiers
n"occupent pas la méme place sur le disgue. Il donne Ta liste des pistes
détruites, puis le catalogue des pistes Togigues allouédes & chacun des

fichiers irappelions zau passage gue le catalogue du disgue =st lui-méme un
fichier; 1a place cccupée par les masques #t les programmes est donc
comprise dans celle du catalogue?. Enfin le programme donne la liste des
fichiers par piste et signale les erreurs gui ont édventuslilement £ié
détectées.

27 SUFER CaT: Ce programme donne un catalogue des fichiers 2% exerce un
contr&lie des pistes. Il indigue, pour chague Ffichier, la waleur de son
coefficient de blocage, son nombre de clés et le nombre de piste gu’il
occupe. bLes erreures détecidées sont signalées.

27 VERIFY: Cette option permet de vériftier la cohérence de 1a DCE (data
control block? d7un fichier. Lorsqguun fichier est mis & Jjour, i1 fautl
réecrire sur le disque sa DCB modifide. Cet utilitaire permeil de

e’ assurer que 1 endroit of& wvont &ire réecrites lee informations est bien
celui réservé au fichier. Il pourrait » avoir, gn cas derreur, des
répercutions sur 1 ensemble du disgue. M'utilisez plus un fichier dont la
DCE comporterait une incahérence!

47 INFORMATION: Ce module donne des informationes concernant les options
du programme DEBUG.MENU.

/7 DESTRUCTION: Ce prooramme permet de détruire un fichier endommagd.
Mous attirons voire attention sur e Fait gu'il ne faut JaMals DETRUIRE
U OBJET EMDOMMA&GE PaR L7ORDRE LET"£D. ..

FILE COPY: ce programme copie un fichier d7un disgue sur un zutre, aprés
atfichage du catalogue des fichiers. Si le fichier de départ comporte des
ciéz homonymes, remplacer le WRITE de Tz ligne ZI0 par &DD. 51 le fichier
est multiclés, le programme ne foncticonne gque si toutes les clés sont
répétées dans 1 enregistrement.



HELLO: ce programme est celui qui est automatiguement exdcuilé lors de Iz
mise en route. Yous pouvez le remplacer par un auire de wvoire choix. Si
uouse désirez exécuier un de wos logiciels dés 1x mise en route du
syvstéme, i1 suffit de rsjouter au programme HELLD 1Yinstruction RUN"nom
duy programme % exécuter®

IMTERERO: programme de mise & jour d'un Fichier guelcongue. Cg programms
utilise deux masques proviscires (non enregisirds sur disquer gqui ont
pour fonctions respectives:

- gaizie de la clé de recherche ¢t de 17opération désirds {lecture,
modification, écriture, lecture du suivanit, desiruction?

- description de 1 article en affichage aussi bien gu'en saisie.

Dans le cas de tableaux, ceux—ci apparaissent 2n une ligne: les

différents indices sont séparés par "3

ATTEMTION: =i te fichier est multiclé, le programme ne fonctionne gque =i
les clés sont reprises dans |‘enregistrement.

si le Fichier comporte des clés homonymes, i1 faut remplacer
le WRITE de 1a ligne 210 par &DD.

M.B.: le programme exécute les ordres selon la syntaxe normale: =i on
veut, par exemple, lire un fichier séguentielliement, il n’y a pas besoin
de donner une valeur & la clé: il suffit d7indiguer § (Suivant? pour
1"ordre & exécuter.

M&ad PRGE3: programme de mise & jour des paraméires de la page 3 {(woir le
chapiire sur le paramétrage du MSD0OS 4302F. Le programme BOOT est
moditié en consdéquence.

REMUMEROTE: programme gui renumérotes les lignes d'un programme B&SIC en
fonction de certaines wvalesurs: il s'utilise comme suit.

fzaire RUN"REMUMEROTE" —- taper EETURMN X 1 endroit demandé. Quand 1°écran
gzt redevenu blanc, chargez le programme & moditier (LO&DYnom du
programme” 2. Tapez ensuite &-RETURN =i vous gardez lgs valeurs par défaut
trenumércitation de 10 en 10 & partir de la ligne 14G. Sinon, é&crivez
aprés le signe "&Y les paraméires gue vous voulez modifier, lesquels sont
a2y nombre de 4:

F: point de dépxrt de 1a renumérotation (défaui=Ii0:
I: pae de 1 incrémentation {(déefaui=10D

S: ligne du programme & partir de laguelle commence la
renumérctation (défaut=102

E: lTigne du programme jusgu’'ofk doit zller 1z renumércitaiion
Ldétaut=4a3FF9)

Exemple: &F300,I5

= 0.E7QD renumérote Ta partie de programme comprise
entre Z00 =2t 700 4

k3
en T & partir de 300 (200,303,310,etc...2

52
2

g
3



Bien entendu, la renumérotation agit aussi sur les GOTO et les GOSUE.

RWTES 2.2 et RWTS 2.3: programmes qui permettent de fzire résider
csimul tandment en mémoire les deux versions 110 K et 140 K pour sffeciuer
des conversions entre les deux.

Exemple: vous avez démarré sur une version 140 K (3.37. Yous désirez lire
et recopier un programme TEST écrit en MADROS 4502 version 110 K. Faites
RUNTRWTS 2.2"%. Le programme affiche 17état dee lecteurs actusle: si wvous
avezr deux lecteurs en slot & avec interface 140 K {(drives 0 et 1) ei deux
en =lot © avec interface 110 K {(drives 2 % 3}, le procramme indigue les
waleurs par défaut:

O...0..140 K
1.:.:.:.140 K
2:e:::1480 K
3.....140 K

F..-c.0ion connecté
=
SN Connecté

Le programme demande le drive & passer en 110 H: répondre 2. I1 suffit
ensuite, aprés aveir repris 1a main, de faire:

LOsD "2:TEST®
SAVE "D:TEST™®

SCROLL: ce programme atffiche les adresses du SCROLL UP et du SCROLL DO,
L adresse du SCROLL DOWMN ect calculée par:

FEEHC1145222568 + FEEKLIIS:
L adresse du SCROLL UP est fixe:

Call &£4424

SUPER CONTROLE: ce programme permet de lister des programmes BSEID en
remplakant tous les caractéres de conlr&le par des caractéres sur fond
Blanc, ceci pour permetire des correciions sventuelies. L exécution des
programmes se déroules normalement.

Utiltisation: taper RUN"SUPER COMTROLE®.

Gue vous demandiez ou non 1 'exemple de démonstration, tous les
programmes B&EIC gue vous listersz par 1a suite verront leurs caractéres
de contr&le £dités sur fond blanc.

UTiL: programme de gestion des masques.

Cet utilitaire permei une mise & jour rapide et simple de toul wvotre
catalogue de masques. Il permet les ordres suivanis:

: création d7un masgque. L
i

C a syhntaxe est rigoureusemsnt l1a méme qu’en mode
direct{cf. chapitre sur les mas

gue, paragraphe 112



M: mod
e mod

orn. Le contenu du masgue appara&t sur 17écran. vous poOUVEZ

+icati
ier comme en mode création.

i
it

D: e masque est affiché pour un dernier contr&le: répondez *0° =i wous
Ltes daccord pour le détruire.

#: affiche le¢ caizlogue des masgques

L: ouvertures et chargement en mémoire d'un masque. Le sque =zinsi chargé
pourras seruvir de base pour la création d'un second masgue.

5: crée un masque & partir diun autre. La commande Save sauve sous e
nom choisi par 1"utilisaieur le masqaue chargd en meémoires par
1"instruction Lozad.

YV: simplie affichage d'un masgus

F: sortie du programme UWTIL

I: imprimse un masque sur une imprimante placéde en siol 1.



g
LES SDREZSSES DU MADOS
Y1

La carte MADOE est théoriguemsnt compatible avec:
—=> Toute carte 380 colonnes

——% Tout terminal connecté en lieu et place de 1a widéo ot du clavier
d'origine arvant 1 7écran projelté en mémoire

-— Toute mémoire de masse gu'elle peut gérer par tranches allant
jusgu’ds 146 méga octeis.

I1 faudra toutefoisz, pour utiliser ces extensions, implanter des
programmes dinterface leur permettant de communiguer awvec MADOE. Ce
chapitre décrit certains principes de Ffonctionnement de 17&PPLE scus
MsDOS, ainsi gue les principaux pointeurs & metire en place pour utiliser
des périphérigues particuliers.

1. UTILISATION DE La MEMOIRE:

La mémoire de voire AFPPLE se¢ décompose, sous MADOS, de Ta fa%on suivants:

‘np

2. COMMUTARTION ENTRE BaSIC+MOMITEUR ET Mo/DOS:

Le tableau d7utilisation de la mémoire montre gue Basic+Moni teur et MADOS
occupent 1a mdme zone dune tailie de 12K. En effet 17APPLE offre Iz
possibilité de déconnecter lesz ROM Basic st Moni teur pour les remplacer
par dautres mémoires exiternes.

La carte MAROS utilise cetle possibilité, et les programmes assembleurs
du DOS foncticnnent donc en paraliéle avec le Basic et le Moniteur.
Seulement: zlors gque le Basic et le Moniteur occupent ensemble une place
mémoire de 12K, le MA7ROS 2n prend [&4. 11 a2 dono faliu décomposer ces &K
en deux parties gui e superposent.

sD0o0n SEQQ0 2F000 sFFFF
BASIC + MONITEUR <12K3
MAoDOS (12K
MADOE {4KD
lLes commutations entre le Basic et les différentes pages du MADOE 4502 se
font par un fTogiciel intéaré dans Ta carte. Cette opération est
trancsparente pour 1‘utilisateur gqui ne se¢ rendras compte de rien, puisqus
Basic et MADOS seront toujours disponibles.
On uvtilisera 1z notation suivante:

PaGE 0 @ lére page du MADOS, 4K de D000 & SDFFF



PeGE 1 @ Zéme page du MADOE, 4K de D000 & 2DFFF
RACIME : reste du Ms/DOS (8K: de BE0OL & HFFFF
BasIC @ 12K de D000 & $£FFFF dcomprend aussi le Moniteur?

Lee commutatione se +ont en écrivant & 1 adresse BCAFF, ok X e=st le
numéro du slot sur lequel esit connectée la carie MADOS:

LDs £ 80
5Tey $CKXFF . ccs0. .« BARZIC

LD& £ %00
5Té $CXFF .c:cec... PAGE 0 + RACIME

Lba £ #0801

STey #CHFF ... PAGE 1+ RACINE
np

3. REEZET ET IMTERRUPTIOM:

Lz mise en route ou le RESET se font dans les ROM de 1z carte MADOS, gui
contiennent un programme de gestion des interrupltions.

RESET: Le programme raméns sy RESET de la ROM Moniteur de 1 &FPLE.
lLa présence de 1a carte ezt donc transparente.

MMT e Liinterruption MMI raméne &2 17 indirection habituelle en page $£3.

IRG: Cette interruption sert & la fois aux interruptions extérisures
masguables, ainsi gu’au BREAK logiciel. Lorsague la carte est
connectée et sélectée {en page 0 et 12, le BREAK ezt impossible.
LAIRE raméne done tocujours & 1indirection prévue & cel sftet
en page 3.

STTEMTION: Lorsgue la carfe et sélecide, ce sont les wvecteurs
d'interruption du MAD0OS qui servent. En revanche, gquand elle est
désélectée (le Basic gt en mémaired, ce s=onit les vecieurs de 1z ROM
Morniteur qui sont utilisés. Cependant, au moment d'une interruption zutre
gue EESET, 17état de la mémoire reste inchamngéd et vous pouvezr aussi bien
&itre en mode Basic gu'en mode MADOS. 81 wvous désirez, dans voS programmes
dinterruptions, utilicer des fonctions Moniteur, vous devez:

—=* chercher sous guel mode (MADOS cu Basic) wous &Lies. Pour cels,
lisez un occitet dane la page F0XXM 3 un endroit of les frais
gccupations possibles sont dfférentes.

-—r commuter vers Basic par:
Lba %80
5TA £CHAFF

-—r avant de terminer 1 interruption, reconneciez, si besoin est, iz
page précédente par:

LA 00 ou $£01
5Ta SCXFF

4, L-OCCUPATION RaM DU MADOS:

Pour fonctionner, 1e MADOS utilise diverseses zones RaM:



1/ £0300-%032CF

Cette zome en page 2 ne doit pas &itre modifiée en cours de travail. Elle
contient notamment les pointeurs définissant la position des buffers dy
Dog.

‘np

27 F0ZTO-S02ZFF

Cetie zone en page 2 st composée de wvariables de travail du MADOS. Elle
peut &ire détruite entre deux ordres. Elle sert d zilieurs de buffer pour
IMPUT .

2/ LES EBUFFERS DU DOS:

Ile contiennent des descriptits de dicques, de Fichiers, lec masgues...
Ilts commencent 1& ok finit Te Basic. Mormalement 1e pointeur de fin de
prograzmme Basic et celui de début des buffers du DOS zont identigues. Ils
ezt toutetois possible de laisser une zone wide entre l1a fin du Basic et
e début dees buffers. Les valeurs de ces pointeurs peuvent &ire
modifiées. Elles =sont stockés dans la zone H0300-%203CF en page 2.
Lrutilisateur consuliera, pour plus de détails, le paraoraphs sur Iz
position des buffers du DOS.

4/ LES PROGEAMMES D7ACCES alUx PERIPHERIGUES:

Cette zone mémoire contient les programmes de communication avec les
dizsques {leciure, écriture, formattage’ baptisés d'HOMNDLERES. I1 & agit,
dans le cas des lecteurs 3 pouces, de 1 7utilitaire RWTE figurant sur la
diegueitte M&ETER.

Le placement en mémoire des HASNDLERS peut &ire défini par 1T utilisateur
{cf paragraphe sur les programmes dfaccés aux périphériquesy.

S. L& STRUCTURE DES OBJETS EN MEMOIRE CEMTRa&LE

I1 existe 3 types d'objets contenus en mémoire:

- Les fichiers: type "FT
- Les masgues s trype *M"
-~ Les descriptions

de diszgue: t¥pe "¢

Chagque obijet est rangd sous la forme:

numéro logigue

tvpe
tonguesur poide faible

longueur poids fort

objet par Tuil-mime



i
‘np
Lesg chijetes sont placés de fakon conséculive #n mémoire. Pour retrouver un

objet domné, on utilise 1a méthode suiwvante:

- accés zxu premier élément
- comparaison avec le numérc recherché
i c’est e méme sinon

- fin —- On ajoute & 17adresse
de départ la longueur
totale gui permet dizc-
ceder & 1°£1ément suivant.
Ensuite, retour au stade 2.

Deux pointeurs permettent de connaktre la limite des obhbiets:

- Les pointeurs de début des modules
CEI00 301> + 272 (£124:

- Les pointeurs do premier libre

Début des
moduies

&,

Le premier module commence % 1 adrescse:
PEER{F&83x254 + PEER({(F&F» + 1028

Dectruction des objets: 17 instruction LET®"£C-<ul}>” permeil de récupérer
la place dun objet. Les cbijets suivanis sont alors décalés de ta
longueur de 1 objet détruit ¢t le premier libre est diminué de 1z méme
valeur.

'np

Double utilisation des buffers: la place disponible dans lez buffers
entre le pointeur du premier libre et ta fin des buffere et édgalement
utilisée. Elle zert:

- & enregistirer les descripticone de fichiers
- & enreqisirer des ordres pour la fonction EXECUTE

Par exemple, 17ordre LET "2... va fransférer 1z cha%ne de caractéres
suivant le "»" dans cet espace. Le cadrage se fait & droite.



début ier libre fin des buffers

‘ordre LET*+... permet de compléter cetie chakne. Pour cela, on décale
re 1z gauche la chafne déji enregisirée, puis on insére Ta nouvelle.

Trois ordres permetient dinscrire des caractéres danse ce buffer:

LET"2>...
LET "+ ...
LET"ENTER~<u. 12"

Ce dernmier décode le digtionnaire d'un fichier déjs enregisiréd et le
place dans le buffer.

Zi 1a place disponible entre 12 premier libre ot 1z fin des buffers est
insuffisante, e message 70OUT OF MEMORY ERROR est affiché & 17écran.

np

&. s POSITION DES BUFFERS DU DO%:

Les pointeurs de positionnement des buffers du DOS sont les suivanis (ils
sont toujours dans 1 ordre poids fort, poids faibled:

#300-%301 =début des buffers du DOS

$230323-$304 =fin de la premiére partie

(2055304 =pointeur courant, gui indigue le début de Ta place non
encore coccupée dans les buffers.

F2I07-5202 =fin des buffers du DOE

Four positionner les buffers du DOS, choisissez les adresses mini et maxi
que vous leur réservez ot placezr les en:
3003201
$307 5308
Flacez en 303-€304 jez mémes valeurs gquien EI0F7-£308
Flacez en $305-3304 1 7 adresse correspondant & celle indiquées en
F2300-£301 plus £124

exemple: $300: %
%2301: O
%302
€203 BS
£304: 00 $Ba00
$305: 21
#3204 24 (271 24=¢7000+E1 24

b
Q EF000
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Dans cet exemple, la zone mémoires réservée aux buffers du DOS s étend de
#2000 & HB&0U0 incius.

11 ne faudra pas cublier de modifier aussi, dans le cas diune
augmentation de 1 espace réservé aux buffers, le pointeur de fin du BaSIC
situé en:

115 tdécimal2:fin du Basic poids faible
itas (décimalr:fin du Basic poids fort

Pour gue les modifications soient prises en complte, i1 faut faire CLESR
apr&s avair changéd la valsur du pointeur de fin du Basic =2t wider les
buffers duy DOS (LET"£C,%) aprés 1z modification des pointeurs les
positionnant.

Tno

7. La DEFIMWITION DES PERIFPHERIGUES

Le MADOS &502 permet de ogérer simultanémenit des périphérigues de types
différents. Des ftables permmeitent de décrire ces périphérigques. Four
chacun d'entre eux, elles indiguent:

~=r Le nombre de pistes

lLe nombre de t&tes

~=* Le nombre de zsecteurs

~=> L adresse du programme permetiant 47y asccéder (HAMODLER?

.,

>,

11 est possible dutiliser dans une méme configuration scus MADOS jusqu’a
& périphérigues.

Four chaque périphérigue (numéroté de 0 & S dont nous appellerons o le
numéroc, indigquez:

en F¥310+4n le nombre de pistes — |1
en £314+n 1l nombre de té&ies
e F3ictn e nombre de secteurs

en F322+2n-%£323+2n 1 adresse {(poids fort, poids faibled du HAMNDLER

51 les adresses correspondant au HANDLER sont remplacée par 00,200, le
périphérique sera considéré comms inexistant.

2. LES PRUGRaMMES D 4&CCES allx FERIPHERIGUEE:

Le handlier doit &itre capable de communiguer {lecture, écriture,
formatiage? avec un disgue daprés les paraméires suivanis:

$30% :numéro du périphérigue. i1 permet de différencier des
périphériques pour lesquels 1 7adresee du HAMNDLER est 1a méme

#3048 :piste choisie
%208 :t&te choisie

%300 ssecteur choisi



300 :commande: 1| pour lecture
2 pour écriture
3 pour formattage

$30E :poids fort de 1 adresse du bkloc

$20F :poids faible de 1 adresse du bloc

‘np

I n'eet pas necesszaire d'etffeciver des conitrklies de walidite, ceux-ci
sont faits par le MADOE zvant de faire appel & ces fonctions. Vous
trogverez ci—aprés les versions permeitant de faire foncticonner les
disgquettes T pouces APPLE 110K ou 140K epn utilisant le programme RWTS.

ATTENTION: I1 +audra veiller & ce gu aprés le formattage. tous les
secteurs puissent &tre lus, méme ='ils n'ont pas éité remplis. En wersicon
110K 1a lecture est impossible 701 n7y a pi eu une écriture préalable.
Ceset pourguoi, comme vous pourrez le constster, le formattage, dans
cette version, sera suivi duneg écriture sur touse lez secieurs de 1z
dicsquetie. C7est également le cas de certains autres types de disgues
telse gue le CII DI40 par sxemple.

‘np

‘np

7. DESCRIPTION DE L& GESTION DYECRAN:

La carte MADOS est prévue pour pouvoir s’adapier & n’importe gquel type de
carte 80 colonnes ou de terminal intelligent. Pour cela, un certain
nombre de paraméires décrivant 17écran sont & metire en place

$+368-¢36F adresse de 17 écran tpoids fort, poide faiblel

£384~5358 longueur de 17écran tpoide fort, poides faible:

EICT nombre de caractérese par lione

m

11 faudra aussi écrire des programmes assembleurs réalisant un certain
nombre de foncltions de gestion d'écra Ces foncticns utilizent des
pointeurs en page 0 notés:

W (DR, £DC)
W DD, sDES

W indigue la position du curseur {(poide faible, poids fort?

W indigue e nombre de caractéres (poids $aible, poids fort) séparant le
curseur du premier caraciére de 17écran. WY duolue donc entre 0 et 13
Tongueur de 17&cran -i.

La position du curssur peut &ire fictive cu réelle, Dans la wversion 40
calonnes fournie en standard, W rnrre:pond % 17adresse réelle en mémoire
de 1"octet se rapportant au caractére de 17écran. La valeur initiale de
W dcaractére en haut & gauche de 1 écran? doit correspondre 2 T3 valeur
indiguée dans le paraméire "adresse de 1 écran®. A chague opération
concernant les masgues, MADOS initialisera W & cetie waleur £t WW &
ZEMG.

MADOS doit pouvoir se déplacer sur cet €cran gui Tui est imcomnu, lire ou
éorire dessus, convertir des caractéres ASCII en code édcran et
inversement {on appelie CODE ECRAMW 1a waleur gui permet décrire sur
1“écran un caractere dont on conna&t e code ASCIIX. I1 faudra donc
implanter les programmes suivanis:

AUEMCE &

I caractére sur 17écran. Le carry sera £gal % 1 en
sortie si 17on dépasse Ta fin de 1 écran. ilWl=longueur

calcule les nouvelles waleurs de Vi et W lorsguion avance
&

o



d’gcran. La lTongueur de 13 zone st en PMO=EZ48 sur deux
ocietes poide fort, poides faibles.

RECULE: calcule les nouvellies valesurs de W et WW lorsque 170on
recule de 1 caractére sur 1 écran. Le carry sera égal & 1 en
zortie i 17on dépasse le début de 17écran (il s agit du cas
of W=0 en entrant dans le programme RECULE:.

IMCAR @ renuvoie dans 1 accumulateur le code écran du caractére
situéd en WS,

GUTCAR: fcrit, & 1endroit du curseur pointéd par W, le carzctére
dont le code écran sst dans 1 accumulateur.

‘np
E & : convertit dams 1 zaccumulateur un code €cran en code ASCIT.
& E : convertit dans 1 7accumulateur un code &SCII en code écran.

IMNVERS: conwertit dans 1 accumulateur un code écran en code &cran
du caractére sur fond blanc correspondant.

FLASH ¢ convertit dans 1 zccumulateur un code écran en code €cran
du caracitére clignotant correspondant. Si cette fonction
n‘exizte pas, on pourra, par exemple, la remplacer par
IiMVERS.

11 faudra indiguer =y MAADOE les adresses des programmes réalisant ces
fonctions. Pour cela, remplissez 1 ensemble des JMP prévuss & cet effet:

F3aF JMP SUANCE
372 JMP RECULE
384 JMP INCaR
387 JHMP OUTCAR
$378 JHMPE &
B375 JHMP AE

ZFE JMP INVERS
381 JHP FL&SH

Pour simplifier votre programmation, sachez que, lorsgue lg MADOS se
branche & 17IMCAR ou & 170UTCAR, e registre » eet nul. Si W est
1 adresse réelle du caractére, on pourra donc choisir:

INCAR:  LDa (U

ETS
OUTCaR: 8Ta (WU v
RTE
gue 1 on pourra placer directement & 1a place des JMF correspondant pour
accéiérer car, dans les deux cas, la longueur est de 3 occiets.

Pour gagner du temps, le MADOS ne reconnecte pas le BASIC lors de 1 appel
de ces fonctions. VYous ne pouvez donc pas utilicser des fonctions
Moniteurs, ni tester wos programmes en utilisant 17insiruction BRK fcode
&007y.,

17 faudra essayer décrire des programmes les
car, dans 1 exemple d'une insertion de caracté
colonnes, oh aurs:

plus performants possibles
res

i
gs =ur tout 17écran en 20
-—% 2000 appels a AVANCE

-—» 2000 =appels & RECULE
-—r 2000 appels & IMCAR



—-—> 2000 sppels & OUTCAR

Yous trouverez, ci Jjoint, 1z version 40 colonnes de base contenue dans 1x
ROM:

‘np
‘np
‘np
‘np
10. MODIFICATION DE L EWNTREE CLAVIER:

L acceés clavier dans les szaisies par masques se fzit par 17intermédiaire
dune indirection en page 2. Four modifier cette foncltion,placez dans
1“indirection 1‘adresse de uvotre programme {(poids faible, poids forti:

$3I7E JMP GET

Le programme doit renvorer dans | Taccumulateur ou le code &SCII, ou
celui—-ci + 128.

Lz

8 fonction AZERTY pourra &ire utilisée guelgue soit Ta fonciion GEST gue
YOUs

awez créée,

1i. aJOUT DE NOUWWELLES COMMAMDES &l DOS:

ile est possible d'ajouter de nouwelles fonctions azu MAADOS. 11 existe,
pour cela, une indirection sur deux ocitets ($384 poids faible, $380 poids
% or iy indiguant 1 adresse du programme analysant lee commandes. Four

Jouter une commande, i1 faudra donc procéder de 1z fakon -usu@nte:

1/ sauvezr 1 adresse précédemment placée dans cetie indirection.

1

25 mettez » 1 adresse de wolre prooramme.

35 &2 la +in de 1 exécution de volre programme danalyse de commands,
dane le cas ol 1ax commande n'est pas pour lui, retocurnezs &
Tindirection précédente si celle—ci existait, sinon faites RTS.

51, au conitraire; la commande concerne votre programme, exdcuies
1a 2t faites: —pla

-plx

-RTS

Cette méthode permet de faire foncticnner snsemble plusieurs proorammes
ajoutant de nouvelles commandes.

Dane 1a wersion de base, 1 indirection contient 0,0 . Dans ce cas, le
MADBOS ignore 1 indirection.

Lorsque votre programme danalrse prend JTa mxin:

——r 1"accumulateur contient le premier caractére de 1z commande.
——r fAny (F272) contient la longueur de 17instruction.

——% ¥y LHBEL . BEZ) contient 1 adresse de 1 instructicon.

-~ le registre » pointe vers le caractére en cours dans
1“instruction par rapport & »v¥.

Les fonctions suivantes peuvent vous &ire utiles:



B CAaraC:

JER SEPARA:

JSR UaLEUR:

JER GETHXL ¢

Renuvocie dans 1 accumulaieur le prochsin caractére non
blanc de la commande et met & jour ¥.
£i le carry est I, on a ztteint la fin de la commande.

Renuoie 1& prochain caractére non blanc de 1a commands
sujvant un séparateur.

Renvoie une wvaleur sur 1 octet 1u dame la commande en
décimal & partir de 17occtet en cours.

idem pour une valeur sur deux octets saisiss scus la
forme X3, En zortie X=poids faible, &=poids forti.

exemple: scit la commande: LET"H,valeur,une letire.hexadécimal”

inp
‘np

LET"H,12,4,%25F0"
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##%%  RECAPITULATIF SYNTAXIQUE  s=xx
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Ce récapitulatif donne de fakon srnthétique Ta syniaxe des ordres MADOE
et des fonctions gui =7y rapportent. Les ordres sont classés suivant
1“grdre des chapitres de 1a note technigue, eft, & 17 intérieur des
chapitres, par rubriguse.

Four mieux condencser les informations et en rendre ta Jecture plus aiszde,
nogs avons adopté les conventions suivantes:

~ Tout ce gui nest pas enire crochets ou entre parenthéses doit &tre
reproduit tel guel, sauf les ordres, pour Jesguels 1a premiére
Tettre suffit.

- Les paramétres cbligatoires sont placés entre < .

~ Les paraméires facultatifs sont placés entre © ).

- Les différentes options sont séparées par un .

{ur @ Mo dunité lagigus

gy ¢ Mo de drive: par défaut, le syetéme prend le Mo du dernier drive
manipulé.

{c¥ caractére alphzbétique guelconque.

“npl nom de programme BRSIC.

{riks. nom de module binaire.

ot

<nt: nom de fichier.

LN nom e masque.

{ngr: nom de masque global.

QRIS liste de noms de variables.

<els: liste des nome des wariables gui composent la clé.
Clpre lieste de paramétres

Py
an &8 me G ga

o’

Queliques exempies:

LET"OUTPUT , Su»,(0/03"  ~—2 3 opticonse possibles: o, U ou rien Coption
facultative)

LET"EDELETE {PrBAFAMAG> (), Snn>» —=> 17option st obligatoire ot doit
&tre une des S lettres proposées. Le nom dépend du ixpe de 1 obiet &
détruire.

CHAFITRE IV: INSTRUCTIONS GENERALES

LET*EFORMAT i da® formatte le disgue du drive Mo d.
LET #,(dy" catalogue de tous les objets du drive No d.
LET"=,(d) , (BAFMAGAF) catalogue des: Binaires sFichiers-Masquess

GlobauxsProgrammes du drive Mo d.



LET"EREORG-%(d}"
LET xd{ds "

SeVET(d) <np >
SEMVERECDY cdnp T
SAVETEMRM BYYYY , (dy  <nbx”

LOAD® (d) , <nps®
LOAD®£(d), <np>"
LOAD S5O0, BYYYY, (d) , {nE> "

LOAD"/{d) , <np>"

RUM
RUM" (), <np>"
RUM"£¢dy , <np>"

LET"£DELETE ({1, {d}<nn>

LET"£C, " +CHRE( 4>
LET"£C, 58"
LET"3M*

LET i ) b

LET"Z"

LET" G

LET " ‘sla' 1]
LET"CLEAR %"
LET" CLEAR, {u>"

réorganise le catalogue du drive Mo d.
stocke dans 1 adresse 187 le nombre de
pistes libres du drive no d (cf. ZF.21.
sauve le programme "np® sur le drive d.
sauve une nouvells version de ®np¥.

sauve sous le nom de "nb” la partie de la
mémaire comprise sntre les adresses hexa-
décimales Xx¥X et WYY,

charge un programme stocks sur le drive d.
charge “"np" & la suite dun programme.
charge un module binaire & partin de SREXE,
BYYYY étant une adresse & ne pas dépasser.
charge et exécuie "np® sans réinitiali-

ser Ies wvariables.

exécute le programme chargé =n M.LC.

charge et exécute le programmes *“npt

charge "np” & la suite d'un proghasmme

et exdcute 1 ensemble.

détruit sur te drive d 17cbjet de trpe t
(BMAGAFAPY 2t de nom "an®

ferme e drive d.

ferme tous les drives.

emp&che la fermeture automatigue des drives
en mode direct.

rétablit 1a fermeiure automatigue dee drives
passage du clavier GWERTY au clavier &ZERTY
émission d'un signal sonore.

inversion vidéo de tout 17 écran.
fermeture de toutes les uniités logigues.
fermeture de 17unité logigque u.

CHaPITRE W LES FICHIERS

ORDRES COMMUNS & TOUS LES TYPES DE FICHIERS

LET*#MNEW, fu>,F,{d),<nf>
LET*ENTER, <u’"
LET"VISUaLISE®
LET"£0PEM, {ur,F, fdy, {nf>
LET*£DELETE, €u¥,F,{dy, {n¥s
LET"£¥n"

création du fichier "n+® sur le drive d.
édition en clair du dicticonnzire

affichage du dictionnmaire £dité par "EWNTERY.
ouverture d'un fichier en unité logigue u.
destruction d'un fichier sur le drive o,
changement du coeff. de blocage (cf. F.3.13

FICHIERS SEGUEMTIELS RELATIFS

LET " >&{p>¥ = {lu"

LETHMEXT , {us”
LET "RESD, <u”
LETYWRITE, <u>”
LET"DELETE s <ux”
LET"UPDATE  <ux”
LETU"RIMDEX" (<uk”

définition du dictionnaire: p est le poin-
teur. {lur est une Tiste de wariables.
lecture séquentieliie.

fecture directe.

écriture d'un nouvel snregistrement.
destruction d'un enregisirement.
modiftication (ou réécrifureld.

calcul du Mo du pointeur du prochain enrse-
gistrement qui sera créé par "WRITE"

FICHIERS SEQUENTIELS INDEXES MONO- ET MULTICLES

LET" > (el = {lyi®

création du dictionnaire d'un ftichier mono—



clé,. <cl? peut comporiser plusieurs wvariablss
LET > 4ciir&..<ciny = <lw?® création du dictionnaire d'un fichier multi-

clés. Le nombre maximum de clés est 10.
LET"E£REORGANIZE , dur” reclassement phrsigue de 1a table des clés.
Dans les ordres gui vont suivre, <ma’ représentes le Mo du moren d 3 2.

11 ne sert gue pour
LETHNEXT <ur,imaz®
LET"READ, {ur {mas®
LET"WRITE, {ux”
LET*@aDD, {uk®
LET"DELETE (<ur  {mad®
LET"UPDATE  <ur, ,imal*®
LET "XTRALCT , <ur,<nr,{mas®

LET"BORME ; dur {mal"

LET"£MEW, <u> M, (d?, <nm>
LET*#MNEW, <u¥,M, (d}, {nm?
LET*&NEW, <u¥ ,M,50d) , {nm>
LET"£IMAGE, <u’,M, {nm>"

LET"ENEW, $u> G, (d) ,<ng)

ies fichiers multiciés,

o

coé
Sa waleur par défaut est 1.
jecture séquentielle

lecture directe

écriture zans clész homonrmes.

écriture aver cliés homonrmes.

destructicon d'un enregictrement.
modification diun snregistrement.

gxtraction avec tri sur la néme variable du
moyren 4 accés choisi.

fixe un bhutcir pour 1z lecture séguentieile.

CHAFITRE WIi: LES MaSQUES

CREATION DE MaSRUES

du masque "nm* sur le drive d.
directe en mode programme.

souUs un nom de masque dédi ubtilisé.
dun masgue proviscire.

d“un masgue global.

création
créztion
création
création
création

FOMCTIONS DECRAN EN MODE CREATION DE MaASQUE
-——% déplacement vers la droite
L= déplacement vers la gauche
RETURM ou CRTLSZ gdéplacement vere le bas
CRTLA®R ou CRTLAG déplacement vers le haut
CRTLAT retour en haut & gauche de 17 écran
CRTLASE effacement de 17&écran
CRTLAL détruit e caraciére gui précéde le curssur
CETLASI insére unp caraciere aprée le curssur
CETLAY reproduit verficalement un caractére.
CRTLA A abandon en cours de saisie
ESC yalidation de lx création
CTRLASE caractéres sur fond blanc
CRTLAF caractéres clignotants
CRTLAM retour aux caraciéres normaux

TYPES DE VARIABLES AUTORISES

X Fiottant {(réeld
St flotiant positif
HKE flottant entier
s fiottant tormat gestion
HrEs flottant entier cadré & droite
W entier (—3F2748 < ¥ { +3Z7F&82
e binaire {0 <= xXXK/7 { 2583
HESE entier positidf
HEx

HKeE

entier cadré & droite
chafkne de carzact

éres
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fgocés direct. Fichiers: v. ség.-relatif
sur un disgue
#ffichage d'un masgue complet
Affichage du texite d'un masgue
“affichage du texie et des wariables
are&t d'un programme
Srrondi
autoskip
Bal SUBSCRIFPT ERROR
Binzire : dans un fichier
Binaire : dans un masgue
Blocs de base
BOOT
BREAK (w. Arrdkt du programmed
Buffers di DOS
Cadrage dans lgs fendkires du masque
Calculs sur 48 chiffres significatifs
Carte langages {compatibilités
Carte 80 colonnes
Catalogue du disgue
Changement de disgueites
Chargement du sysiéme
Chargement d7un programmne
Chargement initial @ woir "BOOTE
Clavier (passage BHERTY —-> AZERTY?
Clés : definition
numéro, nombre
homonymes
réorganisation
recherche :
multiples @ voir "Multiclés®
Codage des enrsgisirements
Codage du texite d un masque
Codage des zones de saisie
Coetficient de blocage
Compatibilités du MsDOSE S502
Connecteurs
Copie compléte de 17 7&cran
Créztion d'un fichier ség.-relati¥
d'un fichier ség.—indexé
d'un fichier muliiclés
des fichiers (fonctionnement?
dun masgue simple
d un masgue global
automatigue de mazgues
de masques proviscires
Dzates ¢ dams un fichier
dans un masque
DCB (Dxta Control Bloc?
Définition du masgus
Déplacement du curseur: mode cr
=

o
mode i

m W
e

ic
ie

g,l

Pestruction d'un objetl
Dichotomie: woir Recherche dichotomigus

1-2.4, YI-&.2
IV-3.1

IV-2.7

V-1 -2.2

IW-2.4.1 -3.4.2 -2.5

I-4.1 —-4.2, VIII cf. "ARZERTY®
-2, 2
W-2.3.1

Y-32.1 + annexe

Yi-1

Wi-2.,1 + précapitulatift srntaxigus
YI-3.2.2 + " "
I-2.4



Dictionnaire: définition

gcriture: voir "Création®

lecture =t affichage
Dimensionnement des tablesux
Disguel{tte: M&ETER
de tr¥pe srstéme
de itype fichier
DO 3.2 et DOS 3.3 Compatibilité
Enregicstrement: définition — tzille
structure
opérations possibles
Erreurs récupérabliss
Erreurs non récuperables
EXECUTE <fonction?
Exécution d un programme
Fen&itres des masques (syrntaxe?l
Fermeture @ g'un drive
des objets
dun fichier {(opporiunitél
d“un masgue
Fichiers : généralités
structure sous MIDOS 4502
Fichiers séguentiels-reliatifts
séquentiels indexés
multiclés
Fin de fichier {(voir aussi Status?
Format des varizazbles d'unm masgue
Formattage des disquettes (v. BOOT:
Guillemets {utilisation?
Identificateur d'un objst
g‘une unité logigque
Impression des lignes dun masque
Initializsation d'une disguette
Initialisation des war. d'un masque
Instructions MADROE &502 (généralitésd
Longueur des enregistrements
Manmipulaticon de 1a carieg
Masgues : définition
création
utiiilisatian
ol obaux
en B0 colonnes simulées
avec carte 20 colonnes
s=ous APPFLE II1
Mémoires pépiphérigues (compatibilitér
Messages erreurs
Mise en rouie du srsitéme
Mode direct (généralités?
gestion des fichiers
Mode programme
Modification d'un masgue
Montage des REPROMS
de la carte MADOS S502
Movens d accés (v, Cié et Pointeur)
Multiclés (v. Fichiere multiclés)
Multiplexeur
Multiposte
Mettoyage des connecteurs
Mom d'un obijet
Mombre de décimaies
Mombre de +fichiers
Numéroc du disgue
Objet
Ooccupation du disqus

UI-Z.1

=1

-1

IV=-1.2.2

-2

iI-2.2

-1

ERC IRC

voir récapitulatif syntaxigue
ITI-4.1 + &annexe

11I-4.2 + Annexe

VII-2.1

Vv-32.%

VI-2.2.2

Iy-2.7

I1I-2, IV-3.7¥

1.4
WI-32.1
-1
U-z
-z .1
U-2.2
U-2.3
-2.1
Vi-2.2.2
IJ-2.1
1111
111-2
1ii-2
YVi-4.1 —-4.2
W=-2.2 ’
VI-23.2.2 —-3.2.¢
1111

U-1.2

11-2

Vi-i

WI-2

Vi-3

Wi-s

Vi—-s.1

Wi-&.2

VI-&.3

i-z2.32

Aannexe

I4i—-1

1111

IV=-3.7, U-1
111~
WI-3.Z2.2, YII1 =drILe
111

I11-2

V=2.3

(R

=
]

“

I-Z2.5

I-2.5

I1.2

I11-z

VI-2.2.3, YII-1

"«r{"i

1112

I11-2

IV-3.2, VII1 "DEBUG"



Ouverture d un objet
d‘un fichier (v,

Fichier:

d‘un masgue simple
d un masgue global

outT OF MEMORY ERROR

Paramétrage des ordres M7DOS 450Z

Paramétrage du DOZ

Parameéires de sous-proQrammes

Fassage de paraméires dans

FEEK 718%) : wv. STaATUS
Fistes logigques
Place disponible tw.
Pointeurs

Recherches dichotomigue

Fécursivité

fes sous—-pr.

Oocupation 2

{dans les SOUES-RrOogh ammes)

Renumérctation 4d'un programme
Eéogrganisation des disques
des fichiers

Récsezux
ROM zutostart
Saisie des variables d un
Sauvegarde dun programme
SCROLL LUP/DOWN
Séparateurs : généralités
dane le cas
Siagnal
Siots
Sorties sur imprimante
Sortie des wariables d un
SoUsS—proorammes
STATUS (uzariable:
Stockage sur disgue
Structure : des fichisrs
des masgues
Tablezux dams un fichier
dans un masgue

sonore

Tzaille dese enregistremsnits: v.

Taille des fichiers
Tas
Then
Unité logique @

Utiltitaires

masque

dezs tichiers

masque

{particularité sous M7DOS &3027
cas général
cas des masgues globaux

Validation des enirdes dane un masgue

Variazbie locale
Variable STATUS {v.
Variables de =ortisg

STaTUS?
(masques?

Longueur

1112

Yi-2.1

Wi-5.2.1, S22
I11I-% + &nnexe
I11-1

1X

Vili-2.1

Yil-z.2.2, 3.1
Y-2.1, WIII "DEBUG"
Y-2.1, 2.2.1
U-3.2.3

VIi-3.2

VIII “REMUMEROTE"
v-2.1

Y—-2.0, 3.2.3

I-2.5

-1, VIII "AUTOSTaRT®

VI-3.2.2, 2.2.8

IV-3.3.1, 3.3.2
WITI "sCROLLE
II11-t

vy, "Dictionnaire”
Vv-4.3

11-2

(v, Impression, Copigl
YWi-2.2.3, 2.2.2, 3.2.%
Uil-2.1

111-4

IVW-3.3.1; 2.3.2
2,“,5 - 3

Vi-7

-1

VI-2.2.3

=1

Y-3.2.3

1115

I11-2

Wi-5.2.1

L

Wi-3.2.2
Yil-z=.1
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I/ Les erreurse recouvrables

Elles ne provoguent pas dinterruption des programmes 1t sont indiguées
par une valeur non nulle de la variable STATUS (PEEKL1E%F:3.

Valeurs possibles dee codes erreur:
i tErreur sur un masgue. Ce code fraduit notamment un abandon: =
sortie du masgue, en création ou en saisie, s7est taite,

non pas en appurant sur la touche ESC, mais en tapant CTRLAA.

ig tinexistant. L objet ou 17enregistrement recherché n'a pas &t
trouvé.,

20 :Priorité trop faible. Yoire carie ne vous permet pas de lire
i"information demandée.

J0 Existant déji. L #criture demandées ne peul &ire effectude
thomonymie de clés avec LETPWRITE. de nom avec SAVE....).

255 :Fin de fichier.

1175 Les erreurs non recouvrables:

Elies provoquent un arri&t du programme. Les différents messages suivants
peuvent s afficher sur 1 écran:

5Ty

SYMTax ERROR: La syntaxe d'un ordre est erronée.
ILLEGARL QUANTITY ERROR: erreur sur un numérc logigue faffectation d un
numéro déjé utilise, pas d'obiet ouvert sous cette unité Togigue.....?2

BaD SUBSCRIPT ERROR: Tentative de lecture d'un tablesau dans un
enregistrement avec un dimensiconnement inféricur & celui utilisé lors o
17écriture.

n

QUT OF MEMORY ERROR: Plus de place dans les buffers du DOS. Fermez les
fichiers et les masques inutiles. Si 1a place ainsi libérée sst
insuffizante, i1 fzut augmenter 1‘espace mémoire réservé zux buffers du
D05 (voir pour cela le chapitre sur les adresses du MSDOSS .

Ta ERROR (Track Allocation Errorl: Le disgue est plein.

DAaTa ERROR: Erreur de lecture ou diécriture sur le disque. Le message
peut signaler un mauvxis fonctionnement du support magnétigue tle disgus
est peut—%ire endommacgsd, ou simplement mal positionné dans le lecisuris.
17 peut aussi provenir d'une protection d'écriture du support.

DIRECT ERROR: Ce messzage n'est atffiché gu’en mode direct. Il signale uns
vaieur non nulle de 1 riable STa&TUS.

FURNCTION ERROR: Erreur, détectée dans un contrile, die & une incohérence
des paraméires danms un accés disque.

MG ERROR: Erreur signalant une incohérence des données en mémoire {faire
LET"£C,%" par programme pour supprimer 17erreurs.



LI e

e




	Partie 1
	Partie 2
	Partie 3
	Partie 4
	Partie 5
	Partie 6
	Partie 7
	Partie 8



