F—'

)/ Pl=OT
=007

) micro VERSION APPLE
[nformatique
service

AN =

120 REM DAYA A TRQLF.
130 DATA S00, Sos

140 DRTA )
180 REM -~

VANISEES PAR GROUPE DE 3 SRR ROIY .

1, BG0, 480, TH0, 920, 420

160 REM
170 REM  ING ANDLER ECRAN AFFLE 2 1
180 BR “MAN . INCEMENT DU HANDLER 1
182 SET"DEVICA
184 SET“DEVICH
185 GR “CLEAR

INATION DU TEXTE

168 "GR "FRAME ON ENCADRE & VIEWFORT EN 3

190 SET"HINDOW 'o':u:w REM  ECHELLE ~-X24 SUR X,
RY — T e

200 REM —em-- e RE o

210 REM
20 HEM TYRACE DES AXES

222 BET"TIC LENGHT", 1,13 REM
x4 BR “XAXIB",0,0,24, 1% REM
€ GR "YAX1ISY, 0,0, 1000, 100

8 SET"TIC",2,%t REM MNODIFI EATONNETS

DGR WXAY, C: ﬂ,..a 4 REM 1 UTES LES 1 UNITES
<] == :

|
/ [/\ 2939 107d/u3u
N CARACTERES e I bELS
REM  TRACE HORIZONTAL

. 8, 1,91 HEM MISE A L'ECHELLEiDE LA TAILLE DEB CHAR

= 14 DU VIEWFORT

i /612325678Q
:J<~>

2
-
e

pod
z
230
4
S

O3 REM  POSITION DU TRACE CHAR

Y MAR AVR MAT JUN*( REM  ECRITURE LABELE SUR X
MODIFICATION DE LA TAILLEACORACTERES

30 10G¢ REM ON ROUGLE POUR ’ -

frassel RN S, 10 BR "PRINTY, STRE (1 & 1
276 NEXY
3¢ REM —_— et
310 REM

320 REM  TRACE DE L’ HIBTOGRAMME DES VENTES
330 FOR I = 1 TO 24 BTEP 4

332z READ N, M, B1 REM LECTURE DES VALEURS DES Lol
334 SET"QREQ" L, o+ %, 0,NS REM PETERMINE LA 1 BRE CO

336 GR “FRAME", "AREA": REM

AREA", "FILL"1 RE ,53
=R, 1o+ 2,1+ 3,08 3 IEME COLONE DU I Y&M
hReAr, vdie sseT0 A

’ v ", npEEn
N HACHURE L' ARERA

ILONE DEYERMINEE AVANY,

350 NEXT ¢ REM  OM BOWCLE S8 w0 © s TOGRARMAE
370 REM = X/ PSS i
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EM/sPLOT .
PROLOGUE Emoreen

Vous avez fait l'acquisition d'un langage graphique trés performant

et tré&s puissant, fonctionnant sous 1le systéme d'exploitation
MEM/DOS 6502.

Nous vous félicitons et espérons que vous puissiez en tirer le
meilleur parti.

Pour vous aider & vous familiariser avec MEM/PLOT 6502, nous avons
écrit ce manuel de programmatior qui vous fera, petit & petit,
entrer dans le mecnde du traitement graphique.

Que vous soyez un rovice oOu un programmeur expérimenté, nous vous
conseillons de lire attentivement ce manvel qui pourra servir par la
suite de guide de programmation.

Le présent manuel est composé de trois parties

La premiére partie vous fera découvrir MEM/PLOT 6502 en tant que
largage graphique sous le systéme d'exploitatior MEM/DOS 6502, vous
vous familiariserez dcne a ea philosophie, ce qui vous permettra
dtattaquer la seconde partie sans trop de difficultés.

La deuxiéme _bartie concerne la programmation. Flle vous fera dé-
ccuvrir petit & petit les possibilités graphiques MEM/PLOT. Elle

complétera ainsi le manuel de référence et 1le guide de programra-
tion.

La troisieme partie traite de la programration avancee sous MEM/PLOT
6502 scit : les sous-images graphiques, 1les transformations & base
matricelle, la digitalisation ...

Tout au long du manuel, vous trouverez des exemples simples accom-
pagnant les définitiorns.

Un msnuel d'exemples de programnes permettant de ccempléter vos
corraissances est en cours de réalisation.

Ce manuel s'adresse & toute catégorie d'utilisateur, 1l'aspect
technique du produit n'est pas présenté ici.

LA encore, un manuel technique permettra av programmeur expérimenté
d'interfacer lui-méme des périphériques graphiques.

L'annexe A dcnne l'ensembtle des notations utilisé dans le manuel.

Bruno ZYSMAN
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CHAPITRE I : PRESENTATION GENERALE DU PROBUIT MEM/PLOT 6502

PRESENTATION GENERALE DU PRODUIT MEM/PLOT 6502

Si l'on decit denner une définition pour qualifier MEM/PLOT
6502, on emploiera le mct langage.

Pourtant, MEM/PLOT est plus qu'un simple langage de pro-
grammation puisqu'il sait gérer des périphériques graphi-
ques, on pourrait donc l'associer & un systédme graphique
comprenanrt deux couches dont l'une serait le 1langage, et
l1'autre, la gestion de 1l'envirornement graphique.

MEM/PLOT fonctionnant socus MEM/DOS 6502, 1'utilisateur
posséde un systéme trés complet de Y0 Koctets de soft en
mémcire mcrte, lui permettant de faire du traitement

-graphique sur n'importe quelle mémcire de masse dans

n'importe quelle configuration, que ce soit du mcnoposte,
multiposte ou ern ‘réseau local réparti, sans oublier bien

sur, la puissante gestion de fichiers et de masques du
MEM/DOS 6502.

Il est dcne certain que tout wutilisateur y trouvera son
compte, que ce soit le financier qui voudra analyser la
croissance de sa société- & " 1'aide de graphiques en
histogramne, " camemtert " ou courbe, ou le concepteur de
petit circuit imprimé qui pourra mcdifier & volonté sorn
circuit sur un écran graphique pour 1'imprimer ensuite sur
du mylar & 1'aide d'une table tracante, ou enfin 1'archi-
tecte bien centent d'éditer ses plans sous n'importe quelle

échelle avec des légendes de la taille et dans la direction
souhaitées.

Il n'est certes ' pas possible d'énumérer la totalité des
applications possibles de MEM/PLOT, tellement 1les possibi-
1ités sort grandes et dépassent méme l'imagination de ceux

qui, peut-8tre comme vous, ne connaissent ©pas encore
MEM/PLOT 6502.

EMsPLOT
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Marnvel MEM/PLOT 6052\— partie 1

I - B - PHILOSOPHIE DU SYSTEME MEM/PLOT 6502 B

A 1'image des handlers de MEM/DOS 6502 qui servent- A gérer
n'importe quel périphérique. de masse, MEM/PLOT forctionne
avssi de cette mariere. I1 est composé d'un corps en ROM
autour duquel i1 y a les handlers de gestion des périphéri-
ques graphiques.

Sous MEM/PLOT, on peut charger trois handlers en mémcire,
ce qui dénne accés & trois périphériques quasi simulta-
nément. . A chaque handler est associé un buffer de 130
octets, qui permet 1la sauvegarde et la restauration des
contextes de chaque périphériques, c'est grice 4 cela que
l'on a accés aux trois handlers & la fois.

Les lecteurs intéressés par l'aspect technique de MEM/PLOT
pourront se reporter au manuel technique.

F"""”'”""‘”““"‘f””"h'én"&lé?'"""*l
l I} contexte ] |
| il N |
| H 1 1 |
!
I CARTE |}, :
1 1! h
| MEM/PLOT |1l |
ll ‘
20ko. : .
I ‘ + 2 2 |
! i I
| I 1
| | ‘
L . ‘
; N 3 }
| 1: { :
o om o o e ed b o e e e oy o — o )
ROM RAM

SYSTEME MEM PLOT 6502



Mznuel MEM/PLOT 6052 - partie 1

CHAPITRE II : L'INSTALLATION ET LA M1SE EN ROUTE DU PROLCUIT

MEM/PLOT 6502

IT - A -~ GENERALITES :
MEM/PLOT 6502 se présente sous la forme d'une carte ROM
enfichable dans 1'un des slots de 1'APPLE.

. Pour " démarrer " cette carte, il faut utiliser 1la dis-
quette de démarrage qui corntient aussi les handlers des
périphériques graphiques dcnt vous avez besoin.

N'oubliez pas que MEM/PLOT 6502 ne fonctionne que sous
MEM/DOS 6502. Il faut par conséquent que la carte MEM/DOS
(20 Ko), soilt présente dars l'un des slots !
La disquette de démarrage, une fois configurée, démarre en
premier MEM/DOS puis MEM/PLOT et charge ensuite 1les
handlers ccnfigurés. .
II - B'- INSTALLATION :
Ouvrez le capot de 1'APPLE et. placez la carte MEM/PLOT
dans 1'un des slots libres, sauf dans le slot = o
et toujours 3 gauche de la carte MEM/DOS.
Vous avez dorc A ce mement deux cartes ROM dans votre
APPLE
- une carte MEM/DOS 6502
-~ Une carte MEM/PLOT 6502
Enfichez s'il y a lieu une carte d'interfag¢age pour gérer
un périphérique externe (vous pouvez en mettre 1, 2 ou 3).
.—'Exemplelr/ pluycss%‘ - /_j___ !d0§],
% I % « o o . | .
8 : Rl . .
AGRE N
AL\ LI\ L L\ L
slot 0 1 L
exemple 2t Dot dos Possible |

IMPLANTATIONS PGSSIRIES
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IT - C - DEMARRAGE :

11

S{ vous venez de recevoir votre systéme MEM/PLOT 6502,
celui-ci n'a jamais été configuré et vous &tes en présence
d'une disquette de base qu'il faut cocnfigurer 3 1'aide du
programne configurateur et des disquettes handlers en
votre possession. ( volr arnexe E)

Ensuite, bootez la disquette configurée; cette disquette
contient les handlers qui s'autochargerornt.

ATTENTION :

MEM/DOS., Si la carte MEM/PLOT est absente, une erreur sera
générée, Peu de temps aprés, un masque de chargement des
handlers apparaitra & 1'écran et restera le temps du
chargement des handlers. .

Les opérations de chargement des handlers sont affichées
dars le masque au fur et & mesure de leur bon déroule-~

‘ment .

Ensuite, 1'écran se vide et lé message !

MEM/PLOT 6502
(¢) M.I.S.

apparait.
MEM/PLOT est bocté, vous pouvez travailler.

Bonne chance ...

controle version et checksum :

Il éxiste une instruction- qui peut & tout moment vous
denner certaines informations concerpant la carte MEMFLOT
qui se trouve dans votre systéma :

La date de conception de cette version
Le numéro de version et le numéro de release
Un code se rapportant a chaque REPROM :
qui se nomne aussi code maintenance.
Pour avoir toutes ces informatiorns, i1 faut faire:
GR"RELEASE"

Ces 1nf6rmations s'affiche en mcde texte sur 1l'écran
apple.’ .

 r
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CHAPITRE III : INTRODUCTION AU LANGAGE MEM/PLOT 6502

IIT - A - GENERALITES :

Quand la carte MEM/PLOT est en service, le BASIC de
1'APPLE posséde un Jeu trés complet d'instructions
graphiques en plus du standard APPLESOFT.

Pour les habitués de 1'APPLESCFT, il est & asignaler que
les lnstructions‘graphiques telles que HGR, HCOLOR, TEXT,
ete., sont toujours accessibles sous MEM/PLOT 6502 mais
ne scent d'aveune utilité pour la programration graphique.
Leur wutilisation conjointe avec 1les instructions de
MEM/PLOT &est d'ailleurs interdite c¢ar elles n'ont pas
1'effet attendu par le systéme.

Le lanéage MEM/PLOT 6502 se rapproche de 1a rouvelle
norme graphique ANSI qui pourrait prochainement devenir
un standard ANSI,

Cependant, le jeu d'instructions grarhiques de la norme a
été cemplétée sous MEM/PLOT, de ce qui nous a semtlé Btre

indispensatle pour une programmation aiséde.  Vous

trouverez en annexe B, 1l'ensemtle des comnmandes de
MEM/PLOT sous la forme d'un indexe vous renvoyant & la
page correspordante.

JGR"RELEASE"

MEM/PLOT €502 V1. RELERSE 5

22 / 02 /7 1983 M. I1.S. NICE FRANCE
B. ZYSMAN

CODE MRINTENANCE :104.,04,.04.04.04
3 '

EXEMPLE DE TEST VERSION
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III - B - UN TOUR D'HORYZON RAPIDE DY SYSTEME MEM/PLOT 6502 :

Voici quelques exemples'cé&nentés qui vous permettront de
juger immédiatement de la puissance du systéme. .

Ces exemples ne suffisent pas 3 la compréhension du
systéme, Vous vous appercevrez d'ailleurs avec ces exem-
ples, que MEM/PLOT 6502 eat ur LANGAGE DE PROGRAMMATION
GREAPHIQUE et non un simple logiciel d'application |

1) Construisons un histogramme triple dés ventes sur 1és 6

premiers mois de 1'année :

(voir listing page suivante )

= N0 LU D U O N OO WD
el e I e I e I e B c S R c o B I o)
SIS CS I CS IS IR S I SS IR CS I eS

[ee]
{

i.,..., _.i._.._..!_._..!_.....

JAN"FEV MAR _AVUR MAT
3 vente FraNce H]STOGRAMME

BEBE UENTE SUISSE -
VENTE ITALIE DES VENTES

-7 | -
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120
130
140
159

160
170
180
182
184
185
188
190

200

210
220
222
2z4
226
zza
230
240
250
260
270
230

284
286
z88
2940

295
z98
300
310
320
330
332
334

336
338

340
342

J44
J46

350
370
380
330
400

410
420
430
440
a6
448
450
4e0
470
480

L0

el .

REM #RASsanatisdidi ittt ik e r Rt iRt R AR NA AR ERERRR RTINS R RD

REM # *
REM # DEMONSTRATION MEM/PLOT £302 V1.9 #
HEM  # -
REM # HISTOGRAMME TRIPLE, DES VENTES SUR LES & PREMISRS mOIsS +
REM # DE L' ANNEE, *
REM * : *
REM # (C) CORYRIGHT MARS 83 M. 1.8, B, ZYSMAN -
REM *
REM  #RMRAnNEEe 0B NREN%D * HH N NRR * “e

REM

REM

REM DATA A TRACER ORGANISEES FAR GROURE DE 3 FAR MOIS 1
DATR 500,300, 150, 750, 500, 200, 800, 480, 350, 920, 420, 300
DATA 850, 420, 600, 730, 6QO, 400

REM

REM
REM INITIALISATION DU HANDLER ECRAN AFPLE 2 1 PAGE
GR "HANDLER", 1,13 REM LANCEMENT DU HANDLER 1 AVEC <A PAGE 1
SET"DEVICE", 1, 31 REM ARMEMENT DU PEEIPHERIQUE 1 EN VISUALISATION
SET“DEVICE®, 1,6t REM ELIMINRTION DU TEXYE
GR "CLEAR": REM ON VIDE LA FAGE EN COURS
GR "FRAME", "VIEWFORY": REM ON ENCADRE LE VIEWRORT EN COURS
SET"WINDOW", =~ 95,24, = 400,1000% REM ECHELLE -X24 SUR X, -400X1000 Su
RY
REM
REM
REM TRACE DES AXES
SET"TIC LENGHT", 1,12 REmMm BATONNETS SUR LES AXES = 1% DU VISWPOART
GR “"XAXIS",0,9,24,1% REM TRADE DE L AXE DES X . '
GR "YAX18",0,0,1000, 100 REM TRACE DE L'AXE D&ES Y
SET"TIC",2,2% REMm MODIFICATION DE LA TAILLE DES YATONNETS
GR “XA",0,0,24,47 REM 1 BATONNET #LUS GRAND TCQUTES LES 4 UNITES
REM
REM
REM INITIALISATION CARARCTERES ET REACE DIS LABELS
SET"TEXT ANGLE",®: REM TRARCE HORIZONTAL
SET"CHRR SHAFE",.4,.8,1.,9% REM MISE R L’ECHELLE D&£ LA TAILLE DiS CHAR

SET"POSITION",1, = 803 REM POSITION DU TRACE CHAR
GR "PRINT","JAN FEV MAR AVR MAI JUN": REM ECRITURE LABELS SuRk X
SET"CHA®,.3,.7,1t REM MODIFICATION DE LA TAILLE CARACYERES
FOR I = 0 TO 999 STEP 100: REM ON DOUCLE FOUR ECRIRE LES LABELS SLR
%
SET*POSITION", - 3.5,1t GR "PRINT®, STR$ (I # 10)
NEXT
REM
REM
REM TRACE DE L’HISTOGRAMME DES VENTES
FOR I = 1 TO 24 STEP 4 .
READ N.M.Bt REM LECTURE DES VALEURS DES COLONES
SET“AREA",I1,I + 1,0,N: REM DETERMINE LA 1 ERE COLONE DU I 1EME MOLS

GR “FRAME","AREAR“! REM TRACE CETTE COLONNE

SET“AREA", I + 1,1 + 2,0,M! REM ON DETERMINE LA 2 IEME COLONE DU I EME
Mols

SET"C RREA", "FILL"t REM TRACE ET ON REMPLIE CETTE COLONE

SET"AREA",1 + 2,1 + 3,0,B: REM ON DETERMINE CA 3 IEME COLONE DU I IEM
E MOIS

SET"C AREA","ON"1SET"C AREA®, "HACHURE", 30:SET"C A", "OFF"
REM ON HACHURE L'AREA EN COURS (ON), SOIT LA COLONE DETERMINEE AVANT

NEXT ¢ REM ON BOUCLE JUSQU'A LA FIN DE L'HISTOGRAMME
REM
REM
REM TRACE DES LEGENDES DI LA FIGURE
SET"AREA", 0,22, - 380, = 1003 GR “FRAMEY, "AREA": REM CADRE LIS LEGEND
ES

SET"AREA", 1,3, — 180, - 1401 GR "FRAME", "AREA"1 REM LEGENDE 1
SET“AREA", 1,3, = 260, —- 2201SET"C A", “FILL": REM ULEGENDE 2
SET"AREAR", 1,3, - 3460, — I00:SET"C AREA", “HACHURE",1t REN LEGENDE 3
SET"CHAR SHRPE",.25,.38,11 REM TAILLE CAR POUR LES LEGENDES
SET"FOSITION", 4, - 1801 GR “PRINT", "VENTE FRANCE"1 REM LEBENDE
SET"FOSITION", 4, - 2601 GR "PRINT", "VENVE SUIISE"1 REM LEGENDZ
POSITION", 6, - 3401 GX "PRINT", “VENTE ITALIE"s REM LEGENDS
TUCHAR SHAPE®,,6,.9,1t R&M  CHAGEMENT TAILLE CAR POUR LE TITRE
SET'FOSITION", 12, ~ 2101 REM FOSITION DU TITRE
GR "FRINT®, "HISTOGRAMME"

SETHI0S®, 12, ~ 301 GR “ERINT", "DES VENTEA™

EnD
- 8 = J

(29 N X
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tragons une sinusoide amortie sous forme de rectangles
d'intégrations :

10 REM
20 REM
30 REM
40 REM
50 REM
60 REM
70 REM
80 REM
90 REM
100 REM
110  REM
120 REM
130 GR

"HANDLER",

AR man R RRR B RN TR AR RS RRERRE AR AR ABSR R BB RGN RNGERARR S
- foe

. DEMONSTRATION MEH/PLOT 6%02 V 1.5 °
- .
# TRACE DU SINUSOIDE RHORTXE 50US FORME DE RECTANGLE L3
# D' INTEGRATION,’ o
* -
# (C) COPYRIGHT MRRS 83 H.!.S. - Bs IYSMAN L
HERRBABRARRBRRORER DRI ARRT [ 23 LT Y XY

INITIALISATION ET MISE A L'ECHELLE

132 SET"DE", 1,61 REM SUPPRESSXON TEXTE
“FRQME" "VI*1SET*WI®, = 10,10, = 1,1.58 REM ENCADRE ET ECHELLE

140 GR

150 _REM
160 'REM
170 REM DEFINITION ET TRACE DES AXES

180 SET*TIC*, 1,11 GR “XA%, 0, = 9,42%,9.425,3,14163 REM  AXE DES X
190 GR “YA*,0, = .5,1.2,1% REM AXE DES ¥

192 REM
194 REM *
195 REM TRACE DU TEXTE :
200 SET“AREA", - 9.3, = 5, = .8, = .61 REM FENETRE D'ECRITURE
210 GR “FR®, "A%1SETHCHA®,.3,. 6,11 REM ECADREMENT ET TRILLE CAR.
220 SET*POS*, - 9,3, - .751 REM POSITION DU TEXTE

230 GR

1, 1'SET*DE®, 1,31 REM LANCE ET ARME LE HRNDLER ECRAN

'PR!NT‘,"Y-SIN(X)/X‘

240 SET“ARER",.6,9.7, = ¢B8, = .41 GR "FR", "R* 1SET*BEAN", “OFF*
"PLOTY (2, = .643), (B, = ,45),42, = .6), (.8, = .75}, (2, = .73)
260 SETPOS™, 2.3, = .621 GR *PRINT®, "SIN{X)/X DX =g

230 GR
262 REM
265 REM

270 REM TRACE DE LA COURBE EN RECTRANGLE
300 FOR 1 = « 9,35 7O 9.3 STEP ,3It REM

BOUCLE DE TRACE

10 A &= ( SIN (I + .13) / (1 + .153)) =~ ( SIN (I) / (I))y REM SOMMET
320 SET"RAREA", 1 = 15,1 + ,15,0,( SIN (I) / I) + A REM DEFINITION DU REC

TANGLE
322 GR “FR",“A"' REM ECRADREMENT DU RECTANGLE
325 NEXT t REM BOUCLE
328 REM
329 REM

330 SET"POS“, 8.3, = . 621 GR “"PRINT,"4,6"
END ’

" j. 1 J{HIH]FT : | l .

SINCX)/X DX = 4.6

Y=SIN(X) /X o R

U SR RN

T T S TUCD S
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3)_Ecriyons dustexte sous plusieurs formes :

1 REM SERRERRFKERBRXRRERRAR SRR EN R RN NE R “nann

2 REM # 2

3 REM # . DEMONSTRATION MEM/FLOT 6502 V 1.3 *

4 REM # *

% REM # ECRITURE DE TEXTE S0US PLUSIEURS FORMES *

& REM * #

7 REM # (C) COPYRIGHT MARS 1983, M, I1.S. B, ZYSMAN *

8 REM A2 222222 X222 2 S22 22 A2 RSS2 i Rzl )

9 REM

10 REM INITIALISATION DU PERIPHERIQUE

12 GR "HA“, 1, 1SET"DE",1,31SET"DE", 1,6

20 GR "CLEAR"! REM ON VIDE LA PAGE ECRAN

22 SET"TEXT ANGLE",0t REM ON ECRIT RORIZONTALEMENT

30 GR "FR","V"1 REM ENCADREMENT DU VIEWPORT

50 SET“WI®,0,10,0,10: REM MISE A L'ECHELLE 10%10

60 U = €5

62 REM

65 REM .

66 REM ECRITURE DE LA PREMIER LIGNE EN TAILLE CAR DEGRESSIVE .

70 SET"F0OS",.2,7.5¢ FOR I = 3 TO 1 STER - ,ZISET"CHR",I,1,1: GR "PRINYT", LMF
(Uil = U + 11 NEXT

72 REM

73 REM

74 REM ECRITURE DE LA DEUXIEME LIGNE EN TAILLE CAR DEGRESSIVE

80 SET"POS",,2,6,58 FOR 1 = 1 TO .2 STEP =~ ,Q41SET"CHA", I, 1,1t GR “PRINT"
, CHRS (U);iU = U + 13 NEXT

81 REM

82 REM ECRITURE DE LA TROISIEME LIGNE

83 U = IJiSET"POSY,.2,%.5t FOR I = .2 TO 1.2 STEP ,Q43SET"CHA",I,I,1% GR "
PRINT", CHR$ (U) iU = U + 13 NEXT

84 SET"POS",4,4% FOR I = .25 TO 1 STER , 15t GR "PRINT®, CHR® (U)3tU = U +
1: NEXT

83 REM

86 REM ECRITURE DE LA QUATRIEME LIGNE '

87 SET"POS",8,2.9

88 SET"CHA",.S,1,11SET"TEXT", - 3.1416¢ REM TEXTE A L’ENVERS

89 GR “RRINT", "MEM/PLOT €502":SET“TEXT",0

) U = B6SISET"POS",.2,.5t FOR I = 1 TO ¢ STEP - ,218ET"CHA®, 1,1 + (U / 10
},1t GR "PRIN", "™ + CHR$ (U);tU = U + 1t NEXT

100 FOR I = 1 TO 3:SET"CHR",4,1.5,4¢ GR "PRIN","" + CHRs (U);:U = U + 13
NEXT

200 END

:.KLMNOPGRSTUUNXVZE\J

vsnas Oxt . — . ,D1L23ASG 7D
A =D

B = 2059 L0Td/WIN
Jcs— T

=10 =
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LE FORMAT DES INSTRUCTIONS SQUS MEM/PLOT :

Les instructions graphiques sont composées de trois
parties :

un préfixe une commande des paramétres

1 -~ LES PREFIXES

III - C -

Il y a trois préfixes possibles :
GR : SET ASK

" SET " et " ASK " servent & mettre & jour les parametres
de tracé, ou a interroger 1'état de ces derniers.

" GE " est utilisé pour toute instruction ayant une inci-
dence directe sur le tracé cu les handlers.

On dira que SET et ASK sont des préfixes qui, employés
avec les commandes adéquates, sont des instructions de
gestion des paramétres graphiques. .
Alors que GR dcrnnera lui des instructions & incidence
directe sur le tracé cu les handlers.

2 - LA COMMANDE :

’

La commande peut &tre considérée comme 1'instruction
proprement dite.

Mais dans 1'instruction générale composée de trois
parties, la commande se comporte comme un paramétre :

Exemple :

Soit 1l'instruction : SET" DEVICE ", 1,...

- SET est un préfixe
" DEVICE " est la commande
- 1 est le paramétre de la commande " DEVICE "
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On pourrait dorc enviaager cela
D$§ = " LEVICE " : D = 1
SET D$, D

D$ et D sont donc deux paramétres de l1l'instruction "SET"
dort le premier est une comrande.

Ainsl est-t-i1 possible de générer une séquence d'ins-
truction graphique par un autre programme sous MEM/PLOT.

Dans la seconde forme, on voit 1'intérét de 1la virgule
entre la commande et le paramétre. Celle-ci est absolu-
ment obligatoire quelque soit 1la forme de 1l'instruction
utilisée. :

Sous MEM/PLOT comme sous MEM/DOS, la commande peut-8tre
abrégée pour faciliter la frappe. .

Ainsi "DEVICE" devient “DE", toute comnande étant
réductible & deux caractéres minimum. Notez bien les
cotes autour de la comrande, elles sont otligatoires car
une commande est toujours une chaine de caractéres.k

Ainsi : SET " DE ",1
SET " DEV ",1

SET " DEVIC ",1 _ B
SET " DEVICE ",1

o A=1 B$ s " DEV" —— ' SET B$,A
ol SET LEFT$(B$,2),A

ont la méme signification que‘f SET " DEVICE ",1

Il existe 32 commandes scus MEM/PLOT qui, combinées avec
les préfixes SET, ASK et GR triplent quasiment le nombre
des forctions graphiques exécutables sous MEM/PLOT,
L'arnexe B donne la liste des instructions de MEM/PLOT et
renvole aux pages correspondantes de ce présent manuel,
le lecteur désireux d'approfondir une forctior
particuliére.

: EMq/PLOT
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IIT - C - 3 - LES PARAMETRES :

Les paramétres constituent 1la troisiéme partie des
instructions de MEM/PLOT 6502,

Le nomtre de paramétres varie selon l'instruction ‘et vont
en général de © & 4.

Chaque paramétre doit &tre séparé obligatoirement par une
virgule.

Plusieurs paramétres constituent wune " _1liste " de
paramétres.

Sous MEM/PLOT 6502, il y a 5 types de paramétres :

- les flottants ou entiers

- les chaines de caractéres

- les entiers compris entre 0 et 255

-~ les couples de cocrdcnnées.

-~ les variables chaines binaires'on" et "off"

Tout paramétre peut &tre traité sous forme de variable,
constante ou expression arithmétique.
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En examinant la 1liste des paramétres, le lecteur sera peut &tre
surpris par les deux derniers types de paramétre :
t)couple de coordonées

Un couple de cocrdenées a'éerit : (X,y) ou x et y sont deux

paramétres flottants. Dans l'instruction de tracé GR " PLOT ®
les paramétres sont une liste.de couples de coordcnées : exemple
GR " FLOT ", (x1,y1), (x2,y2), ..., {xn,yn). :

ATTENTION :

En aucun cas on ne peut dire
A= (1,2) GR "PLOT ", A

car BASIC ne sait pas reccnnaitre le type couple de cocrdonées.
En fait, or peut associer ce type & une paire de flottant entre
paranthéses séparées par une virgule.

2) les variables chaines binaires :

Elle permettent de changer 1'état de certaines commandes telles
que beam,clip,c area...

Dars toutes les instructions de MEM/PLOT; les paramétres peuvent
8tre des expressions calculées : exemple :

H

1) GR " PLOT ™, (ecos(I), sin(I))
expression calculée

2) A$ = " DEVICE NO t
SET LEFT$ (A$,2),1
expression calculée

2) ASK " WINDOW ",A,B,C,D
SET * VIEWPORT ",10,3*A,E,E * 2

MEM/PLOT effectue un contralé'sur le nombre et le type des

paramdtres & la saisie, et génére une erreur quand il y a
incompatibilité. :

Si le nombre de paramétres est inférieur au nombre attendu,
lterreur généré est du type :

?wrong number of parameters error
Si le nomtre de paramétre est supérieur & celui attendu, le
systéme détecte une virgule de de plus et génére ?SYNTAX ERROR.
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3 - C) UN LANGAGE ENTIEREMENT PARAMETRABLE :
MEM/PLOT 6502 fonctionne selon un systéme d'interrogation et de
mise & jour des paramétres graphiques. '

I1 faut entendre par "paramétres graphiques" les éléments qui
permettent la mise & 1'échelle, qui indique la taille d'un écran

LIS

- l1'interrogation de ces paramétres se fait par
1'instruction " ASK *

- la mise & Jjour de ces paramétres, se fait par
1'instruction " SET "

Quand ¢n-arme un handler, ce dernier gérére automatiquement les
paramétres par défaut qui permettent & MEM/PLOT de faire les
calculs.

Il est bien sur possible de modifier ces paramétres par
l'instruction " SET ¥,

Le chapitre VII décrit les techniques de mise & 1'échelle d'un
périphérique & 1'autre en utilisant les valeurs par défaut,.
Ainsi, un programme relativement bien construit peut-il se
moquer du périphérique graphique sur lequel il va tourner, en
utilisant uniquement les paramétres des handlers par la commande
ask.

EMsPLOTY
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3 - D) MCLE DIRECT OU PROGRAMME :
Toute instructiorn de MEM/PLOT peut s'gxécuber soit en mode
programmé 'soit en direct. Sous -MEM/DOS, pour travailler en
direct, 11 faut exécuter l'instructior LET")M" pour ne pas
que. le : . :
systéme .ferme automatiquement les fichiers. .
Sous MEM/PLOT, 1'utilisation du mode direct se ccnfond
totalement avec le mcde programmé”“ Le contexte de chaque
"périphériques étant sauvegardé dans un buffer, tous les
paracétreres sont protégés et ne peuvent 8tre modifiés que
volontairement. L'instruction RUN ou CLEAR du BASIC n'a
atcune incidence sur ces paramétres car ils ne sont pas
sauvegardés sous forme de variables BASIC,

La modificatior des paramétres de tracé se fait soit par
1'instruction " SET " soit par le RESET de handler qui
‘remet alors les paramétres d'origine par défaut,

‘Sous MEM/PLCT, le mcde direct est en fait bien pratique, il
permet de savoir & tout moment 1'emplacement exact deé la
plume en " cccrdonée du probléme " par exemple, ou il
permefb d'alleq modifier ou interroger l'ensemble des
paramcétres, ce qul est bien utile au niveau du debuggage
des grosses applications graphiques.

Nous insistons sur le fait qu'il n'y a aucune barrieére
entre le mode direct et 1'exécution programmée, i la
différence que

.
v

les erreurs scnt automatiquement gérées: en‘AméQe
direct, alors qu'en mode programme, i1 est possible
de les récupérer. (voir chapitre C)
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3 - F - La gestion des e{réurs H

En node programme, si un "on err goto" a été exécuté en
détut de séquence, 1le systéme n'affiche pas 1l'erreur

‘ecurante |, mais le code de l'erreur ccrrespondante en

189 et en 122. (voir annexe C les erreurs).

EMZPLOT
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CEAPITRE 4 : GENERALITES SUR LE BASIC GRAPHIQUE

Les instruvctions de MEM/PLOT 6502 qui viennent s'adjoindre
au BASIC transforment ce dernier en tn " BASIC GRAPHIQUE ¢
orienté vers la nouvelle norme ANSI.

Cette norme . introduit: les notions générales qu'il est
nécessaire de ccrnnaitre pour ccmprendre la suite de ce
maruel de référence .

MEM/PLOT étant . cépablé de piloter tous types de
périprériques graphiques, il convient de généraliser .le nom
de l'aire de tracé qui peut 8tre soit le plateau dtun table

tragante, soit l'écran, soit le rouleau, ... .
Le terme général que 1l'or emploiera par la suite est
t"gereen” ou " ECRAN ", quelque soit 1'aire de tracé du

périphérique graphique.

4 - B) LE FAISCEAU :
Pans un méme souci : de standardisation, 1le faisceau ou V
BEAM " en anglais, identifie 3 la fois la plume d'un table
tragante, le point lumineux d'urn écran ou le faisceau d'un
crayon optique. Sous MEM/PLOT, tous ces éléments ont une
seule dénomination : "FAISCEAU"™ ou "BEAM". :
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4~ €) LE TRATTEMENT ALPHANUMERIQUE -:

MEM/PLOT 65G2 posséde son propre jeu de caractére qui
fonctionne sur tous les périphériques graphiques. '

L4 aussi, cela est fait dans le but de standardisation car
le jeu de caractéres inclus dans 1les tables traganrtes ou
lee écrans ne sont jamais Aidentiques.

Le jeu de MEM/PLOT permet 1la manipulation des caractéres
sous tous leurs formes ! hauteur, largeur, sens’ et
direction de 1l'écriture ...

De plus, la taille ‘des caractéres est toujours
proportionnelle & 1l'écran sur lequel or éecrit, dans un but
de transportabilité.

Le chapitre VIII décrit 1le forctionnement de ce Jeu
decaractéres standard.

4 - D) SYSTEME DE CCCRDONEES :

MEM/PLOT sait gérer 1les systémes de coordonées par des
czlculs d'échelle dépendant des paramétres saisis.

Quand cn établit une échelle scus MEM/PLOT, or passe en "
cccrdonées protlémes " et toute référence aux ccordcnées
d'un point ou d'un vecteur sera faite dans cette échelle,
jusqu'd ce que l'on change d'échelle.

i - E) UN PEU DE VOCABULATRE CCNCERNANT " L'ESPACE GRAPHIQUE " :

Tout. tracé graphique dans un écran se fait A 1'intérieur
d'une limite que 1l'or appelle " VIEWPORT ".

Cette notior s'applique & tout périphérique graphique actif
scus MEM/PLOT 6502Z.

L'échelle qui vient se calquer sur le " VIEWPORT "
s'appelle WINDOW, .

Ce terme représente 1la " fenétre " générale de tracé i
1'dntérieur d'un écran, cette aire pouvant elle-méme

devenir le VIEWPORT en ccurs. Cette aire se nomme : AREA.

Ncus verrons' par la suite, quella ccmbinaison de " WINDOW *
et de " AREA " permet de falre des zooms de sous-programmes
graphiques.

Les trois ccmmandes : VIEWPORT, WINCOW et AREA permettenb
dorc la gestion de 1l'espace graphique sur tout peripherique
actif sous MEM/PLOT 6502,
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CHAPITRE V : LA PFOGRAMMATION DU CONTEXTE

A -~ GENERALITES :

Sans cette phase, les instructions de MEM/PLOT ne s'adresse-

ront A perscnne ou plutdt, & aucun périphérique.

La programration d'un ccrtexte ccnsiste en la mise en route
d'un ou de plusieurs handlers.

QU'EST-CE QU'UN HANDLER ?

Le handler, c'est tout simplement le programne qui gére 1le
périphérique graphique. Chaque périphérique graphique est
associé a un handler bien précis qui réalise l'interface
entre lui-m&me et MEM/PLOT 6502.

Comme nous l'avons déjd c¢ité plus haut, trois handlers-
peuvent ccéxister en mémoire.

MEM/PLOT s'occupe de gérer ces handlers et les buffers asso-
ciés aux ccntextes de chaque périphérique. ’

Quand c¢n  "bect" MEM/PLOT, on charge en ram les handlers,
meis ceux-ci ne seront activés que sur demande d'un
programme ol en mode direct par 1'utilisateur ;' sans cela,.
MEM/PLOT ignorera ce handler et n'adressera decnc jamais la
parole au périphérique ccrrespondant ! R
Ltopération qui ccrnsiste-d faire reconnaitre & MEM/PLOT,
l'existence d'un handler er mémoire s'appelle : » LANCER un
handler. .

Une fois 1les handlers  lancés, il faut sélectiorner un
handler particulier pour travailler sur 1le périphérique
concerné, Cette opération s'appelle : ARMER un handler.
Trois opérations importantes sont donc nécessaires pour
potvoir travailler sous MEM/PLOT :

1- Charger un handler.
2~ Lanrcer un handler.
3- Armer un handler.

. L'opération 1 est en principe réalisé par le boct, apreés

cenfiguration de la disquette de base.
1'dpération 2 se fait par la ccmmande HANDLER,
l'opératiorn 3 se fait par la commande DEVICE,
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¥ - C - LA COMMANDE HANDLER :

V - C =~ 1 - SYNTAXE :

GRHHAEDLEQ-,P1;P2L...,Pﬂ

ot F1°: numéro de handler. 1€ P1K3

ot P2,...Pn : paramétres propres av handler.

y-c-

2 - DESCRIPTION :

La cemnande "harndler' lance un handler existant en ram decnc
préalablement chargé.

Le numéro de handler peut-&tre 1, 2 ou 3, .
- en régle générale, le handler 1| est réservé & un écran
graphique, :

- le handler 2 est réservé a une table tragante

- et 1le handler 3 est 1libre : table - tragante, écran
graphique ou imprimante tracgante...

Bien siir, il stagit 13 d'une configuration par défaut que
ltutilisateur est 1libre de changer § il devra pour cela, se
reporter auv manuel technique.

Le paramétre P1 représente le numéro du handler,

Les paramétres suivants P2,...,Pn dépendent du handler
sélectionné. :
Er régle générale, s'il s'agit d'un périphérique extérieur &
l'unité centrale comme une table tragante par exemple, le
paramétre P2 représente ur numéro de slot sur lequel est
menté 1'interface ‘de cemmunication : série, paralléle ou
IEEE.

Pour le Handler de 1'écran graphique de 1l'Apple II, P2
représente 1le numéro de page (1 ou 2) sur laquelle sera
effectuée le traitement graphique.

Voir 1'arnexe . pour le traitement graphique sur 1'écran
apple,

1) Lancement d'un handler écran : Apple II page 1
l GR"HAY, 1,1

% 2) Lancement d'un handler de table tragante série connectée
| er. alot 5 : '
)

GR,"HA", 2,5
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V-C=-4 - INCIDENCE SUR LE SYSTEME :

Qdand er. lance un Handler par la ccmmande "HhNDLER", il se
produit les événements suivants :

1) Reset du périphérique associé au Handler :
- curseur ou plume en C,0
~ clear page graphique

= sea

2) Mise aux valeurs par défaut des paramétres
graphiques ccrresporndant au Handler lancé.

L'opération de lancement d'un handler est irrémédiable.
C'est-ad-dire que l'on ne peut annuler celui-ci sans rebocter
le systéme.

Par contre, i1 est possible de lancer plusieurs fois le méme
handler, ce qui a pour effet de remettre a chaque fois les
valeurs par défaut des paramétres concernés.

Ces paramétres sont :

Les quatre valeurs de VIEWFORT

Les quatre valeurs de W1NCOW

Les quatre valeurs de AREA...

Nomtre de plumes, de pages ...

et tous 1les états des instructiorns 4 résultats
binaires : BEAM, CLIP, AREA...

Les chapitres correspondant & chaque instruction dcrnneront
plus de détails sur ces valeurs par défaut.

Pour avoir la valeur des paramétres générés par défaut quand

c¢n lance un handler, il suffit d'utiliser 1'instruction ASK

"commrande®, ou la ccmrande peut-8tre WINDOW, VIEWPORT,
AREA... . °

Exemple : aprés avolir lancer 1'écrarn Apple II

par GRE"HA", 1,1

Si l'or tape ASK"VIEWFORT",A,B,C,D
on cttient : A = O B = 279
C = C D = .191

(Voir le chapitre ccncernant VIEWFORT pour
avoir la signification de ces valeurs)
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P 1 siP1>;;ouP1\<0
illegal quantity error
si le handler invoqué n'existe pas

Handler nhot present error
]l

P2 : Pn : avcun corntrdle car ces paramétres dépendent
Hardler.

ErsPrPLDT
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V - D - LA COMMANDE DEVICE

{eo

V-D- 1 - SYNTAXE :
1) Avec le préfixe SET
SET"DEEHCEE}",N,Pz(...,Pn)
2) Avec le préfixe ASK
ASK"DEYICH", V1
ot F1 ¢ numéro de device
P2,...,Pn ¢ volr comrande "Handlerpr"
Vi : variable nunérique
V - D - 2 - DESCRIPTION :

\

La comnande. "DEVICE" pérmet d'armer un handler pour pouvoir
travailler sur le périphérique associé. C'est 1la troisiéme
phase de ‘mise en route (chargement, lancement, armement).
"DEVICE" est 1la ©premidre commande que nous rencontrons,
pouvant 8tre employé & la fois avec "SET" et - "ASK". Ceci
demande un éclaircissement :

- toutes commandes ayant une incidence directe sur un
dossier ou un handler s'utilisent avec le préfixe GR.

- toutes les autres ccmmances s'utilisent avec les préfixes

"SET" et "ASK". Ces commandes servent 4 manipuler les varia-

bles.

Récapitulation :

Deux types de commandes : .

1) Commande & incidence directe :
GR"commande", paraﬁétre

2) Commande de manipulation des paramétres H

SET"commande", paramétre

. ASK"ccmmande®, variables

PCars les comnandes 3 incidence directe, les paramétres sont
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des variables que 1l'on donne au systéme.

Dans les commandes de manipulation des paramétres, les para-
métres sont des variables que l'on donre au systéme dans le
cas de l'utilisation avec le préfixe "SETY, et se sont des
variables que l'on récupere, venant du syshéme, dars 1le cas
de l'utilisation avec le préfixe ASK.

Exemple : SET"WINDOW",0,279,0,191
1
ASK"WINLOW",A,B,C,D
MEM/PLOT met dans A,B,C,D les valeurs de WINLCOW

74,B,¢C,D

0 279 0 191
(réponse de la machine)

¥ - Db~ 3 -~ EXEMPLES :

Aprés avoir lancé 1'écran Apple II par l'instruction :
GR"HA", 1,1
on arme ce hgndler par @
SET"DE", 1,3 (voir l'anrnexe .)
pour connaitre 1le ndméro de Handler en cours :
ASK"DEY , X .

X
t¢réponse de la machine
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V- D=4 - TNCIDENCE SUR LE SYSTEME :

Ltarmement d'un. HKandler a pour but de faire envoyer tout-

traitement graphique vers le périphérique dent le Handler
est armé.

Une’ fols un harndler armé, les ccmmandes & incidence directe
sur le tracé seront envoyées vers le perlphérlque graphique
et les comnmandes de maripulation des paranetres agiront sur
le Buffer du handler correspordant.

Il est possible de désarmé un handler, pour cela, il suffit
d'en armer un autre 3 la place.

Pour désarmer tous les handlers, il faut taper :
SET"DE", 0
-~ Supposors que l'on ait deux handlers en mémoire :

H

1 - écran Apple II
2 - table tracgante, slot 5

Voici la marniére de traiter urn scus-programne grarhique pour
qu'il tourne avec les deux périphériques l'un aprés l'autre:

1 - GE"HA",1,1 : GE'HA",2,5
2 - SET"DE",1,1 : GGSUB 1000
3 - SET"LE",2,5 : GOSUB 1000
4 - SET"DE",1

5 - STOP

10060 rem SCUS-PROGRAMME GRAPHIQUE .
2000 RETURN

1
slat 5
cesta™
: 2
GR'HA}2,5
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Commentaires

Ligne

Ligne

_Ligne

Ligne

Ligne

1

w

1000

s

a

.o

.
H

-

“

or. lance les deux handlers,

on arme le handler 1 écran et on exécute. le
sous-programme en 10C0,

or. arme le handler table ce qui désarme par

défaut le handler écran et on exécute le sous-~

programre en 1000, |

or. désarme le handler 2,

0c0

.
H

.
en réarment len

sous-programne graphique quelconque.

5 - TRAITEMENT DES ERREURS :

C'est le méme que pouf la comxmrande HANDLER.

EMsrLor.
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LA COMBINAISON DES COMMANDES HANDLER ET DEVICE :

HANDLER

1 -  UNE DIFFERENCE FONDAMENTALE ENTRE CES DEUX COMMANDES :

Les paragraphes V-C et V-D vous ont faits découvrir les
comnandes de gestion du corntexte de MEM/PLOT 6502.

Mais 11 ne faut pas confondre ces deux commandes qui se
ressembtlent beaucoup.

Handler ne s'execube qu'une seule fois au détut du traite-
ment d'un programme.

S'il y a trois handlers en mémoire et que vus voulez utili-
ser les trois périphériques associés & ce handler, alors

vous exécuterez 3 commandes "HANDLER" correspordant aux
trois Handler en mémoire et c'est tout. '
Device permet de computer d'un Handler 3 1l'autre, & condi-
tion que ce dernier ait été "lancé" par la commande

"Handler" au préalable !

Ainsi ces deux instructions sont-elles indispensatles pour
le bon déroulement du traitement graphique.

Une erreur du type ‘“"Handler", not existart error, vient &
coup slr d'une mauvaise utilisatiorn de ces 2 ccmrandes.

2 - _COMMENT REGENERER _LES PARAMETRES _PAR DEFAUT DANS U!
PARTICULIER 7 ' -

Vous n'8tes pas sans savoir que les paramétres graphiques
dans le buffer sont protégés de toute manipulation "Basic!'
tel que RUN CLEAR...

Pour régénérer les paramétres de base, il suffit de relancer
le Handler par la commande "HANCDLER".

C'est le seul cas de figure ou on peut relancer un handler
mais rappelez-vous : vous perdez l'ensemtle des paramétre:

de votre protléme gqui sera remplacé vrpar les paramétres de
baze !

Si vous 8tes siir d'avoir chargé un Handler, mais que le sys
téme renvoie une erreur quand vous essayez de l'armer ou d
le lancer, c'est que ce dernier a été endcmmagé en mémcire,
il faut dorc le recharger.
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Chapitre VI : LA PROGRAMMATION LCE L'ESPACE GRAPHIQUE

H

GENERALITES :

La programmation de l'espace graphique concerne l'ensemble
des commandes de MEM/PLOT qui définissent la taille et

1'échelle d'un écran,

I1 est peut-8tre utile de vous rappeler qu'un *“écran" est
employé ici en tant que terme général pour désigner une
surface graphique qui a eoit ur véritable écran graphique
ou le plateau d'une table tragante. '

Ces commandes sont au nombre de cing :

VIEWPORT : définition de la taille générale de
l'écran.

WINDOW : définition d'une échelle.:

AREA : définition d'une fen8tre interne.

C-AREA : ccmnande de gestion de la fenétre.

CLIP : troncature du tracé en bordure de fenétre.
Le chapitre IV concernant les généralités sur 1le basic

graphique vous ont déji introduits 1les notions d'aire de
tracé et d'échelle.

9000
8ees
7000
6000
5008
4600
jees
2000
1008 .

e B e EE S S S

TJRN"FEV HAR AVR HAI
O UENTE FRANCE HISTOGRHMME

venre tracre DES VENTES
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B - LA COMMANDE "VIEWPORT" :

1) avec le préfixe SET:
SET"VﬂEWPORﬂ", P1x,P2x,P1y,P2y
2) avec le préfixe ASK : ‘
Asx--VI[g-:wpoxa'j", v1,V2,v3, vl
ol : Pt : point inférieur gauche de 1l'écran
Pix,P1y : ccordenndes X et Y de P1
P2 : point supérieur droit de l'écran
F2x,P2y : coordonnées de X et Y de P2
(voir figure VI-1)

et V1,V2,V3,V4 sont des variables flottantes.

| P2

ECRAN

P1
FIG UI-1
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2 - DESCRIPTION :

Cette ccmnande permet la mecdification physique de la taille
d'un écran.

Une fois 1'écrar redéfini par 1la comnande VIEWPORT, 1le
faisceau ne sort pas de cette limite sauf cas exceptionnel
(cemrande CLIP).

Quand on lance un Handler, le systéme donne des valeurs par
défaut aux parameétres "VIEWPORT". Elles constituent 1la
taille maximum que 1l'orn peut obtenir physiquement sur
1'écran.

On peut dcrc changer ces valeurs pour réduire ou augmenter
cette surface de tracé.

ATTENTION : Les paramétres de VIEWPORT sont en coordcnnées
réelles méme si une échelle a déja été définie.

Les coordonnées réelles peuvent soit correspondre au point
sur un écran, soit correspondre au millimétre sur une
table, soit ,enfin, correspondre & une autre échelle propre
4 un autre périphérique. :

EMAPLOT
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I -8B

- EXEMPLES :

3.

Soit le Handler no 1 correspondant & 1'éeran graphique de
1'Apple II. :

1) on lance le Handler : GR"HA",1,1
2) on arme le Handler : SETYLE",1%,3

3) on demande la taille physique de 1'écran -

an

ASK"VI", A,B,C,D
4) on regarde les variables : ?A,B,C,D
0.279 0 191
ce qui signifie que P1 a pour ccerdcnnées ¢
P1 (0,0)
et F2 a pour cocrdcnnées :
P2 (279,191)
La taille est donc : 0......280 points sur 1l'axe X

et G......192 points sur l'axe Y

P2(279.191)

ECRAN APPLE 11 !192 pornrs

P1(a.8)
280 POINTS

FIG VI-2 -
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Nous allons maintenant modifier 1la taille
l'écran

5) réduiscns le VIEWPORT au plus grand carré possible H

seit 191 X 191
P1 aura donc ccmne coordonnées (0,0)
P2 aura ccmre coordonnées (191,191)
dorc ¢cn exécutera
SET"V1",0,191,0,191

la figure VI-3 dcnne le résultat physique aprés
l'opération 5 :

P2(A34 .191)

NOUVEL 192 POINTS

ECRAN

PLet.8)

280 POINTS
FIG UI-3

physique de

On peut centrer cet écran carré au centre de 1'écran physique
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6) déplagons le VIEWPORT av <centre de l'écran :
GR"VI“,”0,231,0,191

La figure VI-4 donne le résultat physique aprés
l'opération 5 : PRI, 1 dis

T

HOUVEL

J /74192 POINTS
/

ECRAX

Fle e e
Il est possible de visualiser physiquement le cadre de
1t'écran en cours. Nous donnons ici la facon de 1le faire

pour mieux comprendre l'effet de VIEWPORT, mais cette
nouvelle comrande fait l'objet du chapitre VII.

7) GE"FRAME","VIEWFORT"

a pour effet d'encadrer avec 1le faisceau 1'écran physique
défini par VIEWFORT,
Notez que cette commande peut se résumer & : GR"FR",vyIw

4 -~ INCIDENCE SUR LE SYSTEME :

Quand c¢n exécute l'instruction : SET"VI",A,B,C,D, les para-
métres du "VIEWPORT" sont mis & jour danrs le buffer et les
valeurs précédentes de ces paramétres sont perdues.

Pour récupérer les valeurs par défaut, il faut relancer le
Handler correspondant. .
Toute échelle ou manipulation d'objet graphique sera traité
dans le nouveau "VIEWEORT". .

Mais attention, si on redéfinit un VIEWFORT, il faut redé-
finir 1'échelle sinon elle est fausse car elle reste
étalonné sur l'arcien VIEWPORT.

C'est la raison pour laquelle "VIEWPORT" n'est exécutable
qu'une seule fois dars un programme.

En mode direct, comme dans un programme, pour définir une
deuxiéme fois VIEWFORT, il faut soit relancer 1le Handler,
soit exécuter 1l'instructior BASIC : CLEAR,
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5 - TRAITEMENT DES ERREURS : :

- La commande VIEWPORT demande obligatoirement U paramétres
pour définir les points P1 et P2,

Si le nombre de paramétres dans 1'instruction ASK"VI" ou 1le
nombre de variables dans 1'instructiorn SET"VI" n'est pas
respecté, le systéme génére une erreur du type :

7WRONG NUMBER OF PARAMETER ERROR
- S1 1'instruction SET"VI" est exécuté plus d'une fois sans
avoir pris les précautions citées plus haut, 1le systeme

génére une erreur du type :

?VIEWPORT ALREADY DEFINED ERROR

EMsPLOT
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C - LA COMMANDE WINDOW

1 - SYNTAXE

1) avec le préfixe SET :
SET"MEJDOV]",w1x,wzx,w1y,WZy

2) avec le préfixe ASK .
ask*wilNpowp,v1,v2,v3, vy

ol Wix,Wzx : échelle sur l'axe X
W1iy,Wzy : échelle sur l'axe Y
(voir figure VI-5)

et Vi,V2,V3,V4 : variables flottantes, constantes
expression calculée.

p?
( uzy

' ELRAN (K2Y-H1Y)

way

Pl

Wi

(H2%-41K) W

FIG VI-5
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VI - C - 2 - DESCRIPTION :

La commande WINDOW permet de définir une échelle associée &
1'écran en cours. _
L'intéret étant de pouvoir travailler dans un systéme de
coordonnées correspordant le miéux possible au probléme A
traiter.

Le premier paramétre de WINDOW est associé au premier para-
métre de VIEWPORT ainsi que les ¢trois suivants de WINDOW
sont associés aux trois suivants de VIEWPORT.

Aingi change-t-on de systéme de coordonnées en définissant
une échelle. :

Quand or. lanrce un Handler, les valeurs par défaut des para-
métres de WINLOW sont égales aux valeurs du VIEWPORT,

Ceci permet A& l'utilisateur de travailler immédiatement &
1'échelle 1/1 que nous appelerons "unité graphique" ou
échelle réelle , car un point correspond & une unité,

Quand 1l'utilisateur redéfinit 1'échelle avec 1la ccmrande
WINDOW, il passe en "unité utilisateur" ou "unité probléme"
car une unité ne ccrrespond plus a un point mais & un
groupe ou une fraction de points.

Notez bien que si 1l'on définit une échelle 10 & 10 sur un
écran, l'image ne sera pas pour autant carrée car le point
(10,10) correspondra au point F2 : 1la taille physique de
l'écran n'est pas modifié (voir exemple plus bas).

Y - ¢ -

3 - EXEMPLES :

Soit 1l'écran Apple II lancé et armé par les instructions
GRUHA, 1,1
SET"LE", 1,3

Les quatre paramétres de VIEWFORT et de WINDOW sont donc :
0 279 0 191

-. 81 on exécute : GR"PLOT",(0,0),(279,191)
orn ottient une droite diagonale qui traverse 1'écran de
1'Apple II , (voir figure IV-€)

(1a commande "PLOT" est décrite au chapitreVIl)

Nous avons donc tracé & 1'échelle 1/1.
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R
Etablissons maintenant une échelle 10 X 10 par
SET"WINDOW",O;I0,0,io
et retragens le trait cette fois-ci par
" GR"PLOT",(0,0),(10,10)
on ottient le méme trait (fig. VI-T)
Etatlissons mainternant une échelle 2/1 par
SET"WINDOW",0,279 x 2, 0,191 x 2
et retragens le trait jusqu'en (279,191),

on ottient un trait diagorale jusqu'd la moitié de 1'écran:
(voir fig, VI-8).

(279.491)

e | yd

7 ; (12.18)

e e
(8.8)  F1G Ul-6 d
(8.8 r1g v1-7
(279.191)
(8.8)  Flg v1-8
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4y -~ INCIDENCE SUR LE SYSTEME :

Quand on exécute 1l'instruction : SET"WI", A,B,C,D.

Les paramétres "WINDOW" sont mis & jour dars le buffer et
les valeurs précédentes de ces paramétres sont perdues.

Dés qu'une échelle est définie, tous 1les calculs de coor-
dennées qui suivront, seront faits dans cette ncuvelle
échelle. Pour travailler. en unité graphique, 11 faut
remettre l'échelle avec les mémes valeurs que le VIEWFORT,

Il est possible de charnger d'échelle 3 tout moment .

Le systéme en tiendra compte et adaptera automatiquement
ses parametres de calcul.

5 - TRAITEMENT DES ERREURS :

La commande WINDOW demande obligatoirement quatre paramé-
tres pour définir 1'échelle sur les deux axes.

Si ce nomtre de paramétres n'est pas respecté, alors le
systéme génére l'erreur :

7WRONG KUMBER OF PARAMETER ERKOR

ErM/RALOT
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sET*AREAl, P'1x,Pr2x, P 1y, Pt 2y

ou P'1x,P'1y : cocrdornées du point F'1
et F'2x,P'2y : coordcnnées du point F'2

P'1 et P'2 sont en coordecrnées problémes, il faut decnc ¢
tenir compte quand ¢n traite l'instruction SETYAREA"...

VI D - LA COMMANDE AREA :
VI - D - 1 - SYNTAXE :
1) avec le préfixe SET
2) avec le préfixe ASK :
ASK"AREA",v1,V2,V3, VY
VI D - 2 -~ DESCRIPTION :

La commande AREA ressemtle, dans sa syntaxe, 4 1la comrande
VIEWPORT. .
Elle permet de définir une aire de tracé auxiliaire qui se
comportera comme le VIEWPORT en cours si on en donne
l'ordre au systéme par 1l'instruction SET"C AREA", “ON"
(voir VI-E).

L'area permet aussi de reaéiser la fonction d'hachurage et
de remplissage d'aire,. , -
Il est possible d'encadrer l'aire ainsi définie par l'ins-
truction GE"FRAME","AREA" (voir v1.4 ) :

On peut connaitre les paramétres de "AREA" en wutilisant 1le
préfixe ASK avec la commande AREA.

Quand c¢r. larce un handler, la valeur des paramétres de 1la
commande AREA est égale &' celle du VIEWPORT. Ainsi - & la

mise en route, 1'aire de tracé auxiliaire est égale a
1'ECRAN en cours.

Le comportement de cette aire de tracé ccmme 1'écran en

cours sera traité au chapitre VI-E avec la commande
"C~AREA",



i
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VI - D - 4 - EXEMPLES :
Soit le handler de 1l'écran Apple II armé et lancé par les
séquences @
GRYHA", 1,1
SET"DE",1,3

1) interrogeons les paramétres de AREA :
ASK"AREA",A,B,C,D
?4,B,C,D
0,279,0,191

2) changecns ces paramétres
SET"AREA",50,150,60,180‘

3) puis encadrons cette aire de tracé auxiliaire :
GRYFRAME","AREA"

4) encadrons l'aire de tracé VIEWPORT :
GR"FRAME" ,"VIEWPORT"

or. obtient la figure VI-Q :

191
_______ 180

ARER
T - 40

0 “Tieuporr **°
FIG YI-9

~
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VI - D -5 - INCIDENCE SUR LE SYSTEME :

Quand cn crée une aire de tracé auxiliaire avec la ccmmande
AREA, les paramétres sont sauvegardés dans le buffer asso-
¢cié au handler en ccurs et les anciennes valeurs . de ces
paramétres sont écrasées.

On ne peut en effet définir qu'une seule aire de tracé
auxiliaire & 1la fois, mais en Jouant avec 1les préfixes
"SET" et "ASK", on peut par soft en gérer d'une facon
quasiment 11limité en sauvegardanrt les paramétres dans des
variables basic.

La création d'une AREA n'a pae d'incidence sur la taille de
1'écran en cours tant que 1l'on a pas exécuté la commande
"C~AREAY décrite en VI-E.

Ltutilisation conjointe de "SET-AREA" et le
GR"FRAME" ,"AREA" permet de tracer des histogrammes dont
chaque colonne est une aire de tracé auxiliaire temporaire
que 1l'on encadre.

<
-

|
|

D - 6 - TRAITEMENT DES ERREURS :
La comrande "AREA" demande otligatoirement quatre paramé-
tres pour définir les points P'1 et P'2. 8i cela n'est pas
respecté, alors le systéme génére l'erreur :

?YWRONG NUMBER OF PARAMETERS ERROR

'

EFM/sPLOT
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VI - LA COMMANDE " C AREA "

VI - E - 1 - SYNTAXE :
1) avec le préfixe SET :
se1vc AREA}, woN®
“CFF","FILL","hachure", n
AS
Zz) avec le rréfixe ASK :
askvc AREA},V$
ol "ON" et "OFF" sont les deux états possible avec SET
et V$§, "ON" ou YOFF" en réponse de l'instructior ‘AREA avec
ASK.
V$ est obligafoiﬁement une chaine de caractéres,
VI - E - 2 - DESCRIPTION :
‘ La comnande "C-AREA" s'utilise conjointement avec la

cemnande AREA.

Quand une AREA a été créée, elle n'a aucune incidence sur
le systéme tart que l'or. a pas exécuté la commande

"C ABEA","onr" ou "“C AREAV",%"off"

"C AREA" signifie “"commande AREA",

Les paramétres de cette commande sont "ON" ou "OFF",vfili"
et "hachure",n.

Quand c¢n exécute SET"C AREA", "ON*, 1l'aire de tracé auxi-
liaire devient le VIEWFORT en ccocurs.

- Ceci’ signifie que 1l'échelle du VIEWPORT est reporté sur

l'area et toute instruction &8 incidence directe sur-le
tracé aura effet sur l'aire avuxiliaire et non sur le
VIEWPORT ; jusqu'a ce que la commande SET"C AREA", "OFF"
scit exécutée.

Tout tracé étant proportionnel au VIEWPORT en cours, si
1'on retrace une méme figure dans une aire de tracé auxi-
liaire qui est plus petite que 1le VIEWPORT, ce dernier
sera proportionnellement plus petit.

Ceci est valable pour des tracés de droite, des axes et des
caractéres.

Quand cn lance le Handler, "C AREA" est a "OFF" par défaut.
Quand le paramétre de "C-~-AREA" est "FILL", MEM/PLOT remplit
avec la couleur de fond l'aire définie méme s8i celle-ci
-n'est pas "ON".

Qaund le paramétre "C AREA" est ‘"hachure",n, MEM/PLOT

- 43 -
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hachure 1'aréa définie avec 1le pas de n en échelle
utilsateur. : .

VI - E - 3 - EXEMPLES :

Soit le Handler de 1'écran Apple II lancé et armé

par la
séquence

GRUHA", 1,1 et
SET"DE", 1, 3

1) Définissors une échelle
SET"Wiv,0,10,0,10

et tragons une droite horizongale allant de

(0,5) & (5,5) (198.180
2) GR"PLOT",(0,5),(5,5)

(3.9)

F1G6 VI-19

(8.8)  UIEWPORT
3) Définissons maintenant une AREA centrée sur l‘'écran
SET"AREA",2,8,2,8

4) et encadrons cette aire :

GR"FRAMEY , "AREAY . SET \lc ﬂ”': “ON” (10 ’ 18
5) puis retragons la méme droiteg .~ o
GRYELOT", (0,5),(5,5) ’
_(5.5)
S " ) 40
2 ‘O ) :
. 3 40
Cw . B YIENPORT

| FIG V1-11
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Remplissons maintenant cette aire par la commande :

GR"C A", “FILL" . ' (18.19

F16 VI-42

(2.9)

Si on aurait voulu hachurer cette aire, on aurait éxecuté

la commande :
setc a","hachure",.1 .

Si on veut changer le pas de cet hachurage, i1 suffit de

changer le paramétre n. 18,19

FIG V1-13

VI - E - 4 - INCIDENCE SUR LE SYSTEME : (8.0

Quand cn exécute SETWAREA", "ON", le VIEWFORT en cours est
remplacé par 1'AREA précédemment définie. Tout calcul
d'échelle et les tracés tiennent compte de cette nouvelie
définition de VIEWFORT jusqu'id ce que 1l'on ait exécuté
SET" (-~ AREA", "“OFF",

VI - E - 5 - TRAITEMENT DES ERREURS :

Les paramétres autorisés sont "OFF" et VYON",

Ce sont obligatoirement des chaines de caractéres.

Si les paramétres sont autre chose que "ON" ou  “CFF", le
systéme génére “"syntax error'.

EmMsPLOT
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VI - F ~ LA COMMANDE "CLIP" :
VI - F - 1 - SYNTAXE :
1) avec le préfixe SET :
SETUCLIPY,"ON"
H OFFII
A$
o 2) aveec le préfixe ASK :
ASK"CLIP"™,"CKN"
- "OFE"
A$
ol "CN" et "OFF" sont les deux états possibles avec SET
et V$§ = "ON" ou "OFF" en réponse de l'instructiorn CLIP avec
ASK.
V$ est obligatoirement une chaine de caractéres.
VI - F - 2 - DESCRIPTION :

Quand orn redéfinit le VIEWFORT plus petit que 1la taille

maximum, il est possible d'autoriser le tracé en dehors de
1'éeran.

Il est aussi possible de l'en empécher.
Cette cption s'appelle 1le "CLIPPING" d'ol 1'instruction
CLIP qui peut prendre les deux états "ON" et "OFF",

SET"CLIP","CN" empéche le tracé en dehors.

SET"CLIP","OFF" permet le tracé en dehors.

Iy

A l'initialisation, "CLIP" est & 1'état YOFF" par défaut.

signalons que cette commande doit &tre utilisé pour l=
débuggage d=s programmes. De plus, elle n'est opérationnelle
que pour les droites horizontales et verticales.

Si CLIP est " ON ", quand on écrit des caractéres avac
GR"PRINT",A$, s'il y a dépassement du VIEWPORT, le systéme
interrompt cette commande, met le cocde 62 en 189 (dépassa-
ment de limite) et passe a l'instruction suivante,.




VI
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- F - 3 - EXEMPLES :

Reprenons toujours notre écran graphique Apple II armé et

lancé par la séquence :

GEVHA", 1,1
SET"DE", 1,3

1) Nous allons réduire le VIEWEORT :

SETYVI",0,150,0,191 : GR"FRAME,VI"

‘ce qui denne la figure VI-i1,

2) la commande "CLIP" étant

HQONW par

trait qui va de (0,30) a (279,40)

GE"PLOT", (0,40),(279,40)

la figure VI-12 montre un trait qui

cadre.

3) enlevons maintenant le clipping :

SET"CLIP","QFF"

. 4) et retragons le méme trait

.
H

GR"FLOT",(0,40),(279,40)

nous voyons sur la figure VI-13 que le

VIEWFORT en. cours.

(19.1e)

(10.19)

(8.8

150

défaut, tragons un

va Jusqu'au ¢&trait du

trait est sorti du

iy

(10.10)

FI16 v1-14-1

Y 150
| FI6 V1-14-2

C (8.0

150
CFIG VI-14-3
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4 - INCIDENCE SUR LE SYSTEME :

VI

La commande CLIP a une incidence sur le calcul des coordon-
nées pour tout type de tracé. ‘

Si la taille de l'écran Apple II est maximal et que 1l'état
de "CLIP" est "OFF", il se produit un "WRAP AROUND" quand
on sort de 1'écran par un tracé (plot) ; ce phénoméne qui
consiste en une réapparition du trait tracé de ltautre cdté
de 1'écran paut justement 8tre éviter en exécutant 1'ins-
truction SET"CLIP","ON"o

Quand la taille de 1'écran est plus petite que 1la taille

maximale, le "WRAP AROUND" ne peut avoir 1lieu que si 1le
trait dépasse la taille maximale de 1l'écran.

5 - TRAITEMENT DES ERREURS :

Les paramétres autorisés sont YOFF" et YON" ; ce sont
otligatoirement des chaines de caractéres.

Si les paramétres sort autre chose que "ON" ou "OFF", le
systéme génére : "SYNTAX ERROR". .

EM/PLOT
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WCLEAR" agit de différentes fa¢ons suivant le handler en

'~ sur un écran graphique, la page en cours est vidée

- sur une table tragante sans dispositif rouleau :

le papier avance et la plume se positionne en (0,0).

et le

Le point ccurant devient toujours le point (0,0) en cocr-

VI - G - A COMMANDE "CLEAR" :
VI - G - 1 - SYNTAXE :
GR" CLERR)Y
sans paramétre.
VI -~ G - 2 - DESCRIPTION :
ceurs
faisceau se positiorne en (0,0).
la plume se positionne en (0,0).
- sur une table & rouleau :
VI - G - 3 - EXEMPLES :
GR"CLEAR" vide l'écran en cours.
VI - G - 4 - INCIDENCE SUR LE SYSTEME :
dennée protbléme,
VI -G -5 TRAITEMENT DES ERREURS :

La commande CLEAR n'accepte pas de paramétre.

EM/s7PLOT
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CHAPITRE VII : LE TRACE

GENERALITES :

Jusqu'a présent, nous avons étudiés 1la fagon dont on
programmait 1l'espace graphique. )

Les instructions que nous avons eues 1l'occasion d'utili-
ser, ntavaient en général aucune influence directe sur le
tracé puisqu'elles servaient & définir les parametres de
taille, d'échelle...

Nous allons voir dans ce chapitre la marnipulation du
Wfaisceau". Ce terme qui peut pdraitre un peu "barbare"
est employé dans un souci de standardisation puisque telle
est la vocation principale-de MEM/PLOT.

Sur un écran : "faisceau" est entiérement justifié ; c'est
le faisceau lumineux qui se déplace en laissant un tracé
derriére lui,

Sur une table tragante & plume, 1le faisceau, c'est la
plume qui sait se déplacer ou tracer.

Sur une imprimante tragarte, le faisceau, c¢'est la matrice
de point de l'imprimante...

Nous allons aussi voir 1la notion de déplacement et de
tracé avec les commandes "PLOT" et "POSITION",

Nous ne verrons cependant que le tracé de trait, le tracé
de caractére faisant l'objet du chapitre VIII.

Les commandes que nous allons étudier dans ce chapitre

sont
BEAM : manipulation de la plume.
PLOT : déplacement ou tracé.
"PCSITION : déplace le faisceau sur l'écran.
i COLOR : sélectionne la couleur de tracé.
BACKGROUND COLOR :sélectiorne la couleur de fond

FRAME : encadrement du VIEWFORT ou de 1l'aire de
tracé en ccurs.

En c¢ce qui ‘concerne les deux derniéres commandes, des
explications s'imposent.

Dans un souci de standardisation, "CCLOR" signifie 1la
couleur que l'on utilise.

C'est bien évidemment la plume dtune table tragante
puisqu'une plume est associée 3 une couleur.
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Ainsi une artiguité peut-elle apparaitre entre "COLOR" et
"BEAM". . .

Il convient donc de dire que "COLOR" est employé pour
WPLUME", et "BEAM" ou "FAISCEAUX" sont employés pour le
résultat du tracé de la plume. .

A TRADEMARK OF
MEMSORF T 1xc.

NICE - FRANCE
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LA COMMANDE "BEAMY

VII - B -~

1 - SYNTAXE :

VII - B -

1) avec le préfixe SET :
SE'I'" B{A@l , 11} ON"
1 OFF"
A%
2) avec le préfixe ASK :
ASK"BHAMP , V$

ou "“CN", "OFF" ,A$ sont des chaines de caractéres.
V$ est une chaine mise & jour par le systéme.

2 - DESCRIPTION :

La commande PBEAM sert & mcdifier 1'état du faisceau en
cours; cette commande n'a pas une incidence directe sur le
tracé, mais modifie cependant immédiatement 1'état de 1la
plume ou d'un faisceauv lumineux.

"BEAM" peut prendre soit 1l'état "ON"
soit 1'état "OFF"

quand 1'état de BEAM est "ON"
le "faisceau est allumé"

quand 1'état de BEAM est "OFF"
le "faisceau est éteint".

En utilisant le préfixe "ASK", on peut connaitre & tout
mement 1'état du faisceau.
Par exemple, sur un écran graphique, on ne peut pas

cenpaitre 1'état du faisceau d'une maniére physique alors
que sur une table tragante, on peut trés bien voir si 1la
“"plume" est basse ou haute.

Avec ASK"BEAMY,V$, on récupére dans V$ 1l'état de 1la plume
sous forme d'une chaine de caractéres.

L'utilisatior conjointe de "BEAM" et de "PLOT" (qui fait
l'objet du paragraphe suivant) permet de tracer ou de
déplacer le faisceau sans tracer.

Nous verrons par la suite que 1l'on peut exécuté un
SET"BEAM","or" & l'aide d'un simple point-virgule dans les
paramétres de la ccmmande PLOT -\ '

A la mise en route du Handler, V"BEAM" est “OFF" par
défaut . '
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VII - B - 3 - EXEMPLES :

SET"BEAM","ON" met le faisceau en position de tracé.
(plume basse sur une table)

ASK"BEAM", V$

(AR
GN R la plume est bien "ON"

<
HH
-

B - 4 - INCIDENCE SUR LE SYSTEME :

BEAM wmodifie 1'état du faisceau de manriére physique et
d'une maniére "SOFTY,

En effet, MEM/PLOT doit &tre capable de se rappeler de
1'état de la plume & tout moment.

Un flag 1lui est dcnc réservé dans le Buffer systeme
associé au Handler en cours.

VIT - B - 5 - TRAITEMENT DES ERREURS :

Si le parameétre de "BEAM" n'est ni V"ON", ni “OFF", alors
le systéme génére l'erreur : SYNTAX ERROR.

EMsPLAQT
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GR"deﬂ", liste de cocrdonnées, (;)
ol la liste de cocrdcnnées est : (x1,y1), (xz,y2)...
le (;) est une option {(voir description)

VII - C - LA COMMANDE "PLOT" :
VIT - C - 1 - SYNTAXE :
VII - C - 2 - DESCRIPTION :

"PLOT" est une comrande a syntaxe multiple.

Nous n'en voyons ceperdant qu'un seul aspect dans ce
chapitre. '
Sachez tout de méme que la ccmmande "PLOT", outre sa fonc~-
tiorn de tracé et de déplacement, sert & appeler des
"images" sous forme de sous-programne. Mais ce point étant
si vaste 2a étudier qu'il fait 1l'objet d'un chapitre
entier dans la troisiéme partie : "programmation avancée".

La comnande “"PLOT" permet de tracer une liste de vecteurs
dent les cocrdcnnées problémes sont précisées en paramé-
tres.

A chaque déplacement ou tracé de vecteur, 1les cccrdonnées
du point courant deviennent celles qui <correspordent au
point d'arrivée du traté.

La différence entre le tracé et le déplacement réside dans
1tétat du faisceau.

Le faisceau étant manipulé soit avec la commande "BEAM"
étudiée au paragraphe précédent, soit avec un petit
artifice au niveau de la syntaxe de la ccmmande "PLOT" que

‘ncus allons voir

Cas 1) Si auvcun paramétre ne suvit la commande "PLOT"

quelque soit 1'état antécédent du faisceau,
celui-ci passe 4 1'état : "OFF"

* si BEAM = "ON"
GR"PLOT" __,BEAM"OFF"
* si BEAM = "“ON"

GRYPLOT" ——5BEAM"OFF"
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Cas 2) Si aucun paramétre ne suit la commande "PLOT" mais
qu'il'y ait juste un point-virgule.

quelque soit 1'état antécédent du faisceau
celui-ci passe & 1'état "ON",.

si BEAM = “ON©

GR"PLOT"; —— BEAM"ONY
si BEAM = "“OFF"

GE“PLOTU ———) BEAM"ON"

Cas 2) Le systéme réagit de la méme maniére quand une
liste de paramétres est présentée :

a) BEAM = “ON*
GE"PLOT",(x1,y1)...(xn,yn)
termine par EEAM "GFF"
GR'"PLOT",(x1,y1)...(xn,yn);
termine par BEAM "ON"
b) BEAM"OFF"
GRYPLOT", (x1,y%)...{xn,yn)
se termine par BEAMYOFF®
GE"PLOT", (x1,y1)...{xn,yn);
se termine par BEAM"ON"
quand vune liste de paramétres est présente, le systéme
trace 1les vecteurs correspondants & cette 1liste, en
respectanrt la régle suivante
~ le premier couple de cocrdcrnnées est manipulé
suivanrt 1'état du faisceau en ccurs
( "GK" tracé / "OFF" déplacé )

- les couples suivants sont tracés
(BEAM“GN“;

pour clarifier c¢es points trés importants, 1les exemples
suivants traitent de tous les cas concrétement possibles,
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C - 3 - a) EXEMPLES :

Nous allons travailler sur 1'écran graphique
Handler 1 :

Initialisation : GR"HA", 1,1
SET"DE", 1,3

Echelle : SETOW1",0,10,0,10

Cn obtient la configuration grarhique suivante

Apple IT,

118.10)

ECRAN APPLE 11

-~ UIEUPORT

1) Déplagons le faisceau, dcnc sans tracer ; au

point F1

de ccerdonnées (5,5), le point courart étant par défaut en

(0,0).

Assurons-nous d'abord que le faisceau est "OFF" par

SET"BEAM","GFF"

puis exécutons GR"PLOT",(5,5)

Nous n'avons pas mis de point-virgule dene le faiscrau est

resté sur OFF,

P(5.5)

(8.9)
~s6 - FIG VII-9

(19.18)
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2) Nous voulons maintenant tracer un trait qui va de P1 &

| P2 (10,0). .
| Mais nous savons que le faisceau est "OFF",

| Il faut donc le mettre sur "ON"

3 SET"BEAMY , "ON"

puis GR"PLOT",(10,0) :

| (19.18)

i _ P(5.5)

/ (8.9)
] FI1g U11-3
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La séquence compléte que nous avons exécuté Tpour obtenir
le trait qui va de P1 & F2 est dcne

1 - SET"BEAM","OFF"
2 - GR"PLOT",(5,5)
3 - SET“BEAM",uoNn
4y - GR"PLOT",(10,0)

On peut immédiatement voir que dans cette séquence d'ins-
tructions, le niveau 3 sert & mettre 1le faisceau a "ON"

car le niveau 2 1'a laissé a "OFF",

Si nous mettons un ";" & la fin de l'instruction 2, 1l'ins--

truction 3 ne sera plus utile puisque le faisceau sera mis
4 YONY par ce vpoint-virgule ce qui derne comme nouvelle
séquence :

1 - SET"BEAM","OFF"

2 - GE"PLOT",(5,5);

3 - GE"PLOT",(10,0)
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Appliquons maintenant le dernier point vu au

VIiI - C

Dans wune liste de couple : le premier est

2 ¢ qui.est :

1tétat du faisceau en cours,
Les suivants sont traités avec le faisceau & "ONY,
On peut donec réunir les instructions 2

que le faisceau soit "OFF" au départ,

1 - SET"BEAM","OFF"

2 - GR"FLOT",(5,5),(10,0)

et 3,
soit

traité avec

4 cordition

qui donneront le méme résultat que la figure VII-3,

On arrive donc & passer de la séquence

1
2
3
4

Voyons 1'effet du méme tracé sur 1l'instruction 1

SET"BEAM","OFF" ' 1 - SET'BEAM"

GE"PLOTY,(5,5)
SETY"BEAMY , "ON"

GR"PLOT", (10,0)

le faisceav a "GN" soit

1

-

I4

SET"BEAM", " ON"

GE"PLOT",(5,5),(10,0)

Le faisceau étant & "ON" d&s le début de
or ottient un tracé de (0,0) & (5,5)

(10,0).

P(5.9)

(8.9)

FIG UI1-
- 59 -

'

,"GFF"

2 - GE"PLOT", (5,5),(10,0)

qui met

l'instruction 2

puis de

(10.18)

(5,5) a
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Vous voyez maintenant & quel point il est important de
cennaitre les régles générales de manipulation du faisceau
qui sont résumées & la page suivante.

Motez que 1l'instruction SET"BEAMY,"OFF" peut-8tre remplacé
par : GR"ELOT®

et que 1l'instruction SET"BEAM","ON" peut-8tre remplacé
par: GR"PLOT";

Notez que 1l'on peut exécuter une ccmmande "PLOT" avec des
ccordcennées calculées telles que

GE'PLOT",(sin(i)/U%sqr(i),igcos{ig2)) par exemple.

B

¥nE ARTE

o

CRAPKICS “nATHS



Manuel MEM/PLOT 6502 - partie 2

VII - C - 3 - b) RESUME DES REGLES DE MANIPULATION DU FAISCEAU :

"Un point-virgule" 3 la fin d'une cecmrande VYPLOT" allume
le faisceau (BEAM"ON").

"Une commande "“PLOT" se terminant sans point-virgule
éteint le faisceau (BEAM"OFF"),.

Une commaznde "PLOT" sans paramétre laisse le faisceau au
méme endroit mais allume le faisceau s'il y a un point-
virgule et éteint le faisceau s'il n'y a pas de point-
virgule.

Une commande "PLOT" avec des paramétres, fonctionnent de
la maniére suivante

- le premier vecteur partant du point courant est
tracé si le faisceau est "ON" et déplacé si 1le faisceau
est "OFF" ;

- les vecteurs suivants sont otligatoirement tracés
jusqu'au dernier.
q
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4 - INCIDENCE SUR LE SYSTEME :

La commande Y"PLOT" gquand elle est utilisée avec des
paramétres, mcdifie la position du faisceau ainsi que son
état s'il y a lieu. .

A la mise en route du Handler, la position par défaut est
(0,0). ,

Quand un déplacement, susceptible de modifier 1la position
du faisceau, est exécuté, le systéme effectue ce déplacs-
ment en tenant compte de 1'échelle en cours, du clipping,

"de la couleur et du type de ligne & tracer.

VII - C -

La commande "PLOT" ayant une incidence directe sur 1le
tracé, s'exécute avec le préfixe "GE",

5 - TRAITEMENT DES ERREURS :

Les paramétres de la commande "PLOT" sont des couples de
coordcrnnées du type (x,y). -

La syntaxe générale de 1la liste étant un ensemble de
ccuple séparé par une virgule, avec un terminateur peuvant
8tre un point-virgule ou rien du tout.

Le nor-respect de cette syntaxe entraine l'erreur :

?PICTURE NOT EXISTANT ERROR

La raison de ce message d'erreur étant la suivante : si
une parenthése n'existe pas comme premier caractére de la
liste, MEM/PLOT prend ce paramétre comme un nom d'image
(voir Chapitre X).

///:M/PLQT
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ou x,y sont deux variables flottantes.

La commande “"POSITION" s'aprroche beauccup de "PLOT" dans

SET*BEAM" ,"OFF":GR"PLOT", (x,y)

Cette séquence peut tout simplement 8tre remplacée par

qui déplace -le faisceau sans s'occuper de 1'état du

Avec le préfixe ASK, on peut connaitre & tout mcment la
position du faisceau en cccrdecnnées problémes.,
Il s'agit 134, en fait, d'une digitalisation automatique

VII - D - LA COMMANDE "POSITION"
VIT - D - 1 - SYNTAXE :
1) Avec le préfixe SET
SET"POSITION', X,y
2) Avec le préfixe ASK :
ASK"POSITION',x,y
VII - D - 2 - DESCRIPTION :
une de ses formes :
1tinstruction
SET"POS",x,y
faisceau en cours,
qui fait l'objet du chapitre XII
VII - D - 3 -~ EXEMPLES

Seit l'écran Apple II armé et lancé
(voir exemple VII-C-~3).

Nous voulons nous déplacer en 5,5
SET"POS",5,5
Nous voulons conraitre la position du point courant
ASK"POS",Q, N
7Q, ¥
5,5
Cn peut remplacer la derniére séquence du VII-C-3 par

1) SET"POS",5,5 : SET"BEAM","OFF"

2) GE"PLOT",(10,0)

- 63 -



Manuel MEM/PLOT 6502 - partie 2

VII - D - 4 - INCIDENCE SUR LE SYSTEME :

VIT -

D -

La comnande "POSITION" ne fait que modifier -l1a position du
faisceau.

Elle ne modifie pas l'image. :

Quand on déplace le faisceau avec 1la commande "POS", 1le
tracé suivant partira du nouveau point obtenu.

Sur une tatle tragante, on verrait immédiatement 1la plume
se déplacer jusqu'au point dent les coordcnnées sont
précisées darns la commande POS.

Nous verrons par 1la suite que la commande "“POS" permet de

positionner le faisceau pour écrire une chaine de carac-
téres,

5 ~ TRAITEMENT DES ERREURS :

Avec le préfixe SET, "POS" doit &tre utilisé avec deux
paramétres, sinon, le systéme gérére

?SYNTAX ERROR

EM/7FPLOT
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LA COMMANDE “"LINE STYLE" :

Vil

VIiI

E

E

1 - EYNTAXE :

1) avec le préfixe SET :
SET"LINE STYLE',n

2) avec le préfixe ASK :
ASK'LINE STYLEY,V

ol n est un numéro entier
et V une variable

2 - DESCRIPTION :

Cette commande tpermet de réaliser tous les tracés qui
suivront son executior en pointillé ou en trait mixte.

Cette option n'étant pas supportée par toutes 1les tables
trcantes et tous les écrans sur le marché, elle n'est pas
standard et dépend du handler.

En général, si n = 1 : pointillés
sin = ¢ tirets
sin =3 ¢ mixte pointilles~tirets

LINE STYLE est dcnc une commande dépendant du handler,

nous déconseillons done son utilisation dans des’
programmes amrenés 3 8tre transporté.
I1 éxiste d'autre mcyen de faire du pointillé en

fabriquant par exemple une sous-image graphique "pplot™"
qui saurait tracer des traits aubtre que centinu, '
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ot n est un numéro de couleur poessible.,

V est une variable mise 3 jour par le systéme.

VIT - F - LA COMMANDE "COLOR"
VII - F - 1 - SYNTAXE B
1) Avec le éréfixe SET :
SET"cho@',n
2) Avec le préfixe ASK :
ask"cdLoRl , v
VII - F -

2 - DESCRIPTION :

La commande "CCLOR" sert A changer la couleur du tracé sur
ur. écrar ou une tatle tracante.

Au niveau de 1la table tragante, SET"COLOR", provogue un
changement de plume, alors que la wméme commande sur un
écran graphique provoque le changement de couleur pour les
prochains tracés.

La commande "CCLOR" avec 1le préfixe ASK permet de
cennaitre la couleur en cours.

ECDEFGHL '

KLMNOPQRSTUUNXVZC\)
e Ord .= /DL23456783
i 2 =D

2059 1074/
C=—— L
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EXEMPLES :

Nous voulons travailler avec la couleur no 2

SET"COLOR", 3
Nous voulors ccnnaitre la couleur en cours
ASK"CCLOR", C

iC
3

VII - F - 4 - INCIDENCE SUR LE SYSTEME :

-3

La commande "COLOR" change physiquement la couleur et
garde une image Soft de cette couleur pour 1l'interro-
gation.

Toute commande & incidence directe sur le tracé sera
faite avec 1l1la derniére couleur définie sauf : le
rempliésage et le hachurage de figure qui se feront
dans la coculeur de ford (voir paragraphe suivant).

A la mise en route du systeme, la cculeur par défaut
est la premiére plume d'une table ou la seule couleur
disponible.

TRAITEMENT DES ERREURS :

Le systéme génére “ILLEGAL CUANTITY ERROR" si le
numéro de la couleur sélectionnée n'existe pas.

EMMsPrLOT
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V est une variable numérique mise & jour par le systéme.

LA COMMANDE "BACKGROUND COLOR" :
VII - G - 1 - SYNTAXE :
1) Avec le préfixe "SET"
SET"BACKGROUND COLORY,n
2) Avec le préfixe "ASK" :
ASK"BACKGROUND CCLOR",V
ou n est le numéro de la couleur. '
VII - G

2 - DESCRIPTION :

La comrande "BACKGROUND COLOR" ressemtle beaucoup a la
commarde "CCLOR".

Elle a 1le méme effet & la différence que 1la couleur.
cor.cernée, est utilisée pour le fond.
On en voit trés vite 1'utilité sur un écran graphique cou-

“leur ol il est possible de gérer la cculeur de fond,

Pour les écrans possédant l'option cculeur complémentaire,
soit la possibilité d'effacer, on peut 1'obtenir sous
MEM/PLOT en exécutant la comrande : SET"COL",O

Ce qui permet d'effacer des vecteurs déjd tracé.
Attention, cette commande n'est pas transportatbtle sur une

table tragante puisque ces dernieres ne savent pas encore
effacer !



Manuel MEM/PLOT 6502 - partie 2

VI - G - 3 - EXEMPLES :

-

Sélection de la cculeur de ford no 2
SET"BA", 2
Quelle est la couleur de fond actuelle ?

ASK"BA",Q
7Q

Z @— réponse

4 - INCIDENCE SUR LE SYSTEME :

La commarde "BACKGEOUND COLOR"™ charge physiquement 1la
couleur et garde une image Soft de cette couleur pour
l'interrogation.

A la mise en route, la couleur de fonrnd par défauvt, dérend
du Handler.

5 - TRAITEMENT DES ERREURS

Le systéme génére "ILLEGAL QUANTITY ERROR" quand le numéro
de la couleur sélectionnée n'existe pas.

EM/sPLOoT

- 69 -
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LA COMMANDE "FRAME" :

VII - H -

1 -~ SYNTAXE :

GR" F }@Mﬂll . "vll

|IA|I

VIEWPORT

o
=y
<
0

®
cr
-
i

AREA

VII - H - 2 - DESCRIPTION :

La commarde "FRAME" que nous avons déjia rencontrée au
cours d'exemples  des chapitres précédents, permet
d'enrcadrer le VIEWPORT ou 1'AREA, avec la cculeur en

ceurs.

VII - H - 3 - EXEMPLES :

Encadrons le VIEWPCRT de 1l'écran

GR"HA",1,1 : SET"DE",1%1,3 : SET"DE",1,6
GE"FR’" '"Vll

Encadrons le VIEWPORT dé l'aire 0,10C,0,100
SET"AREA",0,100,0,100
GRI!FRAMEII y I|A|l

VII - H = 4 - INCIDENCE SUR LE SYSTEME :

Le point courant est modifié aprés 1la commande FRAMF,
cenvient donc de le sauvegarder avant par

ASK"POS",A,B
et de le restaurer aprés par :

SET"POS",A,B

VII ~ H - 5 - TRAITEMENT DES ERREURS

il

Si le paramétre de FRAME n'est ni V ni A, 1le systéme

génere : " ?25YNTAX ERROR." .
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VII - I
POSITION

UTILISATION CONJOINTE DES COMMANDES DE TRACE : PLOT, BEAM,
COLOR. (ou tracé d'un histogramme simple)

]

VII - I - 1 - GENERALITES :

Comme nous avons pu le voir dans les exemples de chapitre,
la ccmmande PLOT peut s'utiliser dans plusieurs formes,
tout en donnant le méme résultat, ce qui peut sembler un
peu déroutant pour le novice.

L'exemple qui suit, est wun tracé d'histogramme simplifié
qui montre une application ccncréte de ces commandes.
Simplifié car nous n'utiliserors ni 1le hachurage ni 1les
labels puisque nous ne les avons pas encore vus,

VII

- I - 2 - POSITION DU PROBLEME :

Nous allons tracer 12 colonnes qui représentent les 12
mois de 1'arnée.
Chaque colonne étant 1'image d'une valeur en francs.

Nous tracerons les axes et le cadre  dars une couleur et
l'histogramne dans une autre. Nous supposerons dcnc atre
sur un périphérique & deux couleurs, par exemple une table
tragante en Handler 2.
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3 - LE PROGRAMME :
10 GR"HA",2,5 ; on arme le handler 2
15 SET"DE", 2,5 : on lance ce handler
20 GR"FR","V" ;7 on encadre la feuille
30 SET"WI",0,12,0,10 ; on définit une
échelle de 12 unités
sur X (mois)
et 10 u sur Y (milliers
de francs)
40 SET"CCLOR",2 i on change de plume
50 SET"POS",0,0 ; on se positionne en
c,0
60 FOR I=1 TO 12 ; dars I position
: cclonne
70 ~REAT N ; dans N : hauteur
colornne
8o GR"PLOT",(I,0),(I,N),(I+1,N),(I+1,0)
; on trace la cclonne
9C NEXT N : GC TO 1000 ; on boucle pour le N
+ suivant
100 DATA 4,6,1,0,2,8,9,10,10,4 :
; havteur des colonnes
1000 SET"COLOR", t:END

D
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Nous allons maintenant simplifier ce programme en ne
touchant qu'aux instructions d'encadrement.

- 1a ligne 50 va tout simplement &tre supprimée car elle
va devenir inutile & .cause de la ligne 80.

- 1a ligne 80 est trop complexe. Nous allorns utilisé la
comrmande "AREA" pour définir la colonne et "FRAME","AREA"
pour le tracé

80 SET"AREA",I,I+1,0,N : GRYFR","A"

Le programme devient alors

10 GR"FR",2,5 : SET"DE", 2,5

20 GR"FR",myn H SET"WIW!0,12,0,10
30 SET"CCLOR", 2 |
50 FCR I = 1 to 12 ¢ SET"AR",I,I+1,0,N
5C GRYFR","A" : NEXT N : GO TO 1000
60 DATA 4,6,1,0,2,8,9,10,10,4

100¢ SET"CCLOR"Y ,1 ¢ END

Nous verrons par la suite que l'on peut rendre cet histo-
gramme plus attrayant aux yeux et surtout plus compréhen-
sible en lui rajoutant des axes, des latels, du remplis-
sage, du hachurage... : :
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CHAPITRE VIII : LE TRAITEMENT ALPHANUMERIQUE

VIII - A - GENERALITES :
Le systéme MEM/PLOT posséde . son propre générateur de
caractérea qui peut 8tre wutilisé d'une ~maniére standard
sur tous périphérique graphique interfacé avee le
systéme.

Ces caractéres peuvent 8tre tracés dans n'importe quelle
direction, sens, hauteur et largeur. De plus, l'utili-
sateur peut, avec un utilitaire fournit avec la disquette
de démarrage, créer ses propres caractéres personnalisés;
ceci se fait au dépend de la mémoire RAM (MEV) dispo-
nible.

Un jeu de caractéres (préprrogrammés) de MEM/PLOT est en
ROM (MEM). ’ :

Chahue caractére est une suite de vecteur dont 1l'origine
est l'arrivée du vecteur précédent les caractéres en ROM
posséde entre 5'et 20 vecteurs, ce qui dcrne une préci-

"sion assez grande pour avoir de beaux caractéres dans

n'imgorte quelle position.

Dans ce chapitre, nous allons voir la manipulation de
l'alphanumérique avec les commandes

POSITION

TEXT ANGLE
CHARACTER SHAPE
PRINT
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LA COMMANDE " POSITION " EN ALPHA :

VIII - B ~ 1 - LA COMMANDE "POSITION" EN ALPHA :

VIII -

B -

Nous connaissons déja cette commande et sa syntaxe,
voyors sor utilisation sous le traitement alphanumérique.

2 - DESCRIPTION

VIIT -

B -~

npogy ‘permet de se positionner & un endroit précis de
"LY'ECRAN" pour "écrire" des caractéres avec la commande
PRINT. Quand or exécute:

"POS",X,y

X,y sera la position du premier caractere tracé.

Suivant le caractére de terminaisen du PRINT, le curseur
se repositionne au point (x,y) ou reste au niveau du
dernier caractere tracé.(voir exemple).

Il faut signaler que le curseur est un objet fictif qui
n'existe pas physiquement, il représente le point de
départ d'un futur tracé.

La commande " POS n'est pas une obligation pour se
positionner & un endroit pour Y écrire Y. On peut trés
tien rester ol l'on est ou se déplacer avec la commande
"PLOT", Mais 1'utilisation de " POS " est tout de méme
censeillée pour la clarté des programmes.

3 - EXEMPLE :

On veut écrire a la position (10,10)
SET" POS ", 10,10

On veut savoir ou 1l'or va écrire si on ne se déplace pas:
ASK " POS ",x,y

7T X,Y¥
10,10
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VIII - B - 4 - INCIDENCE SUR LE SYSTEME :

Voir VII - D - 4 (POS)

VIII - B -~ 5 -~ TRAITEMENT DES ERREURS :

Voir VII - D - 5 (POS)
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LA COMMANDE "TEXT ANGLE"

VIII - C - 1 - SYNTAXE :
1) avec le préfixe SET
SET"THXT ANGLEl, A
2) avec le préfixe ASK
ASK"TEXT ANGLE),V
ol A est un angle en RADIAN
et V est la variable en retour en RKADIAN,
¥iif - C - 2 - DESCRIPTION :
La ccmrande "TEXT ANGLE" permet de changer l'orientation
de tracé des caractéres. Le paramétre a dcnner est
l'angle er kadian, ccmpris entre 0 et 2 pi radians.
(si angle & 2 pi , MEM/PLOT prend le module 2....)
Quand c¢n larce 1le handler, l'orientation est nulle :
hecrizontale.
[ - C - 3 - EXEMPLES :

- Supposons que 1'on veuille écrire verticalement :

SET"TE", 1,57
- Quelle est l'orientation du tracé ?
ASK"TE",V
'l
1.57

Voir 1l'utilisation conjointe de M"TEXT ANGLE" et de
"PRINT" au chapitre VIII

Deux valeurs remarquables pour tout text angle optimise 1le
calcul et accélére prés de cing fois la vitesse de tracé

1) Horizontal : SET"TEXT ANGLE",0
2) Vertical : SETYTEXT ANGLE",3.1416/2
3.1416/2 doit-étre tapé tel quel.
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Quand c¢n exécute la commande SET"TEXT ANGLE",n tout
tracé de caractére par la commande."PRINT" sera affecté
par 1l'angle de tracé A jusqu'a ce que l'on change -l'angle
ou que l'on fasse un reset du Handler auquel <c¢as l'angle

VIII - C - 4 - INCIDENCE SUR LE SYSTEME :
devient nul (position horizontale).
VIIT - C 5 TRAITEMENT DES ERREURS :

Aucune erreur n'est générée avec cette comrande. Le
systéme effectuant l'angle mcdule 2 pi si ce dernier est
supérieur 3 2 pi.

I1 favt mettre un seul paramétre.

EmMsPL QT
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VIIT - D - LA COMMANDE "CHARACTER SHAPE"

VITI - D - 1 - SYNTAXE

1) avec le préfixe SET

SET-CHRRACTER SHAPEM,A,B,C

2) avec le préfixe ASK

ASK"CHARACTER SHAPBY,V1,Vz,V3

et V1,V2,V¥3 : variables réponse du systéme.

largeur du caractére
longueur du caractére

espacement entre caractéres
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VIII - D - 2 - DESCRIPTION :

La ccmmande “CHAR" permet de changer la
caractéres tracés avec la ccmmande PRINT,
Aussi est-il possible de travailler la forme
et hauteur du caractére.

Le troisiéme paramétre définit l'espacement

caractéres dans une chaine 2 ecrire par "PRINT"

des

en largeur

entre deux
(i1 est

optionnel car l'espacement peut rester starndard quelque

soit la taille du caracteére).

largeur .S
hauteur .5
espacement 1

Les paramétres s'expriment en pourcentage du VIEWFORT en
sachant que la matiére de base est 5 x 7, or peut l'augmenter

diminuer en dcnnant un paramétre pour

- la largeur : un pourcentage de P2x - Pix
- la hauteur : un pourcentage de P2y - Ply
- l'espacement : un pourcentage de P2x -~ P2y

Ces paramétres se comportant comme des facteurs

Par exemple, si 1l'on exécute SET"CHA",1,1,1
Chaque vecteur cornstituant le caractére sera multiplié par

1% de P2x - P1x pour X
1% de P2y -~ Ply pour Y

L'espacement de base : 1% de P2x - Plx
(espacement de base = 2&0

cours
ou 1la
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VIII - D - 3 - EXEMPLE :
Soit le Handler de 1'écran Apple II armé et lancé.
Si 1'on veut que la matrice de base soit multipliée par
10% de ltaire du VIEWPORT, il faut exécuter
. SET"CHA", 10,10,1 (on garde 1l'espacement & 1%).
Quelle est la taille des caractéres en cours ?
ASKYCHA" ,A,B,C
?4,B,C
10,10, 1
Cette méthode de manipulation de 1la forme des caractére
peut paraitre barbare mais elle permet la transpotabilité
de la taille des textes d'un périphérique & 1'autre par
rapport a leur taille de plateau respective.
VIII - D - 4 - INCIDENCE SUR LE SYSTEME k
Quand o¢n exéecute cette comnmande, on modifie 1les
paramétres de 1la forme de caractére pour ..... tracé
postérieur, jusqu'a la redéfinition suivante ou 1le reset
du Handler.
VIIY - D - 5 - TRAITEMENT DES ERREURS :

Cette commande demande 3 paramétres. Le dernier paramétre
est optionnel, 1l'espacement pouvant rester standard
quelque soit la taille des caractéres.

S'il n'y a pas au moins deux paramétres, le systéme
génére

?WRONG NUMEER OF PARAMETER ERROR?
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VIII ~ E LA COMMANDE " PRINT " :

VITII - E -~ 1 ~ SYNTAXE :

" GR"PR[INT]", "CHAINE"
As

A$ étant une chaine ds caractéres.

VIII ~ E ~ 2 —« DESCRIPTION

La commande "PRINT" permet d'écrirs des caractéres avac
le générateur de MEM/PLOT ou des caractéres spéciaux pro-
grammés par l'utilisateur avec le format et l'espacement
programmés avec les commandes "CHAR" =t “TEXT ANGLE".

Le tracé se fait toujours dans la couleur courantes. Pour
invoquer les caractéres utilisatesurs, il faut les " esnca-
drer " par la caractére " " (code ASCII 94).

Voir exsmpla.

Si un caractére " ; " suit la chaine a affichisr, le cur-

s

seur reste a la position finale des la chain=, sinocn, il
revient ou il était avant ce print.

Les vitesses de tracé de caractérss scnt optimisées pour
deux valeurs de " TEXT ANGLE ".

1) # : horizontal : écrire SET"TEXT",0
2) /2 : vertical : écrire SET"TEXT",3.1416/2

- 82 -
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3 - EXEMPLES :

1) écrire‘“Bonjour"
’GR"FRINT","Bonjour"
ou A$ = "Bonjour"
GRUPRINT", A$

2) Si le caractére A a été redéfini comnme étant caracteére
utilisateur, i1 faut 1'invoquer par le caractére

Soit écrire "Bonjour' puis le caractére spécial dent le
ccde est A. '

GF"FRINT","Bor jouraad

ou A$ = "Bonjour"

GR"PRINTY, A$+"aann
3) Supposons que l'or ait défini un jeu ccmplet de minus-
cules, chaque lettre majuscule a dcnc son équivalent en

minuscule :

1" All
IIBII

a
b

N

pour écrire "Bonjour" en minuscules
GR"PRINT" ,"AbAonnjour"

pour écrire Bonjour Monsieur Lupond
GR"PRINT","AbAonjour amAcnsieur adAupond”

Le caractére A sert dcre 4 alterner 1les deux Jjeux de
caractéres poasibles

- le jeu de MEM/PLOT
~ le jeu de 1l'utilisateur.
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4) Supposons que le point ccurant soit en (10,10).

'SET"POS", 10, 10 - P2
. (1,0
F16 VITI-4
Pi IR
5) Nous allons écrire "Bonjour" avec les paramtres par
défaut :

GE"PRINT","Bonjour";

Ayant mis un point-<virgule au bout de 1'instruction, 1le
point courant devient la fin du R. 92

FIG VIIl- BONJOUR

PL ~ 2107 LA5RART

8i maintenant on veut tracer un trait Jjusquten F2

(279,191)
P2

ASCLER X7 CR34RAR]

nion
Pi EERNTTRIETIIINE

T FIG VI11-3
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Reccmrengons la méme séquence sans le point-virgule

GR"CLEAR": SET"POSE",10,10
GE"PRINT","Borjour"
SET"BEAM","ON"
GR"PLOT",(279,191)

P2

BONJOUR

PL puner tovnaag
FIG VIIT1-4

.
i
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VIIT - E - 4 - INCIDENCE SUR LE SYSTEME

La commande. "PRINT" trace sur l'écran du périphérique en
cours les caractéres définis en paramétres, avec deux
jeux possibles : le Jeu ASCII ‘ccmplet, plus le jeu
utilisateur prograrmable.

Le point courant & 1la fin de 1l'exécution du "PRINT"
devient 1le dernier point tracé sai 1'instruction est
suivit d'un point-virgule, ou redevient le point courant
précédent avant l'exécution du "PRINT" si 1'instruction
n'est pas suivit d'un point-virgule.

VIII - E -~ 5 - TRAITEMENT DES ERREURS :

Une chaine de caractéres docit obtligatoirement suivre 1la
ommande V"PRINT", sinon le systeéme génére “7SYNTAX
RROR",

EMAsPLOT
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UTILISATION CONJOINTE DES COMMANDES :

"CHAR"™, "TEXT ANGLE" ET "PRINT"

Les petits programmes qui vont suivre, montrent comment
orn peut wutiliser conjointement 1les commandes que nous
avons vues danrs ce chapitre. '

1 - PROGRAMME NO 1

Ce programme écrit les valeurs C,pi/lH,pi/2,pi dans leurs
positions respectives,

\

dansrleurs directions respectives, sur 1'écran Apple II;
10 GR"HA", 1,1 : SETYDE",1,3

12 SET"WINDOW",-10,10,-10,10

15 SET"POS",0,0

20 FOR I = 0 to 2*3.1U4 step 3.14/4

25 SET"TE",I : GR"PRINT",str$(i)

30 NEXT I

40 END
COMMENTAIRES

Ligne 10 et 12, armement, lancement, échelle.
Ligne 15, positionnement en C,O:
Ligre 20 - 30, boucle de C & 2%*3.14 pas 2.14/Y

Ligre 25 : on positionne l'argle I et on écrit sa valeur
4 1'éeran dans llorientation précédemment définit.
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VIIT - F - 2 - PROGRAMME NO 2 :

Ce programme écrit le jeu de caractéres ASC II a l'écran
de 1'Apple II :

10 GEYHA",1,1: SET"DE",2,3:SET"LE",1,6
12 SET"W1",0,10,0,10
13 SET"FOS",2,8

15 SET"CHA",.5,.5,1
20 FOR I = 32 TO 52
30 GR"PRINT",CHR$(I);
40 NEXT I

45 SET"PO",2,5

50 FOR I = 46 to €6
52 GR"PRINT",CHR$(I);
60 NEXT I

65 SET"POS", 2,3

67 FOR I = 67 to 96
70 GRYFRINT",CHR$(I);
72 NEXT I

80 END

Commentaires

Cn écrit par groupe de 20 caractéres, l'équivalent ASC II
des codes de 22 & 96, en changeant de POS & chaque fois.

L'écriture des caractéres er groupe de 20 est dfie au fait

que le systéme ne gére pas les retours chariots en
graphique,
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VIII - G - EXTENSION DU JEU DE CARACTERES GRAPHIQUES :

VIITI - G - 1 - AU NIVEAU DE LA COMMANDE “PRINT" :

MEM/PLOT posséde une indirection qui permet de gérer un
second jeu de caractéres propre & l'utilisateur.
Ce second jeu de caractéres se déclanche avec un CHR$(94)

ou un chapeau.

GR"FRINT","Bonjour A mensieur® "

Si aucun jeu utilisateur n'est présent, le caractére "["
est sauté et a un effet nul.

" "

Si un jeu wutilisateur est présent, 1le caractére
comnute les jeux jusqu'au "A" suivants.

VITI LA GESTION DU JEU DE CARACTERES UTILISATEURS

¢ -2

La possibilité de créer un jeu de caractéres auxiliaires
ntest pas directement gérée par MEM/PLOT.

N

Deux solutions s'offrent a vous

1) utiliser un utilitaire capable de gérer les jeux de
caractéres,

2) créer vous-méme un jeu de caractéres (voir le Bulletin
Technique ccrrespondant).
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CHAPITRE IX : LES AXES

GENERALITES :

Ce chapitre concerne la génération automatique d'axes avec
des batonnets, ou des grilles, sur 1l'écran du périphérique
graphique en cours. ’ '

Ces ccmnrandes ne font pas parti du projet de nouvelle norme

pour le basic graphique. Elles servent a simplifier 1la

programxnration des axes qui n'est pas évidente avec
l'utilisation de la ccmrande "PLOT" uniquement.

La génération automatique d'axe se fait avec 1les ccmmandes
suivantes

TIC LENGTH : lorngueur des bAtonnets
XAXIS : tracé de l'abscisse
YAXIS : tracé de l'ordennée

La cembinaisorn de TIC LENGTH avec "XAXIS" et "YAXIS" permet
de générer des axes avec des repéres espacés de l'unité
désirée.

Ces axes sont variables en longueur et comnencent et
finissent ou 1'on veut.

Cette génération automatique d'axe ne permet pas l'éecriture
automatique des labels scus les repéres, ceci étant did A
1'immense variété d'écriture possible. Nous laissons denc
ce soin a 1l'utilisateur. Des exemples 1lui mentreront
cependanrt la fagcen de leé faire aisément.



Manvel MEM/PLOT 6502 - partie 2

IX - B - LA COMMANDE "TIC LENGTH"

IX - B - 1 - SYNTAXE :

1) avec le préfix;: SET
sET"11C LENGTH)', A, B
2) avec le préfixe ASK :
ASK"TIE LENGTH[',V1,V2
ol A,B sont des variables numériques,

V1 et V2 sont les variables réponses du systéme.
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.2 - DESCRIPTION :

.Cette ccmmanrnde permet de changer la longueur des bitornets
qui représentent les "repéres unités" sur chaque axe, que
l'on trace avec XAXIS et YAXIS. C'est avec cette comrande
que lior peut transformer les axes .en grille qui couvre
toute la page. Il suffit que <ces batonnets montent et
descendent jusqu'a la limite ccrrespondante de la page.

~Le paramétre A représente la taille de la partie supérieure
du batonret (au dessus de 1l'axe), alors que B représente 1la
taille de la partie inférieure (Sous l'axe).

ces paramétres représentent un pourcentage du
viewport ccrrespondant. N
Si l'or met une valéur nulle, il n'y aura pas
lors du tracé des axes.

Si 1'or. met la valeur 100, .les batonets feront 100 % du
.ccté “ccrrespordant, «cici permetra de générer une grille
avec les deux comnandes de tracé d'axes XAXIS et YAXIS,.

coté du

de batonnéts
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3 - EXEMPLES :

Ces exemples ne tracent pas 1les axes donc a fortiori pas
les bdtonnets (voir VIII-C-3). Les ...... sont 13 & titre
indicatif pour mcntrer l'effet de la commande "TIC LENGTH®

sur le tracé des batonnets.

Soit ltécran de 1l'Apple II armé et lancé.
Supposons que 1'on ne. travaille que sur l'axe des X.

1) SET"1IC",1 1
denne des bAtonnets de 1 % de 191 = 1.94

FIG IX-1

2) SET"TIC",2 , 0
dcnne des bitonnets : 2 % de 199 = 3,82 pour A et O pour B

3) SET"TIC",0,1
denne des batornets 0% pour A et jusqu'd la limite de
Viewport pour B.

4) SET"TICY, 50,50
denre des batornnets de 50% pour A et B,

sp1.

— AXE

5@




!H

Manrvel MEM/PLOT 6502 - partie 2

B - 4 -~ INCIDENCE SUR LE SYSTEME :

Les valeurs dcnnées en paramétres dans la commande TIC sont
sauvegardées dans le Buffer assqcié au Handler en cours.

Rappelons que les parameétres de "TIC LENGTH" n'agissent que

sur les ‘bAtornets lors du tracé d'axe par 1les commandes
IIXAXISII et IIYAXISII.

5 - TRAITEMENT DES ERREURS

La commande "TIC LENGTH" a tesoin de deux paramétres. S'ils
ne sont pas présents, le systéme gérére l'erreur :
"?WRONG NUMEER OF PARAMETERS ERROR"

7A4ZM/PLGT
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IX - C - LA COMMANDE XAXIS
IX - € - 1 - SYNTAXE :
 oRvxax1sk,y,A,B,T
ou y : position sur Y
A et B : détut et fin de l'axe : optionnel
T : espacement des Tics : optionnel
IX - C -

2 - DESCRIPTION :

Cette commande permet de tracer un axe des X en tenant
compte = des parareétres qui suivent et qui sont
respectivement :

- la positior en X en unité protléme.
- le détut de l'axe.

-~ la fin de l'axe.

- l'espacement des batonnets ou "TIC".

Les trois derniers paramétres étant optiornels.

- 81 A, B et T sont omis,

une slmple droite est tracé en guise d‘axe allant d'un bout
3 l'autre du Vlewport

B et T sont omis, une droite ccmmengant en A est
tra

o3
oA
cée jusqu'd ltautre bout de Viewport.

- 81 T est omis, une simple droite est tracée de A & B,

- i rien est omis

une simple droite est d'abord trace d'un bout & 1ltautre, du
Viewport.

Puis les Tics sont tracés avec un espacement T (en unité
protléme) et la- longueur dcnnée avec la ccmnande "TIC
LENGTH"

- si TIC LENGTH = 0,0
aucun TIC n'est tracé

- si TIC LENGTH = 100,100
une grille verticale est tracé.

- si TIC LENGTH = x,y (en % du viewport)
les TICS ont la taille x%,y%

Si 1l'on veut, par exemple, tracer ur axe en bas du
VIEWFORT, les tics inférieurs ne sont pas nécessaires..
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IX - C - 3 - EXEMPLES :

Supposons que nous travaillons sur 1'écran Apple II armé et

lancé.
GR"HA®,1,1 : SET"DE",1,3
SET"WI1",~10,10,~10,10
1) SET®TIC",0,0 2) SET"TIC",0,0
GR"XAXIS",0 GR"XAXIS",0,-5
3) SET"11C",0,0 4y SET"1IC",0,0
GE"XAXIS",0,-5,7 GR"XAXIS",0,-5,7,1
5) SET*TIC", 1,1 6) SET"T1IC",100,100
GR"XAXIS",0,-5,7,1 GR"XAX18",0,-10,10,1

7) SET"TIC", 20,0
GR"XAXIS",1,-10,0,0.5

{6.%) 16,5) (2,8)
-y -y ‘}

EXEMPLE 1 EXEMPLE 2 EXEMPLE 3

I

(AL |

(AIC) H
_QHHIH|““|““QI [

EXEMPLE 5 EXEMPLE 6 PXFMPLE 7
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IX - C - 4 - INCIDENCE SUR LE SYSTEME :

La commande "XAXIS" trace immédiatement sur 1'écran du
périphérique armé ; l'axe X. .

Aprés 1t'exécution de 1la comrmande, 1le point courant n'est
pas chargé.

IX - C~- 5 - TRAITEMENT DES ERREURS :

Si un paramétre n'est pas au moins présent, le systéme

géneére : . )
"?2WRONG NUMEER OF PARAMETERS ERROR"

\

EM/sPLOT
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IX - D - LA COMMANDE "YAXIS"

=
1

o
1

1 - SYNTAXE :

GR"YAXISf', x,A,B,T

oll x : position asur x
A et B : début et fin de 1l'axe (optionnel)
T : espacement dgs tics : optionnel.
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IX - D - 2 - DESCRIPTION :

Cette commande permet de tracer un axe des y en tenant
compte des paramétres qui suivent et qui sont respecti-
vement

- la position en x en unité protléme.
- le début de l'axe.
- la fin de l'axe.
-~ l'espacement entre les tics.
Les trcis derniers -paramétres étant optionnels.
- &1 A,B et T sonrt omis :
ure simple droite est tracé en guise d'axe,
allart d'un tout a l'autre du Viewport.
- 8i B et T sornt omis .
une droite commengant en A est tracé jusqu'a

ltautre bout du Viewport.

~ Si T est omis'
ure simple droite est tracé de A & B,

- &i rien est omis
une simple droite est d'atord tracé d'un bout a
l'autre du Viewport. Puis les tics sont tracés
avec un espacement T (en unité probléme) et la
longueur donrnée avec la commande "TIC LENGTH".

-~ 81 TIC LENGTH = 0,0
avecur TIC n'est tracé.

- &1 TIC LENGTH = 100, 100C:
une grille verticale est tracée.

- Si TIC LENGTH = x,y (% du viewport)
les tics ornt la lérgueur x%,y%

Si 1l'on veut, par exemple, tracé urn axe & gauch:¢ iu
Viewport, les tics de gauche ne sont pas nécessaires.
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D - 3 - EXEMPLES :

Supposons que nous travaillons sur 1'écran Apple II armé et

lancé :

GR™HA", 1,1

: SET"LE";1,3

SET"WI",-10,10,-10,10

1) SET"TIC",0,0
GE"YAXIS",0

3) SET"*TIC",0,0
GE"YAX1IS",0,-5,7

5) SET"TICY, 1,1
GR"YAXIS",0,-5,17,

7) SET“TIC", 20,0

2) SET"TIC",0,0
GR"YAXIS",0,~5

4) SET*TIC",0,0
GR"YAXIS",0,-5,7,1

6) SETWTIC", 100,100

1 GR"YAXIS",0,-10,10,1

GE"YAXIS",1,-10,0,0.5

EXEMPLE 1

EXEMPLE 5

'}
(0.9) (e, ¢)

) . -5
EXEMPLE 2 ‘ EXEMPLE 3
EXEMPLE 6 ‘ - EXEMPLE 7

100 -
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La ccrmande M“"YAXIS" trace imrédiatement sur 1'écran du
périphérique armé, l'axe y aprés exécution de 1la ccmmande,

{X = D - 4 - INCIDENCE SUR LE SYSTEME :
§ le point courant n'est pas changé.
=5 - TRAITEMENT DES ERREURS :

IX - D
|

Si un paramétre n'est pas au moins présent, le systéme
géneére

"? WRONG NUMEER OF PARAMETERS ERROR"

EmsPLAT
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MANIPULATION DE "XAXTIS", "YAXIS" ET "PRINT" :

Le paragraphe dcnne un exemple concret de manipulation de
"TIC LENGTH", "XAXIS", "YAXIS" et "PRINT" sous écran Apple
II. .

1) Tragens un axe des abscisses de -10 A +10 avec les
latels ~10,-9......0,1,2.....8,9,10 sous chaque baAtonnet :

10 SET“HA",.5,-5,1

20 SET"W1",-10,10,-10, 10

30 SET"T", 10,10

40 GR"XAX1S",0,-10,10,1

50 FOR I:-10 to 10:SET"POS",I,.5:GE"PRINT",i

6C NEXT:END
Pour l'axe des c¢rdennées, le programme est exactement 1le
méme sauf qu'il faut remplacer YXAXIS" par M"YAXIS" et

SET"POS",I,0 par SET"POS",.5,1

Il est dcnc possible scus MEM/PLOT de mettre des labels
sous les repéres unités des axes.

Et en jouant avec la commande "TEXT", on peut écrire dans le
sens désiré.

EMsoPLOT

- 102 -~
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PARTIE 11X :

PROGRAMMATION AVANCEE SCQUS MEM/PLOT

CHAPITRE X : LES "PICTUREES"

X - A - GENERALITES
Les pibtures sont des sous-images graphiques du méme type
que les sous-programnes BASIC, CALL FN du MEM/DOS.
Ce chapitre décrit le fonctionrement des "pictures",
Ltutilisateur pourra =se rapporter au Eulletin Technique,
réf. B82TO0CHT du 21/09/82, décrivant l'utilisatiorn des CALL
FN.
La rotiorn de sous-image graphique &est trés importante car
elle permet la structuration des logiciels graphiques et les
transformations d'image (scale, shift, rotate), cette
derniére notion fait 1'obtjet du chapitre XI.

X - B - QU'EST-CE QU'UNE "PICTURE" ?

X - B - 1 - DESCRIPTION :
"Une picture" n'est autre  qu'un sous-programne gonflé,

adrmettant des paramétres sous forme de variatbtles locales,.
globales et résultat, ce sonrt des sous-programmes invocabtles
par un nom et permettant la récursiviteé,

Une picture est encadrée par une déclaratiorn de détut de
picture et par une déclaration de fin de picture.

- le début de picture est constitué du mot FICTURE, plus le
nom entre cotes puis les éventuels paramétres.

Exemple : PICTURE"TRIANGLE"(A,B)

- la fin de picture est censtitué des mcts : END PICTURE.

Pour écrire une sous-image graphique, i1 faut donc
lt'encadrer par PICTURE"nom" et END PICTURE.
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X

B

Pour invoquer une "PICTURE", il suffit d'indiquer son nom en
paramétre dars la commande PLOT.

Exemple : GR"PLOT","TRIANGLE"

ou

GE"PLOT“,(0,4),(8,2),"CERCLE"
Ce dernier exemple montre la maniére decnt on peut tracer un
symtole & 1la fin dtun vecteur (mclécule de chimie par
exemple).

Le ncm d'urne picture ne peut dépasser 15 caractéres.

- or. peut indiquer 253 niveaux de pictures,

- 3 - GESTION DES "PICTURES"

Le but des pictures étant la possibilité d'avoir en mémcire
des obtjets graphigues que 1l'or a besoin de reproduire
plusieurs fois, i1 est possible de savoir le nom de l'ensem-
ble des pictures préserts en mémoire en exécutant : LIST,
PICTURE.

Le systéme liste alors le nom des pictures en mémcire :
Exemple : LIST PICTURE

PICTURE"TRIANGLE® .
PICTURE" CERCLE"

11 est aussi possible de lister 1le contenu d'une picture
par:

LIST FICTURE"nom"
Exemple : LIST PICTURE"TRIANGLE"
100 PICTURE"TRIANGIR"Y
110 P . f
120 P ' - .
150 END PICTURE
Lorsqu'au cours d'un déroulement de programme, MEM/PLOT

rencortre PICTURE sans avoir eu d'appel préalable, 1le
systéme génére YSYNTAX ERROR".
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X - C ~ LA GESTION DES PARAMETRES :
X - € - 1'- LE PARAMETRAGE

Les pictures permettent de passer des paramétres qui peuvent
&tr:
- en entrée : variable locale ou glotale.

- en sortie : variable résultat.

Une variable glotale étant 1la méme dans 1le programme
principal et dans la "picture".
Une variable locale étart spécifique & la "picture".

Exemple
- programre principal : A = 1
- picture : variable locale : A = 5
- retour au programne principal
?4

1

- Ces variables peuvent &tre de tout type sauf 1le type
vecteur interne & MEM/PLOT.

- Les variatles en entrée et en sortie, peuvent &tre des
tableaux (; aprés un ncwm : A$; représente le tableau A$).
Les variables locales ne peuvent &tre des tableaux.

- Ltappel d'une picture sans paramétre est équivalent & un
gosub avec ncm.

- Il n'est pas possible de définir un sous-programme avec

des variatles locales uniquement, il faut créer dans ce cas
un paramétre fictif (entrée cu sortie).

- 105 =~
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C - 2 - GESTION DES PARAMETRES :

PICTURE"nom" (81,S82...=el1,e2.../11,12...)
ot 81 : variable en sortie
el : variable en entrée
¢ variable locale
ur ; aprés les S1 ou les el indique que la variable est un

tableau Easic.

D - LE TRAITEMENT DES ERREURS :

- plus de 253 niveaux imtriqués entrainent un "QUT OF MEMCRY
ERROR" ., ’

- trop de paramétres en appel entrainent le message
"SYNTAX ERROR",

- ur. "ENC PICTURE" entraine "?0UT OF MEMCRY ERROR".

- une invocation d'ure ‘"picture" inexistante entraine
"PICTURE NOT PRESENT ERROR".

- le passage du systéme sur le mct picture entraine "SYNTAX
ERROR",
(mettre ENC avant les "pictures")
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X - E - LES EXEMPLES :

Bien qu'il soit possible de traiter des scus-programres

Basic classique avec les "“PICTURES", les exemples suivants
ne ccncernent que les applications graphiques qui sont nctre’
préoccupatior ici. -

Scit 1'écran Apple II armé et lancé.

GF"HA", 1,1 : SET"DE", 1,1
SET"W1",-10,10,~10,10

1) Définissons une "Picture" triangle.
Pour cela, il faut tracer un triangle :
Soit GR"FLOT",(0,0),(3,0),(1.5,1.5) (0,0)

FIG %-1

Mettons-le en Ficture :

10C0 Picture"TRIANGLE" N
10062 GRYFLOT",(0,0}),(3,0),(1.5,1.5),(0,0)
1005 END PICTURE '

Passons en mcde grarhique et invoquons "TRIANGLE" :

SET"LE", 1,3
GRYPLOT","TRIANGLE"

Vous avez sfirement femarqué que le sous-programme "Triangle"
n'offre pas beaucoup d'intéré&t car il reste-.en’ place fixe.
Nous allorns derne introduire des paramétres qui denneront le
point relatif de départ du triangle.

La picture "Triangle" devient donc

SET"LDE", 1,0

10C0 PICTURE"TRIANGLE",(x,y)

1002 GEYPLOTY,(x,y),{x+3,y),(x+1.5,y+1.5),(x,y)
1004 END PICTURE
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Invoquons maintenant "Iriangle" en donrant 1les cocrdcnnées
du point de départ en paramétre

SET"DEY, 1,3
GE'PLOTY,"TRIANGLE", (0,0)
GE"PLOT"," TRIANGLE", (=5,4)

(volr fig. X-1)
Il est denc possible de faire de la rmaripulatiorn dynamique
d'objet en deux dimensions sur une surface graphique.

Pour lister le nom de l'ensemble des pictures en mémcire
faire LIST PICTURE.

Pour 1lister 1la picture "TRIANGLE" : faire LIST PICTURE
"TRKRIANGLE",

:

2) Définissons un cercle pour terminer les vecteurs pour
tracer des mclécules en chimie par exemple.

NEW

1000 PICTURE"CERCLE"(x,y)

1002 FOR T = € to €.30 step .4
100“‘GE"PLOT“,(x+sin(i)/10,y+ccs(i)/10);:nexti

1010 END PICTURE
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Tragons ur cercle apreés le vecteur qui va de (0,0) & (2,2).

SET"LE", 1, 3:GRYCLEAR"
GE"PLOT",(0,0),(2,2),"Cercle",(2,2)

On  peut simplifier 1'appel en introduisant dans 1le sous~-

programre picture "CERCLE" la demande de position ccurante

pour tracer le cercle.

100C PICTURE"CERCLE"

1002 ASK"POS",x,y

1004 FOR I = 0 to 2*pi step .4

1006 GRUPLOT", (x+sin(i)/10,y+ces(i)/10);

1008 NEXT I

1010 ENLC PICTURE

L'invocation se fait maintenant par :
GE"PLOT",(0,0),(2,2),"CERCLE"

et on ottient la figure X%X-2 :

4 ‘ - : Ap — -
(5,4 . (22
(% 9) | V ' (&0
-4 A .
’D—-W 4P ?.Ao ’ 40

FIG X-2 FIG X-3
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“

CHAPITRE XI : LES TRANSFORMATIONS

GENERALITES :

XI - A

Un ‘des grands atouts de MEM/PLOT &est la possibilité de
réaliser des transformations de ‘"picture", grace a un
mcdule de traitement matricielle en deux dimensions pour 1le
moment . C

Les transformations se font en invoquant une sous-image
graphique, elles sont au nombtre de trois :

- SCALE :
- SHIFT : décalage sur chaque axe.
- ROTATE : rotation.

Lteffet de transformation n'a lieu que pendant le tracé
d'une picture et que sur les commandes de tracé (plot).

L'invocation d'une trarsformation se fait en réme temps que
l'appel picture avec le mct clé W1TH. .

Exemple :
GE"PLOT" ,"TRIANGLE". 'WITH "SCALE",(2,5)

Il est possible de ccmtiner jusqu'a trois tranéformations
dars le méme appel en les séparant par une * .

Exemple 1

GE"PLOT","TRIANGLE" *W1TH "SCALE",(2,5)*"ROTATE",(1,5)*"SH,
IFT",(-2,1)

Les transformations dans la méme invocation dcivent &tre
groupées par type.

On.ne peut en effet invoquer deux fois 1les transformations
"SCALE",(2) et "SCALE",(3).

Il faut invoquer Y“SCALE",(6).
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B - LA TRANSFORMATION "SCALE" :

WITh  vsqaLge, (a,b)
*

ou a est le facteur scale sur X (et Y),
et b est le facteur scale sur Y,

X -
XI - B - 1 - SYNTAXE :
XI - B

2 - DESCRIPTION :

La trarsformatiorn "SCALE" permet d'agrandir ou de diminuer
par un facteur ccnstanrt au x, sur y ou sur les deux axes un
otjet. ) ) .
Selon 1'échelle en cours, "SCALE" avra soit un effet
d'agrardissement, soit un effet de zoem (voir exemple).

Si un seul paramétre est précisé, le facteur sera 1le méme
sur les deux axes.

Pour diminuer ,la taille d'une image, i1 faut denner des
paramétres en i/n cu n est le facteur de diminuvtion.
(exemple : réduire 2 fois = 1/2)

-
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3 ~ EXEMPLE :

-

Soit la picture triangle que nous avons déjid wutilisée au
chapitre précédent :

10CC PICTURE"TRIANGLE"

10¢2 GR"FLOT", (0,0),(3,0),(1.5,3),(0,0)

1004 END PICTURE

et soit le Hardler Apple II initialisé :
GR"HA",1,1:SET"DE", 1,3
SE1"W1",-10,10,~10, 10

Tragons des axes pour mieux: voir 1l'effet de 1la
transformation :

SET"TIC", 10,10
GE"XA",0,-10,10, 1

GR"YA",0,-10,10, 1

et tragens la picture (fig., XI-1 )

141y

>

~
-~

4

111
\\!\l[lITT
-
-../
N3

I

Loy
IR

[N I §

J

FIG XI-4

2 .

Trag¢ons maintenant le triangle agrandi 2 fois :

GR"PLOT","TKIANGLE", 'W1ITH "SCALE",(2)
(fig. XI-1 en pointille)
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Si par exemple

la ligne 10C2 de la picture avait été

GRY"PLOT",(-2,-1),(2,-1),(0,1),(~-2,-1)

le triangle aurait été centré en (0,0)
n'aurait laissé avcun point inwvariant : i1 v avrait dcne eu

effet de zocm.

FIG XI-2

i

et l'agrandissement

/70N

-

Agrandissons le triargle de 2 fois sur X et de 5 fois sur Y

GE"PLOT","TRIANGLE" WITH "SRIFT",(2,.5)

AR
L

T

LI Y T O O

INEREREER

13 =

FIG XI-3
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maximum.
Les cocrdennées du point ccurart sont mcdifiées.

EMsPLOT
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Lteffet "SCALE" n'a lieu que pendarh le tracé de 1la sous-
image graphique.

XI - B -5 - TRAITEMENT DES ERREURS :
"La  transformation V"SCALE" n'taccepte gue deux paramétres




Manvel MEM/PLOT 6502 - partie 3

XI - C - LA COMMANDE "SHIFT"

“olU-a est le décalage sur X (et Y),
et b est le décalage sur Y.

La transformation "SHIFT" permet de décaler une sous-image
graphique dans n'importe quelle direction en Jouant avee
les paramétres de décalage sur X et sur Y,

Si un seul paramétre est précisé, le décalage a lieu sur
les axes X et Y avec le méme facteur.

- C - 1 - SYNTAXE :
WITH vSHEFTM, (a( b))
* .

- C - 2 - DESCRIPTION

- € = 3 - EXEMPLE :

Restons fidéle & notre exemple du triangle :
tragons le triargle de référence par

GE"FLOT","TRIANGLE"

décalons 1le triangle de 2 unités vers le haut et de 2
unités vers la gauche :

GE"PLCT","TRIANGLE" WITH "SHIFT",(2,-2)

KR N U R, 5 20 I |
Ty
r
e
i

T
T
b

—
i
—

—+
[

T
[

LI 8 3N |
rrvrrroa T

FIG XI-4
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4 - INCIDENCE SUR LE SYSTEME :

Le décalage n'est effectif que pendant le tracé de la sous-
image grarhique.
Les coordcnnées du point courant sont medifiédes.

-~ 5 - TRAITEMENT DES ERREURS :

La transformation "SHIFT" n'accepte que deux paramétres
maximum,

EM/PLOT
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XI - D - LA TRANSFORMATION "ROTATE"

XI - D - 1 - SYNTAXE :

WITH “ROEATE", (a)
¥
ol a est l'angle de rotation en radian.

XI - D - 2 - DESCRIPTION

La transformation "ROTATE" permet d'exécuter 1la rotation
d'argle a d'une sous~image graphique.

S8i 1'image passe par le point (0,0), celui-¢i reste
invariant,

Si l'otjet dans 'l'image a comne origine le point (0,0), 1la
rotation se fera avtour de ce point.

- 17 -
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Reprenons notre exemple du trianrgle et tracons 1le comrme

base :
GRYPLOT","TRIANGLE",

Effectuons une rotation de pi/2 & cette sous-image :

GE"PLOT" ,"TRIANGLE" WITH M“ROTATE",(1.57)

A\

FIG XI-5

8i la ligne 1002 de la picture "TRIANGLE" avait été :
10C2 GE"ELOT",(1,1),(1,4),(2,4),(1,1) ;
la méme rotation de pi/2 aurait donné :

R

R PAN

FIG %1-¢

5
|

-

[ N

Le point invariart (0,0) étant a 1'extérieur de 1la figure,
la rotation n'est plus relative 3 l'origine de la figure.
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XI - D - 4 - INCIDENCE SUR LE SYSTEME :

La rotation n'est effectuée que pendant le tracé de la
sous-image graphique.
Les cocrdonnées du point courant sont mcdifiées.

‘><

ll

D -5 - TRAITEMENT DES ERREURS :

La transformatior "ROTATE" n'accepte qu'un seul paramétre.

EMsPLOT.
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Xl <~ E - LA COMPOSITION DES TRANSFORMATIONS :

I1 est possible comrme nous l'avons vu av XI-A de composer 2
ou 3 transformations.

Pour cela, il suffit de aséparer la deuxiéme de 1la premiére
et la troisiéme de la seconde par le caractére * qui
signifiera dans cette cornmande : "cemposé avec™.

Exemple :
Composons : SCALE(2)
SHIFT(~1,1)
ROTATE(pi/2)

avec le picture triangle.

GE"PLOTY,"TRIANGLL". WITH "SCALE",(2)*"SHIFT",
(-1, 1)*"ROTATE", (+}385)

A |

FIG XI-7 f
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CHAPITRE XII : LA DIGITALISATION

La digitalisation permet de récupérer des informations
(cccrdennées et status du faisceau) venant d'un
périphérique.

I1 existe deux catégories de périphériques qui savent
digitaliser

1) les tables tracantes qui ont l'option
digitalisation.

2) les vrais périphériques de digitalisation :
- tabtle 4 digitaliser,
- crayon crptique,

Ce chapitre s'adresse aux lecteurs qui désirent digita-
liser sur un périphérique quelccnque pourvu que le handler
permette la digitalisation.

La variété des commandes et des possibilités exploitables
des digitalisateurs du cemrerce étant si .importante,
MEM/PLOT posséde une comnande Status qui permet le
déclanchement de certaines opérations propres au Kandler,

Les exemples de ce chapitre sont faits avec une table
tragante HP 7470 qui peut renvoyer des informations gréce

4 1'interface série bidirectionnelle.
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XITI - B - LA GESTION DU STATUS DE DIGITALISATION K
XIT - B - 1 = SYNTAXE :
1) avec le préfixe SET
SET"ST@TUéy,"commande"
2) avec le préfixe ASK
ASK"Sﬂ}TUﬁ","ccmnande"
XII - B ~ 2 - DESCRIPTION s
Un Handler de digitalisation est guidé par le STATUS qui
est une chaine de caractéres,
Il convient de mettre & jour ce sbtatus pour digitaliser,
par la séquence :
SET“STATUS",“ccmmande"
Pour cornaltre les ccemnandes STATUS assocides au Handler
du rpériphérique que vous possédez, reportez-vous au
Bulletin Technique ccrrespondant.
XIT - B - 3 - EXEMPLES :

Soit le Handler 2 armé et lancé avec commeé périphérique
associé la table tracante HP TUTO A,

. Les ccmmandes associées au STATUS sont

¥ --~- digitalisatiorn immédiate.
Ay =--- digitalisation table,.
#C «~-- digitalisation par caractére clavier.
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SETWST" nEn

La digitalisatiorn se fera sans attendre d'intervention
humaine (ce mode existe dans pratiquement tous 1les
handlers).:

SETIISTH NARN

Le renvoi des données se fera quand l'opérateur aura
appuyé sur la touche d'envoi de la table.

SETIISTH I'*Cll
—_— =

Le renvoi des dcrnées se fera quand 1l'opérateur aura
frappé une lettre au clavier du systéme.

Ces trois mcdes de digitalisation existent en principe .
dans tous les handlers pour raison de compatibilité.

I1 peut cependart y er avoir d'avtre, plus auv mc¢ins
ccmplexe dépendant du périphérique digitaliseur.

4 - INCIDENCE SUR LE SYSTEME :

Quand on met & jour un Status de digitalisation, 11 est
savvegardé., et utilisé & chaque appel de digitalisation.

Attention : il est comnun & tous les handlers & la fois.
Un CLEAR, un NEW ou ur NON arnulent 1le status de
digitalisation. )

5 - TRAITEMENT DES ERREURS B

A la saisie du status, aucun ccntrdle n'est effectué.

EH/sPLOT
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XII - C - LA COMMANDE "INPUT" :

XITI - C - 1 - SYNTAXE :

crvINpug,A,B,C,D$
ou A,B sont les coordonnées x,y du point courant.
C est le status de la plume ou du faisceau;
D$ est la chaine résultant d'une éventuelle touche

frappée au clavier.

XII -~ C - 2 - DESCRIPTION :

La ccmrande "INPUT" permet de digitaliser des dcnnées
venant d'un périphérique graphique bidirectionnel dans 1le
mode indiqué par le status de la commande SET"ST","mcde".
(La commande ST est expliquée au paragraphe précédent.).

La ccmmande INPUT est surtout wutilisée avec les
périphériques digitaliseur (table & digitaliser, stylc
optique...)

On se réferera au nctice spécifique de chaque
périphérique pour le mode de digitalisation.

I1 est cependant ©possible de digitaliser avec decs
périphériques tracant ; exemple: table hp7470

XIT - C - 3 - EXEMPLE
Soit le Handler de la table tragante HP7470 armé et lancé.

Nous allons digitaliser & 1'aide du bouton "enter" de la
table :

setllSTll,ll *n

gr'input",x,y,t
Il suffit maintenant de se positionner & 1l'endroit désiré,
puis d'appuyer sur la touche wenter de la table pour

débloquer le systéme.

y et t le

On retrouve ensuite dans 1les variable x ,
/ 0 = levée.

coordonnées de plume scn état: 1 = baissée

XII - C - 4 - Incidence sur le systéme :

Quand on digitalise sous MEM/PLOT, si le status est dcnné
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tel maniere & ce que les dcnnées ne soit lachée qu'apreés
une marnipulation de 1l'opérateur, le systéme se’ met en
attente jusqu'a ce que l'opération ait été effectuée !

5 - Traitement des erreurs .:

Si au moment de la digitalisation , 1le status n'est pas
conforme & ce que réclame le handler, le systéme génére

l'erreur :
?7digit status error .

EH/P;\’\L_DT
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anrnexe A: NOTATIONS UTILISEES DANS CE MANUEL

p) crochet ouvert:.... crochet fermé
Ce qui se trouve entre crochet n'a pas besoin d'étre tapé
pour gtre compris par Mem/Plot.

Exemple : SETYBEVICE, 1,1,
non nécessaire
obtligatoire

| ' ASK"VIEWPORT",A,B,C,D

GRYHANDLER" , 1

2) (...) . parenthése ouverte .... parenthése fermée
Ce qui se trouve entre parenthéses est optionnel ; des
) paramétres non otligatoires par exemple.

Exemple : SET“DEV;CE",1,1
Cette instruction entidrement décrite donnerait :

SET"DEVICE", 1,1

3) e soulignement en pointillé )
Ce qui est souligné dépend du handler :

Exemple : GR"HANDLER",1,5,...
paramétre dépendant du handler

Ce qui donne auv complet :
GR"HANDLER",1,5,...

SETW"DEVICE",1,2,...

4) pt,p2,...pn liste des paramétres ou : .
.pl : premier paramétre, p2,...,pn : néme paramétre
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V) LISTE DES COMMANﬁES MEM/PLOT 6502

TEE iy e e €3 A kAt B Bt ok O

COMMANDE

©4° Manuel Mem/Plot 6502 . 2o4i

PRI

N

PAGE
21 _ GR"HANDLER",a,b
24 % SET"DEVICE",a,b
ASK'DEVICE",a,b
30 SET"VIEWPORT",a,b,c,d
- ASK"VIEWPORT",a,b,c,d
36 SET"WINDOW" ,a,b,c,d
. ASK"WINDOW",a,b,c,d
40 .  SET"AREA",a,b,c,d
' ASK"AREA",a,b,c,d
46 SET"CLIP“,"QH"/“Off"/As
ASK"CLIP", "on"/"of£f"/A$
49 i A4 - GRCLEAR"
5,2. . SBT"BEAM" s uonu/lloffu/As
i © - ASK"BEAM","on" /"of£" /AS
g4 ; : iw,;ulgRﬁbﬁbT",(xo,yO),...{(xn,yn)
CUnadn .,,
103 'G.RII é“L‘OTII , Ilnomll
JEIT
63 ¢t i » SET"position",a,b
S v :ASK!'position",a,b
"~ SET"COLOR",a

66

. .ASK"COLOR",a |

.
.
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"

" DESCRIPTION

Annexe B

lance un handler

arme un périphérique pour
utilisation

met & jour ou demande la
taille du périphérique en
cours

met & jour ou demande
l'échelle en cours

détermine ou demande les
limites de l'aire de tracé
temporaire

permet ou interdit
1'interruption de
en bordure d'écran

tracé

vide la page écran

léve ou baisse la plume

en cours ou allume le fais
ceau :

trace en les reliant les
points dont les coordon-
nées figurent en paramé-
tres

trace.une sous-image gra-
phique

poﬁitionne ou demande. la
position du point

sélectionne ou demande la

- .. Plume, en cours
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70
70
71

79

B2
91
95

98

103

111

115

117

122

124

€

" GR"RELEASE"

f
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.

COMMANDE

- SET"BACKGROUND: COLOR" , a
ASK"BACKGROUND COLOR", a

GR"FRAME" , wygt /n a"

SET"TEXT ANGLE",a
ASK"TEXT ANGLE",a

SET"CHARACTER SHAPE",a,b,c

-ASK"CHARACTER SHAPE",a,b,c

GR"PRINT", a$

SET"TIC LENGTH",a,b
ASK"TIC LENGTH",a,b
GRUXAXIS",a,b,¢&,d
GR"YAXIS",a,b,c,d

PICTURE"nom" (param)
END PICTURE

WITH/* “ROTATE"(a)
v UMGHIFTY, (a,b)
- "SCALE", {a,b)

SET“4TY, a$

GrUINPUTY,a,b,c

" SET™CLAREA",on

SET"C~AREA", "OFF"

SET"C~AREA", "FILL"

Lin e doting:

- .~v Annexe B

DESCRIPTION

o
SR ST A S

sélectionne ou . demande la
couleur de fond

" encadre le  VIEWPORT ou
1'AREA en cours

donne cu demande l'angle
de tracé des caractéres

détermine ou demande la
taille (hauteur + largeur"
+ écartement) des caractéres
écrit la chaine as,
(caractére ASCII)

détermine ou demande la
taille des batonnets
sur les axes

trace l'axe des X
trace l'axe des Y

délimitation d'une sous-
image graphique i

“utilisable avec list pic~
ture et GR "plot", “nom",
transformation associée au
picture, respectivement :

¢+ - rotation, décalage et zoom
ou scaling

met & jour ou demande le
statut de digitalisation

NIRRT SN

ordre de digitalisation

‘ des renseignements
“sUrivfla  version utilisée
_(sur l'écran Apple II)

MERE

R rer
N E

moTCOYAREA devient le VIEWPORT
en cours

commande- inverse de 1la

précédente

. remplissage de 1'AREA
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ANNEXE C : Les erreurs

Handler non existant error :

apparait quand la commande gr*HA" est exécutée avec un numéro
de handler non existant.

bad dimensicn’ array srrot
apparait quand un mat plot est utilisé avec des indices er-
ronés,

plot without pigﬁﬁfe”erfhr, ‘ S ':*{
essais d'appel d'une picture inexistante.

viewport already defined error

apparalt lorsque 1! on essaie de redéfinir le viewport une
seconde fois,

digit statut error

essai ds dlgltallsatlon avec un statut non mis a jour par la
commande sest'st"

time out error

dépassement de temps dans une communlcatlon avec un périphé-
rique (ieee...)

wrong number of parameters srror

nombre dé‘paramétre non égal au nombre attendu (inférieur)
picture not present error

essals d'appel d'un=z picturs inexistants dans un plot.
illegal prefix error .
utilisation d= set/ask/ a la placa de gr.ou inversement

Plottér error

interruption spéciale provenant du périphérique ou du handler.
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ANNEXE'C_: suite

En cas d'erreur de syntaxe dans une commandes MEM/PLOT, le SyS~—
téme genere la méme erreur que dans le BASIC solt : Syntax error.
MEMPLOT genern aussi syntax error quand le nombra de paramétres est

.supérieur & celui attendu, ,ca;,4lﬁéetncte un séparateur ds plus.

En mode direct, les erreurs sont affichées en entier sur l'écran.
En mcde programme, si 1! 1nstructlon On. ERR Goto a été exédcutéde au
début du programme, MEM/PLOT 6502 prnnd en comptw le dérocutsment de
l'erreur. . e e
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ANNEXE D :- LE HANDLER APPLE-

Le handler Apple vous ‘est livré en standard. v susi =
Attention, il s'agit du handler APPLE 1 PAGE. v

L T T N T

Tout au long du manuel, nous hous servons'de cet handler pour’ les sxemples car
nous sommes sirs que tout utilisatsur de MEM/PLOT Ie‘ﬁosséde;fy““"

E e I R O IS TR

La manipulation de la page graphlqua APPLE s' oper en passant dns paramefrns avec
la commande SET"'DEVICE",n,m.

4 étant le numéro d'ordrs du haudigr déciaé iors:de la conﬁiguration.
Le second paramétrs m donne un ordre précis au handlnr P

: SET"DE":n‘l T e gélmctionne la pags 1

SET"DE" ,n, 2 o sélectionne la page 2 (handler 2 .

SETYDE",n, 3" CUE Tt Taffiche’ la page en cours

SET"DE" n 6 7t o gupprime les 4 lignes ds texte

"SET“DE".H 7 L remet las 4 lignes-de texte

Pour toute autre information concernant le handler APPLE, veuillsz
vous référer directemsnt au bulletin d'informations corrsspondant,
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Annexe E : l'utilisation du configurataur

e e e 0 0 0 e e o e 0 e g R e e it om0 i S o T

La disquette que vous avez regue n' esL pas directement exploitable
sous MEM/PLOT.

Il y a en fait, deux phades: amportamtesaa neallser avant-d'avoir un
démarrage propre. AT S . . Lt

1) Phase de boot MEM/DOS :

- Clest, la méme opération qu'avec une disquette.de. demarrage
MEW/DOS. Il ‘faut-hooter le .dos .3;3.et faire runhella, sordd
suffit en fait de suivre les 1nd1cat10ns sur 1'écran et de
vous rapporter au manuel “EM/DOS

R LN PRV PR

bhase de boot WEW/PLOT o ’ R

2)° ¥

—~

C'est une operdt;on plus, compgexe qui passe par 1'executlon
d'un utllltalre : le configurateur.

t Gy ety sl g elew Yl e

Une fois le boot MEM/ﬁOS en pIécé; duéhd vous lancez la dis~
-quette %E%/DOU,.un -masque apparalt a l'ecran, vous demandant
de faire ung copie.,.
Nous 1nsmstons .sur;le fait que s¢ vous ne.faites pas de copie,
vous n'aurez plus, de disquette dg base, et. que, par conséquent,
,yous,ne pourrez‘plus reconfigurer’ un systeme MEM/PLOT.

Pour faire une cople, il suffit de taper sur RETURN, c'est

tout ! .. .

G I T R S e S AT b LR T TN e ,
Le programme configurateur se suffit a lui-méme au niveau des
explications, si vous avez un probléme, vous pouvez avoir l=
mode opératoire de l'utilitaire en tapant I comme Instructions.

Sachez tout de méme que cet utilitaire transforme A JAMAIS votre
disquette de base en une disquette de démarrage.

Vous avez donc besoin de la disquette de base dans le drive 0,
et le configurateur vous demandera de mettre des disquettes
HANDLER dans le drive 1 au fur et & mesure de la configuration.

Ces disquettes HANDLER ne doivent en aucun cas é&tre modifiées
au niveau des binaires (ni en rajouter, ni en enlever).

Une fois la configuration terminée, le programme hello s'auto-
modifie et la disquette démarrera sur le boot MEM/PLOT au lieu
du configurateur quand vous ferez PREG,

. Bonne configuration...
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