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Des dlizaires et dhes dizaines d'Apple 11
ont déja é1é 1eansformés en ser- %
veurs par leurs propriétaires, A
aver |'um o plisicurs des b
sysiémes congus pour f
exploiter les perfor-
mances uniques de 2
b cartc Apple-Tdl®, -
" . ¥ ",
I Nestor: e

pour la
consul-
tation d'un serviee d'information 3 partir de Minitels. Arborescence. Mots-clés. Joumal cyclique.
Jusqu'a quatre accés simultanes. De 25 3 2000 pages Télétel. La moins chére des
configurations mini-serveur disponibles sur le marché.

Fakir: une puissante messagerie €lectronique, permettant toutes les formes
d'imeractivité. Communication individuelle, sélective ou globale. Bulletin d'infor-
mation, Gestion des comptes. Annuaire, Pour professionncls, libéraux, associa-
tions, collectvites. Jusqu'a SO0 abonnés et | D00 messages en attente.

Télépom: ¢'cst un basic orienté vidéotex et télécommunications. Pour
créer toutes les applications télématiques dont vous révez: serveur uni
versel (texte, graphique), gestion et partage de fichiers. Téléiraitement.
Exploitation a distance de votre systéme.

Sourigraph: éditeur plein ¢cran Télgel. Tres inspiré de
«MacPaint», Sourigraph permet l'insertion, la suppression, le
deéplacement de caractéres, de lignes ou de zones. Cerclez,
tirez, cliguez, pas besoin de clavier pour irvailler vorre
page Télétel.

Mains libres

App!t-TEH Minitel: [ smmiswm
Minitel sur Apple Il EnvegSsoremen
de pages Télétel. Procédures cutmages
Sorlic papier. Enrcgistromend des foses we
disquentes (pour traitement dans les ousis mes
dards de 'Apple. Multiplan, AppleWnte P9
elc.). Fourni avec la carte Apple-Tell

Et les avrres: systemes sous Pascal U.CSD. et
ProDos, modules «Merveilles d'A.C.M
(en mono ou en multivoies), ete.
[Consulteznous.)

N9

s J s’ ASCII Express The Pro: un trés grand s
*Caractéristiques N, s e R américamn des 1élécommunications sur A

>
£
gencrales: B [BM PC, adapté 4 Apple-Tell. Emulation TT} 2
o m_odem 1 20075 ] IBM 3100, Telfevidea 912, Procédures automatige
(Cairt) ¢t 300 full Emission et réception de [ichiers. Enregistrement des dom
Skl =2 nées sur disquerte. fmpression. 300/300 er 75/1200
connexion
ATRIIIGS: Version-Com: des fonctions comparables a celles d’ASCH-Expres
» sorites vidéo o o == i
domoni mais avec le luxe désormais inappréciable du contrile par soures
[N_&gh(il des menus déroulants. Couper/Copier/Coller. Ascenseur.
[‘P:;::f:u” Calva-Kit: consullalion enlicrement awlomaligne du serveur Calvados augus
sont abonnés des miliiers d urilisateurs Apple el que les Américans nous enyfens
(messagerie, panneaux d'annonces, Bowrse, dépéches de I'AFP, etc. )
Discobole: transfert de disquertes par (élépbone. A grande vitesse
(120 caractéres par seconde) et en toule sécurité. Dos, Prolos, Pascal, CF/M.
Télébasic: Pomme d'Or 1984 du meilleur logiciel systéme. Extension élématigue du
. basic Apple, permetiant de frogrammer la wrie Apple-Tell dans (ous ses recoins, Ter-
A minaux aulomaliques, mais aussi serveurs. Par | auteur de Yersion-Com,
e A Basi: ce module systéme permet la commande du Modem de la carte /_X
- Apfpile-Tell depuis le Basic, sous Profus. /
. HELLO
Et les aurres: capture d'adresses depuis ['Anmnuaire Electronigue / 1, rue de Metz
télétraitement / 75010 PARIS
sur Apple I, efe. g~ Tel.: (1) 45.23.30.34
[Consultez-nous.) / Télex: 641 155
/7 Nom
2 7 sociae
= Z  Adesse
t :
Ville
’ Code postal Tél.
’ [ Soutine recevoir une documenztion sur ke svsieme Apple-Tell
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Le chemin des écoliers, e est souvent Ie pas-
sage par le Bureau. Pour changer d'application, il suffit
aujourd’hut d’appeler I'accessoire “Raccourci”. Apres avoir
confirmé volre intention de quitter le programme en cours,
ung fenére de sélection apparait et un simple double-clic
vous fait passer de Basic a ScreenMaker, de MacPaint &
Multiplan et, pourquoi pas, de MacForth & MacPoker. ..

Des avantages :

Sur un 128 Ko, ne pas passer par le Finder c’cst
éviter des manipulations gourmandss en temps et
en patience.

Sur un 512 Ko, Ies applications disposent de toute la
place mémoire.

Sur un Mac Plus, les changements sont quasi-
mstantanés et les 768 Ko de mémoire cache sont
disponibles.

Compatible avec Switcher : vous pourez
changer I'une ou I'autre des applications gérées par
Switcher directement par cet accessoire.

Compatible disques durs ; méme si votre dis-
que dur est partagé via AppleTalk. ..

Disponible 2 tout moment, “Raccourci” est toujours
utilisable car il ne nécessite pas une installation
préalable des applications (sait-on toujours 2
I'avance quelles applications seront nécessaires
un travail donné 7).

Avec Pom’s, travaillez directement !

Disquette “Raccourci” - 200,00 F franco - Bon de commande page 74 - Editions MEV
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Hervé Thiriez ST

Scnons-nous a l etrmt dans noj"14ﬁKn ‘o l adoptlnn d’une nauvelle mlse en pages ‘ot d’une
typngraphle pluq denqe pnur les llSﬂlngS nous perm_ "fpropnser un, “Pum il tﬂujours

plus de programmes, chacun aurait fait le méme choix... depelons a ce sujet que les sources
sont maintenant sauvegardés sous format TEXT pour une utilisation avec tous les assembleurs.
Les probléemes qui proviennent de la différence de syntaxe entre assembleurs seront abordés
dans un prochain article.

Notre stock d’articles en attente d’impression nous assure, pour de nombreux numéros, densité,
qualité et originalité. Dans ces colonnes, prochainement, une élégante gestion d’adresses, un in-
terpréteur doté entre autre d’un buffer clavier, I’& au secours de la souris, un écran virtuel
style MagicWindow, un calculateur, des accessoires de bureau. En résumé : une véritable as-
surance chomage pour Apple // et Macintosh.

Pas de chémage non plus pour votre Z80 : J.-F. Rabasse s’est attaché a la communication en
CP/M . La premiére partie de cefte étude vous offre une commande pour contréler de fagon
simple la carte série. Insistons sur le caractére autonome de chacune des deux parties ;
désagréables en effet ces programmes qui ne fonctionnent qu'*a la réception du éniéme numéro !

Dans ces pages, outre Basic, Pascal, et Assembleur, un programme pour nos tout-petits,
illustrant P’utilisation de ToolKit d’Apple et le fort intéressant courrier de Michel Duroc 4
propos d’AppleWriter : vous avez dit diversité ?

Ordico de Roland Jost est une nouvelle disquette Pom’s pour cruciverbistes, scrabbleurs et
autres joueurs de mots. Au-dela de la qualité de programmation et de la rapidité de recherche,
cette mini-base de données (d’aucuns diraient mini-BDD...) vaut par ’étendue de ses références
dont la présentation en page 57 donne une idée,

Nous vous donnons rendez-vous dans nos pages de novembre avec peut-étre quelques éléments
concrets sur le nouvel Apple//...

Ont collaboré & ce numéro : Alexandre Avrane, Jean-Luc Bazanegue, Bruno Fénard, Jean-Michel Gourévitch, Olivier
Herz, Alain Idelon-Ritton, Frédéric Ivsic, Gérard Michel, Daniel Mueller, Patrice Neveu,
Dominique Ottello, Christian Piard, Jean-Frangois Rabasse, Frédéric Rosay, Marianne
Sutz, Hervé Thiricz, Julicn Thomas, Norbert Yurlod.

Directeur de la publication, rédacteur en chef : Hervé Thiriez.

Rédacteurs ;: Alexandre Avrane, Olivier Herz.

Siége social : Editions MEV - 12, rue d'Anjou - 78000 Versailles. TéL. : (1) 39.51.24.43.

Publicité : Editions MEV.

Diffusion : N.M.P.P.

Tmpression : Rosay - 47, avenue de Paris - 94300 Vincennes. TélL : (1) 43.28.18.63.

Pom's est une revue indépendante non rattachée & Apple Computer, Inc. ni & Apple Computer France S.A.R.L. Apple, le logo

Apple, Mac et le logo Macintosh sonl des marques déposées d'Apple Computer, Inc.
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e programme, Ssans
prétendre égaler les
performances du Mac,
permet de donner une
touche trés professionnelle a vos
programmes en leur permettant
d'utiliser le principe des fenétres
graphiques.
11 permet d'ouvrir simultanément
jusqu'a deux fenétres graphiques
(ce qui est suffisant dans la
plupart des cas), la deuxieme
venant se superposer a la
premiére qui est elle-méme
sauvegardée puis redessinée.

Syntaxe

FENETRAGE est congu pour
étre appelé 2 partir d'un
programme Applesoft, et utilise
l'ampersand (&) comme indicatif
d'appel.

& OUVRE haut, bas,
droite, gauche

(& OUVRE 56, 136, 40, 239 ou

& OUVRE HT,136,DR,GH par

exemple) ouvre une nouvelle
fenétre d'aprés les coordonnées
graphiques. lLe programme
dessine automatiquement un
cadre autour de la fenétre,

Les valeurs peuvent étre données
de maniére statique ou par
I'intermédiaire de variables
Applesoft. Elles doivent Eétre
comprises dans la plage 0 2 191
en vertical, 0 79 pour
I'horizontal. Si haut < bas, ou
droite < gauche, le programme
inverse automatiquement les
coordonnées. Les dimensions
minimum d'une fenétre sont : 10
points verticaux, 14 points
horizontaux.

HGR

Frédéric Rosay

4 N
CE PROGRAMME PERMET D'OUURIR
UHE FEMETRE TOUT EM CONSERUARNT
CE QU'IL ¥ AUAIT EN DESSOUS.
L 'UTILISATEUR PEUT FARIRE TOUT
CE QU"IL DESIEE A L'INTERIEUR
DE CETTE FENETRE-
hY g
& FERME

ferme la demiére fenétre ouverte
en restituant l'affichage de la
premiére fenétre,

Le programme utilisateur peut
écrire sur les fenétres graphiques
par tout moyen a sa convenance
(HPLOT, DRAW, etc.) mais a la
responsabilité de ne pas dépasser
les bornes de la fenétre qu'il a
définie.

Afin de minimiser I'occupation en
mémoire de la routine
FENETRAGE, celui-ci ne
contrdle pas certains cas
d'erreurs : par exemple,
l'ouverture d'une troisiéme
fenétre graphique est autorisée
mais détruira la premiere fenétre
qui ne pourra plus étre restaurée.

Fonctionnement

Le programme tourne
indifféremment sous DOS 3.3 ou
ProDOS, et quelle que soit la

configuration mémoire de votre
Apple (compatibilité...). Tres
schématiquement, lorsqu'il est
appelé, les opérations suivantes
sont entreprises :

+ si une ouverture est demandée :

- contdle de la syntaxe

- sauvegarde de l'affichage
graphique actuel, soit en
carte langage (si DOS 3.3 et
une carte langage), soit en
dessous d'Himem

- dessin du cadre autour des
coordonnées de la nouvelle
fenétre

- mise 2 blanc dans le cadre de
la nouvelle fenétre

+ siune fermeture est demandée :
- restauration de 1'ancienne
fenétre

Il se loge A partir de 1'adresse
$9200 et manipule Himem ainsi
que le vecteur de 'ampersand.
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Fichiers utilisés

démonstration en Applesoft

HGRECR d'Eric Ringot parue
dans le numéro 15 de Pom's pour

FENETRAGE code objet HGRECR.LIB routine d'Eric : s
exécutable Ringot (Pom's 15) écrire facilement des caractéres en
FENETRAGE.S Bi HGR sans avoir 2 utiliser une
CMac o Souree e BIE ¢ programme FENETRAGE. —moisson de HPLOT.
e 4
FENETRAGE.DEMO DEMO utilise la routine
310 AS = "APPUYEZ SUR TOUCHE, S.V.P.": CALL

Programme
‘FENETRE.DEMO’

1 REM  FENETRAGE.DEMO
5 PRINT CHRS§ (17) .
10 PRINT CHR$ (d4)"BLOAD HGRECR.LIB,AS8000

20 PRINT CHEy (4)"BRUN FENETRAGE"
30 HM = 32768

35 HOME

40 HGR : POKE 49234,0

50 HCOLOR= 3: ROT= 0: SCALE= 1

60 & OUVRESG, 136,40,239

70 A3 = "CE PROGRAMME PFERMET D'OUVRIR ": CA
LI HM,AS$,50,70

A0 A§ = "INE FENETRE TOUT EN CONSERVANT": C
ALL HM, As, 50, 80

80 AS = "CE QU'IL Y AVAIT EN DESSOUS.": CAL
L HM, AS, 50, 90

100 A§ = "L'UTILISATEUR PEUT FAIRE TOUT": C
ALL HM, AS, 50,100

110 A¢ = "CE QU'IL DESIRE A L'INTERTEUR": C
ALL HM,A$, 50,110

120 AS = "DE CETTE FENETRE.":
,120

125 AS = "APPUYEZ SUR TOUCHE,
HM, A%, 10,185

130 GET AS: & FERME

CALL HM,AS, 50

S.V.P.": CALL

140 & OUVRE30,161,80,199

150 A = "SI L'APPLICATION": CALL HM,AS, 90,
40

160 A§ = "SORT DE LA FENETRE": CALL HM,AS, 9
0,50

170 A$ = "ALORS, A LA": CALL HM,AS$, 90, 60

180 A% = "FERMETURE DE CETTE": CALL HM,AS, 9
0,70

190 A% = "DERNIERE, TOUT CE": CALL HM, AS, 90
.80

200 A§ = "QUI A ETE MODIFIE": CALL HM, A3, 90
, a0

210 A$ = "EN DEHORS DE LA": CALL HM,AS, 90,1
00

220 AF = "FENETRE RESTERA": CALL HM,A$S, 90,1
10

230 A§ = "TEL QUEL.'": CALL HM,AS, 90,120

240 A§ = "PAR EXEMPLE:": CALL HM,AS$, 90,140

250 GET AS: & OUVRE10,175,70,209

260 FOR J =7 TO 180 STEP 10: FOR I = 7 TO
279 STEP 15

270 AS = "X": CALL HM.AS,I,J
280 NEXT I,J

290 GET A$: & FERME: GET AS
300 HGR : POKE 49234,0

M, A5,10,185

320 & OUVRE10,170,30,249

330 A3 = "LA SYNTAXE": CALL HM, 35,9
0,20

340 A$ = “CE PROGRAMME EST FATT POUR ETRE":

CALL HM,AS$,40,40
350 A = "UTILISE EN BASIC, DONC POSSEDE":
CALL HM, A$,40,50

360 A$ = "UNE SYNTAXE TRES SIMPLE.": CALL H
M, A5,40,60
370 A§ = "POUR OUVRIR UNE FENETRE, IL": CAL

L HM, A§, 40,70

380 A$ = "SUFFIT DE FAIRE:": CALL HM, A%, 40,
80
390 AS = "- & OUVRE HAUT, BAS, DROITE, GAUCHE"

: CALL HM,A$.40,90

400 A§ = "SI HAUT EST INFERIEUR A BAS": CAL
L HM,AS, 50,100

410 AS = "LE PROGRAMME INVERSE LES":
M, A%, 50,110 ;

420 AS = "DEUX COORDONNEES (DE MEME POUR":
CALL HM,A$,50,120

CALL H

430 AS = "DROITE ET GAUCHE).": CALL HM,A%,5
0,130
440 AS = "S5I BAS-HAUT<10 ALORS BAS=HAUT+10"

: CALL HM,A%, 50,140

450 A§ = "DE MEME SI GAUCHE-DROITE<14 ALORS
": CALL HM,A$,50,150

460 A§ = "GAUCHE=DROITE+14":
160

470 GET A$: & FERME

480 & OUVRELOD, 170,30,248

450 Af = "LA S YNTA X E": CALL HM, A, 9
0,20

500 A§ = "CECI POUR DES RAISONS DE COMMODIT
Es"; CALL HM,AS5,40,40

510 A§ = "AU NIVEAU DU PROGRAMME ET DE": CA
LL HM,A$,40,50

520 A$ = "L'UTILISATION (ON NE PEUT RIEN":
CALL HM, A%, 40, 60

CALL HM, A3, 50,

530 A§ = "FAIRE DANS UNE FENETRE PLUS PETIT
E)": CALL HM,A$, 40,70
540 A$§ = "POUR REFERMER UNE FENETRE IL SUFF

IT": CALL HM, A%,40, 90
550 A% = "DE FAIRE:": CALL HM, A%, 40,100
560 A = "- & FERME": CALL HM,A$, 40,110
570 A§ = "“ALORS LA DERNIERE FENETRE OUVERTE

": CALL HM,A$, 50,120
580 AS = "EST REFERMEE.": CALL HM,A$, 50,130
590 GET AS$: & FERME
600 & OUVRELO, 170,980,189
610 AS = "FENETRAGE EST LE": CALL HM,AS, 95,
20
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620 AS

"PROGRAMME DE": CALL HM,AS§, 95,30

630 AS = "DE FENETRE, ": CALL HM,AS, 95,40

640 A5 = "FENETRAGE.S EST": CALL HM,A§, 95,5
0

650 A§ = "LE CODE BIG MAC.": CALL HM,6 AS, 95,
60

660 A% = "LE PROGRAMME": CALL HM,Ay, 95,80

670 A§ = "PEUT AUSSI": CALL HM, A%, 95,90

680 A§ = "TOURNER S0US": CALL HM,A¥%,95,100

690 A$ = "PRODOS.": CALL HM,A§,585,110

700 GET A§: & FERME
710 & OUVREZ20, 80,20,259

720 A$ = "CONCU ET REALISE PAR:": CALL HM,A
5,25, 30

730 A$ = "ROZAY FREDERIC": CALL HM,A$, 25,40

750 A$ = "UN GRAND MERCI A ERICK RINGOT": C
ALL HM, A$,25,70

760 A$ = "POUR LE PROGRAMME HGRECR": CALL H

770 GET A$:
800 FOR I =1 TO 1000: NEXT :

M, A%, 25,80

& FERME
TEXT

Source ‘FENETRAGE.S’

Assembleur Big Mac

O owl Oy An oAt By

19
20
21
22

23
24

23
26
27

28
29

ElH
31

J2

[PPRR YR W
o L

i

i b
4,

-

GpAAsABAdddR bR R Rl R R R

* =

* AFFICHE / EFFACE UNE FENETRE *

* EN GRAPHIQUE HAUTE RESOLUTION *

. "

®* PAR F. ROZAY .

" *

R P s s A R R P R

LST OFF
ORG §5200

DEP - 506 Per pour deasin fenetre

HHAS = 526 Adresse de la llgne HGR,
obtenue par HPOSN

LINNUM = $50 entler extralt de FAC par
GETADR

HIMEM = 573 valeur de HIMEM

CHRGET = &81

CHRGOT = SR7

Xo? - £ES No de l'cctet dans leguel se
trouve le polnt HGR

HPAGE = §EE No de la page HGR urilisée
r$20:pagel 3$40:pagel)

AMPERV = s03re Adresse du sous-programme 4

i utiliser si & est exécutée

ERROR - sp4l12 Emission d'un message
d'erreur [code dans X-REG)

LDATA = 308585 Positionne TXTPTR sur
I'instruction BASIC sujwante

FRMNIM = SpD67 Prend le chiffre ou la valeur

» de la variable pointée par TXTPTR ar e
range dans FAC

GETDYTC = SEEFS meme chose gue FRMNUM mais
avec des chiffres <256

GETADR = SETS2 Transforme FAC en un entier A

. ? ocrers er le range dans LINNUM

HFOSN - sP4ll Donne l'adresse de la ligne

¥ avec les

coordonnées dy point (A:VERT X:H=-LO Y;H-HI)

Fanswmenbbbbsnsrrresn®

35 = BRANCHE LE & .
40 * SUR LE PROGRAMME *
41 * BRINCIPAL .
42 i
43
44 HIGH LDA #<MAIN partie basse et partie haute
a5 STA AMPERV de | ‘adresse du débuc du
programue, les range
46 LDA #>MATN dans AMPERV pour que le
programme soit exdecuté
47 STA AMPERV+I 51 un '4' est rencontré dans
le programme BASIC
aa LOA #<HIGH change la valeur du =Simem
pour gque le programme
49 STA HIMEM ne solt pas ecrasé par les
variables du programme
50 LDA  #2HIGH BASIC
51 STA HIMEMH]
52 LDA  SBFOO volc 51 on est sous Frobos
53 cME  #sdC
54 BEQ YAPRODOS
55 BIT $c0B3 voit si on a une carte
langage
58 BIT £SCOBR3
37 LOA SFFFF
58 CMP  #SFA
59 BNE YAI6K
&0 ¥YAPRODOS IDA #5870 ProD0S alors on sauvera
61 STA HSAUVE I'image 4 partir de $7000
62 BIT sC081
63 LDA #SFF
L STA HIMEM at on rechange la valeur du
65 LDA #SEF HIMEM (=236FFF]
(13 5TA HIMEMt]
&7 RTS
68 YRI6K LDA #SEQ i on a une carte langage
£9 STA HSAUVE alors on sauvera 1'image 4
70 BIT 5C081 partir de $EO00
71 RTS
72
73 * PROGRAMME PRINCIFAL
74
75 MATN EQU "
76 Loy #0
T JSR CHRGOT
78 MAINI cMP CMD, Y prend ce qu'fl y a aprés le
's" e le compare
79 BNE AUTRCMDI aux nouvelles instructions
BO JSR CHRGET ici on compare avec 'OUVRE'
81 INY
’2 CEY #4
83 BNE MAINI
H4 JSR GETBYTC prend la premiére coordonnée
85 cex #1852 rompare avec le bas de
1*écran
8é Becs ILLEGAL si c'est zupdrieur alocs
'ILLEGAL QUANTITY®
a7 STX TABLE
1 JSR GETBYTC fait de meme avec la deuxiéme
coordonnée
B9 CPX #1582
20 BCE ILLECAL
51 STX TABLE+]
g2 JER CHRGET
93 JSR FARMNUM cette fois cf c'est plus
sérieux
84 JSR GETADR les coardonnées peuvent
dépasser 25¢
a5 JSR SEFTAL
96 cex #40 toufours certe comparaison
pour volr sl on sort
97 Bes  ILLEGAL de la tenartre
98 SETX TAHLE#+Z?
99 JSR CHRGET
100 JER FRMNIM er encore pour la derniére
coardonnée
101 JSR GETADR
1oz J8& SEPTAL

i

Pom's n® 26




104
105
106
107
108

109
1180
111

112
113
114
115
116
117

118
119
120
121
122
123
124
125
12¢
127
128
129

130
131
132
133
1314
135
138
137
138
139
140
141
142
143
144
145
148
147
148
149
130
151

152
153
154
155
156

157
158
159
160
161

162
163
184
165
166
167
148

169
170
171
172
173
174
175

BCs
S5TX
JER
JER
JER

ILLEGAL
TABLE+3
VERIFIE
[XTHIRTK

SAVE on sauve ce qu'il y a sous la

fenetre

J5R
JSR

JIME
AUTHCMDT EQU
Loy
JSR

MAINZ CMP

1a commande

BNE
JEH
INY
CPY
BNE
JSR
JSR

JMP

LDx
JME

TLLEGAL

COORTH
CADRE et aon affiche la fenetre

DATA rarour au programme BASIC

5
CHRGOT
CcMD, ¥ catte folas ci an compare avec
*FERME*

AUTRCMD2

CHRGET

#3
MAINZ
COORTE
RECUP et on referme tout simplement

DATA retour au programme BASIC

#2835

ERROR prodult un *ILLEGAL QUANTITY

ERROR"

AUTRCMDZ LOX
JMP

#510

ERROR produit wn "SYNTAX ERROR'

R R

Lo FENETRE

*

*

-

Phiddidbdhbbhdban

CADRE cLc
LDA
SHC
STA
LA
STA

LDA

Loy
JER

LDA

DAS

#3

BAS
HALIT
BUrF
HAUT
40

#0
[IrQsN
GAUCHE

(HBAS), ¥ affiche d'abord l'setet dans

le coin gauche en haur

QRA
STA
INY
LA

CADREQ 5TA

#5370
(HHAS), ¥

#57F

(HBAS),Y pula va jusgqu'au bout de la

ligne en arrfichantc

INY
CeY
BNE

CRA

un trait
DROITE
CADREQ
(HBAS) , ¥

#1507 affiche l'octet en haut 4

droite

LDA
ORA
STA
INY
LDA
STA
INY

CADRED

fHBAS) , ¥
BUFF
pure

10

o

HFPOSN

GAUCHE fait de meme avec la seconde

ligne

{HDAS) , ¥
#5780
(HBAS), ¥

HETF
(HAAS), ¥

176
177
178
179
180
181
182
1a3
184
185
186
187

188
189
1%0
19]

192
193

154

185
19¢
187
198

199
200
201

202
203
204
205
2086
207
208
209
210
211

212
213
214
215
216
217
218
219
220
221

222
223
221
223
22¢
227
228
229
230
231
232
233
234
233
238
237
238
233
240
241
242
243

244
245

246
247

CADRES

CADRES

CADRE2

CADRE3

DROITE
CADRE1
(HBAS) , ¥
#s0F
(HBAS) , ¥
BUFF
BUFF
o
#0
HPQSN
GAUCHE
(HBAS) , ¥
ligne
#51F
#sic
(HBAS), ¥

BNE affiche le trait

et la partie droite

et ecncore avec la troisfédme

[RA
STA
INY
LOA
5TA

#500

FHHAS) , ¥ maintenant remplit avec des
octets ‘vides'
INY pour avelr une fenetre nolre
& I'intérieur

OROITE

CADREY

(HBAS) ., Y

P5F8 affiche la partie du cadre
gul se touve 4 drolte

#3510

(HBAS), Y

BUFF

BUrF

#4a

1}

HPOSN

GAULHE

(HBAS), ¥

#30F

#50E

[HAAS) , Y

cBY
BNE
LDA
AND

ORA
STA
INC

#s0
tHBAS) , Y le vide

CROITE

CADRES

(HDAS) ; ¥

#5880

#5380

(HHBAS) , ¥

BUFF cette folas ci on affiche
toute la partie

BUFF verticale de la fenetre
LDX #0
Loy 10
HPUSN
GAUCHE
#3507
(HBAS) , ¥  avec d'abord l'ectet 4 gauche
50
STA (HBAS) .Y
INY
cPY
BNE
LOA
STA
LDX
CPX
BNE

puls le milieu

DROITE
CADRES
370
[HBAS) , ¥
BUFF
Bas
CADREZ
INC BUFF
LDA BUFF
X 1o
Loy #0

fait la meme
JSR HPOSN

fenctre maias cn sena
LDY GAUCHE _Imrerse
LDA  (HBAS),Y
AND #30F

et enfin l'octet 3 droite

une folis le milieu fini on

chose gqu'en haur de la
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248 ORA #50E

248 STA (HRAS), Y
250 INY

251 LOR #50

£52 CADREG STA  (HBAS}, Y
253 INY

254 CPY DROITE
255 BNE (CADRE&
256 ‘LDA (HBAS) ;Y
257 AND  BSFU

258 ORA #5738

259 STA (HRAS),Y
260 INC BUFF

261 LOA BUFF

262 ox 1o

263 Lpy #0

264 J5R HPOSN
265 LDY GAUCHE
266 LOA (HBAS), Y
287 AND FSIF

268 ORA #51C

269 STA (HBAS),Y
270 INY

271 LDA #5000

272 CADRE7 STA (HBAS),Y
273 INY

274 CPY ODROITE
275 BNE CADRET7
276 LDA (HBAS),Y
277 AND  #SFH

z278 ORA  #5lC

279 STR (HBAS],Y
280 INC BUFF

281 LDA BUFF

282 Lox 0

283 Loy #0

284 JSH HPOSN
285 LDY GAUCHE
286 LDA (HHAS),Y
287 ORA #578

288 STA (HBAS), Y
289 INY

290 LOA #STF

291 CADRES STA (HBAS),Y
297 INY

293 CPY DROITE
294 BNE CADREY
295 LDA  (NDAS), Y
2396 ORA  #50F

297 STA (HBAS),Y
298 INT BUFF

299 LOA BUFF

00 Lnx  #4a

301 Loy 1

302 JSR HPUSN
302 LDY GAUCHE
04 LA  (HBAS),., Y
305 oRA  #ET0

08 STA  (HBAS),Y
307 INY

08 LOA #57F

305 CADRES STA [HBAS),Y
ER INY

311 CPY DROITE
i1z BNE CADRES
313 LDA (HBAS),Y
314 ORA #5507

315 STA (HEAS), Y
316 RTS

7

318 "trrrertrrritretes

318 * &

320 * SAUVE A

321 » IMACE=>RAM #

32z + n

323 Fadidddddddiiidii®

324

325 sAVE BIT $C081 sauve ce qu'il y a sous la

fenetre dans la page

326
127
328
329
330
33l
332
333
334
335
336
337
338
339
340
341
342
343
344
345
346
347
348
349
350
is1
3s2
is53
354
355
356
357
asa
359
J&0
3§61
362
363
J64
365
k113
167

368
368
E/]

g
373
174
375
376
3rz
378
379
380
381
382
J83
JBq
385
386
387
388
3gs
380
381
382
J93
34
383
396
337
388
ELL
400
401
402
463

SAVE] LoR BUFF

JER HPOSN
LOA HBAS
5TA DEP
LOA HBASt1
STA DEP4+]
LDA HPAGE

LDA HSAUVE
STA HPAGE
LDA BUFF
Lox #0

Loy #0

JSR HPOSN

STA HPAGE
LDY GAUCHE

SAVEZ INY
LDA (DEP),Y
5TA (HBAS).Y
CPY DROITE
BNE SAVEZ
INC BUFF
LDX BUFF
CPX BAS
BNE SAVEI
RTS

s asas e nnt s o S
# -
* RECUPERE 5
# RAM-SIMAGE &
.

-

Blidddbd ittt

LA  HAUT
sous la fenetre

STA BUFF

INC BAS

RECIIP] BIT sSCO81

LOA BUFF

Lox #0

Loy #0

JSR  HPOSN

LDA HBAS

S5TA DEP

LOA HBAS+1

STA NEP+]

HPAGE

RECUP

HSAUVE
HPAGE
BUFF
L

10
HPOSN

HPBAGE
GAUCHE

RECUPZ
$C083
sC083
(HBAS) , ¥
(DEF} .Y
DROITE

choisie an ddhur du programme

récupére ce gu'll y avait

RECUPZ
BOFF
BorE

BOTE

BAS
S

5

10
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404 445 58C TABLE
L R 44& oMP B8
406 * * 447 BCC RECALE
407 * SEPTAL » 448
408 * DIVISION * 449 VERIFI LDA TABLE4] fait de meme avec les
409 = PAR 7 L coardonnées horizontales
410 * = 450 sge
411 #+sddidddddbdibiiin 151 SBC TABLE+2
qi2 452 BMI INVERSE1
413 SEPTAL LDA #0 divize les coardonnées 453 NE  #2
horizontales par 7 454 BCC RECALEL
114 LDX LINNUM pour ohrenir le numéro de 455
1'octet dans lequel 456 RTS
415 LDY  LINNUM+1 se rrouve le point HGR 457
416 JSR HPOSN 458 INVERSE LDA TABLE
417 Lox  xn? 458 LDY TABLE+!
418 RTS 460 STA TABLE+]
419 161 ST¥ TABLE
420 * PREND LES 462 JMP VERIF2
421 * COORDONNEES 463
422 * POUR LA FENETRE 464 RECALE LDA TABLE
423 465 cLC
424 COORTK  LDA TABLE 466 ADC #8
425 STA  HAUT 467 STA TAHLE+]
426 LDA TABLE+] 468 JME  VERIF1
427 STA HAS 459
128 LDA TABLE+2 470 INVERSEl LDA TABLE+2
429 STA GAUCHE 471 LOX TARLF+3
420 LDA TABLE+3 472 5TA TABLE'3
431 STA  DROITE 473 STX TABLE+Z
432 RTS 474 JMP VERIFI
411 475
434 1Pt 476 RECALE] LDA TABLE+2
435 » . 477 CLC
436 * VERIFIE * 478 Apc #2
437 #* & 479 STA TABLE+3
438 T+ttt iirbtries 480 RTS
439 481
440 VERIFIE LDA TABLE+1 cumpare les 2 cogrdonnées 482 TABLE HEX 00000000
verticales 483 CMD ASC 'OUVREFERME'
441 CME TABLE les arrange 4 la waleur la 484 HAUT HEX 00
plus petite de la 485 BAS HEX 00
442 BCC INVERSE fenetre ou les fnverse a3l la 486 CAUCHE HEX DO
premiére est 487 DROITE HEX 00
443 VERIFZ LDA TABLEtl supérieure 4 la seconde 488 BUFF HEX 00
444 SEC 489 HSAUVE HEX 00
Réca itu’ation 9290- F4 94 20 45 94 20 F4 94 82D0- 85 BD 74 95 AD 70 85 AZ
9288- 20 C5 92 4C 95 D9 60 AQ 8208~ 00 A0 00 20 11 F4 AC 72
‘F NETRA GE’ 92A0- 05 20 B7 00 D9 66 95 DO 9280- 95 Bl 26 09 70 91 26 C8
92A8- 17 20 B1 OU C8 C0 09 Do 97FA~ A9 TF 91 26 C8 CC 73 95
3 . yoig code 82B0- F3 20 Fq4 894 20 82 94 4C 82F0- DO F& Bl 26 09 07 91 26
Apr ;:m'”mfm saus 928~ 95 D9 B0 A2 35 4C 12 D4 92F§- EE 74 95 AD 74 95 A2 00
Egv;;%’;;;ﬁg:;;ﬁgg 9200~ AZ 10 4C 12 D4 18 AD 71 9300- A0 00 20 11 F4 AC 72 95
d 97ca- 95 E9 03 BD 71 35 AD 70 9308~ Bl 26 09 78 91 26 CH A3
9200- A9 40 8D Fé6 03 A% 82 8D
8208- F7 03 A9 00 85 /3 A9 92 4 ™
8210- 85 74 AD 00 BF C9 4C FU
Y218~ QD 2C B3 CO0 2C 83 CO AD b
4220~ FF FF C3 FA 00 11 AS 70 SI I- 'ﬁFPLICﬁTIUH
9228- 80 75 95 2C 81 CO A9 FF SORT DE LA FENETRE
9230~ 85 73 A9 6F 85 74 60 A9 ALORS . A LA
9236~ EQ 8D 75 95 2C 81 CO 60 FERMETURE DE CETTE
9240- AD 00 20 B7 00 D3 66 95 DERNIERE . TOUT CE
9248- DO 55 20 Bl 00 €8 CO 04 QUI A ETE MODIFIE
9250- DO F3 20 F5 E6 E0 CO BO EM DEHORS DE LA
9258- 62 8E 62 95 20 F5 E6 EO FENETRE RESTERA -
9760~ CU BU 5§ BE 63 95 20 Bl TEL GUEL.
9268~ 00 20 67 DD 20 52 ET 20
9270- EB 94 E0 28 BO 45 BE A4
9278- 95 20 Bl 00 20 67 DD 20
9280- 52 E7 20 E8 94 E0 28 BO
9286~ 32 BE 65 95 20 0D 95 20 ~ g
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4310- JF 91 26 CB CC 73 95 DO 9530- 95 AE £3 85 8D 63 95 8E 1180- 6E 1E 16 3F 17 0D 0D DE

Y318~ F8 Bl 26 DS OF 8] 26 EE 9538~ 62 95 4C 15 895 AD 62 95 1188- 07 00 20 8D 3A 3F 77 31
9320- 74 95 AD 74 985 A2 00 AU 9540- 18 €9 08 8D 63 95 4C 20 11%0- 05 00 89 F6 04 00 3F 4¢C
9328- 00 20 11 F4 AC 72 45 BI 9548- 95 AD 64 95 AE 65 95 8D 1198- 11 35 00 12 05 00 0OC OC
8330~ 26 29 1F 09 1C 91 26 c& 9550~ 65 %5 BE 64 95 4C 20 85 11A0- Dé DA 1E 06 00 0C 25 1C
9338- A9 00 91 26 Cc& CC 73 95 3558- AD 64 95 18 69 02 8D 65 1la8- 3F 17 36 ZE 1E UE 2D OC
8340- DO F8 Bl 26 2% F8 09 1C 9560~ 95 60 00 00 00 00 4F 55 1180~ 24 07 00 24 BC 96 31 17
9348- 91 26 EE 74 95 AD 74 95 9568- 56 57 45 46 45 57 40 45 11RA- 2D 04 00 65 E4 3F 17 95
9350- A2 00 A0 DO 20 11 F4 AC 39570~ 00 00 00 00 00 00 11C0~- BA 2E 2D 25 00 25 0C 3C
8358~ 72 95 Bl 26 26 OF 09 OE 11c8- 3F B7? 92 15 2D 0C 24 00
9360~ 91 26 CA AY 00 91 76 CH 1ip0- 3A 27 0C O0C OC 36 36 F5
9368- CC 73 95 b0 FA 81 26 29 - - 11D8- 3E 00 38 27 2C 2D F5 A&
9370- FO 09 38 91 26 EE 74 95 Récap’tulaﬂon 11E0- 36 1E 3F 1C 04 00 AD Fé
9376- AD 74 95 A2 00 A0 00 20 P ’ 11E8- 3F 1c 24 25 0C 0C 35 00
9380- 11 F4 AC 72 895 A8 07 51 HGRECR. LIB 11P0- OC OC 3C 3F 77 52 36 05
9388- 26 C8B A9 00 91 26 €8 cC 11F8- 00 E7 64 2D 15 BE 15 F§
9390~ 73 85 DO F8 A9 70 91 2¢ Aprés avoir saisi ce code sous 1200- 3F 1C 2C QU EV 64 2D 15
9388~ AE 74 95 EC /1 85 DO D5 moeniteur, vous le sauvegardersz par 1208- 36 /7 1E 17 3F 04 00 08
93A0- EE 74 95 AD 74 495 AZ 00 BSAVE HGRECR.LIB.A$1000,L. 5398 1210- 16 06 00 08 16 BE 05 00
93A8- A0 00 20 11 F4 AC 72 85 1218- 91 EZ 1€ 1C 0C 0C 0C 06
93B0- Bl 26 23 OF 09 OE 91 26 1000- 20 56 FF BA CA CA 3A 18 1220- 00 38 67 89 B5 3F 3F 04
53B8- Cc8 A3 00 91 26 c8 cC 73 1008- 68 €9 A6 BS €2 &8 €3 00 1228- 00 93 62 0cC OC Ic 1C IC
53C0- 95 DO F8 B1 26 29 FO 03 1010- 85 CF AS E4 48 A5 E7 48 1230- 06 00 0C OC 1C 3F 17 95
893C8- 38 91 26 EE 74 95 AD 74 i018- 20 BE DE 20 E3 DF 20 &C i236- 0A 16 05 00 30 2E 2C 24
9300- 85 A2 00 A0 00 20 11 F4 1020- pp AU DO 21 83 85 0B C8 1240- 1C 3F 17 36 36 OE 2D 25
93D8- AU 72 85 Bl 26 29 1F 09 1028- B1 83 &5 06 c& BI 83 85 1248~ 00 3A 37 6E 09 24 67 E4
93EQ0- 1C 91 26 CA A9 00 41 2% 1030- 67 20 BE DE 20 05 E! A5 1250~ 1C 1E 1k ZE 00 3F 24 ZC
93E8- C8 CC 73 95 DO F& Bl 26 1036- A1 85 BO A5 A0 85 E1 20 1258~ 2D 15 BE 0E BE 3F 27 2C
93F0- 729 FA 09 1C 91 26 EE 14 1040- F5 EE 86 E2 A9 01 85 E7 1260- 00 89 F2 3F 1C 24 24 0OC
93FB- 895 AD 74 95 A? 00 Ao ao I048- AD 0D 98 45 Bl D& 48 A9 1268=- 20 15 06 00 0§ 36 1E 3F
9400- 20 11 F4 AC 72 95 Bl 26 1050- 00 85 E4 A% 3F 20 58 FF 1270- 27 24 24 2C 2D 15 3E 00
9408- 09 78 51 26 C8 A3 TF 91 1058- 50 26 A3 7F B5 E{ 68 38 1278~ 39 B7 3A 24 24 24 20 2D
9410~ 26 €8 cC 73 95 DO F8 Bl 1060- E9 IF 20 58 FF S50 19 18 1280- 96 92 3F 04 00 39 B7 1A
9418- 26 09 OF 91 26 EE 74 395 1068- AS E6 &3 06 B5 E0 D0 02 1288- 24 24 24 2D 2D 06 00 11
9420- AD 14 85 A2 00 AQ 00 20 i070- E6 EI 68 A8 CB C4 08 DO 1280~ 35 3E 3F 1C 24 24 oC 2D
9428~ 11 F4 AC 72 95 Bl Z¢& 09 107e- D1 68 85 E7 &8 B85 E4 60 1798- 35 00 2B 20 24 FC 1H 36
9430~ 70 91 26 C8 A9 IF 91 26 1080- BA CA CA %52 DA A8 Bl CE 12A0- 36 36 40 21 74 00 52 3A
9438- Cc8 CC 73 95 DO F& Bl 26 1D88- 18 65 CE 48 CB Bl CE 65 12A8- 67 24 24 3C 2D 06 00 9B
9440- 09 07 381 26 60 2C 81 O 1090- CF 48 A& EU A4 EI A5 E 12B0- 72 2D 0C 24 24 3C 00 73
9448- AD 70 95 8D 74 85 EE 71 1098~ 20 11 F4 €8 AP 68 AA A9 12B8- 0E 15 DF 23 24 24 6C 09
9450- 95 AD 74 95 AZ 00 A0 00 10A0- 00 20 01 F& 2C 58 FF 60 12c0- 1E 1E 06 00 89 12 3F 3F
9458~ 20 11 F1 A5 26 85 06 AS 10A8- 3F 00 80 00 84 90 8A 00 12c8- 24 24 24 05 00 EO 1C 36
9460- 27 B85 07 A5 E€ 48 AD 75 1086~ 90 06 50 00 AA 00 B5 00 1200~ 36 36 4D 21 24 24 BC 06
9465~ 95 85 E6 AD 74 95 A2 00 1088- €1 00 €5 00 CD 00 D5 00 1208- 00 OE 56 24 24 24 DF 33
8470- A0 00 20 11 F4 AR RS EAR 10C0- EZ2 DO EA OO0 EE OO0 F3 00 12E0- 2F 1E 36 2E 00 92 E7 24
5478~ AC 72 395 B8 C& Bl 06 91 10c8- Fé 00 FD 00 0B 01 13 01 12E8- 24 0OC 20 15 36 36 17 05
9480- 26 CC 73 95 D0 F6 EE 74 10D0- 1D 01 28 01 32 01 32 0% 12F0- 00 65 3C 38 3F 36 ZE 1E
9488~ 95 AE 74 95 EC 71 95 DO 1008~ 48 01 51 01 5C 01 67 01 12F8- 36 05 00 AA 15 1F 3F 20
9490- €0 €0 AD 70 95 8D 74 95 IUEU~- 6B 01 70 01 79 01 81 01 1300- 24 64 2D 15 36 36 00 77
9498~ EE 71 95 2C 81 CO AD 74 10EA- BA 01 94 01 Al 0l AD 01 1308- 15 15 DP 23 24 24 2¢C 2D
29940~ 95 AZ 00 AD OO0 20 11 F4 10F0=- B9 01 C4 01 Do 01 DO 01 1310- 15 BE 06 00 E7 64 2D 15
J4AB- A5 26 85 06 A5 27 ¥5 0/ 10F8- E7 01 F2 01 FE 01 07 02 1318- 97 15 F6 3F 1 04 00 24
94B0- A5 E6 48 AD 75 95 85 E& 1100- OF 02 1C 02 25 @2 31 02 1320- IF 2R 2D F5 92 33 2E 00
84B8- AD 74 95 AZ 00 A0 00 20 1108- 3D 02 49 02 53 82 5F 02 1328- 82 E7 24 74 6C 09 36 36
84co- 11 F4 £8 85 E6 AC 77 95 1110- 6C 02 77 02 80 02 88 02 1330= RE 05 00 97 1C 1C 24 24
94C8- 88 CB 2C B3 C0 2C 83 cn 1118- G 02 A2 02 AE 02 B7 02 1336- 4D 31 36 BE 06 00 Fé 1E
94D0- Bl 26 8] 06 CC 73 895 DO 1120- C2 02 CA 02 D1 02 D§ 02 1340- 24 24 24 4D 31 36 BE 35
94D8- FO EE 74 95 AE 74 35 EC 1128- 58 49 02 00 52 22 20 24 1348- 07 00 OC OC FC 1B 76 16
84E0- 71 95 p0 B7 2C 81 €0 €0 1130- 2C 00 08 24 1IF 36 06 00 1350- 17 6E 09 E4 04 00 1C IC
94E8- A2 00 A6 50 A4 51 20 11 1138- 3A 67 3C 0C 6C BE 2D 1E 1358- 6C 09 P6 D6 36 05 00 0C
94F0- ¥4 A6 L5 68U AD 62 95 8D 1140~ 2F IE FE 2C 00 E7 OC 25 1360- 0C 3¢ 3F 77 92 17 2E 2D
94F8- 70 95 AD &4 4945 HD 71 85 1148- 15 F5 AB 15 1 15 3F 77 1368~ 25 00 249 2C BS D2 33 2E
9500- AD 64 95 &0 72 95 AD BS 1150- 29 00 Oc 0C DC 3B 2FE 96 1370- 2D 00 1C 1C 56 44 OE U6
8508- 95 80 73 95 60 AD £3 35 1158- 17 4D 2ZE 24 00 60 IC BF 1378=- 00 24 3C B7 52 31 3E 3F
3510- CD 62 95 80 19 AD 63 35 1160- AE 17 76 65 1C 0D 16 07 1380~ G0 25 3F 36 2D 25 24 3F
9518~ 38 ED €2 35 ¢S 08 50 1D 1168- 00 08 29 05 00 32 1C IC 1388~ 3F 36 36 2D 2D 25 24 74
9520~ AD 65 95 38 ED 64 95 30 1170- 24 0C 0C D6 DO 92 OC 0OC 1390- 3F 3F 3F 36 36 316 2D 2D
9528- 20 C9 02 90 20 60 AD 62 1178- 24 1C 1C 06 00 3C I1C 4¢ 1398- 20 05 00
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Des disquettes sans DOS. ..

Des disqueltes qui se présentent. ..
Des disquettes en 35 ou 36 pistes

...BOOTDATA

Dominique Ottello

Suite aux diverses intcrventions
de lecteurs concernant l'utilisation
de la 36eéme piste (voir par
exemple le numéro 23 de Pom's),
voici un petit utilitaire qui permet
d'automatiser le processus
d'agrandisscment d'une disquette
DOS 3.3.

Il permet en particulier :

« de formater une disquette sur
35 pistes ;

+ de formater une disquette sur
36 pistes ;

 de libérer les pistes 1 et 2, en
effagant le DOS (sans effacer
les fichiers éventuellement
présents) ;

« d'inscrire un message d'aver-
tissement sur la pistc 0, secteur
0, affiché lors du boot de cette
disquette.

Son utilisation est trés simple :
BRUN BOOTDATA

affiche une suite de valeurs dc
CALL, qu'il suffit de lancer pour
exécuter l'une des quatre
opérations ci-dessus.

Il fonctionne avec le DOS 3.3
(48Ko) standard, ainsi qu'avec le
Diversi-DOS. Le source est en
Big Mac et contient, aux lignes
565 a 569, le texte du message 2

afficher lors du boot. Ce texte
peut étre remplacé par celui de
votre choix, dans la limite de 256
octets entre les étiquettes TOSO et
FIN.

.

Comment faire ?

Aprés avoir fait "'BRUN BOOTDATA" cette liste de CALLs apparait :

Opération

Lecteur 1 Lecteur 2

1 Message lors du boot sur la disquette de

données :

2 Libération des pistes 1 & 2 occupées

habituellement par le DOS .

3 Initialisation 35 pistes et opérations 1 et

2
4 Ildem 3 mais en 36 pistes :

768 7
774 777
780 783
786 789

Ainsi, pour créer une disquette de DATAs dans le lecteur 2, sur 36
pistes, vous ferez CALL 789. Pour libérer les pistes 1 & 2 puis inscrire
un message en cas de boot, vous ferez CALL774 puis CALL 768 si
l'opération concerne le lecteur 1.

Attention : disquettes DOS 3.3 seulement...

MOTOROFF EQU SC088 sArrét moteur
Source ‘BOOTDATA.S’ DISK0l EQu Scusa ¢ Lecteur 1
Assembleur Merﬁﬂ DISKDZ EQU 5C08B sLecteur 2
Q6H EQU  SCOED sUeiiisé pour recherche
Q7L EQU $CO8E sdisguette protégée
ORE $3000 i *
* "
CTOSOD! EQU 3300 SCALL en 768 REG1 EQU #19 ;i Sauvegarde
CT050D2 EQU  £303 JCALL en 771 REC2 EQU Fl1A Ly
CPIP2DI EQU $§306 sCALL en 174 FLAGERR EQU 3$IC ;Drapeau erreur 00 pas erreur
CPi1PZD2 EOQU $309 ;CALL en 777 -
CIN35D1 EQU §30C sCALL en 780 '
CINJ.‘?DZ EUU $j[JF -CH-LL En ?6‘3 F R P R R S S
CIN36D1 EQU §312 JCALL en 786 * IMPLANTATION DES CALL "
CIN3SDZ Egu S315 JCALL en 789 et e L el e Ll L Ll Lt i
* -
RWTS EQU $£3D8% sRoutine DOS écrirure secteur L
cour EQU SFDED sRoutlpne suvrlle caractére Lba  #s4C
HOME EQU sFC58 sRoutine effacement écran STA CTOSODI sImplantarfon CALL en 768
% STA CTOS0DZ  desecasssnsss snws uw 771
CATALOG EQU SAESE ;Routine DOS contruction de &TA CP1P2DI PR A WA 774
" la piste S11 (caralng er wiocC) STA CPIPZDZ Fecaciidaanna aaan ws 77
MOTORON EQU $c089 ;Mise en route moteur STA CIN35D1 P RS e e 780
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INV "TAPER CALL XXX~

ASC ¥ mmmmmmmme- =4+"BOBDEOBDFE
VIO ASC “"Constructlon CATALOG el VTOC“™8DOQ
P36 ASC "Libération piste 3JE"8D00
CAT ASC “Mise 4 Jour VTOCT8000

»
3
FEFRERFFRRE N b h bR A AR R EEE R

* ECRITURE PISTE 0 SECTEUR O *

FREREFR R AP R FFERFFFRRE N G S ok &

STA CIN3ISDZ - — ssnasan wwwn 783
STA CIN36DI Fornetsasnesne suen 786
STA CIN3IGDZ Fesssrsannnasn R 783
LDA #IT0s50D1
STA CTOSODI+I
LOA #>ITOS0D!
STA CTOs0D1+2
LDAR #ITOSODZ
S5TA CTOSOD2+1
LoA  #>ITOS0D2
S5TA CTOs50D2+2
LDA #P1P2D1
STA CPI1PZ20I+1
LDA #>P1P2D1
STA CPIP2D1+2
LOA #P1P2D2
5TA CP1P2D2+1
LDA ¥>P1P2D2
STA CP1P2D2t2
LDA #IN3DDI1
STA CIN35D1+1
LDA #>IN35D1
STA CIN3ISD1+2
LDA #IN3SD2
STA CIN35DZ+1
LDA #>IN35D2
STA CIN35D2+2
LOA #IN36D1
S5TA CIN36D1+1
LOA #>IN3B6L1
STA CIN36D1+2
LDA #IN3BDZ
STAR CINIGNZ+1
LDA #>IN36D2
STA CIN36D2+2
.
22 R R R SRR RS EERE SRS
* MESSAGES DES CALL *
A ARRR AT AR BRSO
*
JSR §FEBY #Mode NORNAL
JSH  SFB2F sMode TEXT
JSR SFEB9 i;Clavier en entrée
JSR SFES3 :Vidéo en sortie
JSR HOME
LOA #LISTCALL
STA RECGI
LA #>LISTCALL
STA REGZ
Loy #s$00
BCLCALL ILDA (REG1).,Y
BEQ IREG
CMP  BSFF
BEQ RETCALL
JSR COUT
IREG INC REGI
BNE CALL1
INC REGZ
CALL1 BNE BCLCALL
RETCALL LDA #S10
STA 322 ;Fenetre texte haute
RTS
LISTCALL ASC * .
INV *LISTE DES CALL"8D8D
Pg ASC “EBcriture message piste 0 secteur 0"8D00
ASC "Lecteur 1:768 * Lacteur 2:7717BOED
P12 ASC “Libération piste 1 et 278000
ASC “"Lecteur 1:774 * Lecteur 2:777"BDBD
135 ASC ~Initfalisation 35 plstes™8D00
ASC “"Lecteur 1:780 * Lecteur 2:783"BDSD
I36 ASC "Inirfalisation 36 pistes-8000

ASC “"Lecteur 1:786 * Lecteur 2:789"8D8D
ASC "demcmccccnee "

i
*
IT0S601 LDA #3501

STA LECTEUR

BNE TTOS0A
ITOS0DZ LDA #502

STA LECTEUR
ITOS0A JSR FPROTEC
ITOSC  LDA #500

STA FLAGERR

LDA  #P0

S5TA REGI

LDA #>P0

STA RECZ

JSR MESSAGE

LDY #500
BrCLO LA TOS0,Y

STA TAMPON, Y

.CMP  dSFF
BNE BCLO
LDA #8500
STA VOLUME
LDA FS00
STA PISTE
LoA  P$00
STA SECTEUR
LDA #8502
STA COMMANDE
JSR RHDISK

-

»

s Lecteur 1

;lecteur 2

iMise 4 zéro ERREUR

#Chargement Tampon I0B pour BOOT

sNuméro volume
SNuméro piste
sNuméro secteur

;Commande écriture

ARFREIEAAR AR R R R RSP RI IR IIRTTT N

* LIBERATION PISTES 1 ET 2 "
ddd bR AR AR AR AR AR AR R RS

-

+

Pi1PZD1 LDa #5021
STA LECTEUR
HNE PI1P2A

PlPZDZ Lpa 4502
£TA LECTEUR

P1P2A JSR PROTEC

PlFPZ oA #5500
STA VOLUME
LoA #3511
S£TA PISTE

LOoA #3500

STA SECTEUR

LDA #3501

STA COMMANDE

Lba #P12

STA REGI

LDA #>P12

STA REGZ

JSR MESSAGE

JER RWDISK

LDOA #3FF

STA TAMPON+S3C

STA TAMPON+S3D

STA TAMPON+S540

ETA TAMPON+$41

LDA #3502

£TA COMMANDE

J5R RNDISK

;Piste $11 (dec:17) Catalogue
;sSecteur 0 VTOC

AJCommande lecrure

scorrespond & 8 secteurs libres
sPlste 1 secteurs F 4 8

JPiste 1 ... ..... 1740

:;Plste 2 ...c..u. F 48

fPlgteo 2 .vvvvew. 740
sCummande écriture
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RTS
'l
I I N E N NN AT AR AN TR RN
* INITIALISATION NORMALE (35) *
g A AR AR R R AR R RE R
P
IN35D1 LDA #5301

5TA LECTEUR

HNE IN3SA
IN3SDZ2  LDA #5502

STA LECTEUR
IN33A JSR FPROTEC

oA HI35
STA REGI
LDA #>I35
STA REG2

J5R MESSAGE
IN35 Lpa #3504
STA COMMANDE

:Commande FORMAT

LDA #8500
STA VOLUME
JSR RWDISK
ILDA #5680 sImplantation d'un code RTS
4 pour éviter 1técrliure du DOS
* sur la disgquette lers de 1'INIT

ETA SAEFF
LDA LECTEUR ;implantation numéro lecteur
® dans la routine INIT d4du DOS
STA $B3F8
Lpa HTO
STA REGI
LDA #>VTO
STA REC2
JSR MESSAGE
JSER CATALOG
LDA #3520
STA $AEFF
JSR O ITasn
LDA FLAGERR
CMP  #SFF
BNE LP1

;Restauration modif DOS

sMessage piste 0 secleur 0

LP1 JSR P1PZ sLibération pistes 1 el 2

#
-
dadddddadddddpdbdi iR,
* INITIALISATION 36 PISTES "
S e P NS e s
*
a
IN36D1 Lpa  #501

STA LECTEUR

BNE IN36
INIBDZ LA #5027

STA LECTEUR

IN3& JSR FPROTEC
oA #1368
STA REGI
LDA #>136
STA REGZ
JSR MESSAGE
LoA #5274
STA §BEFE sAutorlise le DOS pour 36 pistes
JSR IN35 JInirtalisacion
LDA #3523
STA $BEFE sRemet DOS 4 waleur inirfale
IPA FLAGERR
CMP #5FF
BNE PIS23
RTS
PIg23 LDA FP36
STA REGI
LbA  F>P36

STA REG2

J5R MESSAGE
LDA  FCAT

STA REGI

LDA #>CAT
STA REG2

JSR MESSAGE
Loa #5111

STA PISTE
LpAa #s00

5TA SECTEUR
Lba #5011

STA COMMANDE
JS5R RANDISK
LDA #SFF +8 secteurs libres

STA TAMPON+5C4 :Piste 36 secleurs F 4 §
STA TAMPONIECS fevess ss sasanasse 740
LDOAR #5724

STA TAMPON+§34 ;Indique 524 piste en VTOC

sBlste 17 Catalogue
#Secteur 0 VTOC

;Ordre de lecture

LDA #5802 ;Ordre écriture
S5TA COMMANDE

JSR RHDISK

RTS

-
"

L T T T
* LECTURE OU ECRITURE DES "
* SECTEURS DU DISOUE *

e PR T
-
-

RWDISK LDA #5500 sMizge 4 zéro des erreurs

STA ERREUR

LDA #SFF ;Mise 4 FF du drapeau erreur
STA FLAGERR

LA #-I0B ;Partie haute adresse IOB
LDY ¥<IOB sPartie Basse ...........
J5R RWTS

LDA  ¥#s00 sRemise 4 zéro location S48
S5TA 548 sservant au munlteur

LDY #s500

-

-

FRAERARFIARARR PRI TRREN

* CONTROLE DES ERREURS .
L e

-

-

;sGestion des erreurs

;Erreur format ?

LDA ERREIR
cMP #3508
BNE PROTECT
LoA #FORM
STA REGI
LDA #>FORM
STA REG2
BNE MESSAGE
PROTECT CMP #3510
BNE VOLU
LOA #PROT
5TA REGI
LDA #>PROT
STA REGZ
BNE MESSAGE
vaLu CMP  ¥S20
BNE ODRIVE
LDA  RVOL
STA REGI
Loa  #>voL
STA REG2
BNE MESSAGE
DRIVE CMP #5440
BNE LECTU
LA DRIV
STA REGL
LDA #>DRIV
STA REC2

;Chargement adresse message

;Erreur protection ?

sErreur volume ?

sErreur I/0 ?
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BNE MESSAGE <

LECTO CMP  BSED 2Erreur lecrure ? "
HNS amf:ss ‘-Pﬂ..s dlf‘rfeuf EE S E R R RS S R S S R R R
LpA  FLECT # TOUT CE QUI EST ENTRE 'TOSD' =
STA REG1 * ET 'FIN' SERA ECRIT 3UR LA *
LoA  F>LECT * PISTC 0 SECTEUR 0 .
RETA REGR? R R ATRAF ARSI TR AT IR AR AR RT RN
BNE MESSAGE L
OKMESS LDA #500 ~sRemice a zéro drapeau erreur L
5TA FLAGERR TOS0 HEX 01 sPour accepter ce gul sult
RBTS STA MOTOROFF, X pArret meteur lecteur
MESSAGE LDY #3500 LA S28 sChargement numéro slot boor
MESSA LDA (REGI), Y 2Affichage du message L5SR
BEQ. RETO LSR
INY LSR
JSR couT LSR
JMP MESSA DRA  #scCO
RETO RTS STA &ar
. LA #s00
» Messages STA S3E
" CLD
FORM INV P"ERREUR D'INITIALISATIGN"878D00 JSR SFEE4 ;Vidéo NORMAL
PROT INV  "DISDUETTE PROTEGEE"8TRO00 JER S$FrpaF s Mode TEXT
VoL INV “ERREUR NUMERO DE VOLUME=878D00 J5R SFEES sclavier en entrée
DRIV INV "ERREUR LECTEUR (I/O ERROR) "878D00 JER SFE93 ;Vidéo en sortie
LECT INV “ERREUR DE LECTURE™878000 JSR HOME
o oY #500
# ”
T * talcul d'adresse pour tenir
* ROUTINE DE TEST 0ISQUETTE " . compte de 1'adresse SEO0 au
* PROTEGEE OU NON ET DEMANDE - * BOOT de la disguette.
* POUR ENLEVER PROTECTION » LAB1 LDA TEXTE-TOE0+5800,Y%
P P I P -
o cMP  #500
2 BEQ LABZ
PROTEC JER HOME JSR CoUT
LoXx #5560 s5lot 6 INY
LDA LECTEUR BNE LAB1
cMP #1502 LAB2 JSR SFDOC SsAttente touche clavier
BEQ DRIVEZ JMP  {$003E)
LDA DISKO1,X *
JMFP PRRB i
DRIVEZ LDA DISKOZ, X T
PRR LDA MOTORON,X Mise en raute morenr * Massage a4 afficher au BIMIT =
mr 'SFF ;Délﬂi GRS AR AR AAA AR AR PR AR R R R R R R
PRBO LOX F$FF #
PRH1 DEX &
BNE PRB1 TEXTE ABC Mimmmmm e e e ek "D
DEY ASC ~! DISQUETTE DE DONNEES SANS DOS !™8D
BNE PRBO ASC ™! METTRE LA DISQUETTE PROCRAMME ["8D
LDX #5680 s5lot 6 ASC "I APPUYER SR <RETURN> 1=80
LDA (Q6H.X ;Recherche protection ASC  "fmmmm 1787878780
LoA Q7L X #
BMI PROTIN HEX 00 sFln de message
LDA MOTOROFF,X ;Arret moteur *
RIS FiN HEX FF sFin de chargemenl Lotal
PROTIN LDA MOTOROFF,X ;Arrét moteur -
LpY #s00 n
ECLFR mﬂ Pmr'}l TS R
cMP 1500 # DARAMETRES POUR RWTS (IOB) r
HEQ RETPROT # Input Qutput control Block ®
J-SR Cm s e P N S N R N TR
INY o
BNE BCLPR b
RETPROT LDY #500 I0B HEX 0160 sTable IOB
RCLPR1 LA ENLEVER, Y LECTEUR HEX 00 ;Numéro lecteur
cMe #1500 VOLUME HEX 00 sNumére volume
BEQ RETENL PISTE HEX O0G ANuméro piste
JSR COUT SECTEUR HEX 00 ;Numéro secteur
INY DA CARUNIT sAdresse caract. unité disgue
BNE BCLPR1 DA TAMPON sAdresse mémolre tampon secleur
RETENL JSR &rpoc HEX 0000
JMP PROTEC COMMANDE HEX 00 JCode de commande
N . +$00 positionnement
ENLEVER ASC “ENLEVER PROTECTION PUIS <RETURN>"B878D00 # #5801 lecture
* ) 2502 écriture
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* 2504 formatage
FERRENR  HEX 00 ;Cude erreur en retour
* ;508 errcur format

* Device Characteristics Table *
dd bR A dd AR R AR AR R RS

-

. £310 procégé dcricure L
* ;620 erreur volume CARUNIT HEX (0001EFD8  ;Caractéristiques unité disque
# /540 erreur lecteur &
* 7380 erreur lecture .
HEX 00 sVeolume précédent T T T T T T T
HEX 80 sInterrace précéddente * DEBOT DU TAMPON DE 756 OCTETS®
HEX 01 ;sLecteur précédent * correspondant au contenu d'un*
* * gocteur 1lu ou 4 ce gqul sera *
A # gcrit sur un secteur .
saddd bbb bbb R R E Rt dhddgsddd e bbb bbbkt
* CARACTERISTIQUES UNITE DE " *
* DISQUETTE (DCT) “ TAMPON DS 256 sDébut du tampon (256 octets)
END
Récapitulation
£ ] 3158- B8 BO AU AA A0 CC Eb E3 32E8- 26 32 A5 1C C9 FF D0 01
BOO TDA TA 3160- ¥4 ES5 F5 F2 AD B2 BA B7 32F0- 60 20 69 32 60 A3 01 &0
3168- B8 B3 8D 80 C9 EE EY9 F4 32F8- AF 35 DO 05 A9 02 8D AF
Aprés avoir saisi ce coda sous 3170- ES E1 EC ES9 F3 E1 F4d ES 3300- 35 20 4D 34 A9 6C 85 19
moniteur, vous le sauvegardarez par 3178~ FF FE A0 Ri B6 A0 FO E9 3308- A9 31 85 1A 20 C5 33 A9
BSAVE BOOTDATA,A$3000,L86C2 3180- F3 F4 E5 F3 8§D 00 CC E5 3310- 24 8D FE BE 20 BC 32 A3
3188- E3 F4 E5 F5 F2 A0 B1 BA 3318- 23 BD FE BE A5 1C C9 FF
3000- A% 4C 8D 00 03 8D 03 03 3190- B7 B B6 A0 AA A0 CC ES 3320- po 01 60 A9 FO 85 19 AS
3008- 8D 06 03 8D 09 03 &0 OC 3198- E3 F4 E5 F5 F2 A0 B2 BA 3328- 31 85 1A 20 €5 33 A3 05
3010- 03 8D OF 03 8D 12 03 8D 31A0- B7 B8 BY 80 8D AB AD AD 3330- 85 19 AS 32 85 1A 20 €5
3018- 15 03 A9 17 8D 01 03 AS 31A8- AD AD AD AD AD AD AD AD 3336- 33 A9 11 8D Bl 35 A9 00
3020- 32 8D 02 03 A9 1E 8D 04 31BO- AD A0 14 01 10 05 12 20 3340- 8D B2 35 A3 01 8D B9 35
I0ZE- 03 AY 32 BD 05 03 A9 SA 3]1BA- 03 01 0C 0C 20 18 18 18 3348- 20 61 33 A9 FF 8D 86 36
3030- B0 07 03 A9 32 &D 08 03 11cO0- A0 AD AD AD AD AD AD AD 3350- 8D 87 36 A9 24 8D F& 35
1038~ A9 61 AD DA 03 A9 32 8D 31C8- AD AD AD AD AR 8D 8D 8D 3358- AP 02 8D BY 35 20 61 33
3040- OB 03 A9 AZ 6D 0D 03 A3 31D0~ 8D FF C3 EF EE F3 F4 F2 3360- 60 A9 OC 8D BA 35 A3 FF
3048- 32 8D OB 03 A9 A9 8D 10 31D8- F5 E3 F4 E3 EF EE A0 €3 3368~ &5 1C A9 35 AO AD 20 D3
3050- 03 A9 32 8D 11 03 A9 F5 J1EG- C1 P4 C1 €C CF-C7 AD ES 3370- 03 A9 00 85 48 A0 00 AD
3058- 8p 13 03 A9 32 8D 14 03 31E8- Fq¢ A0 D6 D4 CF C3 8D 00 3378~ BA 35 €9 08 DO 0A A9 D3
3060~ A8 FC 8D 16 03 A8 32 8D 31F0- CC E9 E? FB F2 E1 F4 E9 3380- 85 19 A% 33 85 1A DO 3D
JO68= 17 U3 20 B4 FE 20 2F FB 31F8- EF EE A0 FO E9 F3 F4 ES 3388- €9 10 DO UOA AS ED 85 19
30r0- 20 89 FE 20 931 FE 20 58 3200- A0 B3 B6 8D 00 CD E3 F3 3390- A9 33 85 1A DO 2F C9 20
3078- FC AG 9B RS 19 A9 30 &5 3208- E5 A0 CO A0 EA EF F5 F2 3398- DO 0A A8 02 85 19 A9 34
3080- 1A A0 00 B1 15 FO @7 €9 3210- A0 D6 D4 CF €3 8D 00 A9 33A0- B5 1A DO 21 C8 40 DO 0A
3088- FF F0O 08 20 ED FD E6 19 3218- 01 8p AF 35 D0 05 A9 02 33A8- A% 1C A5 19 A9 34 85 1A
3090- DO 02 E6 1A DO ED A8 10 3220- BD AF 35 20 4D 34 A9 00 33R0- DO 13 C9% 80 DO OA A9 38
3088- 85 22 60 AQ A0 AD A0 AQ 3228- BS5 1C A9 BH BS 19 A9 30 13RE- B5 19 A9 34 85 1A DO 05
30A0- A0 AQ AD AQ AQ AQ AD AD 3230~ 85 1A 20 C5 33 A0 00 B9 33co- A% 00 85 1C 60 A0 00 Bl
JUAB- 0C 09 13 14 05 20 04 05 3238- C/ 34 99 ©2 35 C8 C9 FF 33c8- 19 FO 07 €8 20 ED FD 4¢C
J0BO- 13 20 03 01 0C 0C 8D 8D 3240- DO F5 A9 00 &D BO 35 A9 3300~ C7 33 60 05 12 12 05 15
i0RA- C5 E3 F? F9 F4 F5 F2 E5 3248- 00 &0 B1 35 A9 00 8D B2 33p8- 12 20 04 27 09 OE 05 14
30co- AQ ED E5 F3 F3 E1 E7 ES 1750~ 35 AS 02 8D B9 35 20 €1 33E0- 09 01 OC 09 13 01 14 09
30C8- A0 FO E5 F3 F4 E5 A0 BO 3258~ 33 60 A% 01 8D AF 35 DO 33E8- OF OE 87 8D 00 04 09 13
30D0- AQ F3 E5 E3 F4 E5 F5 F2 3260- 05 AS 02 8D AF 35 20 4D 33F0- 11 15 05 14 14 05 20 10
30ps- AQ BO 8D 00 CC E5 E3 F4 3268- 34 A% 00 8D BO 35 A9 11 33Fe- 12 OF 14 05 07 05 05 87
30E0- E5 F5 F2 A0 Bl BA B7 B§ 3270- 8D Bl 35 A9 00 8D B2 35 3400- 80 D0 05 12 12 05 15 12
J0E8- B8 AD AA A0 CC E5 E3 F4 3278- A9 01 BD B9 35 A5 FB 85 3408- 20 OE 15 0D 05 12 OF 240
JUFD- E5 Fb F2 AD BZ BA B} B7 3280- 19 A9 30 85 1A 20 C5 33 3410- 04 05 20 16 OF OC 15 0D
i0F8- B1 HD BD CC E9 E2 FH F2 3288~ 20 61 33 A9 F¥ 8D FE 35 3418- 05 87 8D 00 05 12 12 05
3100~ E1 F4 ES EF EE AQ FO E9 3290- BD F¥ 35 8D 02 36 8D 03 3420- 15 12 20 0C 05 03 14 05
3108- F3 F4 ES5 A0 Bl A0 E5 F4 1298- 36 A9 02 AD B9 35 20 61 3428- 15 12 20 28 09 2F OF 20
3110- A0 BZ? &D 00 CC E5 E3 F4 32a0- 33 60 A9 01 &D AF 35 DO 3430- 05 12 12 OF 12 29 87 8D
3118- E5 F5 F2 A0 Bl BA B7 B7 12a8- 05 A9 02 8D AF 35 20 4D 3438- 00 05 12 12 05 15 12 20
3120- B4 A0 AA A0 CC ES5 E3 P4 32B0- 34 A9 33 85 19 A9 31 85 3440- 04 05 20 0C 0> 03 149 15
3128- E5 F5 F2 AQ B2 BA B? B7 32B8- 1A 20 C©5 33 A9 04 8D B9 3448- 12 05 B7 8D 00 20 58 FC
3130- B7 8D 8D €9 EE E3 F{ ES 32c0- 35 A9 00 8D BO 35 20 61 2450~ AZ 60 AD AF 35 C9 02 FO
3138- E]1 BEC ES F3 El F4 ES EF 32c8- 33 A9 60 BD FF AE AD AF 3458- 06 BD AA CO 4C 62 34 BD
3140- EE AQ B3 B5 A0 FU E9 F3 32p0- 35 BD F8 B> A9 D2 85 139 i460- AR O BN A9 cO A0 FF A2
3148~ Fq4 E5 F3 8D 00 CC E5 E3 32D8- A9 31 H5 1A 20 €5 331 20 3468~ FF CA D0 FD 88 DO F8 AZ
3150- F4 ES F5 F2 Al Bl BA BR7 32E0- 9F AE A9 20 8D FF AE 20 3470- 60 BD 8D €O BD BE €0 30
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3478- 04 BD 88 CO 60 BD 88 CO 3540~ Al BD Al A0 CD C5 D4 D§ 3i608- 00 00 0O OO0 QO 00 OO0 OO

3480- A0 00 BY ED 33 C9 00 FO 3548~ D2 €5 A0 CcC 1 A0 4 C9 Iifi0- 00 00 00 a0 a9 a0 o0 00
3488- 06 20 ED FD C8 DO F3 AD 3550- 03 DI D5 €5 D4 D4 €5 A0 3618- 00 00 00 00 00 00 00 00
3490- 00 B9 A4 34 C9 00 FO 06 3558- D0 D2 CF C7 D2 €1 CD €D J620- 00 00 00 00 00 00 00 00
3498- 20 FD FD CR BO F3 20 0C 3560- C5 A0 Al 80 Al AC A0 A0 3628- 00 00 00 00 00 00 00 00
34A0- FD 4C 40 34 C5 CE €C €3 3568- A0 A0 C1 DD BO D5 D9 C5 3630- 00 00 00 00 00 00 00 00
34A8- D6 C5 D2 A0 DO D2 CF D4 3570- p2 A0 D3 D5 D2 AQ BC D2 3638- 00 00 00 0O OO0 OO 0D QO
34B0- €5 €3 D4 €9 CF CE AD DO 3578- C5 D4 D5 D2 CE BE AU AO 3640- 00 00U OU OO OO CO OO0 OO
34B8- D5 €5 D3 AD BC D2 C5 D4 3580~ A0 AO AD AQ Al 8D AR AD 3648- 00 00 00 00 00 00 00 00
34c0- D5 D2 CE BE 87 8D 00 01 3588- AD AD AD AD AD AD AD AD 3650- 00 00 00 00 00 00 OO0 00
34C8- SD B8 CU A5 2B 4A 4A 44 1590- AN AD AD AD AD AD AD AD 3656- 00 00 00 00 00 00 D0 00
34D0- 44 09 CO #5 3F AR 00 85 3598- AD AD AD AD AD AD AD AD 3660~ 00 00 OO0 00 00 00 00 0O
34p8- 3E D8 20 B4 FE 20 2ZF FR 35A0- AD AD AD AD AD AD AB 87 JE66- 00 00 00 00 00 00 00 00
J4E0- 20 B9 FE 20 8931 FE 20 58 35a8- 87 87 8D 00 FF 01 60 00 3670- 00 00 00 OC 00 00D QU OO
34ER- FC A0 00 B9 37 08 9 00 3580- 00 00 00 BE 35 €2 35 00 3678- 00 PO 00 00 0O OO 00 0O
14Ff- FO 06 20 ED FD C8 DO F3 35B8- 00 Q00 Q0 0D 60 01 0O D1 3680=- QU D0 UL OO0 OO 00 00 0O
34F8- 20 0OC FD 6C 3E 00 AB AD 35Cc0- EF DE 00 00 00 GO 00 00 3688=- 00 00 00 00 00 00 00 00
3500- AD AD AD AD AD AD AD AD 3iscE- 00 00 o0 00 00 00 00 00 3690~ 00 00 00 00 00 00 00 00
3508- AD AD AD AD AD AD AD AD isnp- 00 0a 00 00 00 00 00 00 3698~ 00 00 00 00 GO 00 00 €0
3510- AD AD AD AD AD AD AD AD ispe- 00 00 G0 00 00 00 00 0O 36A0- 00 00 00 00 00 00 00 00
3518- AD AD AD AD AD AD AB 8D i5E0- 00 00 G0 00 00 00 00 00 ' 36A8- 00 00 00 00 00 00 0O 00
3520- Al A0 ¢4 C9 D3 D1 DS C5 35e8- 00 00 GO 00 00 GO 00 00 3680- 00 00 00 00 00 00 00 00
3528- D4 D4 C5 A0 C4 C5 AD €4 3sr0- 00 00 GO 00 00 00 00 00 26B8- 00 00 00 00 00 00 00 0O
3530- CF CE CE €5 C5 D3 A0 D3 35Fr8- 00 00 00 00 00 00 00 00 36C0- 00 00

3538- Ci1 CE D3 A0 €4 CF D3 AD 3600- 00 OO QD QU QU DO 00 Q0

Une nouvelle disquette de jeux :
Ludologic

Au sommaire de la disquette LUDOLOGIC,
trois jeux de réflexion de difficulté croissante.
Ces jeux qui nécessitent des neurones aussi
calmes qu'entrainés, me devraient pas décevoir
les amateurs de puzzles et autres casse-tétes.

Il n'est pas nécessaire de présenter TAQUIN,
ce pousse-pousse informatique ici fort bien
présenté.

Nouvelle difficulté, NOIR & BLANC : 37
hexagones peuvent étre moirs ou blancs mais
au départ vous n'en connaissez pas la couleur.
Chacun comporte un numéro qui représente le
nombre de cellules voisines blanches... A
vous de reconstituer le décor original !
HEXAGONE MAGIQUE est encore plus
délicat, méme principe que le carré magique,
mais ici vous devrez installer les chiffres de 1
4 19 dans un hexagone de telle fagon que les 5§
horizontales et 10 obligques totalisent chacune
38 : bonne chance.

Fidale & son habiwde, Pom's vous propose sur cette disquette les
sources des routines &crites par Sylvie Gallet en assembleur Lisa
2.5. Bien entendu, le Basic est également listable. TAQUIN et 80,00 F Franco,
NOIR & BLANC utilisent leur propre routine graphique qui Bon de commande page 74
permet de dessiner plus rapidement qu'avec des shapes.
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ui n'a jamais eu de

problémes en tapant

LAOD au lieu de

LOAD, ou CQTQLOG
au licu de CATALOG. N'avez
vous jamais eu envie de
raccourcir les commandes de
ProDOS ou de les traduire,
comme cela a déja été proposé
pour le DOS 3.3. Et si, pour le
méme prix, vous vous offriez
deux commandes supplémen-
taires qui ne tarderont pas a vous
paraitre indispensables ?

Des commandes
personnalisées

Les versions de BASIC.
SYSTEM sont innombrables et il
serait imprudent de les *patcher’
directement comme en DOS 3.3.
C'est pourquoi, plutdt que
remplacer les commandes nor-
males, on ajoute des commandes
qui auront le méme role. Cela
aura pour avantage d'ajouter des
commandes... sans en sup-
primer.

Aprés avoir lancé 1'exécution de
NEWCOM, vous pourrez taper
"CATALOG" aussi bien que
"CG" pour obtenir le catalogue
d'une disquette.

Les nouvelles

commandes
Bl. = BLOAD
BR = BRUN
BS = BSAVE
CG = CATALOG
CT = CAT
CH = CHAIN
CL = CLOSE
CR = CREATE
DL = DELETE
EX = EXEC
I = INf
LD =:FOAD
LK = LOCK
PX = PREFIX
RN = RENAME
SA = SAVE
UN = UNLOCK
VE =

VERIFY

Commandes ProDOS :
Renommez-les !

Bruno Fénart

La syntaxe des commandes
raccourcies est la méme que celles
des commandes normales.
Comme l'intérét de renommer les
commandes utilisables seulement
dans un programme est faible,
seules les commandes accessibles
en mode direct ont été traduites.
Cependant, vous pouvez changer
cela si vous le désirez, grice au
programme CHANGE.

Note : NEWCOM est compatible
avec EPE 5.0, mais EPE devra
étre lancé avant car il n'est pas
relogeable.

Choisir le nom de ses
commandes

Vous pouvez choisir vous-mémes
les nouveaux noms des
commandes ProDOS en utilisant
le programme CHANGE. Ces
noms ne doivent pas Eétre
constitués de plus de huit
caracteres. De plus, le premier
caractére d'une commande doit
obligatoirement étre une lettre.
Les caractéres suivants peuvent
étre n'importe quoi (les
minuscules sont automatiquement
converties en majuscules) sauf un
espaceé ou un caractére de
contrdle. I1 faut faire attention 2
ce choix : en effet, si vous prenez
un nom qui ressemble & une
commande ProDOS (respec-
tivement commande Basic), votre
propre commande sera interceptée
(respectivement interceptera) par
la commande en question. Ainsi,
si vous choisissez de renommer
"CATALOG" par "CATA", votre
commande sera interceptée et

reconnue comme "CAT" du sous
volume A. Réciproquement, si

vous choisissez "L" pour
renommer "LOAD", votre
commande interceptera la

commande du Basic LIST et
traduira par exemple "LIST,999"
par "LOAD IST,999" (en mode
direct uniquement et il suffirait de
mettre ":" devant "LIST" pour
éviter ce probléme).

Pour ceux qui n'auraient pas
suivi, pas de panique ! En
utilisant directement NEWCOM
sans changer les noms prédéfinis
vous n'aurez pas les problémes
cités ci-dessus.

Deux commandes
indispensables :

BYE et ONLINE

BYE permet d'enchainer vers un
autre interpréteur ou de relancer
MOUSE.DESK si vous l'avez
utilisé pour démarrer. Certe
commande est d'ailleurs déja
disponible sur certaines versions
de BASIC.SYSTEM (version
1.1) . Mais NEWCOM vous
permet d'en disposer quelle que
soit la version que vous utilisez.
Quant a la commande ONLINE,
elle existe sur la plupart des
logiciels tournant sous ProDOS,
mais malheureusement pas avec
BASIC.SYSTEM, faute de place
sans doute. LA encore NEWCOM
pallic ce défaut et cette commande
devient vite indispensable,
surtout avec l'arrivée des
unidisks 3'5.
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Remarque : la commande
ProDOS qui penmet de quitter une
application est un peu sommaire
(sauf si vous utilisez
Mouse.Desk). Pour l'utiliser sans
probléme, il est conseillé pour
chacune de vos applications sous
ProDOS de noter le préfixe de la
disquette et le nom du programme
(qui doit &wre de type System).
Par exemple, pour AppleWriter,
le préfixe est /AW et l'application
est /AW.SYSTEM, ce qui est
simple a retenir. Pour Epistole, le
préfixe est /LB (7!) et
I'application /MY.SYSTEM (?!).

Utilisation de ProDOS
en assembleur

L'utilisation de ProDOS en
assembleur est assez délicate. En
DOS 3.3 il suffisait d'envoyer
par COUT la commande précédé
de CTRL-D (exactement comme
on l'aurait fait depuis le Basic).

Avec ProDOS il existe deux
solutions :

» La premiére en appelant
directement le MLI. Cette
technique a été expliquée par
Alexandre Avrane dans les
colonnes du numéro 20 de
Pom's. Elle est délicate et
nécessite plusieurs opérations
(GET-PREFIX ou ON-LINE,
GET-FILE-INFO, OPEN,
READ, CLOSE). Elle n'est
indispensable que si vous
souhaitez ne pas utiliser
BASIC.SYSTEM (pour écrire
votre propre fichier systéme, par
exemple) ou pour des
commandes non fournies par
BASIC.SYSTEM (comme, par
exemple, ONLINE et BYE).

« La seconde solution ressemble
beaucoup i celle utilisée en DOS
3.3 . 1l faut recopier en $200 la
commande de BASIC.SYSTEM
que l'on veut exécuter, suivie par
un retour chariot (mais sans

Q Comment faire ?
>

avant de les installer, faites :

En premier lieu, saisir et sauvegarder le programme binaire
NEWCOM. C'est ce programme qui ajoute les nouvelles
commandes. Saisir puis sauvegarder CHANGE.

Vous voulez simplement utiliser les nouvelles commandes
telles qu'elles sont notées dans l'encadré, faites :

~NEWCOM

Vous préférez modifier le nom des nouvelles commandes

—CHANGE
Vous apportez alors les modifications que vous souhaitez.
Aprés validation, VOTRE nouvelle version de NEWCOM est

sauvegardée sur la disquette. Il vous est alors proposé de
lancer NEWCOM pour installer vos nouvelles commandes.

A

CTRL-D), puis appeler
DOSCMD = $BEQ3. Puis on doit
tester s'il y a eu une erreur et
I'afficher a l'aide du sous
programme PRINTERR= $BEOC
(le code de l'erreur se rouve dans
le registre A et non en ERRCODE
= $BEOF comme l'indique le
manuel de référence).

Exemple simple

LDX #00
BCL LDA CMD,X iRecopie
la cde
sTA FR200,.X
INX
CMP  ¥SED sernier
caracrére?
BNE  BCL
JSR $BE03 ;Exécute
" la cde
BCC NOERR ;Erreur si
Carry set
JSR §BEOC ;81 oui af
fiche err.
dont le n'
est dans A
NOERR RTS
CMD ASC  "CATALOG"™ ;Commande

NFB $AD

C'est cette solution que nous
utiliserons pour simuler les
commandes de BASIC.SYSTEM
en traduisant le nom des
commandes et en décalant de 8
caractéres (la commande la plus
longue est POSITION) la liste
des paramétres. Seuls la gestion
et l'affichage de I'erreur sont un
peu différents, car pris en charge
directement quand on revient de
la commande extérieure vers le
Basic. Notez que la table des
commandes est concaténée de la
méme fagon que celle de
BASIC.SYSTEM.

Enfin, pour terminer, signalons
que le relogeur est le méme que
celui utilisé pour DATHEUR
(Pom's n"24) en plus performant.
Il tient compte de la structure
spéciale des appels au MLI et
permet de reloger les adresses des
parameétres ainsi que celles des
buffers ou des noms d'accés,
suivant la commande ProDOS.

Récapitulation
‘NEWCOM’

Aprés avoir saisi ce code sous
moniteur, vous le sauvegardarez par
BSAVE NEWCOM A$2000,L$391

2000~ AD (08 BE 8D 40 21 AD 07
2008~ BE 8D 3F 21 A9 03 20 F5
2010~ BE C9 OC DO 03 4C 09 BE
2018- 8D FF 20 85 43 8D 08 BE
2020- A9 21 85 3D A8 FF 85 3E
2028- A3 23 85 3F AD 00 84 42

Z030- 84 3C 8C 07 BE 20 2C FE
2038~ 20 3C 20 60 AD FF 20 85
2040- 3B A9 00 85 3A A2 00 Al
2048~ 3A FO 7F 20 8C F8 A4 2F
2050- C0 02 DO 5B Bl 3A CH Br
2058- DO 12 88 Bl 3A €9 00 DO
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Programme ‘CHANGE’

10 D§ =

CHR$ (4): PRINT D$"BLOAD NEWCOM"

20 DIM PR$(30),NW5(30)

30 DATA

"APPEND", "BLOAD", ".BRUN", "BSAVE", "
CATALOG", "CAT", "CHAIN", "CLOSE", "CREA

L = LEN (N§): IF L = 0 GOTO 330

FOR I = 1 TQ L:J =J + 1: POKE J, ASC
{ MID$ (N§,I,1)): NEXT I

330 J =0+ 1: POKE J,0

320

TE", "DELETE", "EXEC", "FLUSH", "FRE", "I 340 NEXT II
N§", "LOAD", "LOCK" 400 M§ = "Enregistrer les nouvelles comman

40 DATA "NOMON", "OPEN", "POSITON", "PREFIX" des": GOSUB 2000: IF K5 = "N" GOTQO 5
’ "P.Rf"p HRB‘A.D"' "REM", NRESTOREH’ MRU GU
Nv, "SAVE", "STORE", "UNLOCK", "VERIFY", 450 PRINT CHRS (4)"BSAVE NEWCOM"

"WRITE", "-" 500 M$ = "Lancer l'exécution de NEWCOM": G

50 FOR I = 0 TO 30: READ K$:PRS(I) = K§: 0SUB 2000: IF K$ = "N" GOTO 600
NEXT I 550 CALL 8192: HOME : PRINT "ONLINE": PRI

60 PRINT CHRS (21): HOME NT CHRS (4)"ONLINE"

100 REM Lecture 600 END

110 FOR I = 8960 TO 9216: IF PEEK (I) = 1000 c = INT (II / 1l8):V=1II + 5 -C * 1
154 AND PEEK (I + 1) = 217 AND PEE 6:H =1+ C * 20: VIAB V: HTAB H: RE
K (I + 2) = 197 AND PEEK (I + 3) = TURN
141 THEN TB = I + 4:I = 8216 2000 VTAB 23: HTAB 1: CALL - 9%58: PRINT

120 NEXT I:LT = 8216 - TB - 2 Ms;" ? (O/N) "

130 J = TB: FOR I = (0 TO 30:K§ = "" 2010 GET K$:K$ = CHRS ( ASC (K$) - 32 *

140 J = J + 1:K = PEEK (J): IF K< >0 T (K& > "Z")): IF K§ <« > "O" AND K§ <
HEN K& = K& + CHRS (K): GOTO 140 > "N" GOTO 2010

150 NWsS({I) = Kg:LT = LT — LEN (K5) - 1: N 2020 RETURN
EXT T 3000 REM Introduction d'un nom

200 REM Affichage 3010 L = LEN (NS): IF L > LM THEN L = LM:

210 VTAB Z2: PRINT " Renommez les comma N§ = LEFTS (N§,LM)
ndes de ProDOS": PRINT " 30200 HTAB H + 11:T = IL.: PRINT N&;

w.. PRIN 3030 HTAB H + 11 + I: GET K$:K = ASC (K$
T n:;; HTAB 21: PRINT " J
" 3040 IF K = 27 GOTO 3150
220 VTAB 21: PRINT " 3050 IF K= 10 OR K =11 OR K = 13 GOTO 3
#: PRINT "Place d 140
isponible: 000": PRINT "Escape pour 3060 IFK=8ANDI>0THENI=1I-1: G
quitter."; aTa 3030
230 FOR II = 0 TO 30: GOSUB 1000: INVERSE 3070 IF K =21 AND T < L THEN I =T + 1:
: PRINT PRS(II); TAB( H + 8):: NORM GOTO 3030
AL : PRINT " = ";NW$(II): NEXT II 3080 IF I = LM THEN PRINT CHRE (7):: GO

240 IT = 0 TO 3030 X

250 VTAB 23: HTAB 189: PRINT SPC( (LT <1 3090 IF 96 < K AND K < 123 THENK =R - 3
00) + (LT < 10));LT: GOSUB 1000 2:K§ = CHR$ (K)

260 N = NWS(II):LT = LT + LEN (N§):LM = 3100 IF K=127OCR K< =320R I =0 AND
8§ * (LT > 7) + LT * (LT < 8): GOSUB (K < 65 OR 90 < K) THEN FPRINT CHR
3000:NWS(II) = N$:LT = LT - LEN (NS $ (7)¢: GOTO 3030
) 3110 PRINT K§;:I = I + 1: IF I > L THEN L

270 IF K =13 OR K = 10 THEN II = IT + 1 =4
- 31 * (II = 30) 3120 N§ = MIDS (N§5,1,1 - 1) + K$ + MIDS

280 IF K =11 THEN II = II -1 + 31 * (II (N§, T + 1,L - I)
=0) 3130 GOTO 3030

290 IF K < > 27 GOTO 250 3140 PRINT SPC( 8 - I);:N§ = MID§ (N§,1

300 REM Quitter 1)

310 J = TB: FOR II = 0 TO 30:N$ = NWS(II): 3150 RETURN

2060~ OB 88 Bl 3A €9 20 DO 04 2090- 13 C9 §1 FO OF 38 E9 CO 20C0- A6 3A 20 CB 20 BO 03 4C

2068- A0 05 94 2F A5 34 85 FA 2098- 90 15 C9 OC BO 11 AA BC 20C8- 45 20 60 €9 03 90 06 DO

2070- A5 3B 85 FB A4 2F 20 D9 20A0- F3 20 FO 0B 20 D9 20 CO 2000~ 06 EO 00 BO 02 18 60 38

2078- 20 CO 05 DO 32 Bl 32 85 20A8- 04 DO 04 AD 02 DO F5 A5 20D8- 60 88 Bl FA AA C9 Bl FA

2080- FB 88 Bl 3A 85 FA 88 D1 20B0O- 2F 38 65 3A 85 3A A5 3B 20E0- 38 E9 21 90 0OC 20 CB 20

2086- 3A €9 40 FO 17 €9 80 FO 20B8- €9 00 85 3B 38 ED FF 20 20E8- B0 07 6D FF 20 91 FA 18
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Source ‘T.NEWCOM’
Assembleur ProCODE

Assemblage par ProCODE

L T R T

- -
i NEWCOM  (C) Bruno Fénart 1986 .
- -

‘1""'l"RRQl'F"""‘CI"llllzﬂfsfss

* FEarmet de rencmmer les commandes

* de BASIC.3YSTEM

-

* Ajoute en plus deux commandes :

®* BYE - permet de quitter BASIC,SYSTEM

DEVCHT EQU S$BF3l iNombre de lecteurs
ONLINE = 5Cs sCode de OMLINE
QUIT - $65 iCode de QUIT
ALLOC = 540 iCode de ALLOC INTERRUPT
READBLOC = 580 iCode de READ BLOC
WRITEBLOC = 581 :Code de WRITE BLOC

ORG START

AT EA T RAAT AT A AT AR T

-

INITIALISATION .

LA R s R R e S R e ]

-

Installe la commande personnalisée
entre BASIC, SYSTEM (BI) et ses buiters

* ONLINE - permet de connaltre tous les volumes en lignes LDA EXTRNCMD4+2 :Préserve la commande précadente
* Syntaxe ; Aucun paramétre pour ces deux commandes STA PRECMD+2
IDA EXTRNCMD+1
START EQU 52000 STA PRECMD+1
DEBUT EQU START+$5100
FINM EQU DEBUT+£300 LDA #>FIN-DEBUT+3FF ;Réserve autani de pages gu'en
JSR GETBUFR { occupe le programme 3 reloger
* Variables en page 0 CMP  #30C i51 pas d'erreur {A)= adr. bulfer
e D P St BNE ]gothem rsinon (A) = code dlerreur BI
LENGTH EQU §2F iLongueur de 1l'instruétion JME ERROUT iALflche NO BUFFERS AVAILABLE et fim
PCL EQU  S3A rAdresse de la ligne désassemblée
Al EQU $3c 7Adresse de départ pour MOVE lgothem STA ADRESSE ;Préserve 1l'adresse du relogement
A7 EQU S3E rAdresse de fin " - STA A4+l ;Adresse destination pour MOVE
B4 EQU §42 jAdresse d'arrivée * " STA EXTRNCMD+2 ;installée en commande extérieurs
ADR EQU SFA iVecteur d'indirection temporaire LDA #>DEBUT ;Adresses du programme déplacé
ETA Al+l
* wvarlables diverses LDA #<FIN-1
¥ e —————— 5TA A2
BUFFIN EQU 5200 ;Buffer uctilisé temporalrementc TDA #>FIN-1
STA A2+l
* Sous programmes du moniteur
* T 1DY #0 tPoids faibles nuls
INSDSPZ EQU $F88cC :Décode la ligne (PCL} avec X=0 STY R4
couT EQU S$FDED iSortie d'un caractére 5TY Al
MOVE EQU SFE2C ;(A1)={A2) vers (R4) avec Y=0 STY EXTRNCMD+1
* Page globale HASIC.SYSTEM (HI) JSR MOVE sTransfert du programme (Y = 0)
R e e e e J5R RELOGE iReloge le programme scus le BI
RTS
DOSCMD EQU $BEQ3 iBxécution d'une commande du BI
EXTRNCMD EQU SBEOE :JMP wers inrerpréveur extérienr
ERROUT EQU S$BEQO ;Affiche l'erreur et fin * RELOGEur
BADCALL EQU SBEHR iConveraion code arreur MLI en HI ¥ ========
XRETURN EQU $DBE9E iRTS connu en page globale du BI * Réassemble le programme aitué a l'adresse = ([ADRESSE)
GETBUFR EQU SBEFS ;Réserve (A) page(s) sous le Bl * an fonction de son adresse d'assemblage = DEBUT
* Les deux adresses doivent €tre des multiples de 256
XTRMADDR EQU $BESO tAdresse d'une commande externe * Longueur du programme (données comprises) = FIN=-LONGUEUR
KCNUM EQU $BE33 iH" de la commande (0 sl externe) * La zone des données est aéparée par DFB 300 (- BRK)
PBITS EQU $BES4 rParamétres optionnels avtorisés * Le programme prend en compte la structure d'appel au MLI
*FBITS EQU 3SBES6 sParamélres trouvés * et reloge, si nécessaire, les adresses des paramétres
VPATH1 EQU $BE&C tVecteur vers la commande entrée
RELOGE LDA ADRESSE Adresse du relegement
*+ Page globale ProDOS & codes de fonction STA PCL+1
b m—— —— IOA 40 ;Idem polds faible
MLI EQU $BFOO +Entrée de ProDOS STA BPCL
Z20F0- 60 38 60 02 02 04 02 02 2140- BE 88 8C 83 22 AD SF 21 2180- BC 22 23 BD 03 23 AA BD
20F8- 03 02 02 04 00 03 03 00 2148- 8D 50 BE AD 60 21 8D 351 2198- 93 22 99 FF 01 CA 88 DO
2100- DB AD 6C BE B85 FA AD 6D Z2150- BE A9 00 8D 54 BE BD 55 21A0- F6 4C 03 BE 20 00 BF 65
2108- BE 85 FB A9 00 8D 92 22 2158- BE 8D 53 BE 18 60 4C 61 21A8- 58 22 20 00 BF C5 54 22
2110~ A2 FF A0 00 E8 C8 BD 41 2160- 21 D8 AE 92 22 FO 43 CA 21B0- BO 78 AD 31 BF 8D 52 22
2118- 23 29 JF DO 05 88 DO 21 2168- FO 3A CA A0 0O BS 00 02 ?1B&- A9 D3 20 ED FD AD 52 22
2120~ FO 10 D1 FA FO EE 49 20 2170- €8 8D F0 03 C8 DO Fe BS 21co- 0OA 0OA QA OA AR B9 00 02
2128- D1 FA FO EB E8 BD 41 23 2178- 00 p2 99 08 02 88 CC 83 21c8= BD 53 272 29 TF 4A 4A 4A
2130- DO FA EE 92 22 AD 92 22 2180~ 22 DU F4 98 38 €9 08 A® 21po- 4A 09 BO 20 ED FD A9 AC
2138- CD 81 22 DO Db 38 4C 9E 2188- A9 AU 98 FF 01 BE DO FA 21n8- 20 ED FD A9 4 20 ED FD

Pom's n° 26




]décnde  LDX 40 :Indispensable pour INSDSPZ ANC  #0
LDA (PCL,X) jL'instruction est égale a BRK STA PCL+1
BEQ |]fin talors débur des données SEC
J5R INSDSP2 iDécode une instruction ot 3BC ADRESSE ;Longueur du code désassemblée
LDY LENGTH : dérermine sa longueur LOX  PrlL : mise en X, A
CPY #2 JSR TEST ;Test si < longueur du programme
BNE |suiwvant slangueur € 31 * Opérande inchangé BCS ] fin
MP  |décode ;Instruction suivante
LDA (BCL),Y :sL'instruction est-elle JSR MLI 7 1 £in RTS
CME  #-MLI
BNE Inonmli * TEST une longueur
DEY b mmmmm e ————
LDA (PCL),Y + Longueur en ¥, A (A poids fort) comparee a FIN-DEBUT
CMP  #<MLI # 8i inférieur € = 0, alnon C = 1
BHNE |Jnenmli
DEY TEST CMF 12FIN-DEBUT
LbA (PCL),Y BCC Joui ; ou opérande > adresse de tin
CMP #3520 BNE Inon
ENE ]nenmli CPX% §<FIN-DEBUT;Test poids faible de |'opérande
oY 45 sInstruction du MLI sur 6 octets BCS  lnon
STY LENGCTH loui CLC ;Compris entre les limites
RTS
lnonmli LDA ECL JPassage de paramétre pour CALCIHL jnon SEC
STA ADR RTS
LDA PCLt1
STA ADR+1 * CALCUL des opérandes i modifier
IDY LENGTH ijInatruction sur 3 cu 5 octets At s i et e
JSR  CALCUL sCaleul d'une adresse relogee * DPoids fort de |'opérande & modifier en (RDR),Y
CPY #5 iEst-ce JSR $BFOO0 ? + Retour € = 1 3i aucune tranaformation, 0 einen
BNE |suivant :Non alors instruction sulvante
LA (PCL), Y hdresse des paramétres MLI CALCUL  DEY
STA ADRI1 imise comme paramétre de CALCUL LDA (RDR),Y ;Poidas faible de 1'opérande
DEY TAX i en X
LDA (PCL),Y INY
STA RADR LDA (ADR),Y ;Poids fort de l'opérande en A
DEY iOffset des opérandes & changer SEC ;Comparaison de 1'apérande ec
LDA (PCL),Y ;suivant le code de tonction MLI SBC #>DEBUT jhdresse d'assemblage < opérandec?
CHP #ALLOC ;0f[set = 3 pour ALLOC INTERRUPT BCC Inon
BEQ Jealecul JSR TEST iOpérande dans les limites?
CMPF $READBLOC ; alnsi gue pour READ BLOC BCE |nen sMon: instruction suivante
BEQ Jealeul ADC ADRESSE 751 oui calcule l'ostet de poids
CMP #WRITEBLOC ; alnsi gue pour WRITE BLOC ETA {(ADR),Y ; fort de l'adresse translatée
BEQ Jecalecul CLC
SEC RTS
EBC #5C0 | non SEC
BCC  lsuivant RTS
QR A3C # Variables du relogeur
BCS Jsuivant B e e e e e
TR OFFSET DFB 2,2,4,2,2,3,2,2,4,0,3,3:0ffser pour les codes
LDY OFFSET,X i0ffset des codes de $CO & $CB de 5C0 & 3CD
BEQ |suivant ;Transformation sauf pour NEWLINE  4nppeep pg 1 :Rdresse du relogement
lcalcul JSR CALCUL
CPY #4 :Cas de OPEN £ RENAME (doublée) Ds  DEBUT-* ;Le début doit &tre allgné
BNE |sulvanl isinon une seule transformation .
DY ‘2 :ﬂf.tset di secand pararnél:res AT T AR AANARARAANGASAARAANARRA R NS
BNE Ilcalcul i = JMP x *
*  Début du code relogeable *
lsuivant LDA LENGTH ilongueur de l'instrustion - 1 . *
SEC AWETTERTRETARNASAAASAAS AAD DA RE kB E
ADC PCL iCalcul de l'adresse suivante
STA PCL * Intarpréteur des commandes
LDA PCIA1 . - —
21E0- A9 Bl 2C 53 22 10 02 AS 2230- B9 00 02 A2 DA C9 28 FO 2280- A0 C1 A0 DO D2 CF C4 CF
21E8- B2 20 ED FD A9 A0 20 ED 2238- 0C A2 1E C9 45 FO 06 C9 2288=- D3 AD D6 CF CC D5 LD CS
21F0- FD A5 BD 20 ED FD A% AQ 2240- 52 FO 02 A2 00 BD SF 22 2280- 00 21 00 00 C2 D3 C1 D&
21F8- 20 ED FD AD 53 22 29 OF 2248- FO 06 20 ED FD E8 DO F5 2288=- Cb D2 CY9 Ce D8 C2 CC CF
2200- 8D 53 22 DO 06 20 2F 22 2250- 60 00 00 00 02 00 QO 02 22A0- Cl C4 C5 CC C5 P41 c5 €3
2208- 18 90 13 A9 AF 20 ED FD 2258- 04 00 00 00 00 00 00 CH 22A8- C1 D4 C1 CC CF C7 CF DO
2210- C8 B9 00 02 0% 80 20 ED 2260- AF CF A0 C5 D2 D2 CF D2 22B0- C5 CE D7 D2 C9 D4 C5 D8
2218- FD CE 53 22 DO F2 A9 8D 2268- 00 CE CF A0 ¢4 €5 D6 C9 22B8- C5 C3 D2 C5 C1 D4 C5 Cé
2220- 20 ED FD CE 52 22 10 80 2270- C3 C5 A0 C3 CF CE CE C5 22C0- D2 C5 D3 b4 CF b2 C5 CE
2228- 18 60 20 8B BE 38 60 C8 2278- C3 D4 €5 €4 00 CE CF D4 22C8- C1 CD C5 C2 b2 D5 CE CC
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* Retour & une Avenruelle autre commande DEX t¥° de la commande du BI
* 8l aucune des commandes n'est recounnue LDY #0
Ineer LDA BUFFIN,Y
CLD iNoen indispensable mais... CMP #5580
LDA VPATHI tRdresse-1 de la commande entrée BEQ |décale
STA ADR jmise dans un puinteur Lemporaire INY
TDA VPATH1+1 BNE |nocr
STA ADR+1 | Jdécale LDA  BUFFIN,Y
STA DBUFFINt8,Y ;Décalage de 8 octels
LDA #0 iInitlalise le compteur DEY
STA NOCMD ; des commandes CPY LNCMD iCumpare avec la longueur
LDX #SFF iInitialise sur la llére commande BNE |décale
Jjeherche TLDY $500 iPointe ler caractére de l'entrée TYA
Jcompare INX ' ;Caractére suivant SEC
INY ADC 8
LDA NEWCMD, X ;Charge une lettre de la commande TAY
AND #57F LDA #3A0 +Espace
BNE |suivant Jefface STA BUFFIN-1,Y
DEY tler caractére ? DEY
BNE trouveé iNon alors comparaison compléte BNE Jefface
BEQ Jecomsui i LDY PROLNG,X ;Longueur de la commande BT
|suivant CMP (ADR),Y ;Comparaison aveec 1'entrée LDA PROVEC,X  ;0ffset du dernier caractére
BEQ Jcompare 1Identiques -> suivante TAX =
EOR #3520 7 sinon compare jeommand LDA PROCMD-1,X
CMP {ADR),Y § avec une minuascule STA BUFFIN-1,Y
BEQ Jcompare :Tdenriques => suivante DEX
Jautre  INX fRecherche un pointeur commande DEY
LDA NEWCMD, X ENE ]command
BNE ]autre ;Début d'une commande ? JMP  DOSCMD :Exécution de la commande, et fin
lcomsui INC NOCMD 1Commande suivante {retour avec un traitement d'errocur eventuel)
LDA  NOCMD GOBY J5R MLI ;Au revolr !
CMP  NBCMD rEncore une ? DFB QUIT
BNE |cherche +Va tester la commande sulvante DA QUITPARA
SEC sCommande non reconnue
PRECMD  JMP XRETURN iSaut & la commande précédente GONLINE JSR MLI :Teste tous les lecteurs
DFE ONLINE
trouve DEY DA ONLINEPR
STY LNCMD sMémorise la longueur-1 BCS |finerr
LDA Jwvecteur+l ;Charye l'adresse de 1DR DEVCNT
STA XTRNADDR ¢ retour vers la commande ETA CNT
LDA ]vecteur+2
STA XTRNADDR+1 ldevices I1DA §uSH
LDA #0 jAucun paramétre autorisé JSR COUT
STA PBITS ILDA CNT
STA PBITS+1 ASL
STA XCNUM 7Indique commande externe ASL
CLC :La commande a é&ré rronvé AST,
RTS ASL
TAY
* Vecteur d'indirection vers les commandes ILDA BUFFIN,Y
L P ——— STA BYTO
* (JMP est indispensable pour permettre le relogement) AND  #57F ilsole le slot
LR
Jvecteur JMP DISPATCH iVecteurs des commandes L3R
LSR
LSR
* DISPATUH des commandes installée ORA  #™O" tConversion en code ascii
t ssssssssssss s s s ssssSSs JSR COUT
* Essai des commandes externes l'une aprés l'autre LDA #=,"
JSR  COUT
DISPATCH CLD LDA #"D"
LDX NOCHMD ;Nombre de commandes JSR couTt
BEQ CONLINE LDA #"1*
DEX BIT BYTO
BEQ COBYE BPL )d2
2350- CcC 00 C2 D2 0G C2 D3 00
22D0- CF C3 ¢B €3 C8 €1 C9 CE 2310- 45 OE 3F 5A 1E 56 63 5D 2358- C3 Cc7 0 c3 D4 00 C3 ca
22D8- A3 C6 CC D5 D3 Cc8 F2 ES 2318- 4E 37 33 3B 05 33 3F 0% 2360~ 00 C3 CC 00 C3 D2 00 C4
22E0- E! E4 DO CF D3 C9 D4 C9 2320- 23 6F 06 05 04 05 07 03 2368- CC 00 C5 D& 00 00 00 C9
Z2ZE8- CF CE CF CD CF CE DO D2 2328- 05 05 06 06 04 05 03 N3 2370- 00 4T 44 00 CC CB 00 0O
22F0- A3 DO D2 ©5 C6 C9 D& 3 2330- 04 04 05 04 08 06 03 04 2378- 00 00 DO D8 Q0 DO 00 00
22F8- CC CF D3 C5 1 DO DG C5 2338- 06 07 03 04 05 06 06 05 2380- D2 CE U0 00D OO D3 C1 00
2300- CE C4 AD 6F OFE 3B 05 1A 2340- 01 CF CE CC C8 CE C5 8D 23g8- 00 D5 CE 00 D& C5 00 00
2308- 16 44 68 PR 13 26 4A 2?E 2348~ 00 CZ2 D3 CH5 8D 00 00 C2 2390- 00
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LDA  #md™
1d2 JSR CouT
LDA #" "
JSR COUT
LDA  #"="
JSR COUT
m '-I
JSR COUT
LDA BYTO £
AND  #30F ;Isole la longueur du nom
STA BYTO

BNE.  Inoerr sErreur 2

JSR PRINTERR

CLC
BCC ]suite ;Toujours pris

]noerr  LDA #"/" sAffiche le nom du volume
JSR COUT

Jaffiche INY
LDA BUFFIN,Y

ORA  #580
JSR  COUT
DEC BYTO

BNE Jlaffiche

Jsuite LA #SBD ;Saute une ligne
JSR  COUT
DEC  CNT :lecteur supivant
BPL |device
CLC :Pas d'erreur
RTS ;Retour au BI
lfinerr JS5R DBADCALIL jConvertie l'erreur MLI en BI
SEC
RT3 iRetour avec affichage de l'erreur

* pAffichage de l'erreur
PRINTERR INY
LDA BUFFIN,Y iCode de l'erreux
LDX §<NOCONNEC-TABERR
CME #328
BEQ Jafferr
LDX #<NOPRODOS-TABERR

CHP  #545
BEQ Jafferr
CMP  #552

BEQ |afferr
LDX #<IOERR-TABERR

Jafferr LDA TABERR,X
BEQ [fin ;Fin du message
JSR COoUT
INX
BNE Jafferr !Toujours pris
1£in RIS

Variables et constLantes

iSéparateur

* Paramétres et variables pour QUIT & ONLINE

B o

CNT Ds 1
BYTO Ds 1
ONLINEPA DFB 2

DFB © Devica number = 0O

DA BUFFIN
QUITPARA DFB 4

DFB 0

DA 0

DFE Q

DA 0
TABERR EQU +

IQERR ASC "I/O ERRCR™
DFB 0O

HOCONNEC ASC "NQ DEVICE CONNECTED®
DFE O

NOPRODOS ASC ™“NOT A PRODOS VOLUME®
DFB 0

<=> Tous
;Buffer de 5100 octets seulement

+ Constantes et varlables de 1'interpréteur

| J—

NBCMD LFB
NOCMD DS
LNCMD DS
PROCMD EQU
bsave AsC
gave ASC
verify ASC
bsave, =
save. =
ASC
varify. =
bload ASC
lpad ASC
delete ASC
bload. =
load. -
ASC
delete. =
catalog =
cat ASC
cat. -
AST
catalog. =
open ASC
open. =
write ASC
exec ASC
write. =
ASC
creates ASC
exec, -
ASC
create, =
fre ASC
restore ASC
fre. =
slore ASC
rename ASC
Iestore, =
store. =
ASC
rename. =
brun ASC
run ASC
unlock ASC
brun. -
run. =
lock ASC
unlock. =
lock. -
chain ASC
in ASC
chain, =
ASC
in. =
flush ASC
flush. =
read ASC
read. =
position ASC
nomon ASC
position. =
ASC
nomon. =
nr ASC
pr. =
prefix  ASC
prafix. =
close ASC
close =
append ASC
append. =
tiret ASC
tiret. =

PROLNG-PROVEC+2;Nombre de commandes
1 :Numéro de la commande rrouvée
1 ;Longueur de la commande trouvée

] :Table des commandes ProDOS
ﬂB‘
wgR
g

"RIFY™

“STO"

"CHA®
g

-

oy

-

“FLUSH"

"

"read”

-
"POSITIO"
luﬂ
*OMON™

-

"PRE"

“PREFIX™
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PROVEC

PROLNG

EQU

DFB
DFB
DFB
DFB
DFB
DFR
DFE
DFRB
DFB
DFB
DFB
DFB
DFA
DFB
DFH
DFB
DFB
DFB
OFR
DFD
DFB
DFB
DFBe
DFB
DFB
CFB
DFB
DFB
DFB
DFB
DFB

EQU
DFB
DFB
DFB
DFB
DFB
DFB
DFB
DFB
DFB
DFB
DFB
DFB
DFB
DFB
DFB
DFB
DFB
DEB
LFB
DFB
DFB
DFB
+13:]
DFB
CFe
DFB
LFB

i0ffset des adresses des noms (der
nier caractére)
append,—PROCMD
bload_ =PROCMD
brun,-PROCMD
bsave,=PROCMD
catalog,=PROCMD
cat . ~PROCMD
chain.-PROCMD
close.-PROCMD
create.-FROCMD
delete.-PROCMD
exec.-PROCMD
£luah.-PROCMD
fre.=PROCMD
in.-PROCMD
Inad . =PROCMD
lock .—PROCMD
nomon . =PROCMD
open.—-PROCMD
posirion.=PROCMD
prefix,—PROCMD
pr.-PROCMD
read.-PROCMD
rename.-PROCMD
restore.=PROCMD
run.~-PROCMD
save,=-PROCMD
atore , =-PROCMD
unlock.-PROCMD
verify.-PROCMD
wrlte.-PROCMD
tiret.~-PROCMD

2 ilongueur des nums
append, =append
bload.-bload
brun.-brun
bsave.-bsave
catalog.-catalog
cal.=cal
chain.-chain
cluse.-cluse
create,.-create
delete.-delete
exec.-exec
flush.-flush

fre.-fre
in.=in
load.-locad

lock . ~loack
NoMmon . ~NOmon
open . —open
position.-position
prefis =-prefix
pr.=pr

read, -read
rename.-rename
restore.-restore
Iun.=run
save.-save
store.-store

DFB
DFB
DFB
DFB
NEWCMD  EQU
AsSC
DFB

DFB
DFB
ASC
DFB
ASC
DFB
ASC
DFB
ASC
LFB
AscC
DFB
ASC
DFBE
ASC
DFAR
ASC
DFR

DFR
ASC
DFB
DFR
DFB
ASC
DFB
ASC
Dre
AsC
DFB
DFB
DFB
DFg

DFB
ASC
DFB
DFB
ASC
DFB
DFB
DFB
ASC
DFB
DFB
ASC
DFB
BSC
DFB
DFB
DFB
Ds
*“BF/26/5/86

unlock.-unlock
verity.-verify
write,—write
tiret =tiret

= tTable des nouvellea commandes
“ONLINE"

$8D, 0 tonline + CR (pas de paramétre)
“BYE"

$8D,0 tbye + CR (idem)
[+] ;append
IBL-

0 ibload
.BRI

1] tbrun
“Bsu

0 :bsave
”CGH

0 ;jcatalog
woe

0 scat
Ic"l

o schain
IcI‘I

o elnse
nppe

(1] JCeTRAT S
uppe

a rdelate
X

[+ jexec

0 :flush

0 jfre

npm

0 Fing
wipm

0 7 load
HLKM

0 i lock

0 rnoemon

0 Fopen

0 ;position
wpyn

0 rprefix
npw

0 rpri

0 jread
umu

0 ;rename
i rragstore
0 Frun
ﬂmll

0 ;save

0 tstere
N

0 junlock
HVEN

[1] iverify
o iwrite

0 jtiret
FIN="

/lrd‘lll-f-f-'-f-l'(lfl'-"IIl"'(l’I'f’}'fff”fff’l.‘("l'?n’f(lilf{!((In'll

L T LT T T T S T T N e e

Accompagné d'une cinquantaine dc pages de documcentation, Disk Manager permet de recréer les commandes du Dos,

redéfinir l'organisation d'unc disquette, grice & un jeu d'instructions qui cn fait un langage simple d'acces & la disquetle.
Il offre également un programme d'édition & l'aide de commandes évoluées. 4 utilitaircs figurent aussi sur la disquetle :

- Udli-disque : reconstruction d'une disquette déwuite, Vérification,

Plan d'occupation

- Ultra-copie : pour un backup particulidrement rapide
- Edicat : Edition du catalogue, classement des fichiers, Titres...
- Multi-disque : pour le classement de lous vos programmes (iri instantané).

aisk Manager
le Dos en Kit

de Dan Steerey

rf £ FFFFFF-FFFFEFFPFErEEFTFrFEFRETrYFAFRFFFSFSrrSFrFSS R FFrFF SR rFFFFFrFSrSFrFFF R FF S

TR U Y R WM OWW R UV OV W W W

26

Pom's n° 26




Le PASCAL UCSD offre la
possibilité de dater les fichiers,
mais on oublie trés souvent de
mettre & jour la date lors du Boot,
car il faudrait appeler le FILER
puis choisir 'option 'D)ate’ puis
"Q)uit’,

C'est donc le but du programme
qui suit avec des petits plus.

En effet, il permet :

» de mettre a4 jour la date en
mémoire et sur disquette, la
syntaxe étant la suivante :

jour-mois-annee
Jjour-mois
-mois-annee
jour--annee
Jour
-mols
==anneeae
+ de placer automatiquement le
nom du volume 5 (lecteur 2) en
mémoire comme préfixe courant ;

« d'afficher tous les fichiers
'CODE' du volume 5 et

d'exécuter 1'un d'eux en pressant

simplement sur une touche ;

» d'appeler directement 1'éditeur
ou le Filer;

* de quitter le programme.

Pour cela, il a fallu rechercher les
adresses de la date et du préfixe
en mémoire pour le systéme
Pascal 1.2., a l'aide du
programme Prg.1. TEXT. Elles
sont différentes pour les versions
64Ko et 128Ko. Le programme
Startup utilise celles du Pascal
1.2 128Ko.

Le principe

La date occupe 2 octets et le
préfixe 8. Sur disquette, il faut
savoir que pour chaque fichier le
systéme réserve 26 octets et le

Daniel Mueller

Pour lire et écrire le
DIRECTORY (qui débute au
deuxiéme bloc et occupe 4 blocs)
nous utilisons respectivement les

fonctions UNITREAD et
UNITWRITE.

nombre maximum de fichiers est
78. La structure apparait
clairement dans le programme.

Programme ‘PRG.1.TEXT’

program recherche;

type T date = record case boclean of
i (adresse : integer);
fdatesys * "R date)

true
false :
end;

R date = packed record

mois * 1..222
Jour = Yi:31;
annes : 0..100
end;
var date : T_date;
Ddate : R datey
begin

{ Initialise Ddace avec la dace actuellemenc en memoire
aller dans le FILER et mettre par ex: 1 jan 8¢ )
with ODdate do

begin
Jour := Ql:
mols = 01;
annee := 86;
end;
with date do
begin
adresse ;= =32767; ( #8000 )

while adresse « -16385 ( $BFFF | do
begin
if datesys™ = Ddate then writeln ('adresse ',adresse);

{ Comparalsen de la date en memoire avee Ddate |
adresse := adresse + 1 { Incremente l'adresse )
end [ while |
and | with )}
end,

{ Initialiser la date en memoire et Ddate du programme avec les meme valeurs.
Lancer le programme ci-dessis et relever toutes le adresses affichees
pula changer sculement la date en memoire (par le FILER) et relancer
le programme. L'adresse de la dacte sera celle qul n'a pas ate affiches. )

J
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Adresse de base version 1.2

128Ko 64Ko
Date SB85A SACFC
Préfixe $BE4A SACEC

Pour l'adresse de la date des
versions 1.0 et 1.1, on peut se
référer a l'article de M. Pascual
paru dans le numéro 16, I'adresse
du préfixe étant obtenue en
ajoutant 16 2 celle de la date,

Si l'on désire 'booter' sur ce
programme il faudra le
sauvegarder sous le nom de :

SYSTEM.STARTUFP

sur le lecteur 1, ainsi il sera
exécuté automatiquement.

Ce programme tourne sur Apple
// possédant deux lecteurs de
disquette. Pour un systéme avec
un seul lecteur, il faudra modifier
la ligne indiquée dans le listing.
(procédure FIX_VOL)

Bibliographie

APPLE Pascal, Operating system
reference manual, Language
reference manual,

Découvrez PASCAL (tome 2) sur
Apple [, //e, /¢ de John Colibri
édité par MNEMODYME,

Le systéme Pascal UCSD (tome
2) de Thierry CHAMORET é&dité
par EDITEST.

Programme ‘STARTUP.TEXT’

program STARTUP:

»TORY 0]
informations po
»ur le Volume ]

uses chalnstuff ( setchain (FICHIER), (fillerl
rajoute le suffixe .CODE a FICHIER »i 0..2048;
wpuls Itexecure )! { Nom de la disguette } nom disk
»i ovol;
const boot_veol = 4; { Drive 1 ou volume #4 ) { Numero du dernler bloc du volume ) bloc _nbre
cour vel = 5;  Drive 2 ou volume #5 ) »: Integer;
maxlong = 7;  Long max. du nom de valume ) | Nombre max. de tichiers sur disguette ) fi1le nbre
adrdate = -18342; ( Adresse de la date pour Pas »: 0..77; =
»cal [1.2] 128K ODBBSA) { initialise - heure du dernier acces ) time
adrfix = =18358; ( Adresse du prefixe pour Pas »: Integer,
wcal [1.2] 128k 0B84A | { Date courante } boot date
dash = falty »: I date); -
month = '???JanFebMarAprMayJunJdulAugseplctNavie =
»c'; xdsk, code, text, info,
data,grar, foto :
typa system = record case integer of (flller
1 : (datesys : °r_date);: { Pake pa B 0. 1024,
»ur la date ) { Utilise par le FILER ) etat
3 : (velumesys : “vol); { Poke po »: boolean:;
s»ur le volume | { Mom du fichier ) filename
2 : (adresse : 1integer) ( Adresse »: string(15];
» en memolire ) { Nbre d'octets ds le der. blec du fiechier) nbreectet
end: { record |} »; 1..512;
{ Date de la derniere medification ) modifdate
rmols = 1..12; »i r_date)
r_date = packed record end { record J;
mels : r mols;
Jour : 1..31;
annee : 0..100 var directery : array [0..77] of infodir;
end; { recorg ) prefix : wol:
fichier : strfile;
vol = string [maxlong]: date : r_date;
memelre ¢ system;
volume = 4,.,12; ( Numerv des volumes ) ch : char;
ok : boolean;
ordre = (lire,ecrire).; ( Ordre pour la proced
sure I0 Disk |} {$U=)

strrile = string [1B];
longstring = string [255];

filetyp =

procedure IQ DISK (commande :

ordre; drive : volume);

{ Procedure gerant les entrees/sorties avec les lecteu

»rs disquettes

el Interceptant les erreurs )

(untyped, xdsk, code, text, info,data, gra
»f, futo, secure);
{ Types de richiers utilises par Pascal )

functien no_ERREUR
var num error : linteger;

: boolean:

procedure write ERREUR;

{ Mode Inverse )

= 14; { Mode normal |}

infodir = packed record
prebloc ¢ dnteger:; ( Premier blo const inverse = 15;
»e physique de la disq. | normal
derbloc i Integer; ( Dernier blo var ch? : char:
»e du directory ] begin

case flletyp of

secure, untyped :

{ Seulement DIREC

page (output);

gotoXY (10,08);
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write (chr (inverse}):
case num_error of
2 ¢ write ('NUMERO DE VOLUME INCORREECT'
Bl

5 : write ('PERTE DU VOLUME'):;
7 : write ('NOM DE FICHIER ILLEGAL').
9 : write ('LE VOLUME SELECTIONNE N''EST
» PAS EN LIGNE'):
64 : write ('ERREUR GENERALE ACCES DISQUE
P»J
end; [ casec ]

write (chr (nocmal));
gotoXY (10,10);
write (chr (7), '"CONTROLER VOTRE LECTEUR OU LA
wDISQUETTE®, chr (7))}
gotoXY (10,12).
write ('Pressez une touche quelcongue pour con
»tinuer *),;
repeat
read (keyboard,ch2);
until ch? > chr {0);
page (output);
- end: { Write Erreur )

begin { No_Erreur )
no_erreur ;= false;
aum error := [ORESULT: { Numero de l'erreur |
if (num error = Q) or (num error - 16) { 16 -> di
ssquette protegee |
then no erreur :- true
alse write ERREUR:

end; { No ErreuR |
(§I-)
begin { IO disK }
repeat
case commande of
ecrire : unitwrite (drive,.directory,sizeof
»(directory), 2);
lire ; unitread (drive,dlrectory,sizeof
»{directory), 2);
end; [ case )
until ne erreur;
end; ([ IO diskK )
($I+)}

procedure FIXE VOL;
{ Fixe le nom du volume #5 en memalre |
begin
{ Lit sur le drive 2 le nom de la disquette )
I0 disk (lire,cour_vol);
{ Pour un systeme avec un seul lecteur remplacer ce
wtte ligne par :
I0 disk (lire, boot _wvol) )
prefix := directory(0].nom disk;
{ Le fixe en memnire )
with memoire do

begin
7 adresse := adrfix;
volumesys" != prefix;
end,; { with )

end { Fixe voL };

procedure FIXE DATE (disk : boolean).;
{ Lit la date sur volume §4
ou la met a Jour en memulre et sur disguette |
begin
ir disk
then begin
directory(0].boot_dale := dales

{ 51 1la disquette est prolegee contre 1'ecriture
il n'y aura pas do message d'erreur
la date ne sera remise a Jjour seulemenlt en memolre )

I0 disk (ecrire, boor_wvol):
end ( if then )
else begin
I0 disk (lire,boot_veol);
date := directory[0].hoot _dare;
end { If else };
{ Fixe la date en memolre)
with memoire do

begin
adresse .- adrdate;
datesys” := date;
end; ([ with }

end; { Fixe date )

procedure CATALOG (var strn : strflle);
| Lit le DIRECTORY de #5 est arffiche seulement les flc
shlers codes [max. 58)
possihilite d'EXECUTER 1'un de ces flchlers en pres
»gant
la lettre correspondante |
var n,k,col ¢ integer;
chl : char;

plle ¢t packed array ('A'..'z'] of integer: [ M
»AX 58 fichiers )}
begin
repeat
ebrn. 1= V12

n i= 0; { Compteur fichlers codes ]
k := 0} | Compteur general )
fixe vol,
page ([outpur);
gotoXY (27,2);
write ('DIRECTURY
repeat
k :=k + 1 [ On commence par directoryfl] car
»directory[0] etant
reserve pour les informations gen
serales de la disgquette )
wirth direcraryfk] da
if pos ('.CODE',fllename} <> 0 { Position de
» .CCDE )

‘. prefix);

then begin
strn = fllename;
delete (strn,pos ('.CODE',strn),5):

»{ Efface .CODE )
{ Mise en colonnes (15 p.col.) des [
»ichiers trouves |
tn div 15} * 20, { Quelle col
wanne 7}
gotoXY (col+2,4+n mod 15);
write ('{',chr (ord ('R'})+n),."'] ',st
»renl;
pile [chr (ord('A*)+n)] '= k; ([ Rang
» du fich. dans DIR )
n:=n+1;
end { if then );
until (k = directory(o].rile nhre) or (n = 58):
1f n = @ then begin
gotaxy (10,15);
write (chr (7), 'AUCUN FICHIER CODE
pitte _ehr (7))
for n := 1 to 2000 do;
ok '= ralse;
.exit fcatalog):
end; { ir then }
gotoXy (16,23); i
write (directory(0j.rile nbre,' fichlers dont '.n
w, " fichlers "*CODE''."'});

cal :=

gotoXY (0,00);
write ('Taper une lettre - <E5C> pour quitter - <
BSPACE> pour relire 7 '):
repeat
read (keyboard,chl);
untll chl in ['A'..chr ford ('A‘')+n-1),chr (27},
B oT)s.
if ord (chl) = 27
then bagin
ok = false;
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exit (catalog); x = true;

end; [ If then ] mois 11t := *P??°;
untll chl <>  '; ir length (strg date) > 0
n i= plle [chl]; { Rang du fichier dans Directory } then while (w < 4) and x do
f Le nom du fichier est retourne dans STRN ) i1r strg date(w] in ['A'.."V'}
strn :~ concat ('#5:',directory[n].filename): then begin
end { CataloG }; 1r w=1
then mois_lit[w] := strg_da
wnte[w]
procedure DATESET; { La premiere lettre en MAJUS. et les 2 suilvantes en m
{ Salsle de la date winus. J
- possibilite de rentrer seulement le jour else mois 1litfw] := chr (o
= le jJour et le mols (sur trois lertres) »rd (strg date[w]}) + 32);
- ou en entier Woi= w o+ 1;
- controle sa validire end { if then )
- sauvegarde sur la disquette du boot si differente else x := false
» ) else x := false}
analyse M := x;
var temp : integer; end; { Analyse M |
mois 1it : string (3]; { Represente le mols sous
» sa forme lirrerale )
find : boolean; function ESPACE : boelean ;
Ssbry date : longstring: ( String pour la saisie d { Supprime les espaces ainsi que les caracteres < 32 g
»e la date |} »t > 123
er converti tout en majuscules )
procedure EFFACE; var w ! integer; [ Compteur |
{ Effave Jusgu'au premier DASH ,y compris ) hagin
begin W= 1;
delete (strg date,l,scan (length (sirg_date),=da espace := true;
»sh, strg datefl])); while w <= length (strg date) do
if length (strg_date) > 0 1f ford (strg date(w)) »= 33 ) and ford (strg da
then delete (strg date,1,1); »te[w]) <= 122)
end; { EffacE ) Lhen begin
if (strg datefw] >= 'a') and fstrg datef
[ ——— e ———— »w] <= tz*)
La function SCAN ( limite, expression,debut )} : integ then strg date(w]
»er; := chr (ord (strg date(w]) = ord ('
f »a') + ord ('A"))});
limite : integer; est le nombre maximum d'octets wi=w+ 1;
» a explorer end { if then )
expression : boolean; caractere a rechercher else
EX : = CH (le caractere a rechercher egal a CH) delete (strg date,w, 1}/
<> CH (" . " ol differant de 1f length (strg date) = 0 then espace := false;
» [CH) end; | Espace |}
sont les deux seules possibiltes.
dehut ! n'importe quel type saur FILE; est le p
»remier octet de la function TEST : boolean;
variahle a partir duquel la recherche d [ Test la validite de la date (nbre de jours dans chag
»ebute, »ue mols

et annces bisextiles) |
La function SCAN retourne la position du premier oct

wet veririant EXPRESSION var mois 30 : set of r meis; { MOIS 30 := mois de 30
5i elle est en tete de la valeur a explorer, la posi N N »jours }_
wrion sera egale a zero. okl : boolean;
__________________________________________________ )
procedure MESSAGE;
function TEST ENTIER (max : integer) : booclean; var walt : inreger;
{ Transforme STRG_DATE en entier et reste si TEMP < begin _
» MAX, goroxy (3,20);
la valeur sera dans TEMP ) write (chr (7),'<< ERREUR dans la DATE >>');
var x, step : integer; for watt := 1 to 2000 do;
hegin { Test_entier ) qotoX¥ (3,20):
temp := 0; wrire (echr (29));
Stop := scan (length (strg date),=dash,scrg date end; [ MessagE )
»{1]);
for x := 1 to stop do begin | TesT |}
if strg date(x] in f'0'..'9'] 0kl := true;
then Lemp := Lemp * 10 + ord (strg date(x]) = test := true;
sord ('0'); mois_30 := [4,6,9,11]; ( mols de 30 Jours sont plus
test_enltler ;= (Ltemp > 0) and (temp <= max): » nombreux que ce deux 31
end; { Test entieR } )
with date do
function ANALYSE M : boolean; begin
{ Test sl les 3 premiers carac. de SRTG_DATE sont d 1f (mois in meois 30) and {jour > 31) then okl :
»ee lettres) »= false:
var x : bovlean: { Test le mois de fevrier )
W : integer; ( Compteur ) If (annee mod 4 = 0) and (mols = 2) and (Jjour >=
begin » 30) then okl := false;
wo= 17 ir tannee mod 4 > 0) and (mels = 2} and (jour >«
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» 249) then okl := false;
end; { with )
{ 51 l1a date est rfausse on restaure l'ancienne + me
wssage d'erreur |
if not okl
then begin message;
test := false;

with directory(0].boot_date do

begin
date. jour := jour;
date.mols = mois;
date.annee := annee;
end; | with }
end; { 1f then )
end; | TesT )}

hegin [ DateseT )
fixe date (false);
page (oucpuc):
gotoXY (0,2);
writeln ('saisie de la date ! «1..31>=<Jan..Dec>=-<0
»..995);
with date do
write
('La date actuelle est le ', jour,dash, copy (mont
»h,mois*3+1,3),.dash,annee)
»r
repeat
fini = False;!
gotoXY (00,5);
write ('Entrer la date ? *);
write (chr (29)); ( EOL efface jusqu'a la fin de
wla ligne )
readln (strg date),; ( S5aisie de la date )
gotoxY (0,.0); ( Question d'estnetiqua }

If espace
then with date do
begin
{ TRAITEMENT PRINCIPAL DE 5TRG DA
»TE
= Jour - J
if test entier (31)
then jour := temp.;
efface; ( Efface jusqu'au prochain '-°'
»} )
i - mais - J
temp := 1; [ Initialise le compteur po
»ur "mois* |}
If (length (strg_date) > 2) and analys
ne M
then while (temp < 13) and not fini
» do
{ Verifie si 'mois lit' exis
»te dans 'month' et
Initialise mols Ex: Jan=1
»,Fov=2,_ ...}
If copy (month.temp * 3 + 1,
»3) = mois 11t
then begin
mois := temp;
fini := true;
end ( if then )
else Lemp ;= temp + 1;
efface; { Efface jusqu'auv prochain '-
»') )
i - annee = ]
if (length (strg date) > 0) and test_e
w»ntler (99)
then annece := temp;
end { with );

until test;

{f 51 la date est differente on la met a fjour sur d
»isque et memolire )

If not (date = directory({0].boot_date) then fixe da
»te (true)

end; { DateseT )

La méthode

Vous n'avez pas la disquette
d'accompagnement : il vous faut
saisir et compiler le listing de
fagon classique.

Vous avez la disquerne
d'accompagnementt !

Il faut initialiser une disquette
Pascal a l'aide du

‘FORMATER'. Booter alors sur
la disquette Pom'’s et lancer le
progranume de ransfert
‘BASIC-PASCAL'. Transférer
alors le fichier STARTUP . TEXT
en suivant les indications
fournies par ledit programme. Il
convient maintenant de compiler
et d'exécurer comme
habituellement.

begin [ STARTUP )
fixe date (false):
fixe vol;
repeat
ok = true;
page (output).;
write ('Startup (DM): Q)uit, D)ate, F)iler, E)dit
»or,; eX)acute ? [1.2]'):
gotoXY [0,1);
writeln ('Le PREFIXE courant est : ',prefix);
write ('La DATE actuelle est LI B
with date do
write (jour,dash,copy (month.mols=3i+i,3),das
»h, annee);
gotoXy (61,0);
repeat
read (keyhoard,ch)’
{ Tout en majuscules )
if ord (ch) > 96 then ch := chr ford [(ch) - 32)
uwntil ¢h in |'D', "E*, 'F','Q', X2
case ch of
ror o+ dateser;
'‘er ; fichler := '*S5YSTEM.EDITOR.'; ( Le point e
B usr nhligatoire pour les )

‘P o+ fichier := '*SYSTEM.FILER.'; ( fichiers s
. Bans suffixe .CODE )
*X*' : catalog (fichier);{ Positionne ok si aucun
» fichler )
‘@' : begin
page foutput))
exit {program); | ON QUITTE }
end;
end; [ case |

until (ch in ['E','F','X"[) and ok:

page (output}, .

gsetchain (fichier); ( OK let's go )
end. [ STARTUP |}

NB.: Les caractéres qui suivent le signe » sont en fail la suite da Ia ligne
précédente.

Pom's n° 26




Les transmissions de données en
série (norme RS232C) sont
fréquemment utilisées sur
micro-ordinateurs. L'application
la plus simple est la gestion d'une
imprimante série. La transmission
série devient indispensable pour
échanger des données entre deux
calculateurs, ou bien en local par
liaison filaire, lorsque les deux
machines ont des systémes
d'exploitation er formats de
disquettes différents, ou bien en
distant par liaison téléphonique.
Cet article, en deux parties
autonomes, se propose de
montrer la gestion d'une Carte
Super Série, sur un Apple en
environnement CP/M.

Pourquoi CP/M ?

Tout d'abord parce que c'est un
peu le “parent pauvre” sur Apple,
et de ce fait les réalisations de
transmissions séries sont rares,
alors qu'il existe une
impressionnante bibliothéque de
logiciels de communication sous
DOS 3.3. D'autre part, les
transferts de données entre un
Apple et une autre machine se
feront vraisemblablement sous
CP/M qui est un SED trés
répendu. Si vous devez tranférer
vers une machine utilisant DOS
3.3 ou ProDOS, il y a fort a
parier qu'un simple échange dc
disquette suffira !

Pourquoi la carte SSC ?

C'est d'abord la carte série la plus
courante sur Apple, et d'autre
part c'est une carte trés
performante au niveau é€lectro-
nique alors que le logiciel de
gestion existant sur la ROM
inteme présente quelques défauts
qui le rendent quasi-inutilisable
dans beaucoup d'applications. Il
est alors indispensable de revoir
complétement la gestion de cette
carte.

La transmission
série

Cette transmission nécessite une
conversion des données, données
existantes sous forme d'octets en
une série de bits émis 2 une
vitesse précise. Cette conversion,
au départ comme 2 l'arrivée, est
effectuée par un circuit spécialisé
nommé UART ou ACIA. En
€mission, il suffira de charger
avec la donnée le registre de
transmission de 1'ACIA, en
réception de lire I'octet recu dans
le registre de réception.

L'ACIA se charge d'autre part de
transférer la donnée selon un
format bien précis, nombre de
bits de données, nombre de bits
d'arrét, parité, vitesse.

Il suffit donc en théorie d'un seul
fil (plus la masse électrique) entre
les deux machines. En pratique,
pour fonctionner correctement,
une liaison série doit en plus
assurer un certain nombre de
contrdles afin d'éviter la perte de
données au cours du transfert.
Ces contrdles, qui constituent le
"protocole de liaison" (Hand-
Shake des anglo-saxons), sont
assurés par voie électrique (Hard-
ware Handshake) en utilisant les
signaux de contrdle de l'interface
série, ou par voie purement
logicielle en utilisant un pro-
gramme de transmission res-
pectant un protocole particulier.
Les protocoles existants sont trés
nombreux. Il en existe de simples
(ENQ/ACK ou D1/D3 appelé
aussi XON/ XOFF), de

‘moyennement évolués comme

XMODEM ou de trés élaborés
(KERMIT).

Nous allons dérailler dans cette
premiére partie un exemple de
protocole Hardware, interfacé
avec le BIOS CP/M, et, dans la
deuxiéme un protocole logiciel :
XMODEM.

(1)

Signaux RS232

Sur le connecteur DB25 d'une
'u}tcrfacc série, on trouve les
SIgNaux Sulvants ;

TXD (Broche 2) Sortie
émission de données.
(Broche 3) Entrée

réception de données.

(Broche 4) Sorie
demande pour émettre.

RXD

RTS

CTS (Broche 5) Entrée
autorisation d'émettre,
DSR  (Broche 6) Entrée

interlocuteur prét.
Masse (broche 7).

DCD  (Broche 8) Entrée
détection de porteuse
(avec Modem).

DTR (Broche 20) Sortie prét.

Les brochages de ces signaux
sont en principe standardisés.
Malheureusement, un certain
nombre de constructeurs
appliquent les normes avec
poésie. ..

Remarque : pour les lecteurs intéressés,
l'interface série CE130T des ordinateurs
de poche Sharp série PC ne
fonclionnera corrcctement avec le
programme présenté ici qu'en utilisant
la Broche 11 comme signal DTR au
lieu de la Broche 20. Il faudra donc
prévoir un céble de liaison spécial
pendant la durée de la garantie de votre
interface CE130T puis, ensuite, ouvrir
la boite et strapper directement sur le
circuit imprimé, aprés coupure de la
piste DTR. Cette opération est (rés
simple & réaliser.

Liaison avec un Modem

Tout ces signaux sont utilisés lors
d'une liaison avec un Modem, il
suffit d'utiliser un cable *“fil pour
fil”,
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Liaison locale avee un
autre calculateur

En liaison directe locale de deux
machines, on peut simplifier et
supprimer le Modem. Il est alors
indispensable d'utiliser un cible
particulier appelé “Eliminateur de
Modem?” afin de croiser deux a
deux, signaux de données et
signaux de controle.

La carte SSC posséde un
“Jumper Block™ & deux positions
(Terminal et Modem). En théorie,
ceci devrait permettre une liaison
locale avec un cdble Modem
normal ; en pratique, le ciblage
adopté par Apple et le logiciel de
la ROM SSC rendent cette option
inutilisable, car sans contrdle de
transmission.

Il faudra donc laisser ce Jumper
Block en position Modem, et
réaliser un cible éliminateur.

Cable éliminateur

Il est simple a réaliser, et ne
consiste qu'd “croiser deux
lignes” :

Lignes de données : TXD d'une
machine vers RXD de l'autre (et
inversement).

Lignes de contrdle : DTR d'une
machine vers CTS de l'autre (et
inversement).

Gestion de la SSC

La carte SSC est gérée et
configurée 2 l'aide d'un certain
nombre de registres. Ces
registres sont 2 des adresses qui

dépendent du slot dans lequel '

cette carte est située. En principe,
sous CP/M comme sous Pascal,
cette carte est en Slot 2. Ces
registres permettent de
positionner les paramétres de la
transmission (vitesse, nombre de
bits, parité), de lire ou écrire les
données et de lire ou positionner
les signaux de contrdles. Pour
plus de détails, se reporter au
manuel de la carte SSC.

La carte comporte de plus des
“switches” qui permettent de
mémoriser une configuration par
défaut et que tout programme de
transmission peut aller lire.

Emission

Pour émettre, il faut s'assurer que
le registre de transmission est
vide (afin d'éviter d'écraser
l'octet précédemment émis, ceci
surtout 2 basse vitesse), il faut
ensuite s'assurer que le récepteur
est bien prét & recevoir la donnée,
en lisant le signal CTS, et enfin
écrire l'octet & envoyer dans le
registre d'émission.

Réception

Pour recevoir, il faut indiquer a
I'émetteur que l'on est prét en
activant le signal DTR, attendre
que le registre de réception soit
plein, puis lire l'octet. Il est
ensuite indispensable, avant de
retourner au programme appelant,
de désactiver le signal DTR, afin
d'éviter que l'émetteur n'envoie
un octet pendant que I'on aura le
dos tourné. C'est cette précaution
qu'Apple semble avoir oubli€e
dans son logiciel de gestion SSC,
et qui seule vous permettra, par
exemple, de renvoyer un fichier
arrivant d'une autre machine,
vers une imprimante ou tout
périphérique lent, ou de stocker
sur disque en temps réel un
fichier.

Pour plus de sécurité, il est méme
préférable en lecture de n'activer
DTR qu'aprés avoir vérifié
qu'aucune donnée n'était

présente, afin de solliciter
I'émetteur.

Programme
SETSSC

Ce programme, sous la forme
d'une commande CP/M

(SETSSC .COM) a une double
fonction. Il permet tout d'abord
d'initialiser la carte SSC avec des
paramétres en clair. En effet le
codage de la liaison en vitesse,
parité, etc. n'est pas toujours res
parlant si I'on n'a pas le manuel
de la SSC sous les yeux. Avec
SETSSC on spécifiera
directement les parameétres
désirés.

Ensuite, ce programme implante
dans le BIOS CP/M deux petites
routines d'émission et de
réception d'un octet, selon le

protocole détaillé plus haut. Ces
deux routines sont rendues
accessibles 2 CP/M a travers les
unités logiques UR2: et UP2:
qui correspondent en standard a
la lecture et l'écriture d'un
perforateur de ruban, périphé-
rique qui commence 2 se raréfier,
surtout chez I'amateur !

Il n'y a besoin de rien d'autre,
maintenant vous ferez vos
transferts en utilisant ce bon
vieux PIP qui est en fait un
logicicl de transfert trés pratique
grice A ses nombreuses options
(tabulations, formatage, numéro-
tations etc.)

Utilisation

Vorre carte SSC peut éEtre
configurée par défaut (switches)
selon vos parametres de
transmission les plus fréquents.

L'appel du programme se fait au
niveau ‘commande’ de CP/M
par:

SETSSC <Parl>,<Pari>,..

Les parameétres sont optionnels et
sont au nombre de quatre au
maximum, séparés par des
virgules (un espace entre
SETSSC et les parameétres est
nécessaire). Chaque paramétre est
constitué d'une lettre suivie de
caractéeres. On aura les
commandes suivantes :

Bxxxx réglage de la vitesse on
xxxx indique la vitesse en clair
(et en bauds !). xxxx aura les
valeurs 50 4 19200,

Dx nombre de bits de données.
x a les valeurs 5 4 8.

Sx nombre de bits d'arrét. x
vaut 1 ou 2.

Px choix de la parité. x indique
la parité, selon les dénomina-
tions frangaises ou anglaises au
choix. x vaudra :

0 ou S parité 0 (Space)

1 ou M parité 1 (Mark)

P ou E parité paire (Even)

I ou O parité impaire (Odd)
N pas de parité

La commande SETSSC sans
parametres initialise la carte avec
les valeurs par défauts des
switches.
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SETSSC avec des parametres
configure la carte selon les
parametres indiqués. Les
paramétres non présents dans la
ligne de commande sont laissés
inchangés, ou sont lus sur les
switches dans le cas d'un premier
appel 2 SETSSC aprés un boot.

Par exemple :

SETSSC configure avec les
switches.

SETSSC B2400 passe la
vitesse 2 2400 bauds, le reste
est inchangé,

SETSSC D8,PN,S1 8 bits de
données, 1 stop, pas de parité,
vitesse inchangée.

etc.

Toute commande incorrecte
géneére un message d'erreur et ne
modifie rien sur la carte.

La configuration reste valide
jusqu'au prochain démarrage a
froid de CP/M.

La transmission de vos données

se fera ensuite avec PIP. Par
exemple :

Envoi du fichier TOTO.TXT vers
la ligne série :

PIP UP2:=TOTO.TXT
Réception d'un fichier et
impression avec tabulation et
numérotation :

PIP LST:=URZ:[T8N]
erc.

Remarque 1

Veillez & utiliser les unités
logiques UP2: et UR2: pluttt que
les unités PUN: et RDR: Ces
deux derniéres unités geérent
également le perforateur et lc
lecteur de ruban, mais réalisent cn
plus une “mise en page” du
fichier transféré. Par exemple,
avant émission du premier octet
du fichier, CP/M envoie sur
PUN: une série de 80 codes
“Nul”. C'est classique sur un
ruban perforé, mais un certain
nombre d'ordinateurs récepteurs
risquent de ne pas apprécier la
mandguvre.

Remarque 2

L'utilisation de PIP implique
l'utilisation de fichiers de type
texte, terminés par Cirl-Z, que

PIP détecte comme fin de
transmission. Il peut arriver que
l'ordinateur qui vous envoie un
fichier arréte son émission sans
envoyer de Cirl-Z (PIP le fait
bien, pourquoi pas les autres ?).
En ce cas, vous pouvez frapper
un Ctrl-Z au clavier. La routine
de lecture de la carte SSC, dans
sa boucle d'attente, surveille
aussi le clavier et retournera 2
CP/M tout caractére frappé
comme provenant de la ligne
série.

Ceci permet de reprendre la main
correctement et fermer le fichier
regu.

(Ce probléme n'existe pas avec
les commandes de transmission
des PC Sharp qui émettent
effectivement le code fin de
fichier.)

En émission, PIP arréte le
transfert sur détection de Ctrl-Z,
sans envoyer celui ci. Ceci peut
éventuellement laisser I'ordina-
teur récepteur bloqué. Deux
solutions :

» si l'ordinateur récepteur permet
une reprise de main facile, pas de
probléme ;

* sinon, il faut disposer d'un
moyen d'envoyer le Ctrl-Z sur la
ligne série. En cas de besoin
donc, il faudra développer
(n'ayons pas peur des mots) le
logiciel suivant :

Charger DDT. Assembler les
instructions suivantes :
A100
LHLD F390
MVI C,1A
PCHL

puis Ctrl-C pour revenir 3 CP/M
et SAVE 1 CONTROLZ.COM.

La commande CONTROLZ. vous
permettra donc “de libérer
éventuellement un ordinateur
récepteur en envoyant le code

Ctrl-Z sur la ligne.

Remarque 3 _

La lecture/écriture de la carte série
se fait de fagon trés simplifiée. Il
n'y a en particulier pas de
contrble d'erreur de parité, de
cadrage ou d'embouteillage. Ceci
n'est pas trés génant car en
pratique, cette utilisation est

réservée a4 des transmissions
filaires locales.

Fonctionnement

Le programme source de
SETSSC est documenté et ne
pose pas de probléme particulier.
La majeure partie du code est le
traitement de la ligne de
commande. Des tables ont été
créées pour transformer les
parameétres spécifiés en valeurs de
configuration des registres de
I'ACIA. A noter que pour plus de
commodité la vitesse de
transmission a été codée d'ASCII
en DCB plutdt qu'en binaire,

Le reste du code consiste a
implanter les deux routines de
lecture et écriture dans le BIOS
dans la zone mémoire allouée aux
Patches Slot 2 ( OF280H ). 11 faut
ensuite entrer les adresses de ces
routines dans la table des
IOvecteurs aux emplacements
réservés aux unités logiques
UP2: et UR2:

Derniére précaution, lors du
Coldstart, CP/M effectue une
recherche des cartes présentes
dans 1'Apple et crée une table
avec les types de ces cartes. Lors
de chaque démarrage & chaud,
(donc en particulier aprés chaque
exécution de PIP) toutes les
cartes sont réinitialisées. Ceci est
rés génant car on perdrait ainsi la
configuration définie par
SETSSC pour revenir aux
valeurs par défaut. Il faut donc
“tuer” la carte SSC pour CP/M,
en mettant un code 0 (Slot vide),
pour que le Warmboot ne modifie
rien,

Dans la deuxigme partie de cet
article, nous é&tudierons un
protocole simple mais déja trés
puissant. Deux programmes,
sous forme de commande CP/M
seront proposés, I'un émettant,
l'autre recevant. Ces deux
programmes sauront s'attendre si
nécessaire, controler la réception
des informations regues,
réémettre des informations mal

transmises... (j
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Source ‘SETSSC.SOURCEFE’

TITLE SETSSC

- e e e e = e e

» CONFIGURATION DE LA Super Serial (fard
CP/M 2.23

S0US
;
;7 SETSSC Bxxxx,Dx,Sx,Px

Bxxxx Vitesse en Dauds

: Dx Data kits, x=5 a 8

;  Sx Stop hirts, x=1 au 2

s Px ParilLé, x=0 ou 3 Space

H 1 ouM Mark

: Eou P Paire

: o ou I Impaire
7 N Non

s SETSSC contigiure avec les Switches
; JF-R 1986

BDOS EQU 5 sEntrée BDOS
BOFFER  EQU BOH sBuffer d'encrée

; Regiatres ACIA

NSLOT EQU

L

QEQAOH ;Carle en slot 2

DIPSW1 EQU NSLOT+1 ;Switches 1

DIPSW2 EQU HNSLOT+2 ;Switches £

TDREG EQU NSLOT+8 :Registre transmissicn
RDREG  EQU NSLOT+8 ;Registre réception
STATUS EQU NSLOT+5 ;Registre d'état
COMMAND EQU NSLOT+0AH !Reglstre de commande
CONTROL EQU NSLOT+0BH ;Registre de contrele

;
; Adresses clavier

,

KBD EQU OE0OOH

KBDSTR EQU DEDIOH

; Adresses BIOS

PADR EQtr OF280H ;Patches pour slot 2

IOVEC  EOQU 0F380H# ;Table vecteurs IO

UR2 EQU 0CH ;Offset User-Reader 7

vp2 EQU 10H sUOffser (Iser-Punch 2

CARDS EQU QF3B8H ;Table cartes périphériques
.PHASE 103K
PAGE
Lo IX,BUFFER
LD A, (IX+0)
INC IX
QR A rdes paramétres 7
JR NEZ,MODIF
CALL LEC SWI ;récup. config. 5w
JE CONFItG: :config. ACIA et

retour CCP

; Analyse de la ligne de commande

MONTF: LD HL, CARDS 2
LD A, (HL)
OR A slere fois ?
JH Z,MODIF1 :Non
CALL LEC SWI ;Oui, récup. des switches
JR LECTURE

Vous avez la disquette Pom's

Les fichiers sont en format DOS 3.3. Vous
les transférerez sur votre disquette CP/M
a 'aide de "Universal File Conversion™ ou
APDOS.

Vous n'avez pas la disquette

TR T T —

Saisissez le dump avec l'utilitaire DDT a
partir de 1'adresse 0100,

Dans les deux cas

Utilisez la commande suivante pour confi-
gurer la carte :
SETSSC Bxoxoxx ,Dx ,Sx ,Px

B = vitesse en bauds 50 @ 19200
D = nembre de bits de données S5a8
i S = nombre de bits de stop Tou2

P = parite 01PINSMEQ (voir texte)

Exemples

SETSSC B9600,PM

SETSSC s1,B300

SETSSC D8

SETSSC (sans parameétre = utilisation de
la positions des switches)

P C T

I

H
HITPrerre e - een

#
MODIF1: CALL LEC_ACIA :récup config ACIA
LECTURE: LD A, (IX+0) ;Ligne de commande
INC IX
DR A sligne vide ?
JP 2, CONFIG
CP L] L]
Jp Z, LECTURE
AND ODFH smajusc. ou minuse.
CP ‘H*
JP 2, LEC_BAUD
cP D!
Jp Z, LEC DATA
cp 'S’
JP Z,LEC_STOP
cp IP )
JP Z,LEC_PART

i
; Sortie sur erreur de commande

.

T T T P PP PR

aiamnean

ERR_CMD: LD NE, ERR_MSG
- D c,9
JP BDOS smessage et retour CCP
ERR MSG EQU 5
DB 7,13,10
ASC ‘Fichtre, la commande !’
DB 33, 10; 18"

Commande suivante (retour des routines LEC xxx |}

SUITE: LD A, (IX+0)
INC X
CR A
JP 2, CONFIG
CP 104
JR NZ,ERR_CMD
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JR
PAGE

LECTURE

7 Ruutine de recherche d'une commande

CHERCHE : LD

PUSH
CPDR
PopP
INC
ADD
SN
RET
POP
JR

;7 Lecture Data bits

-
-

LEC_DATA

EQu
LD
LD
CALL
LD
JP

Y

R
EQU
be

DATA T

Leclure Stop bils
LEC _STOP EQU
L
LD
CALL
L
JP

LT TR

DB
EQU
DB

STOP_T

Lecture Parité

LEC PARI

AU P

o8
DB
1))
EQU
DB
)]
DB

PARI_T

¢ Conversion vitesse en

DIGIT: LD

RET

A, (IX+0)
x
HL

HL

HL
HL,BC
A, [HL)

HEL
ERR_CMD

5
HL,DATA T
BC, 4
CHERCHE
{DATA) . A
SUITE

JSt' lﬁl’ J?f’ g
§-1
604, 40H, 204, 0

7
HL,STOP_T
BC, 2
CHERCHE
(STOP), A
SUITE

P Bt
§-1
0, 80H

5
HL,PARI_T
BC, 16
CHERCHE
{PART), A
SUITE

TS, 1, 000, N, T
"Bt B, tpt, 0% o

'I'; l‘j l“ l‘Nf' Iﬂl

§-1

OEOH, OEOH, OEOH, OAOH, OAOH, 0AOH
6011, 60H, 60H, 60H, 204, 20H

208, 208, 0,0

HL, ACCU+1
A

(HL), A

HL

(HL) . A

A, (IX+0)
A
Z

L
’

RET
INC

RLI
INC
RLD
DEC
OR

LD
ce
RET

e

POP
JP

Lecture de la vitesse

Sa Ne W

LEC BAUD: CALL
Ly
LD
LD
DEC
LD
ce
DEC
JR
Lo
cp
JR
aNz

LEC B1:

PAS_BON:

.

TROUVE : LD

BAUD T EQU
PAGE

; Lecture des switches

LEC SWI: XOR
LD
RLD
L

6B

[}

SEEEEES

F

IX
OFH

HL

HL

A

2,DIGIT
(CHIF5),A
i

2

HL
ERR_CMD

CONV_BD
IY, ACCU
HL, BAUD T
B, 15

HL

A, (HL)
(Irr+1)

HL
NZ,P)QH”H[W
A, (HL)
{Ivi0)

Z, TROUVE
LEC_A1

ERR_CMD

DE,BAUD T=-32
A

HL, DE

AL

(BAUD), A
OFH

NZ, SUTTE
A, (CHIFS)

" |

7. SUITE
NZ,ERR_CMD

;18200 bauds ?

50H, 75H, 110H, 135H, 150K, 3008
600H, 12004, 1800H, 24004, 36008
4800H, 7200H, 9600H, 92004

s

A
HL, DIPSH1

(BAUD), A
HL
A, (HL)
B,A
ROH
(STOP), A
A, 408
B
A
(DATA), A
A, 10H
B
2, LEC_SWI1
A, 308
B
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LEC_SWIT: Lo (PARI) . A Dump hexadécimal de SETSSC.COM
REL 0100 00 00 G0 DD Z1 8¢ GG DD 7E 00 DD 23 B7 20 06 €D
i 0110 €4 02 C3 AD 02 21 BA F3 7E B7 28 05 CD &4 02 18
¢ Lecture de 1'ACIA 0120 03 cD 8A 02 DD TE 00 DO 23 BY CA AD 02 FE 20 CA
i e 0130 24 01 E6 DF FE 42 CA OC 02 FE 44 CA BB 01 FE 53
LEC_ACIA: Lb HL, COMMAND 0140 CA A2 01 FE 50 cA B5 01 11 50 01 OE 09 €3 05 00
Lo A, [HL) 0150 07 0D DA 46 €9 63 68 74 72 65 2C 20 6C £1 20 &3
AND OEOH 0160 6F 6O 60 61 BE 64 €5 20 21 0D 0A 24 DD 7E 00 DD
D {PARI), A 0170 23 B7 cA AD 02 FE 2C 20 ¢F 18 A3 £BD 7E 00 DD 23
INC HL n1&an ES Ep RS E] 21 09 7E 8 E] 18 BD 21 90 01 01 04
n H, (HL) 0150 G0 €0 7B 01 32 A% 02 €3 6c 0] 35 36 37 38 €0 40
10 A, OFH 0IAD 20 00 21 B2 01 0! 02 00 CU 78 01 32 AA 02 C3 6C
AND B D180 01 31 32 00 80 21 D3 01 01 10 00 €D 78 01 32 AB
gico 02 c3 sC 01 53 73 30 4D 60 31 45 65 50 70 4F 6F
o~ LEATDE D 0100 49 69 4E 6E EO E0 EO AQ AD AD €0 60 &0 €0 20 20
Lo A, 60H a1En 20 20 0gd 00 of ao 21 E5 01 AF 77 28 77 DD 7E 00
AND B 01F0 B7 CB FE 2C €8 0D 23 E€ OF ED 6F 23 ED &F 28 B7
LD (DATA) , A 0Z00 R ER 12 AC 07 FE 01 C8 K1 3 48 01 CC E6 01 FD
LD A, BOH 0210 21 E4 01 21 €4 02 06 OF 28 7 FD BE 01 2B 20 0§
AND B 0220 7E FU OHE 00 28 05 10 FO €3 48 01 11 44 02 AF ED
LD {STOP), A 0230 52 7D IF 32 A8 02 FE OF c2 €C 01 3A AC 02 FE 01
RET nz4n CA 6C 01 ¢2 48 01 50 Q0 75 00 10 01 35 01 50 01
B 0250 00 03 00 06 00 12 00 18 00 24 00 36 00 48 00 72
: Stockage des paramétres UZ60 00 96 00 92 AF 21 Al EQ ED 6F 32 A8 02 23 7E 47
S e RS g 0270 EE 80 32 AA 02 3E 40 AQ CB 3F 32 A9 02 3F 10 A0
;ElAUD: b 1 0280 28 04 IE 30 A 07 317 AR 02 C9 21 AA E0 7E E6 EO
BATS eE 3 0290 32 AB 02 23 46 3E OF A0 32 A8 02 3E 60 AD 32 A9
oy e 5 UZA0 D2 3E 80 A0 32 AA 02 U9 ES ES ES FS FS 21 AR EO
Rty 0280 3A AB 02 F6 08 77 23 3A A8 02 F6 10 47 3a A9 02
EBRL: by 2 p2c0 BO 47 IA AA 07 BO 77 1A A8 E0 P! FD 02 11 80 F2
CHIFS: P I 0200 01 3B 00 ED BO 21 80 F2 22 50 F3 21 93 F2 22 8¢
; OZE0  F3 21 BA F3 AF 77 11 EE 02 OE 09 C3 05 00 GD OA
¢ Configuration de 1'ACIA 02F0 53 53 43 20 20 4F 6B 2E 2E 2E 0D OA 24 21 A9 EO
I i e 0300 CB 66 28 FC 21 A2 E0 CB d6 20 FC 2?1 AB E0 71 €3
CONFIG: LD HL, COMMAND 0310 21 AS EO CB S5E 28 03 2B 7E €9 23 CB €6 2B CB 5E
Ln A, (PARI) 0320 20 OF 3A 00 E0 D7 30 FeE CB 3F 23 CB B6 32 10 EO
CR 8 sactive RT3 0330 cC9 2B 7E 23 23 CB 86 C% 00 00 00 00 00 00 00 0O
LD (HL), A
INC HL ;e ———
LD A, (BAUD) PUNCH: LD HL, STATUS
2 104 W TDR: BIT 4, (HL) ;TDR vide ?
Lp 8, A JR 2,W TDR
LD A, (DATA) D HL,DIPSWZ
OR a W CTS: RIT 0, (HL) CTS 7
LD B, A JR NZ, W CTS
LD A, (5TOR) D HL, TDREG
OR B Lo (HL).C :édeoriture
LD (HL) . A RET
LD A, {ROREG) READER : LD HL,STATUS
H BIT 3, (HL) JRDR plein ?
; Mise en place des Drivers dans le BIOS JR 2,5 DTR
2 - = SRS ————— DEC HL
LD HL, PUNCH LD A, (HL) (rlecture
LD DE, PADR RET
Lo BC, FIN-PUNCH 5 DTR: INe HL
LOTR sTransport du code = SET 0, (HL) ;active DTR
LD HL, PADR ;Adresse Punch DEC HL
LD (IOVEC+UP2) , HL W_RDR: BIT 3, (HL) ;RDR plein 2
LD HI., PANR+READER=-PUNCH JR N2, READER]
LD (IOVEC+UR2) ; HL LD A, (KHUI)
LD HL, CARDS+2 s8let 2 Pt
XOR A JR NC, W ROR
LD fHL),A ;COn “tue" la carte SRL A
; INC HI
¢ Message Ok et retour CCP RES 0, (HL)
4 === B B B ey LD (XKBDETR) , A
LD DE, ORMSG RET
Lo c 8 READER1 : DEC HL
JE HOOS LD A, (HL) ;lecture
; INC HL
OKMSG: )] 13,10 NC HL
ASC 'SEC OF..." RES 0, (HL) rdésactive DTR
DE 13,10, 5"’ RET
PAGE FIN EoU L)
;s Drivers d'entrée sortie série END
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Le langage Basic, méme aussi évolué
que l'est celui de Microsoft pour le
Magcintosh, ne permet pas de tout faire
(du moins si l'on veut conserver des
temps d'exécution raisonnables). Le tri
de chaines de caractéres est une de ces
opérations souvent indispensables, mais
qu'il vaut mieux confier & un langage
certes primaire (mais ¢! combien
efficace !) : l'assembleur, quilte a
appeler la routine ainsi écrite depuis un
programme Basic ; c'est l'objet de cet
article.

Mode d'emploi

Vous pouvez fort bien avoir besoin
d'une routine de tri pour vos
programmecs Basic, sans pour autant
ressentir le besoin de savoir comment
elle fonctionoe ; c'est pourquoi nous
passons dircctement au mode d'emploi,
le Lecteur intéressé trouvera les détails
techniques plus loin.

Deux méthodes existent pour
l'installation de routines en assembleur
dans un programme Basic (voir le
numéro 21 de Pom's):

» routines sous la forme d'une

‘Librairie’ indépendante du
programme Basic ;
» routines installées directement

dans un tableau de variables
entidres et faisant partie
intégrante du programme.

Comme il y 4 quelques différences quant
2 l'utilisation des deux méthodes, nous
vous proposons un mode d'emploi en
deux parties, 1a premiére concernant la

Version ‘Library’

Avant toute chose, il convient de
signaler que le tri effectué par la routine
pourrait étre qualifié de ‘tri indirect’
puisqu'il est effectué sur un tableau de
variables auxiliaire, 2 Ia manigre de la
routine écrite par Bernard Lambillon
pour l'Apple //, et publiée dans le
numéro 25 de Pom's.

Les chaines A trier doivent se trouver
dans un tableau de variables
(alphanumériques, bien entendu) & une
dimension (Chaine$(n) par exemple).
Parali¢lement, on devra avoir un tableau
de variables entidéres 3 unc dimension
(comme Index%(n)), contenant dans
chacun de ses éléments le numéro de la
chaine de caractdrcs contenu par
I'élément correspondant du tableau de
variables alphanumériques (ouf!). Ce

irT de acehins

Jean-Luc Bazanegue

numéro sera compris entre 0 et le
nombre de chaines moins un.
Rassurez-vous, ceci est beaucoup plus
facile & faire qu'a dire :

On suppose un tableau de variables
alphanumériques baptis€ ‘Chaine$’, et
constitué de 20 éléments (soit 0 2 19
avec, par défaut, 'Option Base 0°).
Parallélement, on a un tableau
‘Index%’, aussi de 20 éléments ; pour
‘initialiser’ ce dernier afin qu'il
contienne les numéros des chaines de
caractares, il suffit de faire :

FOR I%¥=0 TO 19

Index%(I%)=I%

NEXT

Lorsque l'on sort de cette boucle (qui
nous laisse tous pantois tanl sa
complexité est &tonnante...), I'€lément 0
contient 0, I'élément 1 contient 1... etle
dernier contient 19.

On pent maintenant appeler la routine de
tri ; en voici la syntaxe, 4 la manigre du
manuel du Basic Microsoft :

TRILIB! premier élément du lableau de
variables entiéres, premier élément du
tableau de variables alphanumériques

[ nombre de chaines @ trier]

Le troisigme argument, facultatif,
correspond au nombre de chaines 2 trier
(toujours en partant de la premigre). Il
doit étre un entier ($32767) et peul étre
passé a la routine de manig¢re immédiate
(*207), sous la forme d'une expression
{(‘Nombre%-10") ou d'une variable
entiere (‘Nombre%’). Si cet argument
st omis, toutes les chaines sont triées.
On pourrait donc avoir dans un
programme un des appels suivants :

TrilLib! Index%(0),Chaine$(0),b20

Trilib! Index%(0),Chaine$(0}).

Nombre$=-10

Trilib! Index¥(0),Chaines$ (0]},
Nombrek

TriLib! Index%{0),Chainec$ (D)

Au retour de la routine de tri, l¢ tableau
contenant les chaines n'est pas modifié ;
on trouve l'ordre des chaines dans le
tablean de variables entidres, Ainsi, pour
faire apparaitre 2 I'écran le résultat du
tri, on peut employer une boucle comme
celleci:

FOR I%-0 TO 19

PRINT chaine$(Index% (I%))

NEXT

Tout ceci est mis en évidence par le
programme de démonstration
‘TriLib.Démo’, qui effectue le tri de 100
chaines de 200 caractdres placées dans
un fichier & accés relatif.

Protections

Afin d'éviter, autant que possible, les
'plantages' dus & des passages de
paramétres incorrects, la routine en
assembleur effectue quelques tests et, si
un probléme est rencontré, provoque
I'aftfichage du message “Erreur de
syntaxe” (ou “Syntax error”, selon la
version du Basic). Ceci apparait dans les
cas suivants :

+ le premier argument ne correspond
pas & un tableau de variables entigres ;

= e tableau a plus d'une dimension ;

+ le second argument ne correspond pas
2 un tableau de wvariables
alphanumériques ;

* le troisitme argument n'est pas un
cntier,

Remarques : sans reprendre ce qui a
été dit dans le numéro 21 de Pom's, il
faut rappeler que la ‘Library’ dait se
trouver de préférence sur la méme
disquette que le Basic et, sur un Mac
Plus, au niveau 0 du HFS. De plux, i
est indispensable d'initialiser la librairie
avant le premier appel de la routine.
Paur celle qui nous occupe aujourd hui,
il faut faire :

LIBRARY "Trilib.Rscr"

Version
“Tableau de variables’

Le fonctionnement de cetté version, en
ce qui concerne le tri, étant strictement
identique, nous nous contenterons de
citer ici les différences avec la version
‘Library’.

Mises i part les petites manipulations
liées & cette méthode et évoquées
maintes fois dans des numéros
précédents de Pom's (installation de la
routine dans un tableau de variables,
affectation de la variable du ‘CALL'
avec VARPTR...), il convient de
signaler deux différences importantes.
La premigre se rapporte 2 la syntaxe ; le
premier argument doil ici étre 'adresse
du premier €lément du tablcau de
variables entiéres (2t non plus I'élément
lui-méme), soit :

VARPTR (Index% (0))

De méme, le second argument doit tre
I'adresse du premier élément du tableau
de variables alphanumériques :

VARPTR (Chaine$ (0))

Enfin, la présence du troisi¢me
argument devient indispensable (voir les

problémes de décalages dans la pile,
numéro 16 de Pom's),
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L'appel de l1a routine avec cette méthode
doit ressembler a

A!=VARPTR (Routine% (0))
A! VARPTR (Index¥ (0)),
VARPTR (Chaine3 (0) ), Nombreh

La seconde différence porte sur les
protections : il n'y en a pas ! Ceci
s'avére ne pas étre trés génant si l'on
prend quelques précautions lors de la
mise au point du programme. Apres,
rotections ou pas, le programme
onctionnera de la méme fagon.

Avant de passer & un autre point, nous
aimerions ici réhabiliter le principe de
I'installation d'une routine dans un
tableau de variables, quelque peu
dénigré ces derniers temps.

Si les ‘'Librairies’ apportent des
avantages reconnus, le tableau de
variables a aussi des points forts ;

» le programme Basic n'apas l¢ 'fila la
patte’ supplémentaire (il a déja
l'interpréteur) que constitue la
‘Library’ (ce n'est jamais qu'un
fichier) ;

+« on a pas le 'temps mort' dii au
chargement du code de la routine (on
le charge de toute fagon, mais cela
passe inapergu §'il est chargé en
méme temps que le programme
Basic) ;

= si l'on doit passer & la routine de
nombreux paramétres (ou peu de
parametres, mais souvent), ce
passage sc faisant plus directement
par la pile, il est possible de gagner
un temps appréciable sur I'exécution
du programme ;

* enfin, nos Lecteurs qui ne possédent
pas le systtme de développement
68000 et n'ont pas la disquette Mac
26 ne peuvent pas utiliser la version
‘Library’, alors qu'il leur est possible
d'employer la version ‘Tableau® en
recopiant simplement les “DATA" du
programme de démonstration, et ce
méme s'ils disposent seulement de la
version 1.0 du Basic (la ‘Library’
fonctionne avec les versions 2.0 et
plus, binaires ou décimales).

Note : avec la version 1.0, la syntaxe

d'appel de la routine est :

A!=VARPTR (Routinct(0))

CALL A' (VARPTR (Indexi(0)),
VARPIR (Chaline§(0) ), Nombret)

Les limites

L'utilisation de la routine de tri
n'apporte pas de contraites particuliére
pas rapport aux limites imposées par le
Basic Microsoft, limites qui seront
rarement atteintes : il est Ihéoriquemeut
possible de trier 32768 chaines de
32767 caracteres soit beaucoup plus
d'ocieis que peut en adresser un
MC68000, processeur qui n'est pourtant
pas ridicule en la matiére,

En résumé, on peut dire qu'en pratique
la seule limite est la capacité mémoire de
votre Macintosh.

Méthode de Tri

Nous avons utilisé le tri par insertion,
qui autorise des traitements d'assez
courte durée de tableaux de chaines de
petite ou moyenne taille : un tableau de
100 chaines de 255 caracteres est trié en
moins de trois secondes, ce qui est,
compte tenu du systéme de comparaison
des chaines mis en ceuvre (voir
ci-dessous), tout  fait honorable,

Méthode de
comparaison

Généralement, les routines de tri
comparent les chaines de caractéres en
utilisant brutalement l'ordre des codes
ASCII. Ainsi, la chaine “Beaucoup” se
retrouve placée avant “assez peu”
puisque le code ASCII de “B” est 65 et
le celui de "a” est 97. De méme, la
chaine “ceuvre” sera placée aprés
“oxyde”. La routine proposée par Apple
dans un des ‘Packages’ du Macintosh
utilise un mécanisme plus évolué qui
permet d'obtenir des tris plus logiques.

Le tri s'effectue selon deux niveaux de
priorité qui sont visualisés par le tableau
joint  cet article. La priorité absolue est
donné au premier ordre (de haut en bas
sur notre tableau). Pour des caractéres
placés aux mémes niveaux (sur la méme
ligne du tableau), le second ordre est
employé (de gauche A droite). On
retrouve un mécanisme équivalent pour
les ligatures &, &, (E et @ (il y a des

moments ol l'on est vraiment content
d'avoir 'accessoire “ad litteram),

La notion d'ordre prioritaire peut
s'appliquer simultanément sur plusieurs
caracteres : la chaine “acide” scra placée
avant la chaine *“Adage" car la
comparaison A/a correspond au second
niveau de priorité, alors que c/d

concerne le premier niveau.

11 est évident que cette méthode prend
plus de temps que la comparaison pure
et simple des codes ASCII, mais elle
permet de ne pas se soucier de
I'éventuelle présence de minuscules ou
de caractéres accentués. De plus, et si
I'on fait abstraction du coté pratique, ce
type de comparaison  est
intellectuellement plus satisfaisant que
I'utilisation seule de I'ordre fixé par le
code ASCIL

Néanmoins, si vous avez des notions
d'assembleur et désirez accélérer le
traitement, vous pouvez remplacer
I'appel de la routine (clairement repéré
car encadré par deux instructions
‘MOVEM.L') par un branchement sur
une routine de votre cru.
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& ,j | Programme
T TriLib.Démo’

? Démonstration de la routine ‘TriLib’
(version “Library” de la routine de tri)

Note : sur un Mac 128Ko, ajouter
‘CLEAR,26000,1024" en début de programme.

ON ERROR GOTO Erreur

LIBRARY “TriLib,Rscr”:' Ouveriure de la
irie’ contenant nolre routine de tri.

DEFINT A-Z:DIM Index (99),Chaine$ (88),Fenctres(
7

' Le tableau 'Index’ contiendra les numéras d'or
dre des chaines (de 1 au nombre de chaines).

' Le tableau 'Chaine$’ recevra les 100 chaines d
e caracteres,

! Le tableau 'Fenetre’ n'a pas de rapport avec 1
a routine de Tri : il s'agit du tableau qui c
ontiendra le code ohjer de la routine de ferm
eture des fenétres, publiée dans le numéro 19

de Pom's. Les trois lignes suivantes concern
ent aussi cette routine.

DATA s£hd?A7,&hA924, 6hZE1F, &h6706, &6h2F07, 6hAS1E,
&h60F2, §h4ET75

FOR I=0 TO 7:READ Fenetres(I):NEXT

A!=VARPTR (Fenetres (0)) : Al

! puverture de deux (enétres.
utilisée pour les messages, alors que la fené
tre 2, beaucoup plus grande, auteorisera la vi
svalisation du début des chaines de caractere
S.

WINDOW 2,"", (B, 46)-(503,337),3:TEXTSIZE 12:TE
XTFONT O:WINDOW 1,"", (8,24)-(503,41),3:TEX
TSIZE 12:TEXTFONT 0

' On ‘censtruit’ 100 chaines de caractéres avec
des caractéres choisis de Fagon aléatoire ent
re ‘A’ et ‘'Z’. Une fuvls gu'une chaine contien
t ses 200 caractéres, on l'affiche.

BEEP :PRINT "Constitution aléatecire des chaines

(100 fois 200 caracteres) en cours.";

WINDOW OUTFUT Z:FOR I=0 TO 5S5:RANDOMIZE TI
MER:FOR J=1 To 200:chaine$(I)=Chaines(I)+CH
R$ (65+INT (RND*26) ) :NEXT:PRINT "Chaine" I+l

": " Chaine? (I} :NEXT

' Les chaines de caractéres sont enregistrées no
n trides dans un fichier 4 accés relatif, com
porrant 100 enregistrements de 200 caractéres

‘Libra

La fenétre 1 sera

WINDOW OUTPUT 1:CLS:BEEP:PRINT "Enreglstrem
ent des chaines non triées dans le fichier “C
haines”.";

OPEN"R",1, "Chaines"”,200:FTELD 1,200 AS Tampons

FOR I=0 TO 99:LSET Tampon$=Chalne$ (I);POT 1,14
1:NEXT:CLOSE

! ILes chaines sont maintepant relues (on considé
re qu'elles ont été créées par un aulre progr
amme ou soni déjd existante) et, en méme temp
s, on initialise le tableau d'index.

CLS:BEEP:PRINT "Lecture cn mémolire des chalines

non triées (depuis le fichier)..";

OPEN"R", 1, "Chaines", 200:FIELD 1,200 RS Tampon$

FOR I=0 TO 99:GET 1,I+1:Chaine$(I)=Tampon$:Ind
ex (I)=T:NEXT:CLOSE

* Appel de la routine de Tri. Comme nous avons 1
'intention de tricr teoutes les chaines, il es
t possible d'omettre le troisiéme argument (n
ombre de chaines 4 trier).

CLS:BEEF:PRINT "Tri en mémoire des 100 chaines

de caracteres.™;

TriLib! Index (0),Chaine$ (0}

' Les chaines sont trides. Rappelons gue seul le

contenu du tahleau de variables entiéres ‘In
dice’ refléte le travail effectué par la rout
ine : il contient 1l'ordre des chalnes.

CLS:BEEP:PRINT "Affichage et enregistrement de
s chaines trides ";

WINDON OUTPUT Z:CLS;OPEN“R",1,"Chafines", 200:
FIELD 1,200 AS Tampon$:FOR I=0 TO 99:LSET
Tamponé=Chaine$ (Index (I)) :POT 1,1+1:PRINT Ch
aine$ {(Index (I)) :NEXT:CLOSEK

' e fichier ‘Cheines’ contient maintenant les 1
00 chaines de caractéres dans 1'ordre.

WINDOW OUTPUT 1;:CLS:BEEP:PRINT "Traitement
terminé, appuyez sur une touche pour sartir.

"

:

WHILE INKEY§-"":WEND:END

t Ptilisé en cas d'erreur (disguette saturse, ==
r exemple) .

Erreur:RESUME Erreur?

Erreur?:NINDOW OUTPUT ]:CLS:BEEP:PRINT "Err
eur ! Impossible de continuer.";

WHILE INREYS§="";:WEND:END

Programme ‘Tri.Démo’

Démonstration de la routine ‘Tri’
(version “tableau" de la routine de tri)

Note : sur un Mac 128Ko, afouter ‘CLEAR,26000,1024’ en
début de programme.

ON ERRCOR COTO Errcur:DEFINT A-Z:DIM Index({889),Chainc$
(99) Fenerres(7), Routine(10G):* Le tableau ‘Roucine” re
cevra le code objet de la routine de tri.

DATA £hd2A7,6hA824, KhZEIF, sh& V06, Eh2FOT, EhAT] 6, EARUOFZ, &h
4E7S

' Code objet do la routlne de tri.

DATA &h4ES6,8hFFF2,5h206E, 6hE, §h226E, €hh, §h302E, 6h8, 6h53
40,5h3040, shFFFE, sh7201, ch3401, kD142, £h3630,£h2000, £hE
98F, Lh3F03, ShE168, £§hINSF

DATA shFFFS, §hZDSF, 6éhFFF2,6h3802, 8h598F, 6h3F30, §h40FE, 6h
6156, §h3D5F, shFFFC, §h2D5F, EhFFF8, £h48E7, EhFOC0, €h558F, &
hZF2E, 8hFFFZ, shZ2F2E, shFFF8, s8h3F2E, 4hFFF6, sh3FZE, § hFFFC,
§h3IF3C, 6hA, ShAJED, 6h4ASF, sh4CDF, sh30F, s h6B0E

DATA &£h31B3, £hdGO0, EN6016, §hIIA0, Kh40FE, §h4000, 8hCdd, shZ
L Eh6606,6h3183,6h40FE, §h6004, §h5544, 6h60B0, §hB26E, § hFFF
E,th€704, ch5241, thE08E, Lh4ESE, th4E75, h4E56, £h0, £hdBET,
&hc000, «h302E, §h8, 8hCOFC, &h5, sh7200

DATA £h1231,6h2,5hE189,5h1231,8h3,6hE189,801231, 801, 8h2D
41, 6hA, Eh1231, 6h0, £hE149, 5h1231,6R1,4h304]1, £h8, Eh4CDF, &
h3,8h4ESE, 8h4E7S

FOR I=0 TO0 7:READ Fenatres(I):NEXT

* Installation de la routine de trl dans le Lableau de va
riables entléres ‘Routine’

FOR I=(l TO 100:READ Routine(l):NEXT

A!=VARPTR (Fenetres(0)):A!:RINDON 2," ", (8,46)- (503, 337),
3:TEXTSIZE 12Z:TEXTFONT O:WNINDOW 1,""™, (8,24)=(503, 4
1),3:TEXTSIZE 12.TEXTFONT 0:BEEP:PRINT "Constdituti
en aléatelire des chalnes (100 fols 200 caractéres) en ¢
ours.."; :NINDON OUTPUT Z2:FOR I=0 TQ 99

RANDOMIZE TIMER:FOR J-1 TO 200:ChafneS(il)=Chalnef(i}+
CHRS (E5+INT (RND*26&) ) :NEXT:PRINT "Chalne™ I41 ™: " C
halne$(I) :NEXT:NINDON QUTPUT 1:CLS:BEEF:PRINT “En
registrement des chalnes non trides dans le fichier “Ch
alnes”.”; :OPEN"R", 1, "Chalnes®, 200

42

Pom's n° 26




FIELD 1,200 AS Tampon#:TOR I=0 TO 99:LSET Tampons=cha! CLS:BEIEP:PRINT "Af[lchage et enreglstreme
nef({I):POT 1,I+1:NEXT:CLOSE:CLE:BEEP:PRINT "lLectur nt dee chalnes trides.";:WINDOW OUTPUT | _—l
e en mémoire des chaines non trides (depuis le Fichier) 7+CLS:0PEN"R",1,"Chalnes”, 200;FIELD 1,2 —
w ™ tOPEN"R", 1, "Chatnes"™, 200:FIELD 1,200 AS Tampons:F 00 A8 Tampon$:FOR I-0 TO 05:L8ET Tampen i%
OR I=0 TO 949:GET 1, I+1:Chaines(I}=Tampons SwChalnes (Index (I)):PUT 1,1+1:PRINT Chal
Index (I)=I:NEXT:CLOSE:CLS:BEEP:PRINT "Trl en mémolre ne${Index(I}):NEXT;CLOSE 2
des 100 chalnes de caractéres..”; NINDOW OUTPOT 1:CLS:BEEP:PRINT "Traltement termlné, a
' Appel de la roullne de Lrl. Actention : avec cerre vers ppuyez sur une rouche pour sortle.”;
ion, tous les arguments sont requis. De plus, aucun tes KWEILE INKEY$-"":WEND:END
E n'est errectué quant 4 la validité des arguments. Erreur:RESUOME Erraur?
Tri!=VARPTR(Routine (0)):;Tri! VARPTR(Index (0)),VARPTR{C ErreurZ:WINDOW OUTPUT 1.CLS:BEEP:PRINT “"Erreur ! Imp
haines (o)), 100 cssible de continuer.”;:WEILE INKEYS$="":NEND:END

Source ‘TriLib.Asm’ (version ‘Librairie’)

Trap _Packé $ASED ; Utilisé pour I'appel du 'Package’ numéro 6, baptisé ‘International Utilities Package'. Il est
; situé dans le fichier 'systéme’ (ressource INTL 6).

GetNextLibArg EQU $2A : Cette routine est utilisée pour saisir un paraméire passé 2 la librairie depuis le Basic.

BasicError EQU 42 : Routine autorisant l'affichage de messages d'erreur du Basie.

IUMagString EQU 10 ; Ce 'sélecteur’ correspond 4 la routine de comparaison de chaines située dans Pack 6.

VariableChaine EQU 2 , Valeur retournée dans DO par ‘GetNextLibArg' pour une variable de type ‘chaine’.

VariableEntiere EQU 3 ; Valeur retournée dans DO par ‘GetMNextLibArg' pour une variable de type 'entier’,

UneDimension EQU 1 ; Pour s'assurer que le tableau de variables entiéres a bien une seule dimension.

- Saisies et vérifications des paramétres passés 2 la routine de tri depuis le programme Basic. Nous devons trouver, dans l'ordre, la
; premiére variable d'un tableau de variable entiéres (une seule dimension), la premiéra variable d'un tableau de variables ‘chalnes’ et, enfin
; une variable entiére, ou rien si le troisieme argument {facuitatif) est omis.

JSR GelNexiLibArg(A5) ; Saisie du premier paramétre. S'il s'agit d'une variable entiére, 'GetNextLibAr’ retourne
CMPI #VariableEntiere,D0 : 3 dans les 16 bits de poids faible de DO. Si la valeur est différente (autre type de
BNES (@3 ; varlable), on provoque ['affichage d'un message d'erreur. Cette comparaison nous permet

- aussi de délecter une éventuelle variable entigre ‘temporaire’' (A%"10, INT(T%(2)/3)...) car,
: dans ca cas, le bit 15 de DO est mis & 1. On obtiendrait donc $8003 au lieu de 3.

CMPI.B  #UneDimension, 3(A2) ; AU retour de la routing 'GetNextLIbArg', et pour une variable entlére, le regisire

BNE.S @3 : d'adresse A2 pointe sur le contenu de cette variable. Pour s'assurer que le tableau de
: variable entiéres est bien 4 une seule dimension, on vérifie le contenu de I'octet situé trois
; oclets avant radresse pointée par A2. Cet octet contient le nombre de dimensions du
; tableau (voir I'article 'Call - un exemple d'application’, numéro 16 de Pom's).

MOVEL A2D6& : On sauvegarde I'adresse du premier élément du tableau de variables dans DE.

JSA GetMextLibArg(A5) : Saisie du second paramétre. Sl §'agit d'une variable ‘chaine’, ‘GetNextLIbAr’ retourne
CMPI #VariableChaine,D0 ; 2 dans les 16 bits de poids faible de DO. Si la valeur est différente, on pravoque

BNE.S @3 , l'affichage d'un message d'erreur.

MOVE.L A2D5 : Pour une variable ‘chaine’, 'GetNextLibArg' retourne |'adresse du descripteur de |a chalne

: dans A2. Dans ce descripteur, on trouve dans I'ordre, |a longueur de la chaine sur deux
; oclets suivie de son adresse sur 3 octets (24 bits). On sauvegarde l'adresse du premier
; descripteur dans D5.

JSR GetMNexILibArg(AS) ; Saisie (ou tentative) du trolsiéme paramatre (qui doit étre une variable entiére),

MOVEA.L D6,A0 - On place I'adresse du premier &ément du tableau de variables entiéres dans le registre AO,
: On n'utilisera pas ce registre tout de suite, mais eftectuer cotte opération maintenant nous
; dvitera de le faire deux fois, plus tard.

ST (84] : On teste le contenu de DO. Sl est nul, il n'y a plus de paramétre dans la liste passée
BEQS @1 ; depuis le Basic. On se dirige vers |'étiquette @1 pour prendre le nombro par défaut.
ANDI #37FFF,DO : On force le bit 15 de DO 4 0 car on peut ici aveir une variable entiére temporaire (une
; expression comme “NombreChalne-10, par exemple).
CMPI #VariableEnliere, DO ; On s'assure que le paramétre passé est bien un entier.
BNE.S @3 ; Sinon, message d'erreur.
MOVE  (A2),D0 ; Comme vu précédemment, A2 pointe sur le contenu de |a variable entiére. On place
BRAS @2 ; celte valeur (nombre de chaines 2 trier) dans DO et on se dirige vers le tr.
@1 MQVE  -2(AD),DO ; 5i nous n'avions pas de troisiéme paramétre, il faut trier toutes les chaines de
BRAS @2 : caractéres. Pour en connaitre e nombre, on récupére le nombre de variables entiéres

; contenues dans le tableau. Ce nombre se trouve dans les deux octets précédents le premier
. &lément (voir le numéra 16 de Pom's). La valeur trouvée est placée dans DO et on se dirige
- vers la routine de tri.

: La routine * BaslcError’ provoque I'affichage d'un des messages d'erreur du Basic Microsoft. L'argument doit étre placé dans le

@3 MOVEQ #2D2 : registre de donné D2, 2 correspend 4 “SYNTAX ERROR" (ou son équivalent francais).
JSA BasicError(AS5) : Le retour A linterpréteur est aussi assuré par 'BasicError.

; Routine de tri. La méthode utilisée est le tri par insertion,

Tampon Set -14 : On prévoie un tampon de 14 octets au sommet de |a pile dans lequel nous placerons :

AdrChaineExt Set  Tampon , » l'adresse -4 octels- de la premigre chaine (chaine extraite) ;

LongChaineExt Set -10 -« |a longueur -2 oclels- de la premidre chaine ;

AdrChaineComp Set -8 : + l'adresse -4 oclels- de la seconde chaine (chaine A comparer) ;
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: = la longueur -2 octets- de la seconde chalne ;

1 + le nombre -2 octets- de chaines & trier (moins un).

: Création du tampon de 14 octets au sommet de la pile.

: L'adresse du descripteur de la premiére chaine de caractéres est placée dans le registre A1.
+ le registre DO, qui contient e nombre de chaines a trier, est décrémenté de 1, On a donc

, dans DO le nombre moins 1, ce qui convient mieux a une routine en assembleur (premier = 0,
; dernier = N-1).

; On sauvegarde le nombre dans le tampon au sommet de la pile.

; Le registre D1 seri de ‘compteur d'extraction’. On y place la valeur 1, ce qui correspond 2 la

. seconde chaine a lrier.

; Une cople du compteur est placée dans ke registre D2.

; Le contenu du registre D2 est multiplié par 2. Ced nous donne e décalage entre le début du
; tableau de variables entidres et la variable entiére contenant I'index de la chalne & extraire
; [rappelons que les index doivent 8tre placés dans le tableau de variables entiéres par le

; programme Basic. Les index constituent les ‘numéros d'ordre’ des chalnes).

; L'adresse du tableau de variables entiéres (AQ) plus le décalage par rapport au début du

; tableau (D2) nous donne l'adresse de lindex, que I'on place dans le registre D3.

; On réserve une place de 4 octets au sommet de ia plle, pour le retour par ia routine

; ‘AdresseEtl ongueur' de 'adresse de la chalne extraite. Ensuite, l'index de la chalne est

; empilé. La longueur de la chalne sera retournée dans la pile & I'endroit ou est placé l'index.
; La lengueur de la chalne est placée dans le tampon au sommet de la pile.

; L'adresse de la chalne est aussi placée dans e tampon au sommet de la pile.

: Une copie du décalage est placée dans le registre D4.

: Réserve une place pour le retour de 'adresse de |la chalne & comparer.

; A0+D4-2 nous donne l'adresse de lindex de la chalne 4 comparer (au 'premier tour’ de la
; boucle secondaire, il s'agit de lindex précédent celui de la chaine extraite). Cet index est
; empilé et on appelle la routine ‘AdresseEtLongueur’.

(SP)+,LongChaineComp{A6) ; La longueur de la chaine est placée dans |e tampon au sommet de la pile.
(SP}+,AdrChaineComp{A6) ; L'adresse de la chaine ost aussi placée dans le tampon au sommet de la pile.

; Les registres qui sont modifiés par la routine 'Packé’ sont sauvegardés au sommet de la pile.
: On prévoie un emplacement de 2 octets pour le retour du résultat de la comparaison.

: L'adressa de la chaine extraire (Chaine A) est empiiée.

, L'adresse de la chalne & comparer (Chalne B) est empilée.

: La longueur de la chalne extraire (Chaine A) est empilée.

; La longueur de la chaine a comparer (Chalne B) est empilée.

; On empile enfin le 'sélecteur de routine’ cormespondant 2 |a routine de comparaison.

; Appel de la routine 'Packg’. Au retour, le résultat situé au sommet de la pile est égal a-1sila
; chalne A est inférieur 4 la chalne B, 0 si les deux chalnes sont égales, 1 si la chalne A est

; supérieure a 1a chaine B. TST (SP)+ positionne les bits Z (zéro) et N (négatif) du registre

; d'étal en fonction du résultat obtenu.

; Les registres retrouvent leur contenu initial (comme avant 'appel de la routine ‘Packé’).

; Viers ['étiquette 'inferieure’ si la chaine extraite est inférieure A 1a chaine 4 comparer,

; Si la chalne exiraite esl supérieure ou &gale a la chaine comparée, on insére lindex de la

: chaine extraite dans le tableau de variables entiéres, et dans I'élément suivant celui qui

; contient I'index de la chaine comparés. On sort ensuite de la boucle secondaire.

; Le contenu de I'slément du tableau correspondant a l'index de la chaine comparée est placé
; dans ['élément suivan! (décalage vers le bas).

: Si D4 contient 2, la chalne comparée élait la premiére chalne (puisqu'on utilise -2(A0,D4)).

; Si ce n'est pas le cas, branchement sur I'étiquette @1,

; Lindex de la chalne exiraite est mis 4 la place de lindex de la chalne comparée. Cette petite
; manipulation supplémentaire autorise I'emploi du premier élément de chague lableau. On sort
: ensuite de |a boucle secondaire.

; Le décalage depuis la base du tableau de variables entiéres est diminué de deux pour

; ‘pointar’ sur I'éiément contenant l'index précédent celul de la chalne qui vient d'élre

; comparée.

; On compare le compteur (D1) au nombre de chalnes & comparer. Si les valeurs sont égales,
: le traitement est terminé, retour au Basic,

; Sinon, on incrémente le compteur de 1.

. On va extraira la chalne suivante.

; Abandon du tampon au sommet de |a pile.
» Pour signaler a linterpréteur Basic quil n'y a pas d'erreur.
: Retour au Basic.

; Cafte routine retouma au sommet de la pile I'adresse et la longueur da la chalne dont lindex a été empliié par ke programme appelant.

LongChaineComp Set -4
NombreElements Set -2
@2 LINK A6, #¥Tampon 'Jl
MOVEA.L D5A1 =
SUBQ #1,00 c -
T=
ko)
MOVE DO,NombreElements(A8)
MOVEQ #1,D1
BouclePrincipale
MOVE D1,D2
ADD D2D2
MOVE  0(AD.D2),D3
SUBQ.L #45SP
MOVE D3,-(SP)
BSR.S AdresseEtLongueur
MOVE  (SP)+LongChaineExt(Ag)
MOVEL (SP)+ AdiChaineExl{AB)
MOVE D2,D4
BoucleSecondaire
SUBQ.L #45SP
MOVE -2(A0,D4),-(SP)
BSRS  AdresseElLongueur
MOVE
MOVE.L
MOVEM.L AC-A1/D0-D3,-(SP)
supQ.L #25P
MOVE.L AdrChaineExt{A8),-(SP)
MOVEL AdrChaineComp(A8),-(SP)
MOVE LongChaineExt{A6),-(SP)
MOVE LongChaineComp(AB),-(SP)
MOVE  #IUMagString,-(SP)
_Packé
TST (SP)+
MOVEM.L (SP)+,A0-A1/D0-D3
BMI.S Inferieure
MOVE  D3,0(A0,D4)
BRA.S  SortieBoucleSecondaire
Inferieure
MOVE  -2(A0,D4),0(A0,D4)
CMPI #2.D4
BNE.S @
MOVE  D3-2(A0,D4)
BRAS  SortieBoucleSecondaire
@1 SUBQ #2,D4
BRA.S BoucleSecondaire
SortieBoudeSecondaire
cMP NombreElements(AG), D1
BEQ.S Fin
ADDQ #1,D1
BRAS  BouclePrincipale
Fin  UNLK AB
MOVEQ #0,D0
RTS
Index Sat 8
Longueur Set 8

; Décalage enlre l'adresse pointée par la registre A8 et lindex empilé par le programme.
: Décalage entre 'adresse pointée par AB et I'endroit dans la pile ol sera placée la longueur.
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Adresse Set 10
AdresscEtLongueur
LINK A8 #0
MOVEM.L DO-D1.-(SP)
MOVE  Index(A6),00

MULU  #5D0
MOVEQ #0,D1
MOVE.B 2(A1,00),D1
LSLL  #8.D1
MOVE.B 3(A1,D0),D1
LSLL  #8,D1

MOVE B 4(A1,D0),D1
MOVE.L D1, Adresse(A6)
MOVE.B 0{A1,D0),D1
LsL #8,01

MOVEB 1(A1,D0),D1
MOVE  D1.Longueur(A6)

MOVEM L (SP)+,D0-D1
UNLK A6
RTS

; Décalage entre I'adresse pointée par AG et l'endroit ol sera placée l'adresse. | |
<

: Sauvegarde les registres dont le contenu est modifié par cette routine. {j ==
; L'index de la chaine est place dans DO,

7y
; On mulliplie lindex par 5 afin d'obtenir le décalage par rapport au deseripteur de la premiéra
; chaine a trier (voir le schéma représentant les descripteurs de chaines et leurs contenus).

; Les 32 bits du registre D1 sont mis a zéro.

; Les bits 16 & 23 de I'adresse de la chaine sont placés dans les bits 0 & 7 du registre D1.

: On décale le contenu du registre D1 de 8 bits vers la gauche.

; Les bits 8 a 15 de l'adresse de la chaine sont placés dans les bits 0 & 7 du reqgistre D1.

; On décale le contenu du registre D1 de 8 bits vers |a gauche,

, Les bits 0 & 7 de I'adresse de la chaine sont placés dans les bits 0 & 7 du registre 01

: L'adresse 'reconstituée’ de la chaine est placée dans la pile.

; Les bits 8 4 15 de |a longueur de la chaine sont placés dans les bits 0 & 7 du registre D1.

, On décale le contenu du registre D1 de 8 bits vers la gauche,

; Les bits 0 & 7 de la longueur de la chaine sont placés dans les bils 0 & 7 du registre D1.

: La lengueur de la chaine est placée dans la pile.

: Toutes ces manipulations (transferts d'octets et rotations) sont rendues nécessaires par le
; fait que les descripteurs de chaines sont alignés seulement une fois sur deux sur des

: adresses paires ; il n'est done ici pas question d'effectuer des opérations sur des mots ou
; deg longs mots.

; Le conlenu des registres DO et D1 est reslitlué.

: Retour au programme appelant.

Fichier ‘TriLib.Job’

Asm  LIBinitAsmExec Edit
Asm  TriLib.Asm Exec Edit
Link  TriLib.Link Exec Edit

RmakerTrLib.R Finder Edit

Source ‘LIBinit.Asm’

LIBVER_Result EQU 6

CLR LIBVER_Result{AQ0)

MOVEQ  #0,D0
RTS

Fichier ‘TriLib.R’

TriLib.Recr

BLIB

TYPE CODE = GNRL
LIBinit, 1

R

TriLib CODE 1

TYPE CODE = GNRL
TriLib,2

R

TriLib CODE 2

Fichier ‘TriLib.Link’

/QUTPUT Trilib
LIBinit.Rel

.

TriLib.Rel

$

Source ‘Tri.Asm’ indes Sate
(version 'tableau de variables’) ot 58110
. Adressai.ongueur
Trag _Pack8  3ABED iESE oaoe LINK AB.#O
IUMagSring EQU 10 ANET COUC MOVEML  DO-D1,{3P)
3G2E G008 MOVE Indax{A8),00
Tampan ot 14 COFC 0003 ML #5,00
AChEx Sal Tampon 100 MOVEQ m.on
LChEx Set =19 1231 vooz MOVE B 2(A1,D0),01
ACHG Set e ] E10% LELL wa D1
LChE Set -4 1331 Boad MOVE R A1, D)0
NoraEem Sat <2 E18% LSLL w401
[ Sel 8 1231 Goo4 MOVE B 4(A1,00),01
VamptrChaines Sat 10 2041 ODOA MOVE L O, Adrasea{ AR}
VarptrEndiars Sat 1 1231 0000 MOVER AL Do
Elay L5L w01
AE34 FFFZ LINK AG N T ampon 1231 opol MOVE.B 1A, 000,00
204E QCOE MOVEA L 14 A} AD D41 0DOE MOVE O, Lownguasanr{ &)
I3ER DOAR MOVEAL  1D{AB)LAY 4COF 000) MOVEML  (SPL.D0-D1
JUZE Uue MOVE ajAs) Do 4E3E UNLK AB
5348 suBQ #100 1B RTS
1040 FFFE MOVE DO, NorwElam({ AB)
7201 MOVEQ =.m
BouclePrincpale

MOVE o102
oesa AO 022 mnpm(rebleauu o))
3830 2000 MOVE 0(A0,D2},03 3
sser SUBROL i SP 3
MOVE 03.ASP) E
i BSA.S  Adwsselonueur : o 1 2 g 4
IVSF FEFE MOVE {EP)+ LEhE x| AB) 1
3087 FEF MOVEL (P}« AChEx(A8) i Longueur ~ Adresse
= i e : Chaine 1 Chaine 1
BoucisSacondairs Eemairi el el 1 "
SUBOL [ %1 o y '
:::: rs gVE ~2{A0,04145F) Longueu; CAhdrfss;
A.§ Adra 520l ongu
:;::— FEEE MOVE {Sﬂ}.,Lqu.r' : Cha1}ne aine
IDSE FEER MOVEL  (SPl-ACHGIAS) H [ | | L
48ET FUCO MOVEML  A0-A1DO-DIA5P) :
55 susol  #2.8P l
I FRFR MOVE | ACNER[AB) -{SP) H
IFIE FEES mm.l. mﬁ:ncic n:;.-cs;;:‘ H
IWFIE FEE ) ASP) 7 =
i vre WOVE  LonCik8)(eP) 00|06 |0B|65]|03
WA On0A l:_::g mLiMagsmng 4 5P) '
e o (8P Longueur [ Adresse
1COF 030F MOVEML (5P} AD-A1/D0.03 H Chaine N Chaine N
tRoE BMLS Inferieure L L aS—
3183 4000 MOVE 03,0{40,D4)
i BAAS Seorteloutla SrussEs s A R A et
b i
JIBG 4O0FE 4280 I-TI!;\"E 2(A0,D4),0{A0,D4) drea-Se $BGSD3
BCA4 0002 Cup 204 R TR SRR
(111 BNE.S @
MOVE D3,-2(A0,D4) -~
ol BRAE  Sodedods {(C/lhlali|n|e
S54d @1 SuBD D4
£08a BRAS BoucieSecondaine
SorfeBoicie ;
oot R Table des descripteurs pour
1 ADDO #1014 ~
e RRA § RouclaPrinapala un tableau de chaines de
s o UMK s ; caracteres (une dimension)
£ ATS e
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A7

accessoires

I
2

-

Quel que soit le langage que I'omutilise,
il peut étre intéressant d'avoir un
minimum de connaissances en
assembleur, ne serait-ce que pour écrire
des petites routines destinées i pallier
certaines déficiences du langage
(traitement trop gourmand en temps ou
simplement impossible).

Seulement, le 68000 étant un
microprocesseur puissant, il offre un jeu
d'instructions €tendu, autorise souvent
plusieurs syntaxes par instruction,
chacune d'entre-elles offrant
généralement de nombreux modes
d'adressage possibles. Si I'on ajoute 2
cela la taille des opérandes (octets, mots
ou longs mots) qui varie en fonction des
instructions et des syntaxes, l'effet sur
le contenu du registre d'étal, plus
quelques cas particuliers, on comprend
qu'il n'est pas facile de mémoriser ce
qu'il est possible de faire avec le 68000,
ou plutdt ce qui ne l'est pas (c'est ce
dernier point qui, souvent, nous oblige
faire un réassemblage).

11 est bien siir envisageable de consulter
un manuel de référence du 68000
lorsque cela se révele nécessaire, mais
I'expérience montre que cetie méthode
n'est pas trds pratique, l'information
recherchée étant généralement noyée
dans d'autres (qui pratique 'assembleur
et n'a jamais confondu les modes
d'adressage autorisés pour l'opérande
source, et ceux autorisés pour
I'opérande destination 7).

D'oil l'idée d'écrire un accessoire de
bureau qui permettrait une consultation
simple et immédiate lorsqu'une
vérification s'impose.

Utilisation

Nous avons voulu cet accessoire aussi
pratique que possible ; pour cette raison,
on peut le commander entiérement avec
la souris bien siir, mais aussi avec le
clavier.

Changement
d'instruction

Avec la souris en cliquant dans le
tableau des instructions (l'opération
n'est prise en compte que lorsque le
bouton est relaché).

Avec le clavier :

* la touche rabulation déplace la
sélection d'une position vers la
droite ;

» la touche 'back space' déplace la
sélection vers la gauche ;

= un retour chariot déplace la
sélection vers le bas ;

* un refour chariot accompagné de la
touche majuscule déplace la sélection
vers le haut.

Dans tous les cas, un déplacement hors
des limites sélectionne l'instruction
située le long du bord opposé du
tableau.

Ces déplacements peuvent aussi étre
obrtenus avec les louches fléchées du
Macintosh Plus.

La sélection d'une instruction entraine !

« l'affichage de la syntaxe (ou des
syntaxes, puisqu'il peut en exister
jusqu'a trois) ;

= l'affichage de l'effet de I'instruction
sur le registre d'état ;

= l'inversion des modes d'adressage
valides pour les opérandes source et
destination (pour la premidre syntaxe
5'il y en a plusieurs) ;

» l'inversion des longueurs valides
(pour la premidre Syntaxe s'il y en a
plusieurs) ;

= si nécessaire, un message signalant
un cas particulier (pour la premiére
syntaxe...).

Changement de syntaxe

Avec la souris en cliquant sur le

63000’s

Julien Thomas

bouton correspondant, de la manidre
habituelle,

| | | st [t 0

[TRAP__|TRAPU [T8T

@200 <AE>,Dn
O ADD Dn<AE>

81 Source = An : W et L seulement,

L

IR
UMLK | [

Avec le clavier :

« sur un Mac 128 ou 512 en appuyant
sur la touche Enirée ;

« sur un Mac Plus, en appuyant sur
Enirée ou Annulation,

Les indications fournies par I'accessoire
sont modifiées en conséquence.

Le registre d'état

Pour indiquer 1'effet des instructions sur

les bits du registre d'état, nous avons

employé la méthode suivante

» cas¢ noircie pour un bit positionné
(mis 3 0 ou 1 en fonction du résultat) ;

= case grisé pour un bit dont I'é(at n'est
pas défini ;

= un ‘1’ sile bitest toujoursa 1 ;

» un ‘0" sile bitest toujours 20 ;

+ une case vide si 1'état du bit n'est pas
modifié par l'instruction.

HIN[ZID][C
(s 1 [ 0

i _Bit¥ toujours 4.0

! Bit C non affecté

ik e i

Bit N indéfini
e Bt ¥ positionné

.

[TTTrrTe—.

Trap _CopyBiis SABEC Trap _LinaTa SABS1

Fichier . Source Trap  _DisposWindow $AG14 Tp  “MoveTo SABS3
' I T DrawC .Trap  _NewConwol  SA9SS
F68000.Job ‘§68000.Asm Trep ~ranGosol m Tran _NewPT SATIE

Trap _DrawSting  $A884 Trap _NewWindow  SA913

Asm S68000.Asm Exec Edt  pNGCLUDE  568000M1.Asm Trap  _EndUpdate  $A923 Tim _PaintReat SASAZ
Link Fe80CO.Link Fort-DAMover Edl  pel DE  3880002.Asm Trap _EraseRect  SASA3 T _PenMode SABSC
END Trap  _FindComtrol  SASBC Jrap_ Peniormal SABSE

Trap  _FramsRact  SABAT .Trap _PenPat SA89D

Fichier Ttap  _GeICAsICon  $AUSA ;’r-:r _PenSize 3A898
’ Trap  _GetCtiValus  $A9B0 rep _PllnRect SABAD

‘F68000.Link 'StHJl' ce . Tiap  _GetCumor  SA9ED T _SelCtVals  SAS63
S5 58 000/1.Asm Trap  _GatMouss sa972 Trap _SelCursor SA851

S i Trap  _GetPixal SARES Jiap _SeiPort SASTA

.lfF(uouul Note : le caractire I indique la Tran _GstPan SAR7a Trap _ShowContol  SASST
SBBO00 continuité d'une ligne. Trap _GlobaTolocal $AB71 Tiaw _StilDown $A973
foutpin Ancasselre BE0O00 RESOURCE 'ORVA’ 29 ‘60000 Trap _HideControl  $A958 Trap _SysBoep SACS
ITypsas TF L' TMOV Trap  _InliCursor $ARS0 Trap  _TEInit SASCC
A Trap _BeginUpdate SA922 T _InverFect  SABAA Trap _TextFont $ABST
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Teep  _ToxtMode SAzB0
Trap  _TemtSize SAZRA
Teep  _TrackControl  $A0ES
Trap  _ValidRect SAS2A
Srelr Equ ]
SreXOr Equ 2
PatCopy Equ A
PatOr Equ 8
PatXer Equ 10
Equ 3
mw Equ 4
White Equ -8
Black Equ B
Gray Equ 24
tep Equ O
left Equ 2
bottom Equ 4
right Equ B
¥ Equ o
h Equ 2
arow Equ <108
mEutDwnEw Equ 1
koyDwnEwt Equ 3
kaylipEwvt Equ 4
autoKeyEwvt Equ -4
updatEvt Equ B
activateEvt Equ 8
eviNum Equ $0
eviMessage Equ 52
eviMouse Equ §A
sviMeta Equ $SC
eviMBut Equ &
accEvent Equ 40
accCursor Equ 42
activeFlag Equ 0
shiftKey Equ 9
ponHact Equ si0
Windowiind Equ G
WindowSize Equ WO
moGrowDocProc Equ 4
radioButProc Equ 2
iBeamCursor  Equ !
aontriRact Equ 58
enntriVis Equ $10

dCWindow  Equ  $IE
dCHIMe MNum Equ  §18

B20 Equ HLO00000001 1000000
BZ1 Equ AO000000100000000
8vp Equ  '%D00000C000000000
avi Equ 0000001 DOLO0000)
BVna Equ 000001 0000000000
BvVD Equ 000001 1000000000
Bv1 Equ 00001 B0000000000
BCp Equ SN000000000000000
BCi Equ 000 1000000300000
BCna Equ 001 000000000
BCO Equ 001 1000000000000
By Equ 5011 DA 0OOO0N0000N
+ Equival paur induuar s Arn das
: MAssages das nas pariculias.

Mgt Equ  %00100000

Mag2 Equ 501000000

Maga Equ  %01100000

Magé Equ  %10000000

Mag5 Equ  %10100000
iTouches,

Em Equ 3 ; Ennée

BS Equ 8 . Baack Space
Talz Egu ] + Taladation
cR Equ 13 ; Aot chariot
na Equ 28 : Flbche <
FD Equ a9 i Fiiche =
™ Cqu 30 i Flbche Hawt
FiB Equ k] : Flécho Bas
Ann Equ 27 : Annulation
Oul Equ §i00

+ Décalages par rappont 4 la base du tampen
3 do méimoire créé par Faccessoire.
HandiasCil Equ WindowSkze
MremoCourart  Equ  HandlesCtle12
Bit15 Equ MnmemoCourant+2
BilMaplicone Equ Bint5+2
DrapsauCurs Equ BitMapicones+14
NumereSyniaxe Equ DrapeauCurs+1
HandleCt Equ NumereSyntaxes1
Positien Equ HandleClle4
IndMessages  Equ Pusition+d
BoutonCourant Equ IndMessages+d
IndSources Equ BoutenCourarnt+1
IndDestinations Cqu IndSourcess12
IndGCA Equ IndDestinations+12
IndLonguaur Equ IndCGR+6
DropoauGCR Equ IndLongueur+3
GCodeCGCR Equ DrapsauCCR+1
NbraOctats Equ CodeCCR+2

CSCoda Equ  S1A
CSParam Equ  $I1G
TempRact Equ SOFA

claar Equ 8200

: Equivalsncas qul serant utiisées pour
; Indiquer lea modea d'adrassage

; autorisés : PasM = Pas do Moda
; dadressage, M1 = Mode 1 (Dn)...

PasMm Equ %0000000000000000
M1 Equ  %O000000000000001
M2 Equ HeO000000000000 10
M3 Equ YeOOO0000000000 100
M4 Equ 0000000000001 000
L] Egu  %0000000000010000
-3 Equ 00000000001 00000
M7 Equ HO00000000 1000000
L] Equ 000000001 0000000
L] Equ “0000000100000000
Mio Equ 0000001 000000000
M11 Equ 00000 10000000000
Mi2 Equ 00001 00000000000
Tou Equ  %0000111111111111
s Pour indiquer les longusurs autorisées :

+ A_B = Adressage doctels, A_W =
; adrassage do mots...

A_H Equ  RODOIDOCDOOOUODOD
AW Equ 001 0000000000000
WL Equ  %0100000000000000
ABWL Equ  %0111000000000000

i Pour raffet des instruction sur le registre

; d'état : BXp ~ Bit X positionnd, BNi < BR N
i Indédinl, BZna = Bt Z non affectd...

pEpEzpeessyee i}
?

Dabig
e 5400
Da o
De 5144
De 0
D Ouvre-Debut
Dc Etat-Dotui
Dc Action-Debut
Dc Etat-Debut
Do Ferme-Debut
Titre
DC.B 7.'68000"s'
Quwre
Movemn.L D3-D7/A1-Ad,-{5P)
Movea.l A1A4
Tstl dCtWindow(A4)
Boe Etatd
Subgl #4,5P
Moval SP,{SP)
_QetPort
Movel #MNbreOotets,DO
_MNewPtrclear
Beq.5 Posshle
Move #7-(8F)
_BysBesp
Bra Etat
Possible
Moveal ADA3
Subql #4,5P
Movel A3.-(SP)
Pea CadreFanstre
Pea Titre
Mowe #0ul -(5F)
Mave #raGrowDocProc, - 5H)
Moveql #-1,00
Moval  DO{SP)
Move 20U +(SP)
cirL [SF)
_NawwWindow
_SstPort
Moval A3 oCTIWindew(As)
Movel  DotlRefMum{Ad)
WindowKind(A3)
Bar Boutons

Lea IndMessages(A3) AD
Moveq  #18,D0
@ Ck {AD)+

Diora Do.@1

Mowve #38000,Bit15{A3)
Move A41 MnemoCourant{ 43}
Bsr Tratamant
Paa RaciSynaras!
_ValidRac!
Paa RaciSynlavas?
_ValidRact

Etat2
_SatPart

Etatd

Movem.l (S5P)+.03-07/81-A4
Elat

Mavag

R

#0.00

Ferme
Movem.L A3-Ad-[SF)
Movea l A1 AL
Moval  oCHWindaw(Ad) -(SP)
_DispoaWindow
Girl HOIWiIndow{Ad)
Movaa | A4 A1
Movem.L (5F)+.A3-A4
Bra Eta

Actlon
Movern.L D3-D7/A1-Ad,-{(SP)
Movea l A1 A4
Moveal ADA2
Movea.l dCilWindow{A4).AD
Move.l  A3-(5P)

_SetPort

Move  CSCede(A2),D0
Cmp #accEvent, DO
Beq.5 Evenement

Cmgl #accCureor, D0
Bag Curseur

Bra Etatd

Evenament
Moveal CSParam(A2)A2
Move EvtNum(A2}),D0
Cmpl #mBUtDWNE W, D0
Baq S Contany
cmpl suayDwnEvi.Do

Tauchn

Cmpl sautoKayEvi.0D0
Bag Touche

cmpl supdmfvi,D0
Bag MiaJour

Cmpl sactivaie Evi, DO
Baq Activa

Bra Eum3

: Charche femplacement ol a ou e le 'dic’

Conlany
Poa EviMouse{A2)
_GlobalToLocsl

Cir +{SP)
Move.l eviMouss(A2)-(SP)
Pen RAsciMnama
_PtinRact
Tat (5P
BegS @2
Move MnamoCourant| A3),D0
Ber ZonaMnamo
Cmp MnemoCaurant{aA3),00
Beq.5 @
Hsr Tralamant
BasS @

@2 MovaeB BawanCourani(A3),06
Bmis @
Cir-{SP)
Moval EviMousa(A2),-(5P)
Moval  A3.-(5P)
Paa HandaGli{A3)
_FindCantrol
Tat (SPH
BeqS @1
Cir -(5F)

Movel HandieCtiA3).-(5P)
Move.l EwviMouse(AZ)-(5P)

CirL 5P
_TreckControl

Tt (5P)+
Beu3 @1

Suba [
Movel HandieCliA2}-{SF)
_QeiCReICon
Move Dé.05
AndilB  #330.05
Ext

Lar #4405
Andl #30003,06
Movel (5P)eD7

Cmp Dﬂ D7
Baq.5 l
Bsr l::mngj
asy ntan
®1 Bra Etat3
: En cas daction sur une lounhc"}
Tosearhs
Mova B aviMessages3(A2).07
Mova MnamoGourani(A3) D6
CmplB ®#CRD7
Bra 5 &
Hiat #shifikay. eviMetalAZ)
Baq 5 Bas
Bras Haut
@1 CmplB #BS.D7
Beq.5 Gauche
CmplB  #Tab,D7
Beg.5 Drwite
CmplB  #Eni DT
Beg.3 TrBoutons
Sw.B #2707
Beg.5 TrBov.ons
Subg.B  #,D7
Deg.5 Caucha
Subg.8 »D7
Beg. &  Drolte
Subg.B 41,07
Beq.S Haut
Subg B #1,07
Beg S Bas
Bra Etatd
Bas . Fichw bas ou Retour chariot
Audoig #4,06
Cmpl #83,06
Ble.5 SslactionTouche
Sub #8408
Bra.5 SoloctionTouche
Haut  Fiache haut ou ShifvRet chariot
Suba #4.06
Tat [*.]
Bpe.5  SelectionTouche
Add #6400
Bra.s SelectionTouche
Gauohs ; Fldohe <- ou Back Space
Subg #1.08
Move D8,D7
Andi #307
Cmpl #307
Brw.5  SelectionTouche
Addeg 84,08
BaS SalactionTouchs
Drolie i Fiéche +» ou Tabulation
Adug #1,06
Move D07
Andi #3,07
Bre.5 SelectlonTousche
Subq #4,08
Salaction Touchs
Move MnamoCourant(A3), -(5P)
Mova AR1S{A%),D7
or D7.(5P)
Bar SalactionMnemo
Move D6, MnamoC ourant(AJ)
s 08,-(SP)
or D7,(5F)
Bsr SalactionMnemo
Har Trahamant
Bra Etar3
TrBoutons ; Entrée ou ‘Annulation’
Move.B  BoutonCourani(A3),07
BmlS (- 3]
Mave D7.08
Andl.B  #§30,D5
Ext Ds
Lsr 4,08
Andl #5000307
Addq 1,07
Cmp Ds,D07
Ble.8 @2
Moveg #0,07
@2 Ber ChangeSyntaxe

@1 Bra Etat3

; Routine de mise & jour. Appalle tous los
; sous-programmes d'affichage.

MiseJour
Clir Br15{A3)
Movel  AJ-{5P)
Movel  (SP).-(SP)

_BeginUpdate
_DrawConlirola

Move MnemoCourant{AJ].-{5F)
Bar SelectionMremo

B AfficheSelec

Bar AfficheCCR

Bar Tebleaux
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Movey  #0.03 De xli-TableMrema Bar LigneHaorzontale
j Bt Tablsawa D xmp-TableMnemo Addl #16,07
c‘ Moveg #57.03 De xJur-TableMnemo Dira D4.@1
ek Bar Tabisaw? x m'frﬂ“m Subx 216,07
Lea Modes Ad -TableMnomo Moveq 18,
i% st -(5P) De Lst TableMrame Move mgﬂ
Ber?Y  Afficheloons Move  #173,(SP) De xLar-Tablshnome Assg DA,(SP)
Ger Syntaxsiratruction Move  #14,(3P) Da Kiiove-TablaMinama Move  D4(SP)
. -TableMnamo
Bar AfficheMossage Pea (Ad) De xMovC Move  D7-(SP)
Movel A3,(SP) Ber AfficheChaine De xMavea TablaMnema Bar LignaVarnicala
EndU d“' s 5P De xhovi) TableMnemo
—EndUpdate Move  #236.(5P) Do xMaviS TableMnemo New D080
Move  #58000,BR15(A3) e ol De MoviS TableM Add D3,{SP)
Bra Etat3 Move #14.45F) o i Maove D4,-(SF)
Pea 7(A4) De xMovem-TableM nemo Move D7.-SF)
: Fantrs active au Inactive, Bar AfficheChains De xMovep-TableMnemo Ber LigneVeriicale
Aciive Bar Tabisaix3 De xMoveq-TableMnemo %
Bist  #activeFlag.eviMBU(AZ) ; Dite détat. o s i BerSiis i
BewS @ Lea B b e Lea  TempRociAd
_InltCurseor Moveq  #4,D4 Do o T atelinemo Move #1,(Ad)
CkB  DraeauCurs(Ad) Move  #17807 ol i Move  DSJefi(A)
@ Ba  Ew @2 Move  D7ASP) e xmw%mm": Move  #16botlomi{Ad)
Mo EZ3(SE) De £Not-TabiaMnama Addq  #1,06
; Pour le changement de la forme du curseur _MoveTo xOr :|- Mina Mave Dﬂ..ﬂ!hllM|
+ on fonction de sa position, Mova B [Ad)e,D0 oy TR plenama
De O TanisMnama Add D3,lah(Ad4)
Cursaur Ext 0o De XOriC-TableMnema Add  D3righitAd)
Bufter Set 4 Mave Da.-(SP) De xOniS-TablMneme Maovel  Ad,-(E5F)
Link AR #Bufiar _Drawchar Do APea-TableMnemo _FrameRoot
Paa Huffar{AR) Add 22,07 Do aFResel-TableMnemo _PenNormal
_GalMousa Dora Da.@3 Dc xAok TableMnemo - Adl dos modes Fadras
Movel — Huftar(AS).D4 ; Affichage des codes mnémoniques, Do xRor-TableMnemo " ar FaIFn:CN -
Mova H  DrapaauCurs|A3) D8 Bar PalicoManaco De xRoxkTableMnemo Lea M“.wmp
Movaq  #0,07 Moveq  #0,D7 Do xRigur-TaxeMnemo Lea IndSources A2
Cr s Moveq #2005 Do xRite-TableMnemo Move #170,08
Movel  D4.-(S5F) Moveq  #11,D4 D¢ aRir-TableMnemo Mave #32.07
Pea  porRed(A3) @4 Moveq  #5,03 Do xRis-TableMnemo Moveq  #11.08
_PtinRect Moveq #3,08 Dc xSbod-TableMnemo e ey
Tet (5F)+ @5 Ber§  AdresseMnremo De xSoc-TableMnemo Mo : #0.02
Bre.s @ Move.8  (Ad).{SP) Do xSiog- TableMnemo et
Tet.B De Bgts o8 Dc *xSub-TableMnema b Bre.S @2
BeqS @2 AndlB  #STF(AM) De xSube-Tablehirnemo Moved  0(A2,02),-(S
Moveal (A5).A0 AdSIB  #,(M) Do xGubk TableMnemo el
:.r:.s ;':*‘I'MI @8 mw :ﬂgg Do M}Mﬂm @3 Move B  12(A2.D2).-(5F)
@1 Moveq #1,07 Cmp MnemoCourant(A3),00 & xSwapr- TabloMnoma " ::;‘ E;EEE.SP?
Clr «(3P) Seq 5P be xTas-TableMnamo Mave  D7.-SP)
Movel D4,-(SP) Mawve D3,-(5F) be xTrag-TablaMnomo Pea 13{A4.D4
Pea FeciMnomo Maove D4 +(SP) De ¥Trapv-TableMnamo B .\;{mc }a!ni
_PtinRect Maval Ad-(SP) De xTot-TableMnome M" a8 JA4 D:} Do
Tat (sP)+ Bar AftichaChaina De *Unk-TablaMnemo ki lm =
PR .. MovaB  (SP)s,(a4) Addq  #1.00
207 ’
Beq.§ @2 rorr e b oo 7 e oo
Pea Curssuri Teva Ds.@s m :ﬁ:‘g‘ ';:i D;‘D?
Bras$ @3 And #12,04 Move  D7.(SP) Ais "
@4 Lea  HandiesCliA3).A4 Dom D54 Move  (SP-(EP)
Moveq  #8,06 Bm  SuteTabisau Move  DO.{5P) Tableaoy
@7 Movel O{A,D5)AD sl ot Movel  #500020002-(SP)
Movel  (A0),A0 : Pour obtenir fadressa da basa des Move #2808 =Fonsize
Tet contriVis(A0) : Informations sur Minstruction numérg N. Move  D5-SP) Ll:;u w
o z:") AdresseMnemo Move D7-A5M Move ﬂ”'Lh(u}
Movel DA-{SP) Maove TableMnemo{D7},00 Maove D6,{SP) Move m:woml 24)
(A0) 1;: TabieMne mo{D0), A4 ::t lel';\"tﬂiuh Move #279,right(Ad)
_PtinRect veq  #3, Movel  Ad.(SP)
™ e wE e e
Bre.S @8 Do xAbodTableMnemo Move D5,-{SP) Weq #00
@5 Subg 84,05 Do rAdd-TableMnema Ber LigneHarizontale Moval.  UDO4SF)
Bge S @7 [o7H] xAdda TableMnemo Subi #1408 _Pensize
Moveq  #2,07 Dc xAdd-TableMnemo Dbra D4, ,re 7 Moveq  #2.D4
CmpB  D7.08 o Tpo Move  #189,D7
Bes @2 i i h “""'”' ; Aftichaga B, W et L. @ Move  D7.-SP)
Paa Cursaur? Dc And-TableMnemo Rar PaoliesChicaga Mova 8225 {5F)
@3 _SatCursor Dc xAndi-TableMnemo Laa Long.A4 Move 8238, -{5F)
Mova B  O7,0DmpaauCurs(as) Do ArdC-TabieMremo Moveq  #0,05 Bar LigneVaricals
@2 Unk A5 Do AndS- TableMnema Move  D5D3 Add 822,07
Bra Ewara Bo R ETabiM e Addg  #4.07 oo Dagn
Do xAsr-TabieM Move #268.D6 _PanNormal
Do S0 TabieMosmo Moveg #2004 Move #2471 (As)
i Allichage dus labloaux, Do Bchg-TableMnemo Lea IndLongueur(A3),A2 Mave #1868, 18N AL)
Tabloaux Do *BClTableMrmmo @8 MoveB  0(A2,D3).-(5P) Move #254 botom(As)
Moveq #2104 Dc  aBra-TabloMnomo vl 5t T AN
Moveq  #1,05 Dc  sBust-TebloMnemo i dan) T MR
Moveq  #2.08 Do R TabloMinema Poa 0(Ad.08) _FrameRasct
Move #6207 Do xBist-TabloMnemo Par: AfcheCheie Moveq  #3D4
@1 Mowe  D6{SP) Do *Chk-TabloMnemo Addg :;:g: Move  #180,07
Mowe  D5.(SP) Do xCirTableMnemy :":“ vy ®2 Move  D7-(8P)
Move  D7.{SP) Do xConp-TableMreme ; Move  #242-(SP)
Bler riale Do xCmpa-TableMmeme Dbra D408 Mave #252,-(5P)
Add 212,05 Do *Gmpi- TableMneme Ris Bar LigneVenicale
Dbca  D4.B1 Do xCmpm-TableMnema Tablsayux2 Add  #22,07
v #4.04 De xDBec-TablaMnemo Moveq  #18,D7 Dbra D4,@2
Moveq  #1.D% Do xDivs-TableMnoma Move  #1€8,05 Fits
Move  #28307 De *Divu-TabloMnema Move  #221,08
@2 Move  DO-SP) Do xEot-TalksMnomo Moveq  #12,04 Affichalcone
Move D5.+(5F) De xEor TableMnamo @1 Move D&,-(SP} Movel A4, (SP)
Move  D7.-(SP) Do XEorC-TableMnamo Add D3,(SP) Lea BitMaploone (A3),A4
Bor Line Vertioale De xEorS-TablsMnemo Move  D7.(SP) Move  #4A(Ad)
Add #4008 De xExg-TableMneme Move  D&.-SP) Chl  8(A4)
o Do Do xExt TabloMneme Add D3,(SP) Movel #500200020,10(A4)
.
L] L]
Pom's n° 26




Lea leone, A2
Movel  A2,(Ad)
Movel Ad.-(SP)
Moveal A3 A4
Addql  #2A4
Move.l Ad-(SP)
Pea BiMapleona +6{A3)
Paa RactDasat
cr (S5P)
CirL ASPY
_CopyBila
Laa BaMapicone(AJ).A4
Move #14,4(Ad)
GirlL 6(A4)
Move.lL  #S000TOOGF,10(A4)
Lea Foms.A2
Movel  A2(Ad)
Movel A4-(SP)
Moveal A3JA4
Adug.l  #2.A4
Movel  A4.-(3F)
Pua BitMagicone +G(A3)
Pea RectDestPoms
Che -(5P)
CirL <SP
_CopyBlie
Moveall (SP)+A4
Ris
; Inhialisation des boulons de conirdle,
Boutons
Movegq #0D7
Moveq  #2,D€
Lea TempRact Ad
Move #2568, (Ad)
Cir loft{Ad)
Move  #268 bottom{Ad)
Move #1d right(Ad)
@1 BarS Bautans?
Ardq 07
Add #15.(Ad)
Add #15 battam(Ad)
Dexa DE.@1
Fis.
Bautans2
Subag #4_5P
Movell A3.-(SP)
Pea TempRec
Poa PasTitre
Ch.L (5P}
Cir 5P
Move #1,-(5P)
Move  #radioButProc,-(SP)
Movell D7-{5P)
_MewControl
Lea HandlesCti{A3),A2
Move D?.Do
Lal #2,00
Movel  (SP)+.0(A2,D0)
Rts

; La routine ‘NumeroMnemoSouris® retourna

; au sommotl do

la pils le numéro de

=== 68000's V=
ABCD |ROD RODA ROD | source

ADDO |AODX  |AND _ |AND!

G GRS G G L

Bec  |BCHG |BCLR |BRA Hn

BSET |BSR |BTST |CHK (An)

FCEE EGE E G EE

cPH |DBee |Dius |piuu | [(AN)+

EOR EOR| |EORI>C[EORI*S] [-(AN]

EXG  |EXT ILLEG [JMP

JSR|LEA |LINK [LSL | d(An) -

Lsh _|roue [moues>c|nouea | [d(AN,Hi)
MOVE_UJHOVE <S|HOVE>S[HOVEH | |Abs. 1D

MOVEP |MOVEQ [MULS [MULU | [gps.L

NBCD |NEG _ |NEGX |MOP

nor__Jor __ Jorl _Jori>c | [d(PC)

ORI>S |PEA  |RESET |GhME=yi(PC,Hi)

ROR _ |ROXL |ROXR |RTE imm

RTR |RTS |SBCO |See -

SToP |sus |suea [susi | et 3525"2""3
SUBQ  |SUBX |SWAP |TAS H

TRAF |TRAFYU |TST  |UNLK [

QO ROL Dx,Dy

(O ROL #<donnée>,Dy

® ROL <AE> {

Movem.l. DO-D1,-(5P) ; un des modas d'adressaga validas [ a

; numém du mode dolf Mm ampikh (da 04

1 11) avec an plus la bit 15 & O pOUr UNe Miss
1A jour, & 1 pour I trafamant normal | ainsl
3 qua ba bt 14 qui doit dire & 1 &7 s'agit da

; topéranda dastinatian.

; Minatruction ‘oliquée’, ou SFFXX sile 'elic’ a
i ou llou hore du tabloau de sélsction,
NumeroMnemoSouris
Farametre Set 12
Movem.L D0-01.-(5F)
Cir -(8F)
Moval eviMouss(A2).-(SF)
Pea RectMnemo
_PilnRect
Tst (3F)+
Seq Pasamelin(SP)
Bed @1
Move eviMouses+v(AZ),00
Suly #1.D0
Ext.L 1]
Divu #12,00
Lsl #2,00
Move eviMouse+h(A2),01
Subm #2,01
Ext.L D1
Divu #40,D1
Add D1,00
Move DO, Parametre{SP)

@1 Movem.L (SP)+,Do-Dn
fAta

i La routine 'SelectionMnemo’ me! en
; inverse Pinsiruction selectionnée, Le
; numéro de linstruction doit étre empilé

s avec on plue lo bt 15 4 0 pour Lne mise 3

i Jour, &1 pour le raltement normal.

SelectionMneme

Drinvert Set -2

Bitinvert Sel 15

Paramuelm Seal B

Tampon Get -10
Link AS #Tampon

Meve Parametre (AS),D0
Belr #Bitinvert, DO
SNE Drlnvert{As)
Move De,01
Andi #3,01
Lar #2,00
Muly #12,00
Addgq #3,00
Move D0, Tamponstop{ A8)
Add #3,00
Mave D0, Tampan«batom (AB)
Ml 40,
Arriq 84
Mave: [N, Tampan aft{Ag)
Add ®37m
Mawva D1, Tampansright{Ag)
Tst.B Dirlnvarn{A6)
Bre.s @1
Move sPaICopy.-(SP)
Bra.s @2
@1 Move #PaXor.-(5F)
@2 _PenMode
Pea Tampon{As)
_PainiRwecl
_PenNormal
Movem.L (SP)+,00-01
Uniic A
Move L  (5P),2(3F)
Addg.l #2,5P
Rts
: Routine utliisés-on cas dastions dans la
; zone des instructions.
Zonahnems
Movem.L Do-D1,(EF)
@2 Bubgql #2,5P
Bar NumaeroMnamoSouris
Move (8P}+,D0
Bmig @3
@1 Cmp MnemoCaurant{A3}, D0
Beq& @23
Move MnamoCouran(A3), (BP)
Move Bir15{A3),01
or D1.(SP)
Bar SslectionMnaemo
Move Do, MnemeC ourant(AZ)
Move Do.-(SP)
Cr D1,(5P)
Bsr SelectionMnamo
@3 Subgl #2,5P
_StillDown
Tat (SP)+
BegS @4
Pea oviMouse(A2)
_QetMouse

Bra.S

@2
@4 Movem.L (SP)+,D0-D1
Ris

: La routine 'SelactionMode’ met en Inverse

SekctionMode
Drlavert Set -2
BitDestination Set &
Bitinvarn Get 15
Param Got 8
Tampon Sat 10
Link A& #Tampon
Meovel DO-{SP)
Move Param(Ag),D0
Belr #Bhinvert,DO
ENE Drinvert{Ag)
Ext 5]
Muly #1800
Add #2100
Mowe D, Tampon+top{ AS}
Add #1300
Mowe D0, Tampon+battom (AG)
Maove #170, Tampon+ et AG)
Move #220, Tampon+right Al)
Bist #BiDestinalion.Param(AB)
BeyS @3
Move #5710
Add D0, Tampon-+lafi{As)
Add D0, Tampon+right{AS)
@3 TaLB Drinvert{AS)
Bra.S @1
Maove #PaCopy.-(SF)
Bra.3 o2
@1 Mowe #PalXor -(SP)
@2 _PenMode
Pea Tampon(AB)
_PalntRect
_PenNormal
Movel (5P)+D0
Uik AS
Move.l  (SF),2(SP)
Addq.l #2,5P
Ris
: Fanationnement idsntique & oalul da

1 salmctionMnama’, mais catta fois paur la
1 sAlaction das languaur valdas (octal,
1 mot at long mat).

Salactionl ong
Dirinvan
Bitlnwan
Paramatia
Tampon
Link
Movam.L
Move
Belr
BME
Mave

Sat -2

Sa 15

S B

St =10

AB #Tampon
Do-D1,-{5P)
Paramstra(AS),D0
#Bitinven,D0
Drinvert{As)
#258,01

<3

L=

Musu #1400
Add D1.00 )
Move Do, Tampon+iop(Ag)
Move D1, Tampon+lafi(As)
Adad mg.m
Mave D1, Tampon+ night{AG)
Add Do
Move DO.Tampon +banom(As)
Tsr8 Drinven(As)
Bre.5 @1
Move #ParCopy.-(SP)
Bra.5 i-:F4

@1 Move #PatXor -(3P)

@2 _PenMode
Poa TamponAg)
_PainlRecl
_PenNormal
Movem.L (5P}, 00-D1
Uik AS
Movel (SP),2(5P)
Addgl  #2,5P
Frs

3 Routine pour visuaiisar Folfet d'une

; instruction sur le registre d'état. |l laut,

; avant Pappel de la routine, smpler un mot
: do 16 bita contanant, dana ls polds fort, ls
i numéro du bl (0 pour X, 1 pour N...] et

; dans ls poids faible Feliet {0 pour

; positionnd, 1 peur indélini...).
PasitionsBits

FaramMumero  Sel 9
ParamPosiion Set 8
Tampon Sl -8
indelinl Sel 1
Toujours0 Sat 3
Toujursi Sel 4
Link AG N Tampon
Movem.L D6&-D7.-SP)
Bur PuliceChicago
Move.B  ParamNumere{A8),07
Ext D7
Mulu #2207
Add #170,07
Mave D7, Tampor-+ish{AB)
Add #18,07
Mave D7, Tampon+right{A8)
Mawve #243, Tampaon+top{A6)
Mave #252, Tampon+botiom (A8}
_PenNormal
Moveal (AS),AQ
Move.8  ParamPosition{A8),07
Ext D7
Bne.5 {4
Pea Black(A0)
BraS o2
@1 Cmpl #indalind D7
Bre.5 @3
Pan Gray[AD)
Bras @2
@3 Paa Whita[AD)
@2 _PanPat
Pan Tampan{AB)
_PaintHact
Cmpl #Toupursd D7
Bmis @4
Mowva D708
Mava Tampon+bonem(A6).07
Swap D7
Mave Tampon+lkefi(A8).D7
Addg #5,07
Move.l DT7.(3P)
_Movele
Cmgl #Toujpursl D8
Beq.5 o8
Move w0 -{3F)
Bra.§ oo
O3 Move w13
@8 _DrawChar
@4 Movem.l (5P)e,D8-OT
_PenNormal
Uniis AB
Maove.l  (5P),2(5P)
Addgl #2,5P
R

; Routine daffichage des chalnes do

; caractéres. || faut ompiler, dans Fordre, un
; drapesy & 0 pour un affichage normal ot &

1 BFF pour un affichage on inverse, la

1 poshion dans la fendtre (x,y), ot ladresse
; da la chalne & afficher.

AffichaChalna

AdressaChaine Se1 8

Pom's n° 26
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[
.=

-F}
Coordonnees Set 12
Drapsau Sat 16
Link A6 90
Movem.L A2/D2,(BF)
Tst Drapoau(AS)
Begs @1
Move #SreXOr,-(SP)
Bra.8 @2
@1 Move #SrelDr,-{EP)
@2 _TexiMode
Movel Coordonnesa(AE)-(SP)
_MoveTe
Movel  AdresseChaine(A8),-(SP)
_DrawSiring
Movem.L (SP)s A2/D2
Unik A8
Movel (SP)10{5F)
Add "0,5P
Ris
; Roiding pair trank da |Ignas harzontales
10U varticaes
LigneHorizontals
Tampon ot -2
X1 Get 12
¥ 0 Set 10
X 2 Bet &
Link AB #Tampon
&t Tampon{AB}
Bra& Lignes
LigneVenicais
X0 St 12
Y_1 Set 10
Y2 Sel B
Link A6 #Tampon
-1 Tampon(As)
Lignes
Movel  Y_0(AG).-(5F)
_MoveTo
Tst.B Ti
Beq.5 @
Move  X_O[AB),-[SM)
Move  Y_2(A6)-(SP)
Dra§ @2
@1 Move X _2(AE),(SP)
Move  Y_O(AE), (EF)
@2 _LineTo
Unik AB
Movel (SP),6(5F)
Adda #5,6P
1]
; Traitamant consdoutil & un changement de
| code mndmonique.
Tralement
Bsr.® Symaxeinstruction
Ber ConligBoutons
Pea ReaComoles
_YalldRect
Ch.B NumeroSyniase(A3)
Bsr.S AllicheMossage
Cir D&
5T DrapeauCCR(AZ)
Bsr Il it iony
@1 A
1 Affichage des messagos pour les cas
: paricullars.
AltichsMaasags
Brar a5 BouranCourani(A3)
Brs S @2
Paa RacSymaxes?
_EransRaet
@2 Laa IndMsssagas(Ad) As
Move B  NumeroSymaxe(A3).07
Ext o7
Move.B  0(A4,D7) D8
Beg.3 @1
Move #geneva,-(SP)
_TextFont
Move #.-(5P)
_TextSize
Move.l  #$01270012,-(5P)
_MovaTo
Subg.B DS
Bre.5 @3
Poa Mgt
Bra.§ o4
@9 SubgB wDe
Bre.S @5
Poa M2
BraS @4

@5 SubqgB w1 D8
Bre.5 o]
Paa Mgd
BraS o4

0@ SubgB #1.D6
Bra S @7
Pea Mod
Bra.S [

@7 Pea L]

@4 _DrawString

@ R

: Mfichage des syrtaxes.
Syntaxs ine ructian

Mava MnamaCauran(A3),07
Add D7o7
Bar AdressaMnemo
Moveq  #0.0D4
Move.B  (A4).DT
Bist #7.07
Beq.8 @1
Moveq  #2,04
And| WSTFDT
Addg wz,b7

@1 MoveB 1(M4,07)D8
Ext De
Move D6.-(5F)
Move.B  (Ad)-(5P)
Movel  A4,-(SF)
Sub D407
Move.B  D7,(A%)
Bar PalicaC
Move #PatOr, (EPF)
_TexiMode
Mave #266,05
Move.l A4,D3
Add D407
Lea 2(a4,D7). A4
Lea IndMessages|AT) A2
Moveq  #0,D7
Paa RaciSyntaxas!
_ErassRact
Paa RastSyntavas?
_ErasaRacl

@2 Move #18,-(SF)
Mowve D5 -{5F)
_MovaTo
Maval D3-(SP)
_Drawstring
Mova B O(A4.D7)D4
Move.B D4.D0
Andl.B  #5E0.D0
Lat.B #5.00
Move. B DO.0O(A2DT)
And #51F.D4

@4 Bw AdresseSyniane

(AD)

_DrawSiring

@ Add #15.05
Addg 1,07
Dora Do, @2
Movel (5P)+Ad
Move.B  (SP)+ (A4)
Mave (SP)+ D8

@6 A

; Pour rouver 'adresse de base des
; Infermations sur chagque Instrustian,
AdiassaSyntaxe

D4.D4
TableSym(D4),04
TabieSynt(D4). AU

§

Sy0-TableSynt
Syt -TableSym
Sy2-TableSynt
Sy2-TableSynt
Sy4-TableSynt
Sy5-TableSynt
Sy0-TableSynt
Sy7-TableSynt
Syb-TableSynt
Sy#-TableSynt
Sy10-TableSym
By11-TableSynt
Sy12 - TabloSym
Sy13-TableSynt
Syl 4-TableSym
Sy15 TableSynt
Sy16 TableSym
Sy 7-Table Symt
Sy18-TabloSym
Sy19-Tablo Syt
Ey20 TableSym
Sy21-TokdoSynt
Sy22-TabloSym
Sy23 TableSym
Sy24-TableSymt
Sy25-TableSynt

=4
i?R’E’S"é’???9?9??995’2??2?9999?;3E

De Sy26-TableSym
De Sy27-TableSym
Do Sy2&-TableSyni
De Sy28-TableSynt
Do Sy30-TableSyni
Do Sy31-Table3ynl
i Police Chicage 12 points.
PolicaChisago
Cir (5P}
_TaxtFant
Maove #12,-(5F)
_TexiSize
FRis
+ Police monaco 8 points,
PoliceMonaco
Move #monaco,-(SP)
_TextFont
Move  #9.-(SF)
_TexiSize
Rta
: Configurations das boutans aprés chague
: changamant da cods mndmanigue.
ConfigBautans
Tst Ds
Bne.S @1
Move.B  #580,BoutonCourant{A3)
Lea HandlesCti{A3),A4
Moveg  #2,07
Moveq  #0,D5
@2 Move.l 0(A4,D5).-(SP)
_HldsCentrol
Addg #4.05
Diva D1.§2
R
@ Bars Botnont
Laa HandssCiAS), AL
Movaq @407
Bar.S Bauton23
Suibe ».Da
Bra.S5 @3

Mova B #5710 BawranCaurant{A7)

Move.l  HandwsCti+8(A3) . (SP)
_HigaCantral
Fs

@3 Move.B wS520.BouonCouram(A3)
Moveq w807
Bur.S Bouton23
Fits

Bouton23
Subg #2,57
Movel O(A4.D7)-(5F)
_QeiCtiValue
Tst {5P)+
Beq.S @1
Movel  O{A4,DT7),-{SF)
Cr -8P)
_BelCtiValue

@! Movel  O(M,D7)(sP)
_BhowContral
R

Bouton1

#2,8P

Move.l HandlesCll(A3),-(SF)
_GetCtiValue
Tsi (SP)+
Bre.8 @1
Move.l  HandlesCtl{A3),-{2P)
Mave #1 ~(5P)
_SelCLIValue

@1 Movel HandlesCil{A3)-{SP)
_BhowConlrel
Ris

: Affichagas das indications * modas
: fadressags autoriads, mgsire o'sat o
1 IOAQGUALER P Tias .

Indications
Move MnemoCourant{A3),07
Add D7.D7
Bar AdresseMnemo
Move.B  (A4),D7
Btat #7,07
Beq.S @1
AndiB  #§7F DT
Addg 0”07
@1 Addg .07
Ext o}
AddB  O(A4,DTD7
Addq .07
Lea 0O(A4,D7) A4
Move M DO
Bist #0,00
BeqS @2
Addq.L W1 A4
@2 Move 3{Ad) CodelCR(A3)
Lal #2,08
Maval O(Ad DR) D7

CmpB
Beq.5
Move.B

@1 TelB

@3 Addq
Bre.S

@4 Tat.B
Deq.5
Move

@5 Addq

IndDestinations(A3).A4
#84000.05
IndigueModes

o7

IndSources(A) Ad
#0.05

IndiqueModes

b7
IndLongueur(A3), A4
#12,00
Do,07
IndiquelLeng
DrapsauCCRA(AT)

@3
CodeCCR(A3),D7
INdCCR{AZ) A4
#0,08

07,08
#50007,05
0({A4,Dg),05

@5

D5,0(A4,08)
#8,05

D8,D5

D5.-{SP)
PositionsBits
#3307

D8

#5.08

@

#0,06
08,07

@2
0(A4,DE)
@3

#0,06
DeD7

@2
0{A4,D8)
@3
0(A4,06)
D&,-(SF)
Bir15(A3),00
D0,(SP)
D5,(SP)
SelectionMode
@3
0(A4,DE)
@3
0[A4,D8)
@4

#1,08
#12,08

@1

IndSources(A3).A%
Bit15(A3).05
#0,06

0(A4.D8)

w2

D6.-(SP)

D5.(5F)
SelscionMode
12(A4,06)

IndLengueur{AJ).A4
#0,00

0(A4,D6)
@5
D6,-(SP)
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Cmpd #3,06
Bw.3 @4
Ris
AHicheCCR
Lea IndCCR{AY), AL
Moveng 20,08
@1 Move B 0(AsDE)DO
Lsl 88,00
Or DE,D0
Mave D0,-(SF)
Bar PoasitinnsBits
Adtdq #1.08
Cmpl #5.06
Bre.5 @
Rits

; Powr laire sulle & un changement de
1 syntaxe (sourks ou davier),

ChangeSyntaxe
Tet D7
Bre.S @1
Move.l HandlesCti|A3},-(SP)
Maove #1..(SP)
_SeiCtiValus
Move l HandisslteA{AT) -(5F)
cir -{SF)
_Setctivalus
Cmpi 52,05
B 5 @2
Moval  HandiasCils8(A3) -(SP)
Cir 5
SetCtiValua
BraS @2
@ Cmpl n.n7
Bre.S @3
Movae.  HandiasCri{Ad) -(5F)
Cir -(5F)

_SetCtiValue

Move #1,-(5P)
_SetCliValue
Cmpl #2.05
Bre.5 o2

Move.l HandlesCil+8(A3),-{5P)

Cir <(5P)

_SetCtiValue
Bra.s oz

@3 Movel HandlesCii{A)-(5F)
Cir -{5P)
_BetCtiValus
Movel  HandkesCtl+4(A3),-(SP)
Cir +5F)
_SetCtiValue
Move.l  HandlesGtl+8({A3),-(SP)
Mave #1,-(5P)
_BetCtiValus

@z st DrapsauCCR(AI)
Move.B  D7.NumercSyntaxa(A2)
Move D706
Bs¢ Indlcations
Andi.B  #8F0,BoutonCourant(A3)
Move.B  NumaeroSyntaxe(A3),07
OrB D7,BautonC ouranmt{A3)
Bar AlficheMessage
R

Source
‘568000/2.Asm’

i Liste des symaxas possiDies.

01,

£06; Dy,D¢

$0C," (Ay), (Axy

$08,' <AE>Drf

$08,’ Dn,<AE>'

£08," <AE> An'

S0F, #<donndes,<AE>"
§15, #<donnde B bits> CCR'
£15,' #<donnée 16 bite> SR’
$06, Dx,Dy

£00,' #edonndes Dy

$05," <AE>'

$0C, <diiquetias’

SOC,' (Ay)+{Ax)s"

$0F,' Dn,<btiquetie>’

$08," Rx,Ry'

$03, D'

S1A,' An#cdéplacement 18 |
bitg>*

$OA, <AE> <AES'

$00,' <AE~CCR

$07, USP An'

$07, An,USP

$08." SR, <AE>"

$08," <AE> SR

DeB $IA, <lists da |

regstres> cAE >'

$1A,' <AL, <iiste de |
fogistios="

$09," Dx.d(Ay)'

$09,' d{Ay),.0x

$0D, #<donnde= D
§12," #<donnde 16 Lites’
£0B, #ovectours'

§03," An'

be.B

BB
BB
Dc.0
Do.B
DeB
De.B

; Pour affichage du tableau dos modes
; dadrossage.

Modas DeB 506,"Source’
DcB 505, Dest.'
DeB 802, 0r
DeB S02.'An'
DuB 504, (An)
De.B 805, (An)+
OcB 505, (An)"
DcB §0%.'d(An)y
De.B 508, diAn XNy
DcB 505, Als. W
De.B $05,'Abs. L
DcB $05,'dFC)
DuB $08,'d(PC X1}
DB $03,'lmm’*
; Pour aflichages divers.
Bis DeB
Lang DeB B2 W2l
Zam DeB o
Uin DeB b
; Messages des cas particubisrs.
Mgl DcB 44,8 <AE>=An Wet L]
soulemant, CCA inchangd.'
Mg2 DeaB 35,.SiDestination - Dn: L, |
sinon B
Mg2 DoB 20,5 Source=An:.B)
Imterdit.
Mg4 DoB 36,5iSource = An: Wet.l]

seulament.’

Do.B 43,Si donnée/adresse, Ry = |
reglatre "adresss.’

Align 2

; Informations relatives aux instructions du
; MCB8000, Pour chague Instruction, on

3 lrouve ©

; = un octet indiquant la longuasur du code

; mndmoniqus, avec e bit de signe (7) &1 sl
i 1y a doux caractéres de pius (comme pour
; MOVE to SR, pour laquel ks code est

;s MOVE, mais qul est représanté dans ls

; tableau par MOVESE) ;

1 = los caractéres du code |

1 = un octet indiquant ko nombre de

3 syntaxe -1}

1 « pour chaque syntaxe, un octet confenant
3 lo numéro de syntaxe plus, sl nécessaine,
1 lo numéro du message (4 & cefte syntaxe ;
5 = &l ndcessale, un octel & -1 servant

1 uniguement 4 aligner les Intormations

; sulvanties sur ded adresssd pairas :

+ » Ui Mot 68 16 bits paur las inform ations

; relathves aux bits d'stat (3 bis ° 5) ©

;= pouf chaque Synlaxs, Un mot da 16 bt

Mgs

| : pour indiguar e Modas o adressade

s alforisds pour Naparands soures |

+ = paur chaqus syntaxa, un mot de 16 bis
: pouf indique Bs model &adressage

: mutoradd pour foprands castination ot

: s longuairs validas (octet, mot ot long
: mot).
xAbod DeB $04,ABCD1,1.2

De BXp:BMii1BZp+BVILBCp
De MiMi+AB

De MSMS+A B

De.B $03,ADD 1.3+ Magd 4,1

WM12+A_BWL

De.B §04,ADDA\0,5,1

De  BXna«BMna+BZna+BVnas+]
BCna

Do TouMM2+A WeA L

De.B £04,'ADDT0,6,-1

De  BXpeBNps BCp

Do Mi2TouM-M2-M10-M11-
Mi2eA_BWL

De.B §04,'ADDC,0,8+Msgi -1

De  BXp+BNp+BZp+BVp+BCp

Dc W12, Toul-M10-M11-M124]
A_BWL

Dec.B $04,'ADDX,1,1,2

De  BXp+BNpsBZpsBVp+BCP

De  MiM1sA_BWL

Do M5M5+A_BWL

xAnd

xAndS

xAsl

xBee

xBehg

xBeir

¥Bra

xBuet

xBwt

xBret

xChik

*Cir

i§1i

xDBoc

xDive

De.B 503,AND",1,3.4,-1

Do BAna+BMNo+BIp+BVO+BCO

Dc  TouM-M2.M1+A_BWL

Do M1, TouM-M1-M2-M10-M11]
-Miz+A BWL

Dc.B §04,'ANDF,0,0.41

Do BXnarBNo+BZp+BYD+BCO

Do Mi2.TouM-M2-MiG-M11-]
Miz2+A_BWL

Do B 584 ANDLC.0.7.41

B¥ps BNp+0Zp+BVp+BCp

M1, M1vA_BWL

M12M1+A_BWL

PasM, TouM-M1-M2-M10.]

M11-M12+A_W

Do.B $03,'ASH',2,9,10,11

Dc  BXgrBherBZp+BVp+BCP

De  M1,M1+A_BWL

Do M12M1+A_BWL

Do PasM,TouM-Mi-M2-M10-
M11-M12+4_ W

Dec.B $03,80c,0,12

De  BXnasBNnasBZnasBVnas]
BCna

De  PasM PasM+A Bid W

Dec.B $04 'BOHG' 1 4+Msg2 |
Baltagd

De  BXna+BNnasBZpeBVnas]
BCha

De M1, Toul-M2-M10-M11-f
M12+8_BeA_|

De  M12,TouM-M2-M10-M11-]
Mi2+A_BeA_L

Do.B $04,BCLR. 1 4+Mag2]

FEF

S+Msg2

Dc  BXna+BNna+BZosBVnas|
BCna

Dc M1 Toub-M2-M10-M11-]
Mi2+M_BeA L

Dc  MiZTouM-M2-Mi10-Mi1-
Mi2eA_BeA L

De® $03/BRAA0.12

De  BXna+Bhna+BZna+BVnas|
BCna

D¢ PasM.PaabeA BeA_W

Dc.B $04,BSET.1 4+ Meg2.]
Behag?

Dc  BXna+BNna+BZp+BVnas/

BCna

Do M1, TouM-M2-M10-M11-]
M12eA_BeA L

Dc  M12,TouM-M2-M10-M11-]
Mi2eA_BeA_L

Dc.B $03,BSR.0,12

Do BXna+rDNna+BZna+BVna:]
BCna

Do Pash,Paab+A_B+A_W

De.B §04,BTET, 1,4+ Msg2,]

8+Msg2

Do  BXna:BMna+BZp+BVnas|
BCna

Do M1, TouM-M2-M10-M11-]
M12+A_BeA L

Do M12,Toub-M2-M10-M11.]
M12:A_Bah_L

De B $03'CHIC0,3

De  BXnasBNp+BZiAVILBCI

De  Toubl-M2,Mi+A_W

Ded $03,CLA0,11

De  AXna+BNOLBZ1+BVO+BCO

De  PasM, TouM-M2-M10-M11]
M1248_BWL

De.B $03,CMP 0,34+ Magd

De  AXnasRNpEZp+BVp+BCp

Do Tou M1+4_BWL

De.B $04, TMPA',0.5,-1

Do AXna+ANP+AZp+BVP+BCD

Do TouM M2+A WeA |

De.B 504, CMPF.0.8.+1

Do BXna+BNp+BZo+BVp+BCp

De  M12.TouM-M2-M10-M11-/
Mi2+A_BWL

DcB $04.CMPM .0, 13,1

Dc  BXna+BhNp+BZp+BVp+BCp

Do M4 MdsA BWL

Dec.B §04.'D8ecc.0.14.-1

De  BXna+BNna+BZna+BVna+]
BCna

Dc  MiPasM+A W

Dc.B 504, DI¥5 031

Do BXna+Bhp+BZp+BYpeBCO

Do Toul-M2M1+A_W

De.B 304, DIVU 03,41

-

rEar

xEorl

xEorC

EwmS

xExg

xExt

xill

xJmp

xLink

xLsl

xMavC

xMovea

wMavil

xMovisS

TMovis

EMovam

xMovep

3
Cs:%

ﬁ
Do BXna+BNp+BZorBYpeBCO
D TouM-M2MI+A_W
Do.B $03,EOR 0.4
Do BXna+Bhp+EZpeBV0-800
Oo M1, TouM-M2-h10-M11-]
M12+A BWL
Do.B 504, EOAI0,6,-1
Do BXnarBNo+BZpBVO-BCO
Do M12 Touh-M2-M10-M11-]
M12+A_BWL
Dc.B $64,EOR>C0,7,-1
Dc  BXprDNp+DZp+BVp+ECP
Dc  M12,Pash+A_B
Dc.B $84,EORL-5,0,8,1
Do

BXp+

Do M12,Pashi+A_W

Do.B $03,EXG',0,15+Msgs

De  BXnarBNna+BZna+BVna+]
BCna

Do Mi+MZMI+M2:A_L

De.B $03,EXT,0,18

De  BXna:BNp+BZp+BVOLBCO

De  PasMMi+A_WsA_L

De.B $05,ILLEG.0,0

Dc  BXnasBNna«BZnas+BVnas|
BCna

De  PasM,PasM

De.B $02,JMP',0,11

De BXnasBNnasBZna+HVnas|

BCna

Do PasM, Tou-M1-M2-Ms-|
M5-M12

DB 503,/ JSR.0,11

De  BXna+sBNNa+BZna+BVnas|
BCna

Do PasM, TouM-M1-M2-Ms-|
ME-MTZ2

De.B S03/LEN'0,5

De  BXna+BNnasBZna+BVnas]

BCna

Do TouM-M1-M2-Me-M5-M12J
M2+A_L

De.B S04, LINK,0,17,-1

Do BXnasBNoarBZna+BVnas]
BCna

Dec MaMi2

De.B $03,L5L2,9,10,11

Dc  BXpeBNp+DZp+BVO+BCP

Do MiM1+A BWL

De  M12Mi+A_BWL

Dc  PasM,TouM-Mi-M2-M10-]
M11-M12+A_ W

De.B $03/LSR',2,0,10,11

Dc B¥p+BNp+BZp:BV01BCp

De M1 M1:A_BWL

Da  M12Mi+A_BWL

Do PasM, TouM-M1-M2-M10-[
Mi1-M12+A_W

De.B $04,'MOVE',0,18+Mag3,-1

De  BXna+BMNp+BZp+BV04BCO

De  TouM, Toubd-M2-M10-M11]
Mi2+A_BWL

Do.B S84,/ MOVE=L'0,19,-1

De BXnasBNaasBZna+BVnas]
BCna

De  TouMM2sA_WeA_|

De.B S84, MOVE_LF1,20.21

De  BXnasHNnasAZna+BVna+|
BCna

D PasMM24A_L

Do M2,PasMeA_L

De.8 $84 'MOVES 0,221

De  BXnasANnasR7nasBVnas]
BGna

Do PasM, Toubd-M2-M10-M11-]
M124A_W

De.B S84 MOVESS'0.23,-1

De BXp+BNp+BZp+AVP+BCD

De  TouM-MZPasM+A_W

De.B $05, MOVEM',1,24.25.-1

Dc  BXna+BNna+BZna+BVnas|
BCna

DE  M1+MZMI+MSME+M 7+
MB+MB+A_WaA_L

Dc  TouM-Mi-Mz-M5-M12.M1+]
M2+A Wk L

Dc.B $05,MOVEF,1,26,27,-1

De  BinasBhnasBZnarBYnar|

BCna

Pom's n° 26
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Dc  PasM.TouM-Mi-M2-Mé-M5]  xSuba  Dec.B $04,5UBA"0,5,-1 Poms  DoB  252,124,128,170.224
I Miz+A L Dc  BXnarBhnarBZna=BYnas] DeB  62,62,7,243,3
C—: afesel Dc.B $05,AESET.0.0 BCna DcB  192,192,12,124
e Do BXna+Bhna+BZnasBVras+] Dc  TouMM2+A_W+A L Dc.B  198,198,193,182,18
C&% BCna xSubi  De.B §04,5UBI0,8,-1 DeB 8799874
Dc  PasM,PasM De  B¥p+Bhp+BZp+BVp+BCp DeB  97,128,24,134
2y ‘"OL' Do M12,TouM-M2-M10-M11-] DcB  108,108,227,166,0
. ;‘mﬁ&;@ M12+A_BWL DB 2,99,7,227,0
Do M1MEsA WAL 0o AT BWE xSubg  De.B $04,SUBCY,0,8+Msgl -1 DeB 89,0488
Do M&Mi+A_WeA L Do N2 ATAR S Dc  BXp+BNpiBZp+BVp+BCp DcB  168,198,213,131.224
xMoveq Dc.B $05/MOVEQ'0,28 Do Pas ToulkMY-M2MI0] Do Mi2,Tou-M10-M11-M12] DcB  14,63051,0
De  BXnasBNp+BZp+BVO+BCO oy ibiaanped +A_BWL DeB  198,0,86,28
De  Mi2MishA L Ror DB $03-ROR2.9.10.11 xSubx De.B $04,SUBX' 1,12 DeB  252,198.201,128
*Muk  DcB $04,MULS 0,31 Do BXNAsBNpsRZpeBVOSACH De  BXpsBhpsBZpsBVpBCp DeB  48,33,0.51
De  BXnasBNpsBZpsBVOLBCO Do MIMI+A BWL De  M1MisA BWL DB 1,140,192.204.6
Do TouM-M2.M1s4_W Do Mi2Mi+A_BWL De  M5M5+A_ BWL DeB  192,198,193,132,48
¥Muly  De.B $04MULLF,0,3,-1 D Pasi Touk-Mi-M2M10-] xSwap DeB 504, SWAP'0,16,-1 DB 87.674.51.3
De  BXnasBNpsBZpsBVO+BCO M11-M12+A W De  BXnasBNps BZpaAVILBCD DcB  15.224.254,134
Do TouM-M2,M14A_W ozl DoB S04 ROXL 3910444 De PasMMisA W Dc.B  192,124,183,131.224
tNbert Do B S04 NBCD'D 11 -1 De m{aama'zb;nimbcu xTes  De.B $03,TAS' 0,11 DcB  62.62.35.227.99
De  BXpsBNIsBZpsBVLBCD Dc  MIMI+A BWL De  BXna+BNp+BZpsBVDLBCO DcB  zz496.02.124
D& PaaM, TouMMz-M10:M11.] Do MIZMish BWL De  PagM,TouM-M2-M10-M11:]
MIZ48_B Do Publd TouM-Mi-M2-M10-] M12+A_B CadreFenain Do 40,3,340.284
iNeg  DoB $03,'NEG 011 MI1-MI2+A W xTrap  De.B S04, TRAP,D,30,41 ReciMneme Dc 1.2.233,162
De  BXp+BNpAZpeBVRLBCH APoxr  Do.B $04, ROXR 2,8,10,11,1 De BXna«BMNna«BZna«HVnas) Recidyniaxes! Do 256,10,204,230
De  Pash, TouM-M2-M10-M11.] Dc  BXpeBNowBZpeBVD-ECH BCna ReciSynaxes? Do 204,16,298,229
Mi2+A_BWL Do MEMisA BWL De  PasM, M12 RectControles  Dc  254,1,290,15
xNegx Do.B 504, NEGX,0.11.-1 De m'em-aLm Ty DeA $05, TRAPV,0,0 RectDeat Dc 267,223,200,255
Dc  BXp+BNWBZp+BVIHBCD Do Pashl.Toubl-hi-M2 Mo De  RXnasBhna+ATna+BVna+ RectDestPoms Do 214,168,221,270
Dc  PasM.TouM-M2-M10-M11+] M11-M12+A W BCna PasTitre De 0
Mi12+A_BWL xte De.B 03,/ ATE.0.0 De PasM.PasM
xiop De.B $03.NOF 0.0 Dc  OXp+ONp+BZp+OVp+BCp xTat Do B $03,'TST.0.11 Cursaurt
De  BXnasBNna+BZna+AVnas Do PasM,Pash De  AXna+BNp+B7peBY0+BCO De  $0020,$0050 30048 $0024
BCna xRty De.B §09.ATR.0.0 Dec  PasM,TouM-M2-M10-M11-] De S7FF235800937FCH.50825
Dc  PasM,Pasi De B¥p:Bhp+BZp:+BVp+BCP Mi2+A BWL D $07C3.50421 S03C3.501FE
sNot  Dc.B $03,NOT.0,11 De  PasM,Pash xUnk  De.B $04,UNLK.0.31,1 | Do $0000.50000,50000,50000
Dc  BXnaesBhp+BZp+BY0+BC0 xRis De.B $03/RATS0,0 Do BXna+BNna+BZnas+BVnas+, De 70,50078,8003C
Do PasM,Toukl-Ma-M10-M11-] De  BXnasBNnasBZnasBVnas| BCna De :?F%FF?#FFM
x nig :;:.'{;-Fram-ﬁ BCna Do PasMM2 De SOTFF S07FF S03FF S01FE
* 4 De  PasM Pasd $0000,$0H000, $0000, 0000
Dc  BXna+BNp+BZp+BVO+BCO  yoned DB $04.SBCD11.2 i Définitions diversos x 5.0
Do Touhl-M2Mi+A_BWL De  BXpsBNiBZp«BVILBCp jcona Dol S00000000.S00000050 :
Do M1, Touhd-M1-M2-M10-M11] De  MiMi1+A B Dol $00000080.300001 100 Curisig
-M12+A_DWL Do M5 M54+A_B Del  S000008AAS00000155
x0rf  De.B $02,0A0,0 ¥Sce D $03,Sec'D,11 Dol  SODOO0DAAS00001401 De  §00CO,50140,50180,5307C
De  BXna+BHp+BZp-BV0-BC0 De  BXnasBNnasBZnasBVnas Dol S00002A02.500004514 De §7FDS.SFEAB,SFDA5SFAAZ
De  M12,TouM-M2-M10-M11-] BCna Dol S$0000A280.800015140 De  SFOMSSFAAT STOME STAAA
Mi12+A_BWL Do PasM Toub-M2-M10-M11.] Dol  S000228A0.500051440 Do §3054,51AARS0000.50880
x0nC  Do.B $83,0RLC.0.7 Mi2+A_B Dol  $00028A00,500014560 Dc  $00C0,501C0,50180,5307C
Do BXp+BNp+BZp+BVR+BCp xSiop  Do.B $04,STOF.0,20.-1 Dol $0028A2A0500545140 Do S7FFESFFFFSFFFFSFFFF
Do M12,PasM+A_B Do BXp+BNp+BZpsBVieBCp Dol $008A2980,800453D7C Do SFFFF SFFFFSTFFESTFFE
x0rs  Deo.B $83,0RLS.0,8 Dc  PasM,M12 Dol SO0AZFFDE.$1451FEAD Do SIFFCS1FFe,S0FF0 50860
Dc  BXp+BNp+BZp«BVR+BCP  ,5ub Do.B $03,8UB.1,3+Megd 4,1 Dol  $2A28FD4534515FAAS De 08
Do M12,PasMsA W Do BXprBNo+BZprBVD+BECH Dcl  SA20AFDH45,55100FAA3 -
xPea Dec.B $03/PEA'0,11 De  TouMM1+A BWL Dcl  S2A0070HG,514007AAMN
De  BXna+BNna:BIna+BVna:] Do M1, Touhd-M1-M2-M10-M11] Dol S0A003D54,505001AA8
BCna “M12+A_BWL Del  $02800DD0,$01000660

Ces deux petits programmes, qui ont été
utilisés pour la mise en pages du numéro
26 (titre de l'article 'Lissajous’ et
Editorial), montre qu'il est possible,
grice A la définition de l'affichage du
Macintosh, d'oblenir des images de
qualité avec des fonctions trigonomé-
triques simples.

Bien qu'ils ne soient pas trés longs, les
deux programmes se trouvent, comme
I'accoutumée, sur la disquette d'accom-

Routine pour 'noircir' la
barre des menus
(incorporée aux programmes Basic)

SernBase EQU $824
ScreenRow EQU $106

2078 0824 MOVEA.L SernBase,AQ
7013 MOVEQ #19,D0
32380106 80 MOVE SereanRow,D1
10FCOOFF B1 MOVE.B #3FF.(A0)+
5341 sSUBQ #1,01

65F8 BNE.S B1

51C8 FFF2 DBARA Da.Bo

4E75 ATS

pagnement de ce numéro. Rappelons’
qu'il n'est pas nécessaire d'avoir le
Basic Microsoft pour utiliser les pro-
grammes Basic publiés dans Pom's :
une version ‘RUNTIME" de 1a version
2.00 se trouve sur chaque disquetle
Pom's depuis le numéro '4;]3 O

Programme ‘Courbel’

DEFINT A-Z:DIM C(15):PI!-3.1416:F
OR =0 TO 15:READ C({l1):NEXT:N
INDOW 1,77, (0,20)=-(512,342),3:
HIDECURSOR : BACKPAT VARPTR(C
{12) ) :A!=VARPTR(C (0} ) :A!:CLS:P
ENMODE 10

DATA £h2078,&h824,5h7013,4h3238, 6
106. &6h10FC, §hFF, §h5341, §h66F8, &h
51¢8, ShFFF2, §h4E75,-1,-1,-1,-1

FOR [!=0 TO PI!*? STEP .001:X=256
+1.54(90%COS(T I 1=1104SIN(T!))+
Y=150+.7+(80*SIN(6*I!)=(1204CO
S(I'))):IP C THEN PRESET(X.Y)
:C=C=1 ELSE NOVETO X, Y:LINET
O 25k, 150:0=9

NEXT :BEEP :WHILE NOT MOUSE (0) :W
END :MENU RESET:SHOWCURSOR

Courbes

Marianne Sutz

Programme ‘Courbe2’

DEFINT A-Z:DIM A!{520),C{15):PI!=
3.1416:FOR I=0 TO 15:READ C(I)
:NEXT:NINDOW 1,"", (0,20)- (512,
342), 3 :RIDECURSOR: BACKPAT VA
RPTR(C(12)) :A!=VARPTR (C(0)) *A!
:CLS

DATA sh2078,8h824,68h7013,.6h3238,6h
106, 6h10FC, hEFF, h5341, 6h6EFE, &h
51CB, EhFFF2, §hJET5,=1,=1,=1,~1

FOR X=0 TO 255:IF X MOD 3 THEN N
=3 ELSE N=1

Y!=2048IN(X*3+*PI!/256) ¢X/2:FOR X2=
0 TO 255 STEP N:YZ!=20#SIN({XZ*
3APTI/256)+X2/2:TF Y!+Y2!1>=R!{2
60-X+X2) THEN A!(260-K+X2)=Y!+Y
2! :PRESET (256-X+X2,280-A! (260~
X+X7))

NEXT:NEXT:BEEP:NHILE NOT MOUSE
(0) : NEND :MENU RESET:SHOWCUR
E0R

52
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Frédéric lvsic

LOUPE est une routine écrite en
assembleur 6502 qui réalise un
effet de zoom sur une page
graphique haute résolution. Elle
agrandit et affiche en basse
résolution une fenétre extraite de
cette image.

La fenétre superposée a l'image
haute résolution se déplace avec
les touches traditionnelles I, J, K
et M. La vitesse de déplacement
peut étre modifiée avec les
touches 12 9.

La touche G permet de passer en
basse résolution en recopiant le
dessin situé dans la fenétre, afin
d'en étudier les détails. A
l'inverse, 1a touche H fait revenir
en mode haute résolution.

Enfin, Escape permet de sortir
du programme en revenant au
niveau du Basic.

Sur la disquette d'accompa-
gnement, vous trouverez les
fichiers :

LOUPE.S source en Big Mac
LOUPE fichier 6502 exécutable
LOUPE.DEMO petit
programme de démonstration
LOUPE.PIC image graphique
utilisée pour la démonstration

Le programme se charge en'

$7800 et utilise certaines routines
de l'interpréteur Applesoft et du
moniteur, en particulier HPOS et
GBASCALC qui calculent les
adresses respectives en haute ou
basse résolution d'une ligne
donnée.

Les octets 6 4 9 de la page zéro
sont également utilisés.

Aucun accés spécifique au DOS
3.3 n'étant utilisé, LOUPE est
donc aisément portable vers un
environnement ProDOS.

]

, FI

l 1
Programme "
i ] 44 PRINT "ET DE MEME POUR GR, TAPEZ (G
LOUPE.DEMO s
NB : Pour utiliser ce programme, vous devez 45 TRINTs ERINT.N
H Y Z i I~
avair sur la disquene une image gra ue
g . 8 P-’lqu 46 PBRINT "LES DEPLACEMENTS: J< K"
nommée LOUPEPIC, Cette image est 45 PRIRD i
chargéed la ligne 54. 50 PRINT : PRINT "LA VITESSE DE DEPLAC
5 REM — DEMO LOUPE — EMENT VERTICALE™: PRINT "PEUT VARIER
A REM DE 1 A 87
7 REM (F.IVSIC} 52 PRINT : PRINT “ENFIN, (ESC) FOUR FI
A RFEM NIR."
9 LOMEM: 16384 53 PRINT ; INPUT "TAPEZ RETURN..";R$
10 DS = CHRS (4) 54 PRINT DS"ALOAD LOIPE.PIC, ASZ0OO7: R
20 PRINT D$"BLOAD LOUPE,A$785007 EM CHARGE IMAGE HGR
30 HOME : HTAB 15: TNVERSE * PRINT "DE 55 REM == GHR, NON MIiXTE ,HTE RES.=-
MO-LOUPE™: NORMAL 60 POKE 49239,0

34
11
43

PRINT
BRINT
FRINT "POUR PASSER EN HGR. TAPEZ (H

.74
65

100

POKE 49234,0
POKE 48232,0
CALL 30720
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Source ‘LOUPE.S’
Assembleur Big Mac

1
2
3
q
-]
6
7
B

LT T Y R T P
MDD P m s N~ D

23

24
25
26

7

28
29

30
31
32

i3
34

35
36
37
38
38
40
a1

42
43

14
45

16

47

48
415
a0
51
52
53

h4

*Derniére ligne fenet
*fAvant-derniére ligne
*Premiére ligne HGR
*Premiere ligne GR
HGR (1 [Colonne

*Octet HGR (6[Colonne

*Octet GR 1 a 40)
*Index Bit dans octet
*Cadre HGR Col. D & C

*yitesse de déplaceme

*fenetre au
*centre écran

*Vitesse = 1

* = transfert de VARX
2 COORDX & COORDY ¢
" sont modifies apres

= par L1 er L7

* Lect clavier

touche enfon

LA S A S R e s s sEss s S
Lo 3 L
ol LOUPE HGR=->GR .
- -
e F.IVSIC .
LR ]
** DOS TOOL KIT "
ERERREARERERANEREEEERAREN
COORDX EQU 58
COORDY EQU 57
VARX EQU §8
VARY EQU %9
HPQOS EQU $FP411
CBASL EQU §26
GEASH EQU 527
GBASCALC EQU SKEq7?
HOME EQU SFCS58
RRLL? FQUl  $FRF4
LIGHGR2 EQU $F3
re HGR
LIGHGR3 EQU $FA
HGR
LIGHGR EQU §$FB
LIGGR EQU §FC
OCTHGHR EQU  5FD *Uecteat
d
OCTHGRZ EQU SFE
J
OCTGR EQU SFF
INDOCT EQU SCE
HGR
MASK EQU §CF
MIXT EQU $Dé
VITESSE EQU 5D7
nt en Y de 1..9
-
L]
ORG $7800
-
INIT LDK #20
STK VARX
LDX #96
5T VARY
LOX #1
5TX VITESSE
L]
REY LDA  VARX
STA COORDX
& VARY vers
LDA VARY
ar ces derniers
STA COORODY
chaque visualisacion
JSR L1
JSR LZ
BIT scC010
LOA 3$C000
PHP
BIT §$C010 * Indiec.
cee & RAZ
PLP

56
57
58
a9
&0
61
&2
63
64
E5
66
67
68
69
70
71
i2
73
74
73
76
77
78
79
50
81
82
83
a4
85
a6
87

88
839
90
91
82
53

54
25
L0
97
98
83
100

101

102

103
104
105
106
107
108
108
110
111
112
113

114
LES
116

*si non, reteur a KEY

BPL KXEY
AND #5TF BIT 7 A ZERO
TAY
* === BOUCLE DE LECTURE DU CLAVIER ---
CPY #S1B * Donndes = <ESC> ?
BEQ FIN Fin de programme
CPY #547 = G 7
BNE Al
LOX #00 ABasse résolucion
STX $§cC056
JSR BELLZ2
Al CPY +#548 * = gff> ?
BNE A2
LDX #00 *Haute résolutn
STX $C057
JSR BELLZ2
JMP A7
*
FIN LDX #00
5TX §C051 * Mode text
JSR BELL2 *Beececeep!!!
JSR HOME *Efface écran text
RTS *retour BASIC
-
" === Cpordonnees ¥ ---

-

AZ

A3

cPY #5498 * 'T* = haut

BNE A3

SEC

LDA VARY

EBC WVITESSE * Mvt modulable par i
nerement de 1 a 9
STA VARY

CPY #54D L4
BNE A4

crLe

LDA VARY

ADC VITESSE * Mvt modulable par i
ncrement de 1 a 3

£TA VARY

‘M’ = bac

* === Coordonnees X ===

Ad

A5

Ab

CPY #54A
BNE AS

SEC

r constant car
LoA VARX

par pas de 7
SBC  #1 * bits (1 octet) sur
1l'écran graphique
STA VARX
CPY #54B
BNE A6
(ad Had
LDA VARX
ADC #1
STA VARX

* 'J' = gauche
* Tei le mouvement es

* celul-cl s'eflfectue

* XK' = droite

* Idem ci-dessus

CPY #3531 * ¥Y<'lt alors A7

BCcC A7

CPY #$3A *si ¥>=':'(code suiva
nt '8'),alors A7

BCS A7

SEC

TYA

54
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*1..9 =
*d'ou la soustraction

£31..8538

*i'in de I1a boucle de

*nour effacer le
*cadre HGR aprés ler

*principale.
*coordonnées X,
*Y octet HGR en
*haut & gauche
*fenetre HGR de
* 6 oct x 29 lig

X entre 0 et 33
*(33=39-6)

*Y entr 0 et 167
*f16§7=191-24)

ttptilise
fCADREHGR seul pour e

*Pay HGR pleine
*Initialise
*lere ligne HCR

* Avant-derniere lign

*Derniére ligne

* . ler octet

117 SBC #8530

118 5TA VITESSE
de £30

119 JSR BELLZ2

120 *

121 A7 JMP KEY
lecture

122 *

123 * -- SAUT EFFACE CADRE HGR (his) =--

124 4

125 L2 JS5R CADREHGR

126 RTS
appel & la routine

127 +

128 * -- CALCUL DE X ET Y 1| OCTET HGE =--

129 =

130 L1 SEC

131 LDA COORDX

132 sSBC #3

133 S5TA COORDX

134 SEC

135 LDA COORDY

136 SBC  #12

137 STA COURDY

138 =

139 # =-- TEST LIMITE DE LA FENET! i

140 =

141 LDA COORDX

142 BMI 51

143 cMP  #34

144 BCSs 52

145 JMP 53

148 51 LDA #00

147 STA COORDX

148 BEQ 53

149 52 LoA  #34

150 STA COORDX

151 53 LDA COORDY

152 CMP  #243

153 BCE &4

154 CMP #1667

155 BCs S5

156 JMP 56

157 54 Lpa #00

158 STA COORDY

159 BEQ 56

160 55 LDA #167

161 5TA COORDY

162 56 JER CADREHGR

163 JMP TRANSF
ffacer

164 =

165 * == CALCUL PRELIMINAIRE ==

16 =

167 CADREHGR LDA #22

168 S5TA MIXT

169 MZ LDA COORDY

170 STA LIGHGR

171 CLC

i72 ADC MIXT

173 STA LIGHGR3
e

114 ADC £l

175 STA LIGHGRZ

178 LDA COGROX

177 STA OCTHGR

178 cLC

173 ADC #5

180

181
182
183
184
i85
186
187
188
189
190
191
192
193
144
185
1396
137
198
138
200
201
202
203
204
205

206
207
208
209
210
A
212
213
214

215
216
217
z18
219

220
221
222
223
2249
225
276
227
228
229
230
231

232
233
2349
235
7236
237
238
239
240
241

242
243

S5TA OCTHGRZ

igme)
CLC
LOA #00
STA LIGGR
STA OCTGR
STA INDOCT
LDA #3320
STA $E6

"

* —— DESSIN CADRE EN HGR

"

LDA LIGHGR
LDX #00
LoY #00
JSR- HPOS
JSR LIGNE
*
LDA LIGHGR2
LDX #00
LDY #00
JSR HPUS
JSR LIGNE
JMP SUITE
"
LIGNE LDY OCTHGR
LIG1 LDA (GBASL),Y
ire
EOR #35/F
STA (GBASL),Y
CPY OCTHGRZ
BREQ LIG2
INY
BNE LIGI
LIGZ RTS
*
ZUITE LDA #1
vec
5TA MASK
LDY QCTHGR
JSR COLONE
L]
LDA #540
vee
STA MASK
LDY OCTHGRZ
JSR COLONE
RIS
L
COLONE LA LIGHGR
COL1 CLC
ADC  #1
PHA
TAX
TYA
PHA
TXA
LDX FUO
Luy #oo
JSR HPQS
PLA
TAY
LDA (GBASL),Y
EOR MASK
STA (GBASLL.,Y
PLA
CMP LIGHGCR3
BEQ COL3

*aéme ocret (fin de 1

= ler ligne GR
* ler octet GR
* Index = 0

*520 dans $E6 =
*page 1 ds HPOS

# lére ligne

*Derniere ligne

+ Trace trait en
* gouleur complémenta

* Colonne de gauche a

4 la masgque 0000 0001

* Colonne de droite a

* Je masque 0100 0000

* Trace colonnes
* tis en complt
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244
245 COL3
246 *

BNE
RTS

COL1

247 * —— TRANSF HCR =-> GR ==

248 »

243 TRANSF
250

LD

252

253

254 ¢

255 NEWLIG
236

257
258
259
260
761 BYTE

262

263
264
265
266
267
268
269

270
271
272
273
274
275
276
277
278 S10
278 512
280
281
282

2813
284
285
286
287
288 58

289

291
292
293
294
295 53
296
297
258
299
300
301
302
303
304
305 *

LDA
LDX
nt
LDY
JSR
LDY
LbA
ROR
) de
PHA

#00 *lére ligne GR
#00

CADL

LIGGR

LIGHGR

LIGHGR *Adresse ligne
#00 *en cours et chargeme

#00 *de l'octet HGR
HPOS
OCTHGR
(GRASL), Y
sRotation, test(bit=1

*§ bits affichés de 1

'octet

TYA
DPHA
BHP
Lpa
JSR
LDY
LDA

LIGGR
GBASCALC
OCTGR

#5FF “‘Adresse en GR et Lra

nsferc

cey
BEQ
cPY
BEQ
BCS
PLP
BCS
LDA
STA
PLA
TAY
BLA
LDX
tiirs
cPX
BEQ
INC
INC
BNE
LDX

#00
514
#35
514
511
“« hit 1 = 5FF
siao Wbt 500
#00
(GBASL) , Y

INDOCT
octet HGR
#7

58
INDOCT
OCTGR
BYTE

f00 *Passage 3 1'octet HEG

*Décompte de 7 hits d

R suivant sur la ligne

STX

INDOCT
OCTHGR
OCTHGRZ
59
OCTHGR
NEWLIG
§00 *ligne suivante
OCTGR
COORDX
OCTHGR
LIGGR
MIXT
CADREGRE
LIGGR
LIGHGR
NEWLIG

j08 511 PLFP

307 JHP 512

Jog =

309 514 PLP

310 LDA #3566

311 JMP 5140

312 =

113 CACREGR LDY #00 *Derniére ligne GR en

trait plein

314 LDX MIXT

315 INX

316 TXA

317 JSR CAD1

3la RTS

319 =

320 CADI JSR GRASCALC *trace en plein la 1i
gne de n® A

321 CADZ LDA #4566

322 STA (GBASL),Y

323 CPY #39

324 BEQ CAD3

325 INY

326 BNE CAD2

327 CAD3 RTS

Pom’'s vous propose :
"Dominos”

Apple [+, lle, llc

Thierry Haurie

Il est inutile de présenté le jeu de dominos;
celui-ci bénéficie d'un graphisme itrés soigné
(en couleur si vous disposez d'une carie "Chat

Mauve") et les messages transmis par le
programme sont, au choix, en Francais, en
ltalien, en Allemand ou en Anglais.

e I A I

g e e,
S ;"ﬁ“‘

e

20|

NN
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st

‘LOUPE’ Une nouvelle disquette Pom's : :-:H“" HHH

Aprés avoir saisi ce code sous .
moniteur, vous la sauvegarderez par r l 0

BSAVE LOUPE,A$7800,L $1E7

Récapitulation EeaEvaE ‘

7800- A2 14 86 08 A2 60 86 09 Apple ][+, ie, lle+, lic

7808- A2 01 86 D7 AS 08 85 06

7810- A5 09 85 07 20 %6 78 20 | P ) TEa

et i e B o Destiné aux amateurs de mots croisés ou de Scrabble,
7820- CO 28 10 E8 29 7F A8 €O cette base de données, due a Roland Jost, permet de
7828~ 1B FO 1B CO 47 DO 08 A2 trouver un mot de longueur donnée dont on ne connait

7830~ 00 8E 56 CO 20 E4 FB C0
7838~ 48 DO 17 AZ 00 8E 57 C0O
7840~ 20 E4 FB 4C 8F 78 AZ 00

7846~ 8E 51 CO 20 E4 FB 20 58 Ordico contient plus de 15000 mots classés en 70
7850- FC 60 CO 49 DO 07 38 AS

que quelques lettres.

7858- 09 ES D7 A5 09 CO 40 DO rUbflques. i N . .
7860~ 07 18 AS 09 65 D7 85 09 Recherches et affichages sont rapides : un fichier de
7868~ CU 4A DU U7 38 A5 08 EY 1500 mots est chargé en moins de 10 secondes et
7870- 01 B85 0B CO 4B DO 07 18 P . »
7878= A5 & A9 01 &5 08 C0 31 explon_é qua;SI_lnSta"ntan?rpent' .

: 7880- 90 0D €O A BO 09 1A 9A Il est bien sdr possible d'ajouter des termes aux divers
7866~ E9 30 85 D7 20 E4 FB 4C fichiers, de créser de nouvelles rubriques.
7890- 0C 78 20 D6 78 60 38 A5
7898- 06 E9 03 85 06 38 A5 07 " .
78A0- E9 0C 85 07 A5 06 30 07 Voici quelques rubrlques :
78A8- C8 22 BO 08 4C BS 78 A9 {ére face :
PEED= DR 85 0k B0 0488 2q-ED Acteurs, Animaux, Armes/guerres, Auteurs américains, Auteurs anglais,
‘el 08 A3 0308 124 97 CF Auteurs frangais, Chimie, Cinéastes, Coureurs cyclistes,

78C0- AT BO 08 4C DO T8 AS 00
78C8- B85 07 FO 04 A9 A7 85 07
78D0~ 20 D6 78 4C 5C 78 A3 16
78D8- 85 D6 A5 07 85 FB 18 65
78E0- D6 85 FA 69 01 85 F9 AS
78E8- 06 85 FD 18 69 05 85 FE

Départements/régions, Dieux/déesses, Familles végétales, Femmes
célébres, Hommes politiques, lles, Jeux/sports, Minéraux, Montagnes,
Musiciens jazz, Musiciens, Partles du corps, Peintres étrangers, Peintres
francgais, Riviéresfleuves, Saints/saintes, Savants/inventeurs,
Sculpteurs, végétaux, Vétements, Villes

78F0- 18 A9 00 85 FC 85 FF 85 2éme face :
98F8- CE A9 20 85 E6 A5 FB A2 Athlétes, Boxeurs, Cantatrices, Cols, Cosmonau!ps, Coureurs
7900- 00 AQ 00 20 11 F4 20 18 automobiles, Déserts, Détroits, Doctrines philosophiques, Drogues,
7908- 79 AS F9 A2 00 A0 00 20 Escrimeurs, Explorateurs, Gymnastes, Haltérophiles, Judokas, Lutteurs,
7810- 11 F4 20 18 79 4c 28 79 Maladies, Maréchaux de France, Médicaments, Nageurs, Patineurs,
7918- A4 FD Bl 26 49 7F 91 26 Poissons, Présidents américains, Skieurs, Ski nordigue, Unités, Villes
7920~ ©4 FE FO 03 €8 DO F3 60 olympiques
75928- A3 01 85 CF A4 FD 20 3B
7930- 79 A9 40 85 CF A4 FE 20
7938- 3B 79 60 A5 FB 18 69 01 Exemples :
7940~ 48 AA 95 48 8A A2 00 A0 Un musicien dont le nom comporte 7 lettres, les 2éme
7848~ 00U Z0 11 F9 68 AH Bl 26 3 ] i .
i L 6al SRR s B et 5éme sont des 'E'. Tapez : —-E——E——. Vous obtenez
7958- 02 DO E2 60 AQ 00 A9 00 instantanément :
7960~ 20 D8 79 E6 FC E6 FB AS BENNETT DEBOECK DELEEUW GEVAERT LESUEUR PEDRELL PEETERS
7968- FB AZ 00 A0 00 20 11 F4 WELLESZ
7970~ A4 FD Bl 26 6A 48 98 48 :
7978- 08 A5 FC 20 47 F& A4 FF Dans les acteurs, —A— — — —E vous donnerait :
7880- A9 FF CO 00 FO 42 €0 27 CARETTE PALANCE RACETTE RANDONE RAYMONE VALLONE

i /988- F0 3E B0 38 28 BO 02 A9 .
7830~ DO 81 26 6B AB 68 A6 CE g} i ;
7998- E0 07 FO 06 E6 CE EE FF CAUCHY CEECHI ENIGHT VAUGHN WRIGHT
73R0- DO D2 A2 00 46 CE A8 FD f o e dans les femmes célébres donnerait 32
79A8- E4 FE F0O 04 E6 FD DO BV
79B0- A2 00 86 FF A6 06 86 FD noms...
79D8- A6 FC E4 D6 FO 10 E6 FC
79C0- E6 FB DO A3 28 4C 93 73 B
79C8- 28 A9 66 4C 91 79 A0 00 Disquette double face et documentation :
PRI DG BYGA IS UR T & 200,00 F franco. Bon de commande page 74
7908~ 20 47 F8 A9 66 91 26 CO
7T9F0- 27 FO 03 CR DO F5 6O

)
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CALLRWTS

Patrice Neveu

—
=

CALLRWTS est un petit module
en assembleur qui facilite les
appels a2 RWTS. Pour les
profanes, RWTS est le point
d'entrée du DOS 3.3 qui permet
d'accéder dircctement & une
disquette, soit en lecture, soit en
écriture (les fonctions de
formatage ne sont pas
exploitées).

Ce programme s'adresse a tous
les débutants désircux de sc
familiariser avec la structure
interne des disquettes, et qui ne
disposent pas d'un éditeur de
secteurs.

Son utilisation est trés simple :
BRUN CALLRWTS

charge la routine et initialise le
vecteur de l'ampersand qui est

utilisé pour tous les appels.
L'utilisation s'étend 2 tout Apple
[, 1[+, /fe ou //c exploilé sous
DOS 3.3.

Les nouvelles fonctions dispo-
nibles sous Applesoft sont alors :

& DISK (slot,drive,volume)
définition de la disquette de
travail

& RSEC (piste,secteur,adresse)
lecture d'un secteur

& WSEC (piste,secteur,adresse)
écriture d'un secteur

& RTRK (piste,adresse)
lecture d'une piste complete

& WTRK (piste,adresse)
€criture d'une piste compléte

Tci “adresse” signifie l'adresse en

décimal de début du buffer utilisé : 256

ocrets pour un secteur, 4096 octets pour

une piste compléte.

& BELL
& BEL1 : deux [fonctions
envoyant un “beep” différent.

& REPT (nombre,"chaine")
fonction répétitive d'une chaine
de caractéres, indiquée soit
directement, soit sous forme
d'une variable alphanumérique.

Le source CALLRWTS.S est
modifiable par I'assembleur Big
Mac. Le module objet se charge
en $9000 et fixe Himem 3 cette
valeur, mais son adresse
d'implantation peut €tre
éventuellement modifiée par un
nouvel assemblage.

Source ‘CALLRWTS.SCE’

Assembleur Big Mac

FEEFILrEIAELILAATAATXIAE RS ETAES

INSTRUCTIONS AMPERS

COPYRIGHT OCTOBRE 13984

¥ % % & 3

A ko kA

-

10 *FONCTIONS: - REPT

G ooy oy lnos R =
» % % 5 W »

22 *
23 =

BIG MAG =

x

2‘? (e A S P e S s

25 *
26 *
P

28 kkkkdkkktrikrtair

29 * IMPORTANT:

L4

J0 Addddmdddidd s

T

32 =

13 * NE PAS MODIFIER LE PROGRAMME
24 * 50Us FEINE DE NE PLUS FONCTIONNER
345 * CAR IL PRESENTE DES ADRESSES

34 * RESERVEES

58

-
»
11 # - DISK *
12 * - RSEC * 37
13 = - WSEC * 38
14 * - RTRK . 39 +
15 - WTRK . 40 *
16 * - BELL # 41 *
17 4 - BEL1 0 42 HTMEM = 573 JFIXE HIMEM
18 * . 43 AlL $3c : SAUVEGARDE DE
18 = L} TRANSMISSION
Dl AAARA AR A AR AR AR A 44 AlH = $3n /DE PARAMETRES
21 = - 45 adL = 542 /ZONE DE SAUVEGARDE
S
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46 AdH = 43 ~AVANT L'APPEL DU g0 = FIXE HIMEM -
SOUS-PROGRAMME g1 srsarerdaiarsanttbihttttis
47 LINNUM - §50 sREGISTRE 16 BITS 92 *
48 VARPNT = 83 JAURESSE DE LA u3 Loa #3500 JADRESSE BASSE
DERNIERE VARIABLE a4 STA HIMEM
49 CHRGET = $B1 +PROCHAIN CARACTERE 485 LOA #3590 SADRESSE HAUTE
S50 RWTS = s3D49 s LECTURE/ECRITURE D'UN Qg STA HIMEM+]1
SECTEUR 97 =»
51 PTRGET - SDFE3 ;RESULTAT DE GETARYET G #rdr kAR ERRERERRRARERTR
52 FRMEVL = S$OD76 JEVALUATION DE TXTPTR 99 *  MEMORISE SLOT & BRTIVE*
53 FRMNUM = $DD67 ;EVALUATION DE TXTPTR 100 #httasapnannasatedsbbbidis
ET RANGEMENT DANS LA FAC 101 *
54 CHKOPN = SDERR JTXTPTR POINTE T'TL 102 LDA SNUM16 ;DERNIER NUMERO DE
SUR ( SLOT
55 CHECLS = $DEBH +sTXTPTR POINTE T'IL 103 SETA NUMSLT
SUR ) 104 LDA DNUM ;DERNIER DRIVE UTILISE
56 CHECOM = SDEBE +TXTPTR POINTE T'IL 105 S5TA NUMDRV
SUR , 106 RTS
57 CONINT = SE6FR +sCONVERTIT LE FAC EN 107 =
UN SEUL OCTET ip0g *
38 AYIN = SE199 SREND ENTIER LE FAC g9 =
59 GETADR = SE?52 ~ TRANSFORME FAC EN 110 FhEA AR ek
ENTIER A 2 OCTETS 111 * INTERPRETATION CMDE r
el oUTDO = SDBAC JAFFICHE 112 EXEERT T AT T AT T TR AL A A A A ddd
L'ACCUMULATEUR A 113 *
61 STROUT = SDB3A +AFFICHE LA CHAINE 114 #*
POINTEE PAR (Y,A) 115 INTERPR LOX #3500
62 TXTPTR = sB8 sADRESSE DU DERNIER 116 5TX CMD
CARACTERE OBTENU PAR CHRGET 117 INTERI LDY #500
b3 CMD = s19 118 LOGPI LoDA CTBL.X
64 AMPER - $3F5 ;ADRESSE DE & 119 BEZ TROUVE
65 SNUM16 - SB7EQ sADRESSE NUMERO OE 120 cMP #5FF
SLOT 121 BEQ ERREUR
66 DNUM = $B7EA ;ADRESSE NUMERO DE 122 cMP  (TXTPTR), Y
DRIVE 123 HBNE SUTVANT
67 ANDON = $D998 SAJOUTE 1 AU REGISTRE 124 INY
Y 125 INX
68 SNTX = sSLDECS ASYNTAX ERROR 128 BNE LOOF1
9 PREYTE = SFDDA +AFFICHE A EN DEUX 127 ERREUR JMP SNTX
CHIFFRES HEXA 128 SUIVANT INX
/0 SPKR - sC030 ISTIMULE LFE HAUT 129 LDA CTBL,X
PARLEUR 130 BNE SUTVANT
71 VAR - £0478 131 INX
V2 SETTRK = SBE35 2LECTURE ALLOCATION 132 INC CMD
DEs PISTES 133 BNE INTERI
73 RWLANG = $C0BE 134 TROUVE  JSR ADDON
1q x 135 ASL CMD
75 % 136 LDX CMD
76 ORC §9000 137 LDA ATBL+1,X
rl= 138 PHA
78 * 139 LDA ATBL.X
?9 s o o ok ok b ob ok ok o ok ot b b bk F b b o 140 PHA
g0 * INITIALISE & = 141 RTS
31 gk i o o o O e O e b e ko 1‘!2 -
a2 * 143 *
B3 = 144 Aaddddhdndndkwodasdaddhshd
84 ENTR LDA #<INTERPR 145 * TABLE DES COMMANDES *
85 ETA AMPER+] J46 HAREXAALRRAREXARTENARES
1 LDA #>TNTERPR 147 +
87 STA AMPER+Z2 148 *
g8 * 148 CTBL ASC 'REPT'
a9 EEXXXXXXEXNEE XL LA d A A 150 HEX OG
" " 9000—- A9 1F 8D F6 03 AS 50 8D 9040- E6 19 DO DF 20 98 D4 08
Hécaplﬂ.”a"on 8008~ F? 03 A9 00 85 73 A9 90 g9048- 19 Ae 19 BD JE 80 48 BD
‘CALLRW’TS-‘ 9010- 85 74 AD ES B7 8D 18 91 8050- 7D 90 48 60 52 45 50 54
8018- AD EA B?7 8D 19 31 60 A2 9058- 00 44 49 53 4B 00 52 53
9020- 00 86 19 AQ 00 BD 54 90 9060- 45 43 00 57 53 45 43 00
Aprés avoir saisi ce code sous 9026~ FO 1A C9 FF FO 08 D1 DO 9068 52 54 52 4B 00 57 54 52
moniteur, vous le sauvegarderez par 5030~ DO 07 CB E8 DO EF 4C €9 9070- 48 00 42 45 4C AC 00 42
BSAVE CALLRWTS,A$9000,L$23C 8038- DE E8 BD 54 90 DO FA E8 9078- 45 4¢ 31 00 FF E3 80 35
__
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151 ASC 'DISK' 209 LDA §82
152 HEX 00 210 BMI MZERO
153 ASC 'RSEC' 211 FRMEV JMP FRMEVL
154 HEX 00 212 MEZERO LDY #5300
155 ASC 'WSEC! 213 LDA (VARPNT).Y
156 HEX 00 . 214 STA AlL
157 ASC 'RTRK' 215 INY
158 HEX 00 216 LDA (VARPNT).Y
159 ASC 'WTRK' 217 PHA
160 HEX 00 218 INY
161 ASC 'BELL' 219 LDA (VARPNT),Y
162 HEX (00 220 STA A4H
163 ASC 'BEL1’ 221 PLA
164 HEX 00 222 5TA AdL
165 HEX FF JFF = FIN DE LA TABLE 223 RTS
166 * 224 #
IE? * 225 ddddddddd AR rRRF AR R R R P
168 ATHL DA REPT-1 226 ® POINT D'ENTREE DE REPT =
169 DA arsx_l '-A_DRESSE F‘GNCTIOH DISK 22? P T Tt e e T
170 DA RSEC=-1 +ADRESSE DE READ 228 =
SECTOR 229 #
171 DA WSEC-1 sADRESSE DE WRITE 230 REPT JSR CHKOPN
SECTOR 231 JSR FRMNUM
172 DA RTRK=-1 sADRESSE DE READ TRACK 232 JSR CONINT
173 DA WTRK-1 ;ADRESSE DE WRITE 233 STX FINTBLE
TRACK 234 JER CHKCOM
174 DA BELL-1 2SON DE CLOCHE 235 JSR ZEROAIL
175 DA BEL1-1 /SON DE CLOCHE GRAVE 236 LDA AlL
1786 * 237 BEQ FCHKCLS
177 * 238 LDA FINTBLE
178 FINTBLE HEX Q0 +FIN DE LA TABLE DES 239 BEQ FCHKCLS
COMMANDES 240 REPTOQ LDY #5500
179 ZEROAIL LDA #500 241 LDA AlL
180 STA AlL 242 E5TA AlH
181 JER §00B7 243 STREPT LDA (A4L),Y
182 CMP #3522 244 JSR OUTDO
183 BNE ECTXT 245 Ny
184 INC TXTFTR 246 DEC AlH
185 BNE MAXSLT 247 BNE STREPT
186 INC TXTPTR+1 248 DEC FINTBLE
187 MAXSLT LDA TXTPIR 249 BNE REPTO
188 S5TA AdL 250 FCHKCLS JMP CHKCLS
189 LDA TXTPTR+1 251
190 5TA AdH 252
i91 LDy #3500 D53 sk b ko o
192 RGESLT LDA (TXTPTR),Y 254 * TABLE I.0.B. ®
193 CMP 's}‘) 255 XXX RXXXEXTXXXRTRNXRERDN
194 BEQ VARZ 256
195 INY 257
196 BNE RGESLT 228 DEBUT HEX 01 +PARAMETRE DOIT ETHE A
197 VAR3 STY AlIL o1
198 CLC 259 NUMSLT HEX 00
199 TYA 260 NUMDRV HEX 00
200 ADC TXTPTR 7261 VOLUME HEX 00
201 S5TA TXTPTR 262 PISTE HEX 00
202 LDA #5500 263 SECTEUR HEX (U
203 ADC TXTPTR+1 764 TARLE HEX 28 ;sADRESSE BASSE
204 STA TXTPTR+1 265 HEX 91 #ADRESSE HAUTE
205 JMP CHRGET 266 BUFF HEX 00
206 ECTXT JSR PTRGET 267 BUFF1 HEX 00
207 LDA 581 268 HEX - 00
208 BMI FRMEV 269 HEX 00
9080- 91 BS 81 C7 91 EA 81 F1 80C0- 4C B1 00 20 E3 DF A5 81 9100- 00 A5 3C 85 3D BR1 42 20
9088~ 91 05 892 20 92 00 AS 00 80Cc8- 30 04 AS 82 30 03 4C 76 9108- 5C DB CB C6 3D DO F6 CE
9040~ 85 3C 20 B7 00 Cc9 22 DO 9000~ DD A0 00 Bl 83 85 3C C8 9110- BD 90 DO EB 4C B8 DE 01
890898~ ZA Ee B8 DU 02 E& BY A5 90p8- Bl 83 48 C8 Bl 83 85 43 9118- 00 00 060 00 00 28 91 QO
S0A0- B8 BS 42 AS> B9 85 43 AU 90EQ0- 68 85 42 €0 20 BB DE 20 8120- 00 00 00 00 Q0 00 &0 QO
Y0AE- 00 Bl BB C9 22 FO 03 C8 S0E8- 67 DD Z0 FB E6 8HE 8D 90 9128- 00 01 EF DR A0 17 A9 9]
80B0- D0 FV B4 3C 18 98 65 BE S0FD- 20 BE DE 20 BE 90 A5 3C 9130- 4C D9 03 00 00 00 20 BB
S0BE- 85 B8 A9 00 65 B9 §5 BY 80F8- FD 1A AD 8D 830 FO 15 A0 Q138- DE 20 &7 DD 20 FB Ee EO
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270 MODE HEX 00 e by JMP CHKCLS

271 CODERR HEX 00 333 TESTDISK JS5R CHKOFN

272 HEX 00 334 JSR FRMNUM

273 RTS 335 JSR CONINT

274 HEX 00 J36 STX PISTE

275 337 JSR CHKCOM

276 338 TXTDISK JSR FRMNUM

2T ARk AR SN 339 JSR CONINT

278 * TABLE DEVICE " 340 STX SECTEUR

279 Eo ok Ak Ak 341 JER CHKCOH

280 342 JS5H FRMNUM

281 341 JSR GETADR

282 HEX 00 344 LDA LINNUM

283 HEX 01 345 STA BUFF

284 HEX EF 348 LDA LINNUM+1

285 HEX D& 347 5TA BUFF1

786 348 JMP CHKCLS

287 349 =

288 PARMS LDy #517 350 *

289 LDA #5391 F5] ARRRAXAXARTTEC TR R AT AL AR AAL

290 JMP RWTS 152 * POINT D'ENTREE DE RSEC *

291 RUFF4 HEX an 353 dpEddr b ET AT A AR A E AR AR R R

282 BUFFS HEX 00 354 =

293 BUFFB HEX 00 355 RSFC Lpa #3501

2494 356 STA MODE

295 EE E E R PR E TS S S sdad d b td 357 NTRSEC JER TESTOISK

2%8 * POINT D'ENTREE DE DISK ~ 358 JSR FARMS

P L e 359 BCC ERROR

298 * H60 PRERR JMP 50412

299 % 361

300 DISK JSR CHKOPN 362

301 JS5R FRMNUM 363

302 JSR CONINT 364

303 CPX 4308 365 HEX (00

304 BCC RETN J&6 ERROR HTS

105 Fac JMP AYIN 367 *

J0& RETN STX BUFF4 368 =

J07 TXA 359 FxEAkddAddAb R EE AR d

308 ASL 370 * POINT D'ENTREE DE WSEC *

309 ASL FT] AAEEAERAEAERCAARA AR RINR

210 ASL 372 &

311 ASL 313 *

312 STA NUMSLT 374 WSEC LDA #5302

313 JER  CHECOM 375 S5TA MODE

314 JSR FRMNUM J7e BNE NTRSEC

315 JSR CONINT 377 NBRESECT LDA #30F

iie CPX #3305 378 STA SECTEUR

317 BCS FAC 373 CLC

218 STX BUFF>5 380 LOA BUFFI

319 STX NUMDRV 381 ADC #50F

320 LDA #3500 382 STA BUFFL

321 STA BUFFB 383 LECTECRT JSR PARMS

322 STAa VOLUME 384 BC5 PRERR

323 JSR §00B7 385 DEC BUFFI

324 CMP  #52C ian DEC SECTEUR

325 BEQ VDISK 387 BPL LECTECRT

326 JMP CHKCLS JHy RIS

327 VDISK JSR CHEKCOM 3R9 4

378 JSR FRMNUM JOp AttktddbkkkikkEkRRERTRETS

J28 JSR CONINT 391 * POINT D'ENTREE DE RTRK *

330 5TX BUFFB JGP AkAAEAEAARFAAA R A A AR AR

331 STX VOLUME 353 #

89140- 08 90 03 4C 99 EI BE 33 8180- 35 91 8BF 1A 91 4C B8 DE 91C0- 91 80 04 4C 12 D4 00 60
8]148- 91 8A OA OA OA OA 8D 18 9188- 70 BB DE 20 &7 DD 20 FB 91CH— A9 02 8D 23 91 PO EC AS
8150~ 91 20 BE DE 20 &7 DD 20 9i90- E6 8F 1B 31 20 BE DE 20 91p0- OF 8D 1C 91 18 AD 20 %51
9158~ FB E& E0 05 BO E5 BE 34 9198- 67 DD 20 FB E6 BFE 1 91 91D8- 69 OF 8D 20 51 20 2C 51
8160- 91 8E 19 81 A9 00 8D 35 9]AQ0- 20 BE DE 20 67 DD 20 52 91EC0=- BO E1 CE 20 81 CE 1C 81
9166- 91 8D 1A 91 20 B7 00 C9 91AH- E7 A5 50 8D 1F 81 A5 51 91ER- 100 F3 60 A9 01 8D 23 21
8170- 2C FO 03 4C B8 DE 20 BE 91B0- BD 20 91 4C B8 pE A9 01 giF0- DO 05 A% 02 8D 23 391 20
89178- DE 20 67 BD 20 FE E& BE 9]BE- BD Z3 91 20 88 91 20 2C 91F&- BER DE 20 87 891 AD 1C %1
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9210- 30 CO A8 88 DO FD E9 01

9228- DO FD 2C 30 CO AB B8 DO

394 RTRK LDA #501 423 BIT SPKR
395 STA MODE 424 TAY

396 BNE TESTWTRK 425 BELL4 DEY

397 + 426 BNE RELL4
393 e RS s SS S S E R R E R SE Y E ‘fz? SBC ’I
389 # POINT D'ENTREE ﬂg WTRK # 428 BEQ BELLI1
40& IR 2 s R 42{; BIT SPKR
401 = 430 DEX

402 WIRK LOA #5027 431 BNE BELLZ
403 STA MODE 432 RTS

404 TESTWITRK JSR CHKOFN 433 *

405 JS5R TXTDISK 434 =

406 LDA SECTEUR 435 *

407 5TA FPISTE 436 BEL1 LDX #550
408 JMP NBRESECT 437 BELZ LDA #522
4089 * 438 BREL3 Lny #3502
410 = 433 BEL4 DEY

411 # 440 BNE BEL4
412 # 441 BIT SPKR
413 AN ENEEN IR ARSI SR 442 TA}'

414 * SON DE CLOCHE * 443 BELLS DEY

415 didrrRrddrr bbb rFE ST 4.’4 BNE BELL5
416 = 445 SBC #1
417 # 446 BEQ BEL2
418 BELL LDX #$FF 447 BIT SPKR
419 BELLI LDA ¥55B 448 DEX

420 BELLZ? LDY #51B 449 BNE BEL3}
421 BELL3 DEY 450 RTS

422 BNE BELL3 451 LET OFF
8200- 8D 1B 91 4C CF 91 A2 FF 8218- FO EE 2C 30 CO CA DO EA 9230- FD E9 01 FO EE 2C 30 CO
89208- A% 5B A0 1B 88 DO FD 2C 9220- B0 A2 50 A9 22 AD 02 8E 8238- CA DU EA &0

4

ociiitin

Listez vos programmes Basic en avant et en arriére.

- Modifiez EPE : le fichier source est sur la disquette.

Editeur Plein Ecran

Le Pacha

EPE

Apple /e, /e+, /fc

Modifiez, insérez, effacez des caractéres en plein écran
sans relire les lignes.

Recherchez toute chaine de caractéres.

Choisissez vous-méme les codes de conitréle d'EPE.

40 et 80 colonnes, DOS et ProDOS

150,00 F TTC franco
(bon de commande page 74)

62
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Apprendre a

avec des

Alain Idelon-Ritton

compter

animaux

Un jeu éducatif pour les petits, tel
est l'objet du présent programme.
Il s'agit d'apprendre les chiffres
1 2 9 aux enfants des grandes
classes de matemelles et du cours
préparatoire. De fagon accessoire,
il s'agit également de comprendre
comment utiliser le module
HRCG du Tool-Kit d'Apple.

Le principe est simple : un certain
nombre d'animaux, compris entre
1 et 9, sortent d'un chapeau
(magique, bien sar !) ; l'enfant
doit les compter et taper le bon
chiffre ; un test complet
comprend 10 essais. L'idée n'est
pas neuve, mais les animaux
intéressent les bambins.

WERRRRIRERRERRR I RORR R AR R

| ]

COMEBIENM D'AMIMAUX 7 _

LE CHAPEARU MAGIRUE

.....................................

Le DOS Tool-Kit d'Apple, qui
permet de mixer graphismes et
textes, était particuliérement
adapté. Les fichiers :

* Animaux.Set (affichage des
animaux)

» Gros.Chiffre.Set (affichage
des chiffres)

* Bonhomme.Set (affichage du
bonhomme MAXWELL)

ont été obtenus avec le
programme ANIMATRIX de la
disquette Tool-Kit.

Il ne restait plus qu'a les animer
grice a4 un programmec
fonctionnant sous l'environ-
nement du module HRCG.

Mode d'emploi

Avec une disquette contenant les
sept fichiers suivants :

COMPTER . ANIMAUX

RBOOT

RLOAD

HRCG

ANTMAUX.SET

BONHOMME . SET

GROS .CHIFFRE.SET

il suffit de taper :
RUN COMPTER.ANIMAUX

Pour une bonne exploitation de ce
programme, il est préférable
qu'un adulte reste prés de I'enfant
pour le guider, l'aider a utiliser le

clavier et reconnaitre les touches
correspondantes aux chiffres.

N.D.L.R. : Pour des raisons de
copyright, les fichiers RBOOT,
RLOAD et HRCG ne figurent pas
- sur la disquette Pom’s. Il vous
faudra donc les y transférer, &
partir de votre Tool-Kit, pour
exécuter le programme.
Le programme fonctionne
également sans modification sous
environnement ProDOS. En
revanche, les fichiers ci-dessus
devront étre extraits du Tool-Kit
pour ProDOS diffusé par Apple.

.

Programme

‘COMPTER.ANIMAUX’

10 REM *** COMFTER.ANIMAUX ***
100 LOMEM: 24576
110 GosuB 5010

120 HGR : POKE 16302, 0
130 DIM €O(8,20)
140 NR = @

150 GOSUB BQ10
160 GOSOR T2

170 GOSUB 4000

180 GOSUB 3000

200 REM ®®® CORPS PRINCTPAL

210 NN = INT { RND (1) * 9) + 1

220 A = INT ( RND (1) * 3) + 1

230 FR = 0

2490 FOR J = 0 TO NN - 1: VTAB 10: HTAB 13: PRINT A
N5(A) ;X = PEEK - 16336): FOR K - 1 TO 20: N

/
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EXT K: VrAB 10: HTAB 15: PRINT W& TAB 21: ERINT VV3
250 X = PEEK ( - 16336) + DPEEX ( - 16336) - PEEK 460 FOR J = 0 TO NN - 1: VFAB CO(NN.Z2 = Ji: S0 &
{ - 16336) + PEEK [ - 163368) OfNN,2 = J + 1): PRINT VWE&: NEXT
260 VTAB CO(NN,2 * J): HTAB CO(NN,2 = J + 1): BRIN 470 FOR I =1 TO 4: VTAB 15: HTAB 4 * I - 2: PRINT
T ANS(fA):!: NEXT VWS, VTAB 15: HTAB 40 - 4 * I: BPRINT VVS: NEX
270 VTAR 20: HTAB 2: PRINT "COMBIEN D'ANIMAUX 7 " T I
: POKE = 16368,0: GET RES: PRINT RES 480 NR = NR + 1
280 IF RES < “1" OR RES > "8" THEN PRINT G§: GOTO 480 IF NR < 10 THEN 210
270 500 VTAB 3: HTAB 2: PRINT CVS%: VITAB Z23: HTAB 38: P
290 RE = VAL (RES) RINT CWSCPS
300 IF RE < > NN THEN 340 510 VTAB 5: HTABR BE: PRINT "TAPER ESC POUR TERMIN
310 HTAB Z2: PRINT CAS"OMCIS"BRAVOU"CNS; ER": VTAB 7: HTAR 18: PRINT “ou*
320 POKE 768,0: POKE 773,5: POKE 777,1: POKE 730,1 520 HCOLOR- 1: HPLOT 88,28 TO 114,28 TO 114,42 TO
76: CALL 768 88,42 TO 88,28 HPLOT 87,27 TO 115,27 TO 115,4
330 FOR 1 = 1 T0U 200: NEXT I: HTAB 2: PRINT " 3 To 87,43 TO 87,27
" GOTO 460 330 VTAB 9: HTAB 6: PRINT "TAPER R POUR RECOMMEN
340 FR = FR + 1 CER"™: VTAB 11: HTAR 19
350 QV = INT ( RND (1) * 6) + 218: POKE 769,16: PO 5400 HCOLOR= 1: HPLOT 88,60 TO 101,60 TO 101,74 TO
KE 773,3: POKE 777,105: POKE 750,0V: CALL 768 86,74 TO &8, 60:; HPLOT 87,5% TO 102,59 TO 102, 7
360 IF FR = 1 THEN GOSUB 1000: GOTO 270 5 TO 87,75 TO B7,59
370 IF FR = 2 THEN HTAB 2: PRINT G$GSGECIS™OUH OU 550 GET R$: IF ASC (RS) < > 27 AND RS < > "gn T
H QUH!!I!VCNE;: VTAB 15: HTAB 3: PRINT CHS (NN); HEN 550
: FORI =1 TO 200: NEXT I: VITAB 2]1: HTAB 2: P 560 IF R§ = "R"™ THEN NR = 0: PRINT CPSCYS:; GOsSUB
RINT " " GOTO 270 4000: GOTO 210
380 IF FR = 3 THEN VTAB 15: HTAR 36: PRINT GSCHS({ 570 PRINT COSCEBSCYSCPSCOSCASCYSCPS
NN): GOTO 270 580 VTAB 15: HTAB 17: PRINT "AU REVOIR®
390 IF FR = 4 THEN VTAB 15: HTAB 7: PRINT GSCHS(N 580 FOR I = 1 TO 20: VTAR 17: HTAR 20: PRINT BOS(6
N): GOTO 270 J
400 IF FR - 5 THEN VTAB 15: HTAB 32:; PRINT GSCHS( 600 FOR K = 1 TO 20: NEXT K: VTAB 17: HTAB 70: PRI
NN): GOTO 270 NT BOS(5)
410 IF FR = 6 THEN VTAB 15: HTAB 11: PRINT GSCHS{ 610 FOR K = 1 TO 20:; NEXT K: VTAB 17: HTAB 20; PRI
NN) @ GOTO 270 NT BOE(f4): FOR K =1 T0 20: NEXT K
420 IF FR = 7 THEN VTAR 15: HTAR Z78: PRINT GSCUHS{ 620 NEXT I
NN): GOTO 270 630 VTAR 17: HTAB 20: PRINT HOS(3)
430 IF FR - 8 THEN VTAB 15; HTAB 15; PRINT GSCHS( 640 POKE 750,144: CALL 768: POKE /80,255: CALL 768
NN): GOTC 270 650 TEXT : HOME : PRINT "POUR UTILISER UN AUTRE PR
440 IF FR = 9 THEN VTAB 15: HTAB 24: PRINT GSCHS( OGRAMME"; PRINT : HTAB 8; PRINT "EN TOUTE SECU
NN): GOTO 270 RITE™: PRINT
450 IF FR = 10 THEN VTAB 18: HTAB 21: PRINT G$C$C 660 PRINT "APPUYER SUR RESET PUIS TAPER 'FP'."
SCHS (NN): FOR K = 1 TO 500: NEXT K: VIAB 1%: H 670 END
- -
Fichier 8B80- 00 00 00 00 00 00 60 00 8C48- 03 03 00 00 00 00 00 00
1 1] 8B88- 00 00 00 00 00 00 00 00 8C50- 00 00 &0 FB FC FE JE 00
AN’MA UX-SET 8B30- 00 00 00 00 00 00 00 00 §C58- OU OO FF JF 7 JF TF 00
8B98- 00 00 00 Q0 00 00 00 00 BCKU- 00 00 00 03 B7 8D 8F Q4
Aprés avoir saisi ce code sous BBAO- 00 00 00 00 0O 0O 00 0O BCE8=- 00 00 00 00 00 00 02 FD
muoniteur, vous le sauvegarderez par HBAH- 00 00 00 00 00 QO OO 00 BC70- 79 78 3& 38 38 38 00 7F
BSAVE ANIMAUX.SET,A$8AFF.L$300 8BBO- 00 00 00 00 00 00 00 00 8C78- 7F 7F 7F 60 60 60 00 6F
6BB8- 00 00 00 00 OO 00 00 00 gcao- 78 31 01 01 01 01 00 01
8AFF- 00 8BCG- 00 00 00 GO 00 00 00 0O 8cag- 00 00 00 00 00 00 00 00
gB00- 00 00 00 00 00 00 00O 00 8BC8- 00 00 00 00 00 00 00 EO 8ca0- 00 40 60 70 78 7E 79 A2
apnea—- 00 00 00 00 00 40 70 00 8BD0- E0 60 F8 BE OF 01 00 01 8C98- 24 3C 5A 3C 9C 18 18 00
8B10- 00 00 40 60 20 7F 7F 00 8BDE- 81 01 00 00 00 00 00 42 8CAQ- 00 00 00 00 00 78 7C 18
8Bl18- 00 00 31 71 5B 7F 7F 7C #BEO- &4 38 64 42 00 00 00 03 8CA8- 18 18 18 1C 1E 1F BF VE
8B20- 7JE TF 7F 7E TC 74 14 TF HBEE- 07V JF JF 03 00 00 40 OO0 8CBO=- 7D 7D 0C OC OC OC He OF
HBZ2E- 78 T FE O7E JE 2F 40 BE BF0- 00 00 01 03 A3 03 &1 00 HBCBE- 07 07 06 06 OB 0OR AZ 00
8B30- 31 1F 00 00 00 01 G2 00 8BF8=- 00 00 00 00 GO 00 00 00 gccd- a0 00 00 00 00 &0 TE 00
AR3A- 00 78 FE 06 FE 78 00 60 8C00- 00 00 0O QO OO 00 00 OO ACCA- CO 40 EQ 40 43 5F TF 00
8B40- 70 39 1F OE 8F 3D 70 01 acog- 00 30 78 7C 7E FF 7F 00 Acna- 01 03 OFE 07 01 01 01 00
8B48- 00 00 00 00 00 80 00 OO0 8cl10- 00 00 00 01 81 C1 43 84 8CD&- 00 00 00 €O 00 00 00 00
8B50- 01 01 03 06 7C 78 00 00 8c18- 0c 1¢ 3E BF JF JF 3F FF 8CE0- 00 00 00 00 00 00 00 00
8858- 00 00 00 00 00 00O 00 00 8C20- EF 4E C6 00 00 00 00 E3 4cEB- 00 00 00 00 00 00 00 00
8Bé0- 00 00 00 00 00 GO 00 00 8C28- 67 F7 FF 7F FF JE FE 1F 8CF0- 00 00 00 00 00 00 00 OO
8B&8- 00 00 00 00 00 OO 00 OO 8C30- OF OF 8F BF 37 B3 03 00 BCFE- 00 00 00 00 OO 00 00 0O
BB70- 00U 00 00 00 00 OC 00 00 gc3ig- 00 00 00 00 00 00 00 7C 8p00- 00 00 00 00 00 00 00 7C
8878~ 00 00 00 QO 00 00 0O 0O AC40- FC 78 G0 00 00 00 00 03 anna- 78 E0 40 40 €0 00 00 TF
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Il s'agit d'un Sk’Sfém_e graphique Vous avez un Apple lle avee Chat Mauve ou un fle ?
double-haute résolution écrit en Vous avez Pascal 1.2 ?

Pascal. COGO vous permet de
manipuler des graphiques
grdce a un langage de 10
description des objets - points, Utaligez

angles- et a I'emploi de

fonctions primitives de

manipulation frés puissantes :
cercfe’ fﬂngenfe, Par Nicolas Monlsarrat
intersections, paralléles, etc. Il
est ainsi possible de tracer des
grilles, des cercles, des
segmenis de droite, des
tangentes communes a deux
cercles, de calculer des
distances, des angles...

Apple /le, /lc

Ce programme, destiné a résoudre

des problémes de géométrie plane,
L'éditeur permet une saisie COMporte des instructions de stockage

rapide du langage. Une SUr fichier afin de permettre la reprise
instruction COGO peut-étre  d'un calcul.

exécutée des la saisie pour
faciliter la mise au point, ou au
sein d'un programme.

150,00 F TTC, franco
Bon de commande page 74

8D10- 3F 18 07 04 84 09 00 00 HDDE- 00 00 00 DO 00 U0 00 OO 6748- 00 00 00 00 00 00 00 00
&R18=- G0 00 00 00 00 00 00 00 HDEO- 00 00 00 00 00 0O 00 OO 6750- 00 00 00 0C 00 00 00 00
Anz0- A0 00 00 040 00 00 00 00 8OEA- Q0 G0 00 00 00 00 00 00 6£758- 00 00 00 00 00 00 00 00
8D28- 00 €7 6F 7F 7F 7F 7F 00 8nFa= G0 00 00 06 00 00 00 00 6760- Q0 00 00 00 00 QO 00 QO
8p30- 00 00 01 03 86 1F 3F 06 8DF8- 00 00 00 00 Q0 00 00 6768— 00 00 00 0O 00 00 0O 00
8D38- 0A 12 22 4A 42 44 48 22 §770- 00 00 00 00 00 00 0O 00
8D40- 14 08 1€ 3E 3E 3E 3E 30 6778- 00 OC 00 00 00 00 DO QO
8048~ 78 24 22 28 21 11 0% 44 . , 6780- OF iF 1F OF 07 07 07 07
8D50- 42 4A 22 12 0A 06 00 3E FIChIef' £748- 60 B0 60 €0 60 60 €0 70

A058- 3E I 08 00 Q0 00 00 11 ' y 6790- 06 06 OE 1C 38 70 30 10
r : 30 00 00 BONHOMME'SET 6798~ 00 30 78 78 78 30 70 78

8D€60- 21 29 22 24 28

BDG68- 00 00 00 00 €0 CO 00 G0 67A0- 00 00 00 00 00 00 Q0 03
8D70- 12 9B 3F 2D BF BF 3F 00 Apres avoir saisi ce code sous moniteur, G7A8- 00 00 00 40 60 20 90 6O
h 8D78- 00 00 00 00 40 40 40 1E vous le sauvegarderez par BSAVE §780- 7C 7E 73 71 70 70 70 70
8D80- OC 1E 3F 3F 7F 7F 7F 40 BONHOMME.SET,A$6700,L$300 6788~ 07 OF OD OD 0C OD 05 01
8D88- 40 40 00 00 00 20 40 7F 67C0- 78 38 78 70 70 30 30 38
8080- JF 3F 3F 1F OE 08 07 00 6€700- 00 00 OO OO 0O Q0 OO0 OO 67C8= 00 00 OO 01 O7 Uée 06 OO0
&D98- 00 00 00 CO CO CO 00 00 6708- 00 00 00 00 00 00 0Q 00 £700- Q0 00 00 00 00 0O QO OO
8DAO- 00 01 03 87 1b 3F 07 00 6710- 00 00 00 00 0 00 00 00 §708- 00 00 00 00 00 00 00 60
BDAB- 40 60 60 70 70 78 78 03 £718- 00 00 00 00 00 00 00 00 67E0- 00 00 00 00 00 00 00 00
8DBO- 07 07 OF 8F 57 27 07 78 6720~ 00 00 00 00 00 00 00 00 67E8~ 00 00 00 00 00 00 00 00
8DB8- 7C FA 7A 99 8D 79 60 07 6726—- 00 00 00 00 00 00 00 00 67F0- Q0 00 00 00 00 00 0O GO
8pco- 03 03 01 00 00 00 83 00 6730- 00 00 00 00 00 00 00 0O E£7F8- 00 00 00 00 00 00 GO0 0O
BDC8- 00 00 00 06 OC 58 FO 00 §738- 00 00 00 00 00 00 00 00 §800- 00 00 0O 00 00 00 00 00
EDDO- 00 00 00 00 00 00 00 00 6740~ 00 00 00 00 00 00 00 0O €808~ 00 OC 1E 1E 1E OC 7F 7F
-
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1000 REM **4PAGE2

1010 PRINT COSCBSCOSCDS
1020 W= 5

1030 FOR K =1 TO NN

1040 X = 34:Y = 10

1050 I = 0: GOSUB 2000:T = 1:

COSUB 2000:X = X - 1:

I - 2: GOSUB 2000: IF X > 4 * (K - 1) + 1 THEN

1050

IF K < NN AND NN € > 2 THEN VTAR lg:

* K: PRINT VVS;

1070 IF K < NN AND NN = 2 THEN VTAB 10: HTAB 4 *
K + 1: PRINT WV&;

1080 VTAB 5: HTAB 4 = (K - 1) + 1:

1090 IF K> 1 THEN FORL =1 TO K - 1:
AB 4 * (K - 2) + 1: PRINT VV§: NEXT L

1100 W =W + 5

1110 NEXT K

1060

FRINT CHS (K)

HTAR 4

VITAB 5: HT

1120 IF NN = 2 THEN VTAB Y: HTAB X + 4: PRINT BO§

(4): GOTO 1140
1130 VTAB Y: HTAB X + 3: PRINT BOS(4)
1140 FOR W = 1 TO 500: NEXT W

1150 PRINT COSCASCOSCDSCOSCRS;: FOR I = 4 TO 13; VP

3120 FOR I = 1 TO 9: FORJ - 0 T0 I - 1: READ co(I
,2 % J): READ CO(I,2 * J + 1): NEXT J: NEXT I
DATA 3,19
DATA 6,11,6,27
DATA 6,11,3,19,6,27
DATA 8,7.4,15,4,23,8,3]
DATA 11,5,6,11,3,19,6,27,11,32
DATA 8,7,6,11,4.15,4,23,6,27,8, 31
DATA 8,7,6,11,4,15,3,19,4,23,6,27.8.31
DATA 11,5,8,7,6,11,4,15,4,23,6,27,8,31,11, 33
DATA 11,5,8,7,6,11,4,15,3,19,4,23,6,27,8,31,1
1,33
RETIIRN
REM #*+ CHAPEAU & ETOILES
4010 HCOLOR= 5
4020 FOR Y = 100 TO 140: HPLOT 120,Y TO 145,Y: NEX
Ly
4030 FOR Y = 86 TO 99: HPLOT 110,Y TO 155,Y¥: NEXT
4040 VTAB 4: HTAB 2: PRINT "=v: YTAR S: HTAB 38: P
RTINT *«*: VUTAR é: HTAB 6: PRINT "#": UTABR 3 H
TAB 35: PRINT "*": VTAB 5: HTAB 9: PRINT "4w:
VTAB 7: HTAB 39: PRINT "»"

3130
3140
3150
3160
3170
i1e0
3150
3200
3210

3220
4000

66

AB I: PRINT CES: NEXT I: PRINT CO$CAS 4050 RETURN
ikl nbwo 5000 REM #++ INITTALISATIONS
2000 VTAB Y: HTAB X:GG = PEEK ( - 16336)+ PRINT a | 2010 ONERR GOTO 6010

NS(NN):: VTAB Y: PRINT BOS(T);: FOR =1 1o w ' °020 TEXT : HOME : HGR :ADRS = 0

: NEXT : RETURN 5030 PRINT CHRS (4)"BLDAD RBOOT™: CALL 520
3000 REM +#*+* EFFETS SONORES 5040 ADRS = USR (0), "HRCG"
3010 FOR I = 0 TO 49: READ 50: POKE 768 + I,50: Ng 9050 POKE 216,0

XTI 5060 IF ADRS < 0 THEN ADRS = ADRS + 65536
3020 DATA 169,0,133,24,169,5,133 5070 €5 = ADRS - 3 * 768: HIMEM: CS
3030 DATA 25,6169,1,133,26,164,25 5080 D§ = CHRE (4)
3040 DATA 165,26, 32,34, 3,73, 255 5090 PRINT D§"BLOAD ANIMAUX.SET,A";CS
3050 DATA 73,208, 32,34, 3 5100 PRINT DS"BLOAD GROS,CHIFFRE.SET,A"CS + 768
3060 DATA 136,2(‘.'8, 241‘230 5110 PRINT O5S"BLOAD BONHOMME . SET,A"CS + 2 * J§8
3070 DATA 26,16,235,96,44,48,132 5120 CH = INT (CS / 756):CL = C5 = CH = 256
3080 DATA 166,24,134,27,170,202 5130 POKE ADRS + 7.CL: FOKE ADRS + B,.CH: CALIL ADRS
3050 DATA 208,253,198,27,16,248 +:3
S%30. DAER Od 5140 RETURN
3110 REM ##* POSITION DES ANIMAUX 6000 REM *** TRAITEMENT ERREUR

6010 TEXT
6810- 7F 3F 3F 3F 1E 3F 3F JF f80&- 00 00 00 00 00 00 00 00 D‘G
6618~ 33 33 33 33 33 33 33 73 68E0- 00 00 00 00 00 00 00 00 Ll B‘@
6820~ 00 00 00 00 00 00 40 60 68E8- 00 00 00 00 00 00 60 00 Bi@
6828~ 70 30 30 30 30 30 30 20 G8F0- 00 00 00 00 00 00 00 00 9‘@ B‘G B‘G
6830- 00 00 00 00 00 00 00 40 66ra- 00 00 00 00 00 00 00 00 Bi@
6838- 00 00 00 00 00 00 00 01 6900- 00 00 00 0O 00 00 00 00 B‘G \":_ 9‘@
6840~ U3 U3 03 03 03 03 03 Ol 6908- 00 18 IC 3IC 3C 18 1C 3IE o e
6848- 58 0C 06 03 Q1 G0 00 0Q 64910- 3E 3 3 7E JC 3IC 3C 3IC |”“”|m"
6850~ 5E 07 00 00 00 00 00 00 §318- 00 00 00 00 01 03 02 00
6858~ 00 00 00 00 00 00 60 70 6920~ 7C 6C 6C 4C 4C OC OC 1C
6860- 00 00 00 00 00 00 60 78 6928- 00 00 01 01 03 03 03 07
6868- 40 00 00 00 00 00 00 00 6330- 00 40 60 60 60 40 60 70
6670- 00 00 00 00 00 00 7F 7E 6838~ 00 01 03 03 03 01 01 03
£878- 00 00 00 00 03 OF 7C 70 §540— 78 7C 7C 78 70 70 70 70 §3A0- 00 00 00 00 40 60 20 00
6880~ 01 02 06 OE 1C 38 70 60 £948- D3 07 07 OF OD 1B 33 23 69A8- 3E 3JE JE 3F IF 1E 1E 1E
£888- 10 10 18 18 18 18 78 78 6950~ 30 30 38 1C OE 07 06 04 6980~ 00 00 40 40 60 60 60 70
6890- 06 0C 18 30 40 00 00 00 6958~ 03 03 03 03 03 03 03 07 69d8- 1F 18 1B 19 19 18 18 1C
6896- 00 00 00 00 00 00 a1 07 6950~ 00 00 00 00 00 00 00 60 89C0- 00 40 60 60 60 40 40 60
68A0- 1E 38 40 00 00 00 G0 00 6968- 00 06 OF OF OF 06 07 OF f9C&- 00 @1 03 03 03 01 03 a7
68AG- 00 00 00 A0 00 00 IF IF £970- 70 78 58 58 18 58 50 40 6900~ 60 70 70 78 58 6C 66 62
f8RO- 00 00 00 40 30 3¢ OF 03 6378- 1F 3F 67 47 07 07 07 07 6908~ 00 00 00 00 OO0 00 00 00
68BE- 20 10 18 1¢ 0E 07 03 01 £980- 00 06 00 01 03 02 00 00 6SE0- 00 00 00 00 00 00 00 00
68C0- 02 02 06 06 06 06 07 07 £988- 00 00 00 40 70 30 30 00 69E8- 00 00 00 00 00 00 00 00
§8c8- 00 00 00 00 00 00 00 0O §990- OF OE OF 07 07 06 06 OE 69F0- 00 00 00 00 00 00 00 00
5800~ 00 00 00 00 00 00 00 00 6986- 00 0C 1E IE 1E OC 1C 3E 69F8- 00 00 00 00 00 0O 00 00
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PRINT "ERREUR DANS RLOAD OU RBOOT"
POKE 216,0
END

6020

£030

&040

7000 REM === DEFINITION DES

7010 REM 444 FIGURTINES

7020 ANS(1) = CAS + "1™ + CBS + "ABC" + CCS5 + "DEF"
+ OC§ + "GHI™ + CDS + CAS + "0

7030 ANS(2) = CAS + "1" + CBS + "JKLM" + CC$% + "NOP

g" + CD& + CAS + "Q©

7040 AN$(3) = CA$ + "1™ + CBS + "R" +
CHRS (102) + CD§ + CAS§ + "on»

7050 ANS(4) = CAF + "I" + CBS§ + " S " L OCF+ "TU
+ CCS + "VW " + CDS + CAS + ."0"

JOBD ANS(5) = CA% + "1" + CBF§ + "XYEI"™ + CCS + CHRS
(87) + CHRS (98) + " ™ + + (CDS5 + CAS + ™On

7070 ANS(6) = CAS + "1™ + CBS + CHRS (103) + CHRS
f104) + CHRS (105) + CCS + CHRS (106) + CH

R§ (107) + CHRS (108) + CD§ + CAS + "0

7080 ANS(7) = CAS + "1I" + CBS + CHRS (109) + CHRS
f110) + = ™ 4+ CC§ + CHRS (111) + CHR§ (112)
+ " m 4 CCS + CHRS (113) + CHRE (114) + " "
+ CD§ + CAS + "O"

7090 ANS(B) = CAS + "I™ + CBS + ™ "™ + CHRS (115) +
CHRS (116) + CCS + "™ " + CHRS (117) + CHR$
f118) + CC§ + CHRS (121) + CHRS (119) + CH

R§ (120) + CD& + CAS + "O"

7100 AN§(3) = CAS + ™1™ + CBS + ™!™ + CHRS (34) +
"#T + CCF + "HREM + CDS F CAS + "O"

7110 VV§ = CBS + " ® L OCH " L = -
"+ CDS

/120 FOR I =170 39

7130 J = 6 * (I = 1)

7140 CH5(I) = CAS + "2"™ + CBS + CHRS (33 + J) + ©C
HRS (34 + J) + CCS + CHRS (35 + J) + CHRS (3
6+ J) + CC§ + CHRS (37 + J) + CHRS (38 + J)
+ CD§& + CAS + "O"

7150 NEXT I

7160 CHS(0) = CAS + "2" + CBS + "WX" + CC§ + "YEZ" +

CHRS (101) +

am

7170 BOS(0) = CBS + CAS + ™3™ + CL§ + " 5 " + CCS +

PPy R L OCE + TUW M 4 CDE 4 CAS 4+ MGM

7180 BOS{l) = CBS + CAS + "3™ + CLS + "XY ™ + OC§S +
FEQ "+ OCF + "12 " 4+ CDF + CAS + ™0

7180 BOS(2) = CBS + CA§ + "3 + CL§ + ™ 34" + CC§ +
"ERTT + CCS + " A97 + CDS + CAS + ™07

7200 BOS(3) = CBS + CA$ + "3DAG™ + CCS + "EBH" + CC
$§+ "FC "+ CDS + CARS + ™0™

7210 BOS({4) = €cBS + CAS + W3IPAG™ + CCS + "MBH"™ + CC
&+ "FC " 4 CDS + CAE + "Om

7220 BOS(5) = CBS + CAS + "30AG™ + CCS + "MBH" + CC
5 & "FC "™ 4+ CDS + CAS + "OD"

7230 BOS(6) = CBS + CAS + "3INAG"™ + CCS + "MBH" + (C
S+ "FC " + CDS + CAS + "O"

7240 RETURN

8000 REM #*** INITIALISATIONS

8010 REM *** APPLESOFT

8020 CA§ = CHRS (1):CB§ = CHRS (2):CC§ = CHRS (3
):CD§ = CHR$ (4):CEF = CHRF (5):CF§ = CHR?
(6):CI§ = CHRS (Y9):CKS = CHRS (11):CLS = CH

CHRS (15):CPS
CHRS (20)
CHRS$

CHRS (14):C0§ =
CHRS (19):!CTS =
CHRS (23):CY$ =

RS (12):CN§ =

= CHRS (16):C5% =
8030 CV$ = CHRS (72):CWS =

(25) :CZ$ = CHRS (26)

B8040 P1$ =~ CO§ + CA$:P2§ = CO$ + CB§:PT$ = CO§ + CT
£:PNS = COf + CP$

8050 KB = - 16384:C§ =

B060 PRINT CPSCKS: HTAB 11:
PEAU MAGIQUE "

8070 HCOLOR= 1: HPLOT 0,0 TO 0,181 TO 278,181 TO 2
79,0: HPLOT 1,0 TG 1,190 TO 278,190 T0 278,1:
HPLOT 1,0 TO 66,0: HPLOT 1,1 TO 66,1

8080 HPLOT 214,0 TO 279,0: HPLOT 214,1 TO 278, 1

8050 HCOLOR- 5: HPLOT 70,9 TO 210,89

8100 POKE 230, 64: HCOLOR= 6: HPLOT 1,1: CALL 62454
: POKE 230,32

8110 PRINT COSCB$: FOR I = 4 TO 13:
CES: NEXT I: PRINT COSCAS

CHR$ (7)
VIAB 1: PRINT "™ LE CHA

VTAB I: PRINT

€C& + CHRS (91) + CHRS (92) + €CD§ + CAS + " 8120 RETURN
F‘.ch"er 8B70- OF 8E 9C B8® F8 70 70 00 8C38- 00 00 00 CO 78 FC 7C EE
BB/7E- Q0 00 60 &0 OO 00 0O 70 8C40- OE 87 07 B3 1F 8F OF FO

‘GROS.CHIFFRES
.SET’

Aprés avoir saisi ce code sous moniteur,
vous le sauvegarderez par BSAVE
GROS.CHIFFRES.SET,AS8AFF,L$200

AR9%8- 40 E0 60 FO
8BAO- Q0 00 00 00

8pB0- 00 00 00 00
8Bpg8- 7F IF 00 00
BAFF- 00

8BO0- 00 00 00 00 00 00 00 40
gB0E- 40 EQ 60 BO 30 98 18 07
§B10- 07 @7 07 07 07 07 07 8¢
BB18- UC B6 06 00 0O 00 00 07
&820- 07 07 07 D7 07 07 07 00
EB28- G0 00 00 0O 00 0O 0O O/
8B30- 07 07 07 07 07 07 07 6D
8B38- 78 7c 86 06 06 06 DE 03
8B40- OF 1F 9C BR 70 70 70 00
8B48- 00 00 00 40 60 70 78 B8
8B50- 38 9E BF 87 83 01 00 3C
8B58~ 9E 1E 8F OF 7F 7F 7F 00
8860~ 00 00 00 00 7F 7F 7F 60
8B68- 78 0OC 86 06 86 84 00 03

6Br8- 00 C0 40 EO
8cog- 07 83 03 81

8c28- 7F JF 00 00

BBRO- 38 1C OF 07
BRAA- B4 RA 06 BE
8B90- 70 F8 B& 9C

88A8- 1C BE OE 87

8Bco- 7F JF 07 07
gBcg- JF TF 07 07
g§BD0- 3F 3F 00 0O
8BDE- 0V U7 OV IF
8BEO- G0 00 00 &7
BRFA- 00 00 07 &7
B8BFO- 38 38 38 38

8Cc058- 38 FC 7C FE
acl10- 00 87 8rF SF
8C18- OF OF 8F 1E
8C20- F8 F8 78 3C

8C30- 7¥F JF 70 BE

BC48- 70 BE 38 8C 1C BE UE BO
gC50- 00 00 00 00 QU QU 00 78
gCh8- VC BF OF OF OF OF OF OF

oc 78 60 70
8F OF 03 00

70 BR 38 00 BC60- IF BC 78 F8 FB F8 78 BF
00 00 00 5C ACBA- 1E FC 7C FE 1E AF OF BC
07 07 07 00 8c70- 3C BF 8F 9F BC 78 F8 OF
07 07 07 7F 8C78- OF OF 8F 1E 7C 78 70 F&
0o 00 00 7F 8ce0- F8 F8 78 3C 1F OF 07 FC
07 07 07 IF 8C88- 7C FE 1E BF OF OF OF 87
07 07 07 3F 8C30- 8F 9F BC 78 Fa rg rg or
00 00 oo o7 ac98- 8F 1E 7C 74 70 00 00 F8
JF 00 00 00 8CAQ0- 78 BC 3F 9F 1F 8E OE 00
8F 1C 8C 00 8CAB- 00 CO 40 EQ &0 FO 00 87
8E FC 70 38 8CBO- 07 B3 03 Bl 01 80 00 FC
9 BF 07 00 ACBA- JC FE 1E BF OF OF OF 87
60 FO 70 00 ACCO=- AF 9F RBC T7A FA FR FE OF
01 80 00 B8 8CC8- OF OF OF OF OF OF OF F8
1E 8F OF 00 8CD0- F8 F8 F8 F8 F8 F8 F8 8F
BC 78 F8 OF 8CD8- 1E FE 7C FC 00 00D 00 78
7C 78 70 F8 8CEQ0- BC 9F 8F &7 00 00 00 00
1IF OF 07 7F BCE8- 00 00 00 00 0O Q0 00 0O
o0 00 00 7F 8CF0- 00 00 00 00 00 00 DO 0O
38 9c 1c 00 8CF8- 0U D0 00 DO 00D 00 OO
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Les courbes de Lissajous sont
des figures que l'on peut obtenir
sur I'écran d'un oscilloscope, en
y faisant entrer deux courants
alternatifs simultanément, mais
I'un par l'entrée horizontale et
l'autre par l'entrée verticale.
L'effet obtenu dépend du rapport
des deux fréquences, ainsi que du
déphasage entre les deux
courants.

Afin d'accélérer le tracé de cetle
courbe, le cercle trigonométrique
est divisé ici en 256 parties ( au
lieu de 2 & ) puis, en Basic, les
sinus et cosinus de chaque angle
sont calculés et ramenés aux
coordonnées possibles de chaque
point sur I'écran de I'Apple, puis
stockés dans une table en
mémoire. Cette pratique est trés
courante.

Le programme assembleur écrit
en Tool-Kit est lui-méme
documenté, il suffit d'ajouter que
le paddle O fait varier rapidement
le déphasage entre les deux
courants (effet de rotation
horizontale plus rapide ), alors
que le paddle 1 détermine le
rapport des fréquences, toujours
entre les deux courants. Il
entraine le changement de la
forme de la courbe, du simple
trait horizontal, & une sorte de
couronne royale, en passant par
le cercle dans le cas de 2 courants
de méme fréquence. Ce rapport
est limité A 16 afin de conserver
une définition suffisante a Ia
courbe (sous moniteur, remplacer

les LSR par des NOP 4A - EA
pour vous en convaincre).

Quand la vue de ces courbes aura
atteint son effet hypnotique
Maximum, vous pourrez toujours
vous endormir aprés avoir
appuyé sur ESC pour arréter le

programme. ..
il
S

Fichier
‘LISSAJOUS.DATA’

Ce fichier binaire est une liste de
sinuy et cosinus que vous obtiendrez
en lancant l'exfcution du programme
Basic LISSAJOUS.FAIT DATA

Comment faire ?

1
créer le fichier
LISSAJOUS.DATA en langant
l'exécution de LISSATOUS.FAIT
DATA (st vous ne disposez pas de
la disquerte Pom’s)
2
saisir et sauvegarder l'objet
LISSATOUS.OBIJ.
3
faire RUN LISSAJOUS.BAS.
4
régpler fréquence et phase d l'alde
des paddles.

Programme
‘LISSAJOUS.FAIT
DATA’

20000:A = 20000:B =
ATN (1

0 HIMEM:
A+ 256:PI2 = 8 *
J

20 FOR I = U TO 255:J = PIZ
* T J 256: PRINT I,

21 POKE A + 1,85 + 95 % GSIN
(J): PRINT PEEK (A + I),

23 POKE B + I,142 + 86 * (O
S (J): PRINT PEEK (B + 1)

2§ NEXT I: BRINI' UHRS (4)"B
SAVE LISSAJOUS,.DATA,A"A",L
512"

Norbert Vurlod

Programme
‘LISSAJOUS.BAS’

10 PRINT CHRS (4)"BLOAD
LISSAJOUS.DATA, AS6000"

20 PRINT CHR$ (4)"BRUN LT
SSAJOUS . OBJ"

Récapitulation
‘LISSAJOUS.OBJ’

Aprég avoir saisi ce code sous moniteur,
vous le sauvegarderez par BSAVE
LISSAJOUS.OBJ,A$300,L$9E

g300- A9 00 BS 07 A% 08 A9 20
0308- A5 Ef A9 55 BD 32 03 20
0310- F2 F3 2C 54 C0 2C 52 CO
0318- 2C 57 C0 2C 50 c0Q A2 03
0320~ 20 EC F6 AS 60 45 E6 85
0328~ E6 A9 01 4D 32 03 8P 32
0330~ 03 2C 00 CO 20 F2 F3 A2
0338- 00 20 lE FB 98 18 &3 07
0340- B5 0% AA BD 00 €0 AU OO0
g348- AE U0 61 20 57 ¥4 A8 00
U350~ B5 08 AZ2 01 20 1F FR 94
0358- 4A 4A 4A 44 RS 1R AS (19
f360- 18 65 18 85 09 AA BC 00
0368~ 60 A6 08 BD 00 61 AZ 00
0370- 20 3A F5 20 CB F5 E6 08
0378- DO E4 A6 08 BC 00 60 A2
0380- 00 AD 00 61 20 3A F5 20
0388- €D F5 AD 00 CO C9 9B FO
0390- 06 E6 07 DO BE FO 8T 2C
0398~ 10 CO 20 ZF FRB 8O
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Source ‘LISSAJOUS.SRCE’

Assembleur Tool-Kit

1 ORC F300

2 AEERAEREEXAAAEAERAANENRAEREERXEEERECREE R RN

3 * COURBE DE LISSAJOUS

§ sAAgapAdAddAAdAdARR AR

5 #

6 -

7 ANGLE1 EQU §£07 +DESSINE LA COURBE

8 ANGLE2 EQU #&08 #ROTATION HORIZONTALE
9 ORD EQU $08

10 RAP.FREQ EQU 51F JRAPPORT DES FREQUENCES
R

12 HCLR EQU SF3F2

13 PREAD EQU S$FBILE + LECTURE PADDLE

14 HLIN BQU §F53A

i5 *

15 X REERXRERARRETECRARIAREERAERERARRRERERN

17 * INITIALISATIONS

IR TR A A A A A A A A AN A A A A AR A A A AR AR TR W

19 =
20 LDA #8500

21 STA ANGLE1

22 STA ANGLEZ

23 *

21 LbA #520 ;TRACE EN P.1

25 STA SEé

26 LDA  #555 ;VISU DE P.2

27 STA PAGE

78 JSR HCLR :EFFACE LA PAGE HGRI
29 =

30 BIT $C054 ;COMMUTE P.1

31 BIT 5C052 2MODE NON MIXTE

32 BIT $C057 sHIRES

33 BIT S§C050 2MODE GRAPHIQUE P.1
34 =

35 LDX #503

36 JSR SFBEC JHCOOLOR=3

37 *

33 AddAdARAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA A I A

33 * PROGRAMME FRINCIFAL

U ok b o
41 =

42 BOUCLEl EQU *

43 LDA #8§60

44 EOR S$SE6 s CONTIENT 520 OU 540
435 STA JFE& 7POUR F.1 OU P.2

46 LDA #5021 2 TRACE SUR UNE PAGE
47 EOR PAGE 2 PENDANT QUE L"AUTRE
48 STA PAGE ;EST AFFICHEE...

48 BIT $C000 s 8C054 OV 5C0355 )
50 PAGE EQU *-

a1 JSR HCLR +EFFACE LA PAGE CACHEE
22 LDX #500 +LECTURE DU

53 JSR PREAD sPADDLE O

54 TYA

35 CLC

56 ADC ANGLE]

57 STA ORD

58 TAX s TRACE DU

59 LDA  TABR.SIN,X ;PREMIER

60 LDY #500 i POINT

61 LDX TAB.COS

62 JSR SF457 JHPLOT X, Y

63 *

64
65
66
67
£3
69
70
71
72
73
74
75
76
77

/9
a0
81

az2
a3

a4
as
a6
87
8a
89
20
51
52
23
84
85

LDA {300

STA ANGLEZ

LDX #801 +LECTURE DU
JSR PREAD +PADDLE 1
TYA

LER A s DIVISION
LSR A APAR 16 DE
LSR A ;PDL (1)

LSR A

STA RAP.FREQ MAXIMUM 16 PICS

L L e e R A R e e e e s e e RS

* TRACE DE LA BOUCLE
ia s s d gt ad iR ddds dad st ddyd gl
BOUCLEZ EQU =

LA ORD

CLC

ADC RAP.FREQ

STA ORD

TAX

LDY TAB.SIN,X

LDX ANGLEZ2

LDA TAB.COS, X

LDX #500

JSR HLIN SHPLOT TO X, Y

JSR J$F5CB JREINITIALISATION HGR

INC ANGLEZ
BNE BOUCLEZ

FREFREAA AR AR AR AR AR AR R AR R AR

* FERME LA BUUCLE
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96 LR R R R -

115 -+

87 LoX CRD 112 FIN EQU =

28 LDY TAB.SIN,X 113 BIT $CO010 +RAZ CLAVIER

89 LOX #3500 114 JSR SFBZF s TEXT

1040 LDA TAB.COS 115 RTS

101 JSR HLIN I16 =

102 JER SFS5CHE sINIT HITRES 117 sdaamendbdbthddtdbddtbARAARARRANRRAARE R AR S
163 . 118 * TABLE DES SINUS ET DES COSINUS

Iag L.DA. 55099 ,‘TEST CM?IER 115 Rl s T T N SR R S R T R R R R R
105 CME #128+27 ¢+ TOUCHE ESC 120 DSECT

106 BEQ FIN 121 ORG FE000

107 = 122 TAB.SIN DS +100

108 INC ANGLEI 123 TAB.COS Ds S100

109 BNE BOUCLEI +ON RECOMMENCE 124 DEND

1140 BEG BOUCLEI]

Courrier des Lecteurs

FORMAT (numéro 23)

Avez-vous essayé de répondre MON
TITRE dans l'option &T du programme
FORMAT de Pom's 23 ? Sous DOS
3.3, le DOS intercepte la saisie comme
une commande et envoie donc un
SYNTAX ERROR. Je ne parle pas des
canséquences avec un titre tel que
INITIALES. ..
Les 54 octets du patch ci-dessous
éliminent ce petit probléme. En bonus,
J'ai rajouté quelgues octels pour une
gestion complémeniaire des codes de
contrile ;
CTRL-D inséré par exemple dans un
programme sera listé "D,
BLOAD FORMAT
CALL=151
$4AB:F0 7 4C 18 $5 A9 0 FO 2 A®

20 BS CE A% 1 B5 CF 20 F& 94
94BF:A2 BF 86 33 A9 FF €5 7€ DO

2 BE 75 AS 38 48 AS 39 48
94D1:A9 E1 85 38 A9 3 85 39 20

6A FO EO 21 BO 22 EA
956E:60
9581; 60
959D : 60
93B6:C9 20 B0 11 69 40 48 AS 5E

20 Nd 93 &8
93C3:EA EA EA EA EA EA EA EA
UNLOCK FORMAT
BSAVE FORMAT, A$S0D1,L$527
Ce palch tourne comme un fichier Exec
(FORMAT PATCH sur la disqueite
Pom’s), @ n'wtiliser bien sir que sur une
version de sauvegarde... Il ne
Jonctionne que pour la version DOS 3 3
du programme. Son adaptation ad
ProDOS ne devrait pas vous poser de
problémes.

Yvan Koenig, 06220 Vallauris

CQFD

J'ai de gros problémes pour faire
fonctionner le programme de conversion
CQFD paru dans le numéro 16 de
Pom’s, malgré des lentalives sur
PraDOS 1.0 et 1.1.1.

Doctewr Gérard Lacurie
13112 LA DESTROUSSE

Voici les deux lignes 2 modifier:

117 IF PEEK(48E9E) <> 76 THEN FLASH @
PRINT *VOUS N'ETES PAS S0U5 PRODOS!"™:
NORMAL : ENDY
6021 PONE 811,163 : POKE 812,154
Cette dernidre ligne appelle une routine
du Basic.System en $9A A3, auparavant
située en $9AAF, qui transfere les
adresses SBE34-BE38 vers $36-39. Par
manque de place (il faut faire “cohabiter"
les deux DOS en mémoire), clle ne
pouvait étre incluse dans le programme
CQFD.B, d'ol des problémes lorsque
ProDOS évolue...

AppleWriter et *"

Quelques mots pour vous indiguer le
moyen de modifier AppleWrirer
ProDOS pour qu'il lienne compte des *
et "en justification totale. A l'aide d'un
éditeur de secteur, il convient de
modifier les zones comme indiqué
ci-dessous :
Piste 00, Secteur 0A, Octet 2A
metire 3B au lieu de 19
Piste OF, Secteur OF, Octet E9
mettre 4C 20 60 EA EA
Piste 10, Secieur 00, Octet 09
metire 4C 40 60
Piste 11, Secteur 09, Octet 20
mettre CD DE B8 DO 03 4C F5
49 C9 08 FO 03 4C EE 49 E6
75 E6 75 C4 75 FO 03 4C A8
49 4C 05 4A EA EA EA A4 75
B9 00 IC €9 20 FO 0D C9 08
FO 03 88 DO F2 C6 75 C6 75
EAEA A4 754CEF 4B 00
Cette modification convienl pour les

Apple lle 6502 & 65C02 ; elle intervient

sur le programme AWD.SYS.
Michel DUROC, 97220 Trinité
Yoici une solution non ambiqué des
accentse  qur posent bien des
problemes inélégants néme au mois
¢‘aolt, Faire un essai sur une

copie est une bonne précaution..,

Snake

J'aurais souhaité uliliser le jeu Snake
(numéro 24 de Pom’s) avec de jeunes

enfants et, pour cela, réduire la vitesse
de déplacement du serpent. Philippe
Krepper pourraii-il me fournir une

méthode qui évilerait un réassemblage ?
Yves Robert, 36000 Chdteauroux

12re solution
Programme SNAKE FUSION :
supprimer de la ligne 50 le
PRINT DS"BSAVE"F3",A973,L3111"
et ajouter :
60 DATA 163,15,133,213,32,75,15
L 198,213, 208,249,234
70 FOR L = 0 TD 11: READ A® POKE
3672 + L,A: NEXT
80 PRINT US"HSAVE"FS™,A973,L3111"
La valeur 15 de la ligne 60 est a
déterminer expérimentalement : plus elle
est grande, plus le serpent ralentit,
2&me solution
Elle nécessite un assembleur mais
permet de faire varier a loisir 1a vitesse :

Insérer aprés la ligne 477 :

(I478)

478 RALENT INC  BCLO4+1
479 RTS

480 ACCELR DEL HCLOG+1

181 BEQ  RALENT
487 KTS

(CTRL E)

Insérer aprés la ligne 466 :
(1467)

467 a®  #5C1 ; A"
168 BED  ACCELR

65 ae 4502 ; "R"
470 HED  RALENT
(CTRL E)

Remplacer les lignes 338 2 346 par :

(4338, 346)
338 BCLO4 LDA #5F

339 STA S05

340 RCT.OA JER LITSNS

M1 DEC $D5

J42 BNE BCLOS

{CTRL E)

Ensuite, assembler le programme et le
sauver par :

BSAVE SNAKE_ OBJ, ASCO0,LS3IF6

et enfin faire tourner le programme
SNAKE.FUSION en ayant modifié la
ligne 50 , L3111 devient , 1.3113.

En cours de partie, on peut alors
modifier 1a vitesse par A et R.
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et Micro-informations

Plus de quatre millions de
micro-ordinateurs vendus : c'est
le total atteint cet été par Apple
toutes machines confondues.
Chiffre significatif : la firme 2 la
pomme serait en train de gagner
ses paris. A preuve l'article ecrit
en juillet dans la revue Infoworld
par Dave Winer, fondateur de la
firme Living Text (l'éditeur de
Think Tank). Dave Winer y
explique que les clients se
bousculent dans les boutiques
pour acheter des logiciels pour le
Mac, que les développeurs se
bagarrent pour lui écrire des
programmes et qu'Apple a pris
une avance technologique
décisive sur IBM.

Programmes :
I'artillerie lourde

Exagérations ? Il est siir que les
ventes de Macintosh ont réel-
lement décollées avec le MacPlus.
I1 est certain aussi que les
programmes se font de plus en
plus nombreux, que leur qualité
dépasse celle des programmes du
PC. Ainsi Excel, dont les ama-
teurs de “Big Blue” attendent
encore la transposition sur leur
PC favori. Ainsi surtout
d'Ashton Tate, qui a présenté 2
la Macworld Expo de Boston la
version pour Macintosh de son
célébrissime "DBase", la reine
des bases de données.

DBase pour le Mac est un
gestionnaire de bases de données
relationnel avec des relations
illustrées comme dans 4éme
Dimension (pour relier entre
eux jusqu'a 36 fichiers). Vendu
outre Atlantique 495 dollars, ce
programme fait une abondante
utilisation des icbnes et peut récu-
pérer et utiliser les fichiers créés
sur DBase II et 1II sur le PC, Le
systéme comprend un langage
utilisant les raffinements des
déclarations conditionnelles, des
fonctions mathématiques, on peut
y créer des fenétres d'alerte, des
menus personnalisés, etc. «Il est

supérieur 3 DBase III Plus pour
le PC» a carrément assuré
Edward Esber, le président
d'Ashton Tate. On avait jadis
attendu en vain la consécration du
Macintosh par Jazz. Et si Ashton
Tate réussissait 12 ol Lotus a
échoué ?

Nouveautés :
cris et chuchotements

A Theure ol vous lirez ces li-
gnes, on saura probablement tout
du nouvel Apple //. A dire vrai, le
seul mystére résidait dans son
prix, qu'on pensait difficilement

uvoir étre inférieur 4 15 000,00

. Pour le reste, la trés haute
définition de son écran et ses
possibilités sonores en faisaient
une sorte d'’Amiga a la sauce
Apple, capable d'utiliser notam-
ment les programmes existant
pour le //.

La question du prix est impor-
tante. On s'attend en effet d'ici A
Noél 4 une bagarre comme la
micro-informatique n'en avait
encore jamais vu. Coté PC,
Amstrad et Tandy étaient 2 la fin
juillet sur le point de franchir
dans le bon sens (pour l'utilisa-
teur) la limite des 4 000,00 F. Et
Atari mijotait un ST utilisant un
processeur 68020 (le plus rapide
de la famille de celui du Mac),
deux mégas de mémoire et le
systtme Unix. Le tout 2 prix
“canon”. Dans ces conditions, le
prix du nouvel Apple devenait un
¢lément clé de sa survie.

Cété Mac, les rumeurs venues de
Californie portaient d'abord sur
l'amélioration (on parle d'un dou-
blement et de 16 teintes de gris)
de la résolution graphique du
Macintosh, Ce probléme de I'a-
mélioration de la qualité de
I'écran est semble t-il devenu si
important qu'Alain Rossmann, et
quelques autres génies de chez
Apple ont quitté cet été la firme 2
la pomme pour monter une firme
spécialisée dans les moniteurs de
trés haute qualité. Tiens, tiens...

Il se murmurait aussi que le
nouveau Mac modulaire aurait
précisément un écran de trés
haute résolution, et utilisant un
processeur 68020, deviendrait
pour moins de 5000 dollars un
concurrent sérieux pour les
“stations de travail " scientifiques
du genre Apollo.

Un outil pour
scientifiques

Ce marché parait si intéressant,
que les fabricants de périphéri-
ques 1'ont déja investi. Dans son
numéro d'aolt, la revue Mac
World a consacré sa couverture et
tout un article A des améliorations
permettant de faire travailler le
Macintosh plus rapidement qu'un
mini ordinateur Vax.

Le plus impressionnant est un
Macintosh gonflé par la firme
Levco ct baptisé Prodigy 4.
Avec notamment un processeur
68020, cadencé A 16 mégahertz,
(permettant de disposer d'une
puissance d'un MIPS : un million
d'instructions par seconde), un
coprocesseur 68881 et 4 mégas
de mémoire vive. Plus rapide
qu'un Vax, pour quelque 7000
dollars. Ce n'est pas donné, mais
il parait que les scientifiques y
trouvent leur compte : «on a les
avantages d'un Vax, sans &tre
obligé de se le partager & 15»
expliquait I'un d'eux au journal
Infoworld. Autre Mac gonflé :
celui de Général Computer :
I'Hyperdrive 2000 déja décrit
dans cette rubrique, utilisant lui,
un 68000 plus rapide et un
coprocesseur 6888 1. Deux autres
firmes ont choisi de se limiter a
I'ajout de ce coprocesseur
Quesse, avec le Maccelerator,
utilisant un 32081 (Prix : 495
dollars) et Novy avec le méme
coprocesscur dans un “accéléra-
teur & virgule flottante” (Prix :
449 dollars). A noter que l'accé-
lérateur de Quesse s'installe a
l'intérieur d'un Macintosh Plus,
ce que ne peut faire celui de
Novy.
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Un Mac "pro"

En attendant que ces merveilles
fassent partie de 1'équipement de
base du Macintosh, on peut
remarquer que les programmes
deviennent a la fois plus scienti-
fiques et plus professionnels.

Les scientifiques sont enfin ser-
vis. Avec toute une série de
traitements de texte scientifiques.
Toute une série sont dans le do-
maine public. Weinberg déve-
loppé par Allan Boardio per-
met d'éditer et d'imprimer toutes
sortes de formules Jnamématiques
a base de X, de v, etc. Alpha
Systémes importe Techfont,
une série de police de caractéres
techniques, (1 200,00 Francs)
SciFont, des caractéres scienti-
fiques (635,00 Francs) et
Logifonts, comprenant les
composants des circuits logiques
(510,00 Francs).

A noter que le britannique Elite
Software a lui aussi réalisé un
traitement de texte scientifique
s'ajoutant A sa gamme Format
80 pour les Apple //. Pour les
amateurs de mathématiques, un
programme permet de résoudre
sans douleurs des équations :
c'est Power Math de Brain
Power, développé par un ancien
éleve du MIT et un ancien de
Cambridge.

Avec ses possibilités graphiques,
le Mac est un parfait outil d'ana-
lyse. A preuve, Cricket Graph,
importé par KA Informatique.
un grapheur comportant des fonc-
tions statistiques, la possibilité de
mixer les graphiques avec des
textes et dimprimer le tout en
couleurs sur 1'Tmagewriter II.
Rien de tel que l'image pour
analyser les données.

C'est ce qu'a aussi compris
Abvent avec son Anatool. Un
outil permettant de modéliser les
procédures dans une usine, de
définir un dictionnaire de don-
nées, des spécifications de pro-
cessus, de vérification de sys-
téme, etc. Verra t-on davantage
de Mac en usine grice 2 ce
programme 7

Mac organisateur
d'idées

Living Videotext, l'auteur de
Think Tank a sorti More, qui
permet de traduire graphiquement
en organigramme, toule une
hiérarchie de noms ou d'idées.
Tandis que fleurissent les imita-
tions. MaxThink de Max
Think Inc. est vendu la moitié
du prix de Think Tank : 195
dollars. Calliope d'Innovision
utilisc des icones représentant les
idées formulées dans des fenétres
différentes. Ces icOnes peuvent
étre reliées entre elles. MacSpec
de LM Software permet aussi
d'organiser des spécifications ou
des idées, en numérotant et
indentant automatiquement, en
renumérotant lorsque I'on déplace
les sections, en établissant auto-
matiquement des tables de matié-
res (Prix : 200 dollars).

Accessoires de bureau

Et voici surtout Acta. Avantage
décisif : il s'installe dans le menu
Pomme comme un accessoire de
bureau. peut organiser des docu-
ments avec 2000 niveaux d'idées.
Ses dossiers peuvent étre enregis-
trés comme des documents Mac
Write (et donc utilisables par
Word). Son seul défaut : on ne
peut imprimer les idées directe-
ment, il faut d'abord les trans-
férer dans Macwrite ou Word.
Prix : 60 dollars. Mainstay pro-
pose aussi, pour exactement le
méme prix, Think Now, lui
aussi s'installe dans le menu
Pomme et étend ou contracte le
plan & la demande.

Les accessoires de burcau du me-
nu Pomme sont décidément bien
pratiques, puisque utilisables
dans tous les environnements et
dans tous les programmes. A
noter parmi ceux qui sont
particulierement utiles, toujours
chez Mainstay, TypeNow, qui
transforme le Mac en machine 4
écrire : tout ce qu'on tape est
immédiatement et directement
imprimé sur 1'TmageWriter. Prix
raisonnable : 40 dollars. Idéal
pour écrire un mémo ou des
enveloppes. Top Desk de
Cortland Compuler, com-

prend pour 60 dollars, un éditeur
de macros, un spooler permettant
3 l'imprimante d'imprimer en
qualité graphique pendant que
l'on continue a travailler, la
possibilité d'ouvrir huit fenétres
dans Macwrite, un crypteur de
fichiers pour les protéger des
yeux indiscrets, un systéme dé-
sactivant I'écran pour le protéger
des brllures, la possibilité de
transférer rapidement des élé-
ments entre applications sans
utiliser le finder, le tout en acces-
soires de bureau.

Alpha Systémes importe
Locater, un accessoire de
bureau du menu Pomme qui
permet d'afficher l'arborescence
conduisant 2 un document
d'aprés son nom, sa premiére
lettre ou sa date de création.
Quasiment indispensable 2 ceux
qui utilisent le HFS avec un
disque dur, Prix : 350,00 Francs.

Parmi les autres accessoires de
bureau en voici deux bien utiles :
Art Grabber + distribué par
Hayden permet de prélever et
coller immédiatement un dessin
dans Macwrite sans quitter cette
application et fonctionne avec
MacPlus. J Clock, un acces-
soire du domaine public permet
d'installer & demeure au démar-
rage une horlo%c visible en per-
manence dans le coin supéneur
droit de tous les programmes.

Autre accessoire amusant qui ne
s'installe pas dans le menu Pom-
me, Postermaker, de Strider
Software permet pour 40 dol-
lars de réaliser des posters de
n'importe quel document Mac
Paint agrandi jusqu'a 32 fois.

Traitements de texte

La décision d'Apple de ne plus
livrer systématiquement Macwrite
avec les Macintosh ne cesse de
provoquer des vocations. Du c6té
des anciens, remarquons d'abord
une version 4.6 de Macwrite. Elle
comporte seulement comme nou-
veauté en haut de l'écran une
barre avec des icOnes définis-
sables par l'utilisateur représen-
tant les choix des menus, et
l'affichage de I'heure en perma-
nence. Word Handler d'ALS
vendu actuellement seulement 30
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dollars comprend la possibilité
d'ouvrir 4 fenétres, de se dépla-
cer latéralement comme dans
Word, de lire les fichiers Mac
Write, un compteur de mots, des
abréviations automatiques et le
passage automatique majuscules/
minuscules.

En France, on attend avec impa-
tience Writer Plus d'ACI avec
(entre autres) ses possibilités d'é-
criture en colonnes et sa césure
automatique. Microsoft a re-
poussé jusqu'a la fin de 'année
sa nouvelle version de Word
(comprenant notamment un cor-
recteur intégré d'orthographes et
un organisateur d'idées) pour
laisser toutes ses chances 3 Mac
Works, officicllement présenté
en aoflit 2 la MacWorld Expo de
Boston.

Works, la version pour Mac
d'Appleworks devrait faire un
sacré tabac. Voici en effet un
programme intégré utilisable par
tous. Il a su éviter la lourdeur et
la lenteur de Jazz grice a une
donnée importante : il travaille en
mémoire vive, Les tris sur base
de données s'effectuent a une
vitesse impressionnante. Le ta-
bleur (avec grapheur incorporé)
qui ne céde rien 4 Multiplan per-
met de disposer de 256 colonnes
et 9999 rangées, de disposer de
54 fonctions et de plusieurs fené-
tres parmi lesquelles on se dé-
place comme dans Excel. Le petit
programme de communications
fonctionne parfaitement et pro-
pose une innovation quasi révolu-
tionnaire : les transferts s'effec-
tuent en tiche de fond. En clair,
on peut recevoir un fichier
important tout en continuant 2
travailler sur le traitement de
texte. Et quel traitement de texte.
1l comporte 2 la fois la facilité de
Macwrite, les possibilités de
paramétrage des paragraphes de
Word avec deux nouveautés : la
possibilité de dessiner ou d'enca-
drer, incorporée & l'application,
ainsi que la possibilité d'écrire un
texte 3 c6té d'une image ou d'un
dessin qu'on a collé dans un
texte. Souplesse, facilité, rapi-
dité : Works offre pour 295
dollars, tout ce qu'un utilisateur
moyen peut souhaiter. Avec son
fonctionnement en RAM, il utilise

L il e e .

au mieux les possibilités du
Macintosh Plus. Avec d'un cdté
MacWorks et de 1'autre Excel,
voici Jazz trés dangereusement
pris en tenaille entre un intégré
facile et un intégrable puissant.

Du hard

Un peu monstrueuse la modifica-
tion de Custom Computer
baptisée Double DD installe tout
simplement un second lecteur a
l'intérieur du Macintosh, sa fente
d'introduction se présente sur le
cOté droit du Mac. Aux Etats
Unis, cette modification coiite
189 dollars pour un lecteur de
400Ko et immobilise le Mac pour
deux jours. En France, aucun
audacieux n'a encore tenté ¢a.

Aux Etats Unis, toujours,
General Computer présente
son premicr disque dur... ex-
terne : le FX 20. Prix 1200 dol-
lars pour 20 Mégas. Branchement
sur le port SCSI.

BDAO ?

Voici pour terminer, un traitement
de texte un peu spécial, c'est
Comic Works écrit par
MacroMind (les auteurs de
Videoworks et Musicworks).
Comic Works est tout simplement
un éditeur de bandes dessinées
combinant les possibilités de

MacWrite pour les textes et de -

Macpaint pour les dessins (avec
notamment un aérographe avec
buse ajustable). Tout un choix de
bulles est prévu pour contenir les
textes écrits avec des polices du
genre “Vampire” ou “Crypt”.
Voici pour le grand public le
premier programme de BDAO : 1a
bande dessinée assistée par
ordinateur.

Formation

Le succés de son séminaire
avancé sur Multiplan (avril 86) a
conduit KA a renouveler l'opéra-
tion le mercredi 8 octobre 2
l'American Chamber of
Commerce, toujours en pré-
sence de Bernard Vergnes, Prési-
dent de Microsoft France. Ce
séminaire d'une journée, animé
par Hervé Thiriez, s'adresse a
tous les utilisateurs confirmés de
Multiplan.

Adresses

Leveo - 66160 Lusk Boulevard
San Diego CA 92121

Quesse Computer Co
P.O. Box 922 Issaquah
WA 98027

Novy Systems
69 Ravenwood
Ct Ormond Beach FL 32074

Allan Boardio Ass
2000 Center Stn°1225
Berkeley CA 94704

Elite Software
4 Hawthylands Drive - Hailsham
East Sussex BN271HE UK

Alpha Systemes
29 Bd Gambetta
38000 Grenoble
TéEL : 76 43 1997

Brain Power - 24009 Ventura
Bd Calabasas CA 91302

Abvent
9903 Santa Monica Bd suite 268
Beverly Hills CA 90212

MaxThink Inc.
230 Crocket Ave, Piedmont
CA 94160

Innovision
PO Box 1317 Los Altos
CA 94023

Symmetry
761 E University Dr
Ste C. Mesa AZ 85203

LM Software - PO Box 93
Belmont CA 94002

Mainstay - 28611B Canwood
Agoura CA 91301

Cortland Computer
PO Box 9916
Berkeley CA 94709

Strider Software
Beecher Lake Road Pembine
Wisconsin WI 54156

ALS - 1283 Reamwood Ave
Sunnyvale CA 94089

Custom Computer
3601 Parkview Lnn"1C
Irvine CA 92715

KA Service Formation
14, rue Magellan - 75008 Paris
Tél: 47802223

American Chamber
gf Commerce
1, avenue Georges V
75008 Paris 3
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Bon de commande

Disquettes
HAIFA source.......ccoceecevvenececnnnneneeee. (ef. Pom'sn® 5) .. 2 60,00F
MUSIC .. sisvesssnanieas GG PoED 1) soosan a 80,00 F
DISK-MANA(‘FR crressassnensenrasnress (Gl POIS T 11) 4 450,00 F
BASICIUM...issnmissisisnsissssmminsinmusas (cf. Pom's o 13) & 150,00 F
E.P.E. 5.0.. cevnrnivernesrnnsnsererereeenes (Gl PODYSA*23)  .......... B 200,00 F
Echange E. P.E. 5 O (cf. Pom'sn®23) ....... 2 BOOOF
PASCAL... A wissesnenssnnnenes (Cf. Pom'’s m* 15) a2 B000F
MAX (Mnnlll.-ur l‘el:ndu) vervessseenes  (Cf. Pom's n" 18) a4 150,00 F
DOMINOS . = cerseennanee. (Cf. PomEm® 19) ... 3 BO0OF
P-FORMAT ][; P POLICE ][ ................. (cf. Pom'sn" 21) ........... A 200,00 F
COGO . Sia snsssenenas R PomEDT 21 caiess R IS000F
LUDQLOGIC crssnessresaesesnensnsnennesnnneneeseees (CI. POMSD"25) ... & B80,00F
ORDICO ..o.coivivvimiamvinmmimisinias s (cf. page 57) & 200,00 F

Recueils

N1, recucil des revues 1 & 4 ......cooviiiiiiiinniiniiiiiiiinssiinces . wineiencees 8 140,00 F
Disquettes d'accompagnement 1 & 4 ..cccrvvvirrmrmmininseninins s & 200,00 F
N°2, recuell des revues § & B ..ccooovvcvnmnnrcnsmanssssssnnessesrens b 140,00 F
Disquettes d'accompagnement § 2 8 .cooocvvvnmmmmmsmisnnnnnninenns v & 200,00 F
N°3, recuell des revues 9 & 12 cccocmrminnmenmensnees e 8 140,00 F
Disquettes d'accompagnement 9 & 12 ...oovmmmnimmnmnnnininnnnnnn 3 200,00 F

Revues, disquettes

Revuesd 7 8 (n"0 épuisé) e & 3500F
Revues 1011121314 15161718 192021 2223242526 sonneerece 8 40,00 F
Disquettes Apple II, /le, //c

172 3 4 5 & 7 B 9 101 32183 oo 4 60,00F

14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 2526

Disquettes Macintosh

14/15/16 groupfes . 4 150,00 F
17 18 19 20 21 22 23 24 2526 ... a B0,00F
Mac ‘A’ e @ B0,00 F
MacAstuces vennennes 8 200,00 F
“Raccourci” ceveniesens 8 200,00 F
Abonnements Pour 6 numéros & partir du n” ...,
Abonnement & la revue seule = L. & 200,00 F
Abonnement révue + disquettes Apple I, /e, /e weseeensees B 500,00 F
Abonnement revue + disquettes Macintosh voennnes & 600,00 F

Total TTC :
Supplément avion hors CEE : 15,00F par numéro et/ou disquette :

Montant du réglement :

vvvvvvvvvvvvvvvvvvvvv

Envoyez ce bon et votre réglement d :

Nom :

Adresse :

EDITIONS MEV, 64 rue des Chantiers 78000 VERSAILLES

Imprimerie Rosay, 24300 Vincennes, Imprimé en France. Dépot Légal : Septembre 1986, N° 3553
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PROGRAMMER
Clefs pour Macintosch 450 FF —

Mac Astuces 150 FF — Multiplan

Basic Microsoft 2.0 sur Macintosh " B P pour Macintosh 440 FF — Le livre de
250 FF — Basic + 80 routines sur ) ~ Jazz 220FF - 50 modéles Multiplan
Apple |95 FF — Lesressources de I'Apple pour gérer sur Apple et IBM/PC 130 FF —
lic 95FF — Assembleur de I'Apple 120 FF - Appleworks au travail 460 FF —
Introduction & ProDOS sur Apple 85 FF - Photographie sur Apple et Amstrad 450 FF.

Systeme ProDOS sur Apple

somodo oo wor - DES LIVRES POUR i

Apple. modems et serveurs _ 102 programmes pour
130 FF — Clefs pour I'Apple llc CREER Apple 120 FF — Super jeux
et lle 65C0O2 4145FF Apple 120 FF

Programmation des jeux d’Arcade sur
Apple Il 140FF — Apple. logique et
systéemes experts 120 FF — Créalion et

animation graphigue sur Apple 335 FF
DEMANDER LE CATALOGUE GRATUIT G PS.I. Diffusion - B.P. 86 - 77402 LAGNY CEDEX @
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