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Les reliures Pom’s

Pom’s vous sert de référence,
TOPIQUES PASCAL el a ce titre vous le consultez souvent.

Pour faciliter le rangement en
bibliothéque et la consultation, Pom’s
vous propose des reliures toilées
réunissant 6 numéros, soit un an de
documentation.

Une fois reliées, les revues forment un

livre agréable a utiliser, insensible a la
manipulation.
TOPIQUES PASCAL est un livre qui vous permet
d’acquérir la maitrisc compléte de votre Apple cn -
PASCAL. Ce livre préscnte:p i Ces reliures sont couleur Bordeaux, le
: S logo Pom’s est frappé sur le dos et un
— le [onctionnement des périphériques et les R
techniques PASCAL pour les gérer efficacement aplat est réservé pour noter I'année.
(gestion directe du clavier, multifenétage, gestion : . :
de plusicurs curseurs, inversion dircete de 1'écran, La reliure se fait g, brides.
test de la disponibilité de I"imprimante, copie de la
page texte ou graphique, utilisation de I"Image
Writer, paramétrage de¢ la cartc Super séric,
communications, redirection de l'écran vers la
disquette, de 1I'imprimante vers 1'écran)

— les extensions UCSD pour gérer la mémoire
(tableaux dynamiques, tableaux creux, éditeur de
texte, tableur, objet pointé de taille variable,
codeur LISP) ou les disquettes (fichier
dynamique, fiche de taille variable & acces direct)

— les moyens pour réaliser de vastes programmes
(morcellement du texte, segmentation du code,
librairies, gestion des erreurs, générateur de
programmes, générateurs de générateurs, traces,
types abstraits, programmation orientée objet)

— le fonctionnement systeme et les détails de
I"'implémentation Apple (types, formats fichiers,
plans mémoire, adresses du BIOS et de
I'interprete, appels sysieme).

En tout 848 pages, 141 programmes, 217 figures, un
index complet.
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Envoyez vore commande accompagnée du cheque a:

L’INSTITUT PASCAL

26 Tue Lamartine - 75009 PARIS - Tel. 42.85.10.82 Reliures Pom 3 S
__TOPIQUES PASCAL (290F TTC, étranger +20F)
__les 4 disquettes source (100F TTC) 60 ,OO F franco
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Le chemin des écoliers, el est souvent e pas-
sage par le Burcau. Pour changer d’application, il suffit
aujourd’hui d’appeler 1'accessoire “Raccourci”. Apres avoir
confirmé votre intention de quiter le programme en cours,
une fenttre de sélection apparait et un simple double-clic
vous fait passer de Basic a ScreenMaker, de MacPaint 2
Multiplan et, pourquoi pas, de MacForth a MacPoker...

Des avantages :

Sur un 128 Ko, ne pas passer par I Finder c’est
éviter des manipulations gourmandes en temps et
en patience.

Sur un 512 Ko, les applications disposent de toute la
place mémoire.

Sur un Mac Plus, les changements sont quasi-
instantanés et les 768 Ko de mémoire cache sont
disponibles.

Compatible avec Switcher : vous pourez
changer I'une ou 'autre des applications gérées par
Switcher directement par cet accessoire.

Compatible disques durs : méme si votre dis-
que dur est partagé via AppleTalk...

DIS[)[)II ible a tout moment, “Raccourci” est toujours
utilisable car il ne nécessite pas une installation
préalable des applications (sait-on toujours 2
I"avance quelles applications seront nécessaires a
un travail donné 7).

Avec Pom’s, travaillez directement !

| B propos de MacDrow...

ad litteram
idle
fAlbum
Horloge
Calculetie
Tableau de bord
| Selecieur dimprimante

Uoulez-vous quitter
MacBrawr ?

|| Dui 2 | Annuler |

1 D.MP

4 Pownload

< Edit

< Fedit 3.0

< Fonl-DA Muver
1 Ghie 3

< MacDraw

= Prog.cp

Ouvurir |
Annuler

& MacPaint
“ & Macllirite L3

Disquette “Raccourci’” - 200,00 F franco - Bon de commande page 74 - okditions MEV




Editorial

L’année 1987 sera celle du Mac ouvert ; il est en effet attendu depuis déja longtemps. Sera-t-elle
aussi celle de I’ Apple Iles ? Personne ne saurait aujourd’hui le dire, la richesse des possibilités de ce
matériel et I’excellente compatibilité avec le reste de la gamme Apple // étant hélas compensées par
un prix relativement élevé. Les transformations //e en llcs dont on parle aujourd’hui résoundront
certainement ce handicap.

Au niveau du logiciel Macintosh, signalons que — depuis juin 86 — on nous promet Writer Plus pour
la semaine prochaine... Tot ou tard, cela devrait devenir vrai ! Autre refard : dBase Mac qui, une
semaine avant sa sortie aux Etats-Unis, a brutalement été stoppé par Ashton-Tate. Un développeur
avait en effet constaté que la gestion de la mémoire virtuelle ralentissait énormément le fonctionne-
ment a partir d’une certaine taille de fichier. Retour donc au drawing-board, la sortie du produit
étant repoussée au milieu de I’année, car il est actuellement reprogrammé en assembleur.

Ceci dit, les produits nouveaux qui sortent actuellement dans les gammes Mac et Ilgs sont
nombreux, comme vous pourrez le voir dans la rubrique Micro-informations.

Nous savions vous avoir proposé des programmes séduisants dans le numéro 27, mais, avouons-le,
nous n’attendions pas un tel succes. Vos courriers ef appels téléphoniques se feront certainement
aussi nombreux et enthousiastes pour les programmes de transmission proposés dans ces pages.
Notons que, comme fréquemment, Pom’s vous offre au prix du numéro des logiciels de haute
qualité et de haute fiabilité dont la valeur dépasse le coiit d’un abonnement revue plus disquette.
Rappelons que les disquettes d’accompagnement (60,00 F pour Apple // et 80,00 F pour Macintosh)
comportent les sources bien siir mais également les programmes exécutables.

Pour vous simplifier la communication, Pom’s fait dans le ‘hard’ : nous tenons a votre disposition
des cibles de liaison Apple/Minitel. Peut-étre serviront-ils pour de prochains programmes. ..

Hervé Thiriez

Ont collaboré & ce numéro Alcxandrc Avranc, Jean-Luc Bazancgue, Frangois Dreyfuss, Jean-Michel Gourévitch,
Roland Jost, Olivier Herz, Yves Martin, Gérard Michel, Christian Piard, JTacques Rey,
Herveé Thiriez.

Directeur de la publication, rédacteur en chef : Hervé Thiriez.

Rédacteurs : Alexandre Avrane, Olivier Herz.

Siege social ; Editions MEV - 12, rue d'Anjou - 78000 Versailles. Tél. : (1) 39.51.24.43.

Publicité : Editions MEV.

Diffusion : NM.P.P.

Impression : Rosay - 47, avenue de Paris - 94300 Vincennes. Tél. : (1) 43.28.18.63.

Pom's est une revue indépendante non rattachée 4 Apple Computer, Inc. ni & Apple Computer France S.A.R.L. Apple, le logo
Apple, Mac et le logo Macintosh sont des marques déposées d'Apple Computer, Inc.
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SHOW,L,C,0:
le debugging sous ProDOS

Alexandre Avrane

Comme vous le savez tous, la
recherche des erreurs d'un
programme est une des activités
principales de l'informatique.
Téiche 6 combien exaltante, bien
entendu...

Malheureusement, il n'existe pas
(encore) de méthodes infaillibles
permettant de les éliminer dés la
naissance, c'est-a-dire 1la
conception d'un logiciel. En
revanche, une panoplie d'outils
destinés au debugging permet de
les déceler plus rapidement.
Examinons-les aujourdhui, dans
l'optique d'un programme écrit
en assembleur ou en Applesoft, et
dans un environnement ProDOS.

Les méthodes

Trois types d'approches sont
souvent envisageées :

* D'abord, la. méthode de la
grande patience pas toujours
récompensée : c'est l'analyse
pas-d-pas des instructions
exéeutées ; le TRACE du Basic,
ou un logiciel spécifique (tel que
Bugbyter livré sur certaines
disquettes ProDOS) pour les
routines €crites en 6502. Clest
long, fastidieux et éprouvant.

+ Cette premiére approche peut
étre complétée par des ordres
d'arrét afin que le programme
rende la main et qu'il soit ainsi
possible d'examiner la valeurs
des variables Applesoft ou de
certains octets de la mémoire. 11
s'agit, rcspectivement, des
instructions STOP et BRK.

« Enfin, une mise au point
affinée nécessite souvent une
analyse détaillée des appels vers
le systéme d'exploitation. Les
commandes MON et NOMON du
DOS 3.3 permettent ainsi
d'obtenir des informations
pertinentes en un minimum de
temps.

En complément, on peut trouver
un certain nombre d'utilitaires
afin d'accélérer le temps passé au
debugging :- par exemple
D-CODE (Beagle-Bros) et
certaines routines proposées dans
Beneath Apple DOS (et bien siir
dans Pom's).

Remarquons que le TRACE de
I'Applesoft n'était pas disponible
sous DOS 3.3 ; en revanche, les
instructions MON et NOMON
sont ignorées sous ProDOS.
Aujourd'’hui, notre objectif sera
donc d'en créer les €guivalents
grice aux commandes SHOW et
NOSHOW.

MON & NOMON

Pour rappel, ces deux
instructions permetient d'afficher
i volonté, sous DOS 3.3
uniquement, l'ensemble des
commandes passées par le
programme Basic vers le systeme
d'exploitation (CATALOG,
READ, VERIFY, etc.) par
l'exécution de lignes telle que ;

260 PRINT CHRS(4) ;"OPEN FI
CHIER1,DZ"

Trois parametres facultatifs
définissent le type d'affichage : C
pour n'afficher que Ies
commandes, I (input) pour les
données lues par un READ, O

(output) pour celles écrites par un
W R} ETE.

Deux points essentiels semblent
dignes d'amélioration :

+ D'abord, MON n'a d'effet que
pour un programme écrit en
Applesoft (ou en Integer Basic,
pardons aux puristes). En
particulier, une routine en
assembleur qui appelle le File
Manager ou RWTS ne peut éoe
examinée.

» Ensuite, l'affichage 4 1'écran
brouille tres rapidement celui-ci si
il est utilisé 4 d'autres fins (grille
de saisie par exemple), ce qui
occasionne une géne mnon
négligeable.

Les commandes offriront done
les particularités suivantes :

Les commandes afflichées sont
celles qui appellent effectivement
le noyau de ProDOS (MLI), et
non pas la chaine de caractéres
qui suit le PRINT CHR$(4) d'un
programme Basic. Par ailleurs,
I'interception de cette chaine par
le Basic.System n'est pas
documentée par Apple ; il faudrait
donc, pour la réaliser, modifier
directement le Basic.System hors
ses pages globales, avec tous les
risques liés a3 une ficheuse
dépendance vis-i-vis des
versions actuelles de ProDOS.

Les anciens parameétres (C, I, O)
sont conservés. De plus, le
paramétre P permet d'envoyer les
mformations également sur une
imprimante connectée en slot 1. I
sera alors possible d'exécuter un
programme en obtenant une trace
papier des actions effectuées.

Enfin, nos nouvelles commandes
ne peuvent malheurcusement pas
s'appeler MON et NOMON pour
assurer une compatibilité totale
avec les programmes écrits sous
DOS 3.3 car, erreur de
conception du Basic.System, les
commandes de celui-ci (dont
MON et NOMON qui sont
reconnues mais ignorées) ne
peuvent étre redéfinies par une
commandec cxterne. Il aurait été
préférable que le Basic.System
s'intéresse a l'existence
d'éventuelles commandes
externes avant de s'occuper des
siennes, et non l'inverse.
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Exemple d'utilisation

A titre d'illustration, Ie
programme en Applesoft:

100 D$ = CHRES(4)

110 PRINT DS"SHOW,C,0,P"

120 PRINT D$"0OPEN FICHIERI™
130 FRINT D3"WRIiUE FICHIERIT™
140 PRINT "ARCDEF™

150 PRINT "GHIJKL™

160 PRINT D$"CLOSE FICHIERLI"™
170 PRINT D{T"NOSHCW,C,Q,FP™

fournira, lors de sa premiére

exécution, sur l'imprimante

connectée :

C5: Online B56,D1

C4: Get file info
/DISK1/FICHIER]1 (486)

CO0: Create /DISK1/FICHIER1

C8: Open /DTSK1/FTICHTER1,#01

CB: WriLe #01,L3000E

ABCDEF

GHIJKL

CC: Close #01

Chaque ligne affichée comprend

(toutes les valeurs sont fournies

en hexadécimal):

* le numérique d'appel a
ProDOS,

» le libellé correspondant a cet

appel,
« éventuellement, le ou les
parametres pertinents,

» enfin, un éventuel code-retour
entre parenthéses si une erreur
s'est produite.

Cette méthode de visualisation
des informations peut donc aussi
servir 2 mieux comprendre le
fonctionnement du Basic.System,
ou 2 développer son propre
interpréteur en assembleur. On
pourra d'ailleurs en profiter pour
relever une certaine redondance
du Basic.System qui a parfois
tendance a demander des
informations qu'il connait déja.

En reprenant les étapes de
I'exemple précédent, on note
successivement:

« Un appel Online afin de
connaitre le¢ nom du préfixe
courant.

* Un Get file info pour vérifier
qu'il s'agit bien d'un fichier
texte. A la premiére exécution,
ce fichier n'existe pas et on
obtient le code erreur
correspondant. En régle

générale, d'ailleurs, il est
chaudement recommandé de
toujours faire précéder toute
manipulation de fichier par un
Get _file_info.

* Un Create, uniquement i la
premiére exécution, pour créer
le fichier avec ses attributs
(type, date/heure, etc).

* Un Open ou le programme
indique le nom du fichier, et
regoit en retour un numéro de
référence.

» Un Write, correspondant avec
le numéro de référence
précédent, sur une longueur
de $000E octets (14 octets,
c'est-a-dire 2 enregistrements
de 6 caractéres suivis d'un
retour-chariot).

« L'affichage des données
"ABCDEF" et "GHIJKL" car
on l'avait demandé (option O)

» Enfin, la fermeture du fichier.

Bien entendu, on aurait obtenu le
méme résultat si le programme
Basic ci-dessus avait été écrit en
assembleur.

Informations
affichées

Les paramétres affichés par la
commande SHOW reprennent en
partie I'ensemble des parametres
utilisés pour chaque appel &
ProDOS. En particulier :

- les noms de fichiers utilisés
ct/ou le préfixe ;

- le numéro de référence fourni
par ProDOS 2 I'ouverture ;

- la longueur demandée des
lectures/écritures de données ;

- la longueur effectivement
obtenue si elle différe de celle
demandée ;

- la position courante sur le
fichier, en nombre d'octets
depuis le début ;

- les indications de slot/drive :

- le numéro de priorité pour les
appels de gestion des
interruptions ;

- le numéro de bloc Iu ou écrit ;

- le caractére de fin de ligne suivi
de son octet de masque.

Afin d'alléger la densité de la
présentation, seules les
informations pertinentes pour

l'appel en cours sont fournies.

De plus, lorsque les paramétres I
ou O sont actifs, les octets de
données des fichiers texte lus ou
écrits sont envoyés a l'affichage.
Afin d'éviter les crises d'€pilepsic
des cartes d'interface, les
caracteres de contrdle
éventuellement rencontrés sont
ignorés.

Il n'est pas prévu de rappeler
aujourd’hui le détail des types
d'appel 2 ProDOS, qui peuvent
éue obtenus dans le Technical
Reference Manual d'Apple ou de
Beneath Apple ProDOS. (On
pourra également consulter le
numéro 20 de Pom’s).

En revanche, les codes-erreur
possibles sont :

00 pas d'erreur

01 fonction inconnue

04 nombre de paramétres
incorrect pour la fonetion

25 table d'interruption pleine

27 i/o error

28 pas d'unité dans ce
slot/drive

2B wvolumc protégé contre
1'écriture

2E un volume,
trouve des fichiers ouverts,
a été enlevé

sur lequel =a

40 syntaxe incorrecte du
préfixe

42 pas plus de 8 fichiers
cuvert simultanément

42 numéreo do référence fourni
non alloué a un fichier
ouvert

44 le chemin d'accés du préfixe
n'a pu étre trouvé

45 wvolume actuellement non
monté

46 fichier inconnu

47 impossible de créer ou
renommer wvers un nom doc
fichier deja existant

48 plus de place sur le wvolume

49 plus de place sur le
directory du valume

4a version de ProDOS trop
ancienne pour lire ce
fichier

4B type de stockage du fichier
inconnu

4C lecture impossible aprés la
fin du fichier

4D impossible de se positionner
aprés la fin du fichier

4E erreur d'accés au fichler
(fichier verouillé)

50 impossibkble d'ouvrir,
renommer ou détruire un
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fichier cuvert

51 directory endommagé

52 volume non Tformate pour
Pral0S

53 valeur hors champs d'un
paramétre d'appel

55 pas plus de 8 volumes connus
simultanément par ProDOS

56 adresse de buffer incorrect

57 deux volumes montés ont le
méme nom

58 carte du volume endommagée

A Texception du code-retour 00,
qui indique un accomplissement
correct, les codes erreurs sont
affichés, a la suite des
parameétres, entre parenthéses.

Installation

Les commandes SHOW et
NOSHOW sont gérées par une
routine en assembleur qui utilise
le modéle donné par les
commandes TDUMP et INIT de
Pom's 20. Le fichier source
SHOW.CODE.S, assemblé par
Big Mac, fournit I'objet
SHOW.CODE. -

Ce demnier est ensuite chainé avec
la routine CMDLOAD par le
programme CMDLINK pour
fournir un fichier SHOW
directement exécutable.
(CMDLOAD et CMDLINK ont
été explicités en détail dans le
numéro 20 de Pom's).

Pour initialiser les commandes
SHOW et NOSHOW, il suffit de
faire :

~SHOW
ou

BRUN SHOW

Il est également possible de
charger les commandes par.

BLOAD SHOW.CODE
BRUN CMDLOAD

Aprés chargement du
programme, aucune différente
n'est visible tant qu'une
instruction telle que SHOW,C
n'est pas exécutée.

Le paramétre d'assemblage SLOT
permet de spécifier le slot de
I'imprimante si celle-ci n'est pas
connectée en slot 1. Le
programme fonctionne
néanmoins parfaitement sur une

configuration sans imprimante,
gourvuc que la commande
HOW.P ne soit jamais exécutée.

Enfin, notons que l'utilisation de
ces deux nouvelles commandes
est compatible avec celle des
autres commandes utilisant le
principe déerit par CMDLOAD.
En particulier, la commande
TDUMP de Pom's 20 (qui
permet de vérifier entre autre le
contenu des fichiers texte) peut
étre utilisée conjointement.

De méme, SHOW gére les
tentatives d'interruption et peut
donc co-exister sans problemes
avec des programmes qui les
générent, comme DATHEUR de
Pom's 24 qui utilise les
interruptions de la carte souris.

Utilisation hors Basic

I1 est possible d'obtenir, dans un
environnement ol l'interpréteur
systéme n'est plus le
Basic.System (par exemple le
Filer, Convert, Exerciser, etc),
les informations affichées a
chaque appel du MLIL Dans ce
cas, 1l faut modifier le source et :

- fixer le paramétre BASIC 2 0
(il est normalement a 1)

- fixer lc paramétre ADRESSE
a une adresse on la routine
pourra se loger sans interférer
avec l'interpréteur systéme
actif (par exemple $8000 pour
CONVERT)

- fixer le parametre OUT 2 0 si
on désire une sortie
uniquement sur écran, a 1

pour une sortie
supplémentaire sur
imprimante

- fixer le paramétre XSYSIO 2
| pour n'afficher que les
appels au MLI, a2 0 pour
obtenir en plus les données
lues ou écrites vers tous les
types de fichiers

- assembler le source ainsi
modifié

- ne pas chainer le module objet
avec CMDLOAD mais
l'exécuter directement (BRUN
SHOW. CODE)

Les informations de debugging
seront alors toujours envoyécs

(impossible de moduler leur
apparition).

Ainsi utilisé, SHOW permet par
cxemple d'observer les
algorithmes des programmes
utilitaires fournis par Apple sans
devoir les désassembler dans le
Ainsi, ne cherchez plus pourquoi
CONVERT 1.0 est si long pour
lire un catalogue DOS 3.3 : il se
contente seulement de lire
consécutivement jusqu'a cing fois
les mémes blocs de la piste $11 !

Attention, le parameétre
ADRESSE, s'il est mal choisi,
peut entrainer un magnifique
plantage du systéme. 1l est donc
trés important de le déterminer
avec soin afin de charger
SHOW.CODE dans une zone
mémoire qui ne Sera jamais
affectée par l'interpréteur actif.
Cette utilisation du programme
SHOW est surtout destinée 2 un
but pédagogique (pour mieux
discerner le fonctionnement du
Filer par exemple), ainsi qu'aux
ambiticux qui écrivent leur propre
interpréteur systeme.

Fonctionnement
interne

Le principe de fonctionnement du
programme Tepose Sur
I'interception des appels au MLI
qui ont comme point d'entrée
I'adresse $BFO0. En modifiant le
JMP qui se trouve 2 cette adresse,
une routine prend la main sur
tous les acceés effectués vers
ProDOS.

En cxaminant alors la pile,
SHOW détermine l'adresse de 1a
routine appelante, ainsi que le
code d'appel au MLI et l'adresse
de la table des parametres
associée. On peut alors appeler
directement MLI en lui
fournissant les valeurs
précédemment trouvées. En
retour, il reste a gérer l'affichage
des informations concernant cet
accés, puis rendre la main a la
suitc de la routine appelante.

Bien entendu, il faut également
s'occuper de certains détails,
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comme les interruptions (car une
carte souris peut en générer trés
fréquemment), les vecteurs
d'affichage (en déconnectant
temporairement le Basic.System
qui ne comprend plus rien si on
Tui dit ce qu'on affiche...) et
d'autres babioles telles que la
sauvegarde/restitution des
registres ou la sortie en
catastrophe si jamais la routine
appelante se met 4 charger un
nouvel interpréteur systéme.

SHOW gere également les codes
d'appel inconnus, en affichant
alors le libellé “Unidentified”

suivi d'un beep péremptoire. On
pourra remarquer que
I'EXERCISER de la disquette
Apple ne se géne pas pour

envoyer quelques codes
inconnus...
Fichiers sur la disquette Pom's

T.SHOW.CODE
source en Big Mac, type
TEXT

SHOW
objet exécutable apres
chainage avec CMDLOAD
(Pom's 20)

SHOW ne prétend nullement &tre
I'outil complet de debugging sous
ProDOS mais pourra rendre de
grands services pour dépanner
certains problémes de plantage.
En particulier, couplé avec la
commande TDUMP, il permet
une réparation trés rapide des
programmes qui accédent aux
fichiers texte. Enfin, c'est un aide
pour la mise au point rapide (c'est
a dire sans faire de pas-a-pas) des
routines en assembleur qui
manipulent ProDOS.

Source T.SHOW.CODE
(Assembieur Big Mac)

LST GFF

B e

LIS T S

<LeT - 1

pour utiliser ce prograomme sans Basic.System;

les parametres sont alors tous considérés actifs.
La routine doit alors impérativement etre chargée
dans une zone d'adresses n'interférant pas

avec 1'interpréteur systéme actif.

¢ Loralisacion du siot de 1'imprimante

adresse de chargement
par défaur, pas de sartie vers 1'impr
par défaut, seulement show,c

pesition horizontale
vecteur de sortie des caractéres

buffer de sailsle

commande externe Basic.System

vecteur réel de sortie pour Basic.Sys
rappel aprés extraction des paramétres
Ilanguenr de la commande extarne
numére de commande Bazle.ESyotom

flags de sechesvlie par Basloc.Systea
rype de rfichier pour Hasic.Zystem

accés au ProD0OS MLI

ratar=rhariat

affiche 1'accumulateur en hexadécimal
arffiche 1'accumulateur en ascidi
instruction RTS immuable (on espére!)

($2000=20FF pour CMDLOAD)

* *

* ProDOS SHONW,I,C,0,P * Do L-BAsIC

* * ADRESSE = $8000

ok o sk ok ok ok ok ok 3ok sk ok gk ok e ok b B ok ok ok o ok R sk ok ouT = o
XE¥YEID - 1

e e FIN

- -

* Commandes SHOW et NOSHOW pour ProDOS * CH - $24

S * C3W - 36

* Copypright (c) 198§ Alexandre Avrane ¥ PTR1 = s3c

- - DTR2 = L3p

+ Modiffié: 05/07/8%6 o bo  mAsSIC

* Créé: 07/01/86 ¥ IN_BUFF = £200

» * EXTRNCMD = SBEOS

* Assembleur: Big Msc " BI oUT = $BE30

- - XTRNADDR = SBESO

P PP B P IR PR PR U P U S PRy XIEN = £OE52
XCNUM - spES3

* Fonction: £arTs = $BES4

$— FILETYPE = JBEBE

* Simule les commandes MON et NOMON du DOS 3.3, avec les FIN

* paramétres C (commandes), T (input data) et O f(ovtput data), MLI = SBFOO

* P (enveil des infermatiens sur 1'imprimante). crRoOT = SFDAE

= Les commandes coriespondent aux eppels au MLI, ©C aon FRBYTE - $FDDA

* les Instructions issues de [ Appiesolt. couUT - $FOED
RTS w SFES8

* Syntaxe:

e Do BASIC

* SHOW <paramétres> active les medes do debugging NRG - 22100

* NOZUOW <paramdtrea> déssctive ELsE

* paramétres: ORGE ADRESSE

* (C arffichages des appels de 1'interpréteur vers ProDOS FIN

* I affichage des coctets lus d'un fichier texte

* 0 affichages des octets écrits vers un fichier texte I

* F envni de 1'affichage vers 1'imprimante F Macros

* Les paramétres peuvent etre précédés d'une virgule L .

* {pour assurer la compatibilité avec le DOS 3.3). MOVE MAC

* 5i sucun paramétre, la commande est ignorée. LoA J1

5TA j2
* Ce programme doit etre linké avec CMDLOAD (Pom's 20) LDA J1+41
STA j2+1

* Ccanfiguration (<444

e et L

* Apple II+, frfe, /le+, [le, 11/ GET MAC

* Videéo: 40 colonnes {avec minuscules) ou 80 colonnes Lox #)t

* Processeur: 6502, 65C02, RE5CO2 LDA (PTR1), Y

= g

Prel0S5 + Basic.System (toutes versions)

BASIC - o

DISPLAY MAC

“ Ce paramétiec d'gssvmblage dull elre mis 4 zéro LpA #j1
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*

- e

* Examen de la commande et des paramétres

START =

cLD
LDA

V¥ OLDCMD LDA
SEI
STA

£TA

MD L1 INY

cMD L2 EOR

FYIIIND TYA

FOUND L1 INY

FOUND_L2 CMP

FOUND L3 DEX

NG CcMD SEC
CLI
JMP

MD OK CLI
L.OA

* On arrive fei & chague retour-chariot en mode immédiat,
* ot pour chaque commande précédée de ctrl-d en mode différé.

x
BASIC

cenventien avec ProD0OS
#>FIN+5100 conventions pour CMDLOAD
#>LONG-5100
RT:

#<IN BUFF le buffer d'entrée contient la saisie
PTR1

#>IN BUFF

PTR1+1

PEEE

(PTR1),¥ prend un octet saisi

CHMD_L2 on sait défd que c'est peur—etre SHON
oMD, ¥ NOSHOWS
cMD L2 non
f6-1 6 caractéres dans NOSHOW
FOUND ouf
CMD L1 pas encore certain (jmp avec carry=(0)
CMD+Z, Y SHOWZ
NO cHD nen, c'sst pas pour moi
f4-1 4 varavtéres dans SHOW
FOUNL aul
indique qu'on cherche sur SHUW...
oMD L1 ...€t on continue
2 donne 0 ai SO, & ai NOSHOW
PIRZ11
#4-1 4 paramétres possibles
(BTR1},Y
- on ignore les virgules._.
FOUND L1
"~ - «aset les blancs
FUUNL LL
#58D si retour-chariot...
CMD OK «-.fin de la saisie
PARM, X un des paramétres?
FOUND L3 Je ne sais pas encorse
FTR2+1
FLAG, X les flags seront nuls sl actlvés
FOUND L1 -..80 on recherche d'autres paramétres

FOUND L2 peut-etre le suivant
NO_CMD inconnu

(V_OLDCMD+1) ni SHOW, ni NOSHOW...

#

sTA
5TA
STA
5TY
5
ELSE

ETA
STA
STA

STA
FIN

cLc
RIS
FIN

XONUM commande externe a Basic.System

PRITS aucun paramétzc 4 faisc eatzedsre
PBITS+1
XLEN longueur de la commande
MOVE, CMD BACK+1;XTRNADDR adresse de retour
#4 81 ntilisation sans Rasic_ System. __
FLAG c--les paramdtros sent actifs an
FLAC:1
FLAGtZ
#0UT
FLAG+Z
BASTC
c's#st bien neotre commande externe!
on nous rappelle 4 la ligne suivante...

* Mise en place des Interceptions

* On arrive ici dés gque ProbDOS a compris qu'll n'avalt pax
* & extralre des peramétres pour notre commande

€MD NEXT LDA

AEREEERR

CFE (MD

gay

iy
il

CMO SET 25>

5T
o
CIRo [ty
=Y |
TS
OMD SACK LDA

*

MLI+2 1'interception est-elle déjd 147
#>MLI

CMD SET non: il faut la placer

PLAS

FLAGI1

FLAG*Z aucun paramétre C,.I,0 actir?

(I r ]

ClAD «««3U molns un

MOVE, S'V__H?__I+_T..-N_'.I+I dérannecte 1'interraptinn

MIVE,MLI+1;5V MII+1 stocke 1'adresse réelle d'entr

MOVE, MY MIT+1:M11+] intercepte les asppels vers MLT
p2a d'erreur 4 1'exdcution de notre comm

cette fois-ci, c'esc fini.
D NEXT {adresse pour etre relogée}

* Interceptien des sppels

-

* On arrive icdi lorsgu'uns reoutine quelcongue appelle MLI

MY MLI  OMS

B H i

38

D>

22>
J5R
22>

FIN

a3
SAVE REG

£105.X récupére l'adresse du programme appelant
G0 PG ...et sauve pour 1'appeler plus tard
FTRI

F106, %

GO _FaMrZ

PTRI:I

GET. 1 code dappel & MLI
NLT OCDOE

(PIRi}. X
MLI_FARM

{eTR1),¥ adresse des paramétres
ML BARMST

BASIC

MLI CODE

#5cAa lecture demandée?

GO_MLI

FTILRETYER

F 27 sur un fichier systéma?

GO MLI i vui: wi va charger un nouvel interpr
MOVE, V_OLDCMDA+1; EXTRENCMD déconnecte la commande ext
OFF _CHD déconnecte 1'interception vers MLI

LOAD REG on restore tout 1'environnement...

MLI ...et on rend 1'ame en plongeant sur MLI.

Pom's n° 28




GU_MLI  »»* LUAD _REG
STA TEMP
PLA
PLA ;jdépile le J5R MLI du pgm appelant
LDA TEMP
SV _MWLT JER  £0000 en appella MLI

MLT CODE NOF

nop pour ctre relogeable

MLI_PARM NOP

x

STA HMLI_RC récupeére le code-refour MLI
>>> SAVE REG
33>  MOVE, CSW:SV_CSW  =anva 1'ancian vastaur da sartia
LDA CH
STA sV CH
SEI Jinhibibe routes ies interruptions
LDA FLAG+3 sortie vers l'imprimante?
BEQ PRINTER
Do BASIC
>>>  MOVFE,RT_OUT;CSW ne passe plus par Rasie. System
FPIN
BNE CHECK € —Jmp
FKINTER 5TA {3W
STA CH
LDA #SLOT+5CO
SETA CSW+1 imprimante activée (vers SC100)
CHECK € 2>>»> MOVE,MLI_PARM; PTR1
LOA  FLAG show,c accir ?
BEQ BACK
JMP IO nen
BACK LpAa MLI_CODE
JER PRINT L4 affiche le code
22> DISPLAY, ":™
T CALL V IDA T CALL
2>>> MOVE,T CALL V+1,PTR2
Ly #0=2
SEEK INY
INY
LDA (PTRZ),Y cherche le code urilisé
BEQ TRANS code inconnu!
EOR MLI_CODE
RNE SEFK
TRANS Ny
TYA
cLc
ADC (PTR2),Y
BCC TRANsSZ
INC PTR2+41
CLC
TRANSZ AUC  FPIRZ
STA FPTR2 translate le vecteur vers la 2e tabl
LDA PTRZ2+1
ADC #0
ZTA PTR2+1
LDy #0
LOOP LDA  (PTR2),Y
BPFL PARAMS
JSR CoUT affiche le libellé
INY
BNE LOOP
FARAMS PHA
>»> DISPLAY, " *
PLA

L

NOP

Gestion des retours d'appel

On arrive ici dés que le MLI a falt son boulot

Affichage des Informations selon 1'appel

Table des types de paramétres
ectet = #lgfedcba

a =1 ==> typel: pathname en +1/+2

b =1 ==> typa2: block numbar an +4/45
e =1 —> typed; unit number en 11

d =1 =2 typed: reference en +l1

TYPELl L

TYPEZ2

TYPEZ

TYPE3 L

TYPE4

TYPES

TYPES

23>
5TA

JER
UEC
BNE

PLA

PHA

322
JSR
2o

PLA

PHA

b
e

ASL
CRA
JSR

PLA
TSR
BHA

25>
-

JSR

FLA
L3R
PHA

222
LDY
JSR

333
s
JIR

typed: reference en +3

typeb: length en +4/+5

type?: position en +2/+3/+4

type8: caractére newline en +3, masgue en +2

rYPEZ
GET, 1
PTR2

{PTR1),Y
DrR241
+0

(PTRZ),; ¥

TYPE2
TEMP

longueur du pathname
préfixe nul

(PTRZ), ¥
#580
cour
TEmMy
TYPEL L

affiche le pathname

TYPES

' DISPLAY, "$"

PRINT 1 affiche le numéro de blee

DISPLAY, ", "

TYPE4
DISPLAY, "S"
GET, 1

4£B0

couT
DISPLAY, ", "
DISPLAY, "D"
#1

affiche le alet

TYPE3 L

#3860

cour affiche le drive

TYPES
DISPLAY, =, =
DISPLAY, "§"
#5

PRINT_3 affiche la référence & 1'ouverture

TYPES
DISPLAY, "§"
1

ERINT 3 affiche le ré€férence utllisde

THE END

DISPLAY, ", *

TYPE?
TYEES
DISPLAY, "L*
DISPLAY, "§*

PRINT 1 affiche la longueur...
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222 GET, 6 e GET, £
LDY #4 STA. PTRZ
P (PTR1),Y ....et compare avec la longueur effect INY
BEQ TYPE7 LDOA (PTRL),Y
FHR STA PTRZ+1 stocke la longueur effectivement lue
s>»»  pDISBLAY, "-"
»»> DISPLAY, >~ IO LOOF LDA PTRZ
222 GET,; T BNE IO _LGNG
JSR PRINT L4 si une différence modulo $100, on 1'aff LDA PTRZ+1
PLA BEQ GOBACK Jusqu'd l1s fin...
JSR PRINT_L4 DEC PTR2+1
Tn_LONG DEC PTRZ ...on décrémente la longueur
TYPE? BLA LDA SFFFF (adresse gérée dynamiguement)
LR 10 FTR - "z
BCC  THE END - AND #5TF
>>> [DISPLAY, "B" cMP  #50D
2>> DISPLAY, "§" BEQ IO PRINT sauf les retour-chariets...
LDY #4 cME  #520
JSR PRINT 2 pesitisn (ralativae byts address) Boec I0 FNC ...mm &limine les codes de controle
bBEY I0 PRINT ORA F§EOD force 1= bit 74 1
JSR FPRINT 3 JSR COUT
CLC Io INC INC 10 PIK =aintenant allons cuelllic son vuizis
BCC THE END  =jmp BEE ID 1008
INC ID PIR#1
TYFES PLa 8NE IO LOGP =imp
>>> DISPLAY, "8"™
LDY 13 = PR
JSR PRINT 3 * Retour weis le progresse appelant
>>>  DISPLAY, (" = ==
DEY COBECE = .
JSR FRINT 3 »»> MOVE,SV CSW;(SW restore la sortie vidéo Basic. S
2>>> DISPLARY, =)~ IDA SV CH
s oo
THE END LBA MLI RC LT
PHA cIC
BEQ RC_U code-retour 0 ... LOA m_Pmﬁ calcule 1 ‘'adresse de sulle du prog
3 >>> DISPLAY," * ADC #4
= >>> DISPLAY, "(® STA GD PGM+1
i Bra LDA GO_PGM+2
BHA ADC #0
JSR PRINT L4 swssinon on 1'affiche... ETA CO PCM+2
R >>> DISPLAY,*)*
I RC O JSR CROUT 2>>>  LDAD REG restore les registres...
= PLA GO PaM  JMP  $0000 ...et c'est fini!
I BNE GOBACK ...et on termine
F oo ossEsSssESSEs====
= = = * Routine d'affichage
! = grérait un “open” ? pour un fichler Lexste 7 L o
” * alors les "read” et "write" afficheront les données BHINT 1 LDY #5
I . === PRINT 2 LDA (PTR1),Y
N I0 LDA MLI CODE JSR PRINT L4
= NP )08 Apen? DEY
B oNE  SHow IO -+ » 30N PRINT 3 LDA (PTR1).,Y
= 222 GET, 3 cbtient le § dJde sé&lécence PRINT L4 JMP DPRBYTE
TAY
DO  BASIC ¥ —m————cssssss===
LDA FILETYFE type texte ? * Zones de dennées
EOR  #504 ...get_file infe, su moins sous Basic.5 ¥ mmcsswEs====
ELSE RRK marque la fin de la zone relogeable
LDA #XSYSIO TXT FLAC - ]
FIN bs & indicateur fichiers texte
STA I‘JET“FIAG, Y 0 <=> fichier texte SV CsW DA L} ancien vecteur de svrlie
cLe MLI RC DFB 0 code-retour MLI
BCC  GOBACK =dmp TEMP DFE 0 compteur temporaire
= * i SV_CH DFE 0O position horizontale
= * Affichages des données si show,i,0 Do) PARIC
= B WANCERE oM ASC  “NO™
= SHOW T oMP #SCA road ? ASC  "SHOW"
| BEQ SHOW IO2 PARM ASC  "cIioP”
= cur  #scH wiite? FIN
i BNE GUBACK FLAG NFR K A 6.6 par défaut désactivés
LDY FLAG+2 show, 0 actif ?
BNE GOBACK T CALL == Lot takle des types d'appel
BED SHOW_OK HEE Y
= SHOW 102 LDY FLAG+1 show, { arrif 2 Drs  c4o-*
i ~ sNe comack HEX 41
SHOW OK »»» GET,1 # de référence du read/write DFB  C41-*
— TAY HEX &5
; LDA TXT FLAG,Y est-ce un fichler texte? DED | CES-
= BNE GOBACK non! 33 Z:u-'
= 33> GET, 2
- STA 10 PTR#1 HEX 81
=i — DFB C81-*
= LDA (PTRI),Y HEX B2
= STA IO PTR ebtient 1"adresse du buffer d'entrée/s DE R
%
=
)




HEX ¢€0 ca1 ASC "Write block"™
DFB  CCO=* DFB 300000110
HEX €1 CBz ASC “Get_time"
DFB CC1-—* NFR  &00000000
HEX CZ ccg ASC "Crpeate™
UFB CCz=* DFB  #00000001
HEX (3 ccl ASC TDestroy”
DFB ©CC3-+ DFB  %00000001
HEX cC4 cc2 ASC “Rename™
belo/- B a) B DFB %00000001
HEX ©5 cc2 ASC "Set_file infn"
pFa  cC-* DFB 800000001
HEX ©C8 ccd ASC T"Get_fille info”
DFB  CC6-* DFB. 300U00U0OUDL
HEX C7 ces ASC "Online"
NFR  Cr7-* DFB  $00000100
HEM C8 cCcE Agc  "Sot_prefix®
DFB ccé-+ DFR &00000001
HEX (¥ Lc? ASC T"Get_prerix”
DFR  CC9-* DFE &00000001
HEX CA oes ASC "Dpen™
DFBE cCA-+* DFE  §00001001
HEX CB [wal] ASC “Newline®
DFB  cCcB—* DFB 01110000
HEX CC CCA ASC "Read"™
LrE  cre- DFB %00110000
HEX €D cecs ASC "Write"
DFB  cCcD-* DFB 001100040
HEY CE coe ASC *=Close”
DFB  CCE-# NFA 00010000
HEX cCF ccp Agc  "Flush”
DFB  CCF-+ DFE 800010000
HEX DO CCE ASC “"sSet_mark”
DFB CDO-* DFR %01010000
HEX D1 ccr ASC “Get mazk”
DFR (N1 =* DFE $01010000
HEX D2 cog AERC  "Set enr™
DFE  CDZ2-* DFE  #01010000
HEX D3 coL ASC "Get earf”
DFB  CD3-* DFB 01010000
HEX 00 code inconnu: doit etre le dernier cp2 AsC  "Set_buf”
DFB  COO0-* (doit etre « SEF) OFB #00010000
D3 ASC "Get_buf"
o490 ASC MAlloc interrupt" DFE  #00010060
DFBE  $00010000 coo ASC "Unidentificd®
cq1 ASC “Dealloc interrupt” DFB $87 buep!
DFB  &000100600 DFE ®000UDOUOC
CE5 ASC  "guit¥
DFR  ¥00000000 FIN #
fal: 1) ASC  "Read block" LONG = FIN-START+$100
DFE  %00000110 LET ON
= 2C FE 2158- 58 6C 06 21 58 A9 00 BD
Hécap’tu’arlon SHOW 2080—- 08 BE B85 43 ©8 4C 2C Fi 'I 8
2098- 8D FB 20 A5 74 18 63 04 Z16U= 53 BE 8D 54 BE 8D 533 BE
A i L. . 20A0- 8D FC 20 86 3D CE FC 20 2168- 8C 52 BE AD RA 71 BnD 50
DEES AOAE 5'”;” FE BIRE e 2048- FO 47 AD FC 20 8D FD 20 2170- BE AD BB 21 8D 51 BE 18
i i e - e 20B0- AD FD 20 48 4A 4A 4A 22 2178- 60 AD 07 BF C9 BF BO 1D
pﬁ:V‘ SHOW, A$2000, L$600 Z08B8- 88 239 07 A8 BS F3 20 3D 2180—- AD 92 24 6D 93 24 6D 94
BN . . 20C0- 58 BF DO E1 A5 3D DO 09 2188- 24 C9 12 DO 29 78 AD 20
Z2000- AD 00 BF C3 4C F0O 05 A3 20C8- BS F3 20 1D 58 BF 3D 58 2190- 22 @D 01 Br AD 21 22 8D
2008— A7 4C ED FD AD 4D BE F0 20D0- BF AD FC 20 38 CE FD 20 2198- 02 BF 58 18 60 AD 01 BF
2010- 05 AS 15 4C 0% BE AD 04 2008- ED FD 20 €D FB 20 b0 DO 21A0- 8D 20 22 AD 02 BF 8D 21
2018- 21 69 00 20 98 20 90 05 20E0- A5 3D DO 07 18 AE FD 20 2128- 22 78 AD BD 21 8D 01 BF
2020- A9 OE 4C 09 DB CD 02 21 20E8- E8 8\ 60 A9 00 85 3D FO 21B0- AD BE 21 BD 02 BF 18 58
2028- 90 Fg AE (08 BE 8D 08 BE 20F0- B9 38 60 80 40 20 10 08 21B8- 60 AD 79 21 4C B¥ 21 08
2030- 8B 07 21 AE 07 BE BE 0¢ 20F8- 04 02 01 00 00 00 AD %59 21C0- 48 BA 48 98 48 BA 78 EBD
2038- 21 AU 0OU 8U 07 BE 48 E3 2100~ DB A9 26 A9 04 AD 58 FF zlC8- 05 01 80 6B 24 85 3C BD
Z040- 21 B5 3C AR IR F9 (04 BS 2108- 78 A9 00 85 3C A3 02 85 21n0- 06 01 80 6C 24 85 3D A0
2048—- 74 A9 21 85 49 84 48 A0 Z£110- 3D AGQ FF 18 C§ Bl 3C BO 21p8- 01 Bl 3C 8D 22 £2 C8 Bl
2030- 00 Bl 48 FO 27 20 BE F8 2118- 0B DS 88 24 DO 06 CO 05 21E0- 3C 8D 23 22 C8 Bl 3C 8D
2058— A4 2F C¢0 02 DO OF Bl 48 2120- FO OE DO FO 59 &84 24 DO 21B8- 24 22 58 AD 22 22 49 CA
2060- €9 21 80 09 €D 02 21 BO 2128- 2E €0 03 FO 03 38 B0 E4 21F0- DO 1F AD B8 BE C9 FF DO
2068- 04 65 3C 91 48 A5 48 38 2130- 98 49 03 85 3F €8 A2 03 21F6— 18 AD 06 21 8D 06 BE AD
2070~ 65 2F 85 48 A5 49 €9 00 2138- Bl 3C C9 AC FO F7 C§ AQ 2200- 07 21 8D 07 BE 20 8D 21
2078— 85 49 DO D3 A0 00 AS 21 2140- FO F3 €9 8D F0 16 DD &E 2208- 68 A 68 AA 68 28 4C 00
2080~ B4 3¢ 85 3D 18 6D 04 Z1 21498- 29 DO 07 A5 3¢ 9V 92 24 2210- BF 68 AH 64 AA B8 28 8D
P0RR— 84 47 88 B4 3E 85 3F AD 2150- 10 E3 CA 10 FT 30 00 38 2218- 86 24 68 68 AD 86 24 20
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24c0- CF CE DO D5 D1 DB D2 El
24cg- D3 E7 00 ED €1 EC EC EF
24D0- E3 DF E3 EE Fq E5 ¥2 ¥2
Z4pDE- F5 FO F4 10 c4 ES E1 EC
24E0- EC EF E3 DF ES EE F4 E5
Z4E8- F2 F2 F5 FO0 F4 10 D1 F5
24F0- E$ F4 00 D2 E5 E1 E4 DF
24F8- E2 EC EF E3 EB 06 D7 F2
2500- E9 F4 ES DF E2 EC EF E3
2508- EB 06 C7 E5 F4 DF F4 kY
2510- ED E5 00 C3 F2 E5 E1 F4
2518- E5 01 C4 E5 F3 F4 FZ EF
7520~ F9 01 D2 E5 EE E1 ED E5
2526- 01 D3 E5 F4 DF E6 ES EC
2530- E5 DF E3 EE E6 EF 01 C7
2538— E5 F4 DF EBs E9 BEC E5 DF
2540- E9 EE E6 EF D1 CF EE EC
7548~ E9 EE E5 04 D3 E5 F4 OF
2550- FO F2 E5 E6 E9 F& 01 C7
?558- E5 F4 DF F0 F2 E5 Eé6 ES
2560- F8 01 CF F0 ES EE 09 CE
2568- BE5 F7 EC E9 EE E5 70 D2
2570~ ES El E4 30 D7 F2 ES F4
2578- E5 30 ¢3 EC EF ¥3 E5 10
2580- C6€ EC F5 F3 EA 10 D3 E5
2588- F4 DF ED E1 F2 EB 50 C7
?590- E5 F4 DF ED E1 F2 EB 50
2598- D3 E5 P4 DF E5 EF Eé& 50
254A0- C7 E5 F4 DF E5 EF E6 50
254A8- D3 E5 F4 DF E2 F5 Eé6 10
25B0- C7 ES5 F4 DF EZ F5> Eb 1U
25B8- D5 EE E9 E4 E5 EE F4 ES
25C0- E6 E9 E5 E4 87 00 DO 32

2328- ED FD AQ 05 20 75 24 68 2478~ DA FD 00 FD 00 A9 AD 8D 25CA- BN 10 €0 FO 34 20 8BA 9D
2330- 4A 48 30 0A A9 A3 20 EU 2480- BF 90 AY 0OU 00 00 OU 00 25D0- 20 6C 9C BO 25 20 62 SF
2338- FD A0 01 20 75 24 68 FO 2488- CE CF D3 8 CF D7 €3 9 25p8- 50 04 CA BD 00 02 09 B0
7340~ 6U 48 A9 AC 20 ED FD 68 2490~ CF DO 06 06 06 06 40 35 25E0- SD 00 02 8A DO F4 20 00
2348- 4A 4R 90 2F DO 47 A8 CC 2498- 41 43 65 53 80 56 81 5F 25E8—- 9A 20 D5 9A 2C 53 BE 10
2350- 20 ED FD A9 A4 20 ED FD 24A0- B2 63 ¢c0 70 €1 75 c2 7B 25F0- DC 60 20 8A 8D 20 48 8C
?358- 20 6D 24 A0 06 Bl 3C A0 24A8- C3 B0 C4 8C C5 98 C6 9D 25F8- 90 F7 20 45 B2 C9 05 DU
2360- @4 D1 3Cc FO 16 48 A3 AD 2400— C7 A6 €8 AP €3 B2 CA B8

2368- 20 ED FD A9 BE 20 ED FD 24B8- CB BB €CC BF CD C3 CE C7

Editeur Plein Ecramn

F’ = Apple /le, llc
Le Pacha C = DOS, ProDOS
40, 80 colonnes
Listez vos programmcs Basic en avant et en arriere.
Modifiez, insérez, effacez des caractéres en plein écran sans relire les lignes.
Recherchez toute chaine de caracteres.

Choisisscz vous-méme lcs codes de controle d'EPE.
Modifiez EPE : le fichier source est sur la disquette.

200,00 F TTC franco (bon de commande page 74).
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Depuis la parution du numéro 27
de Pom's, le cible de liaison
Apple/Minitel fait partie de votre
équipement. Vous ne l'avez pas
trouvé chez les revendeurs 7
Vous nc l'avez pas réalisé
vous-méme 7 Pom's vous le
propose aujourd'hui par
correspondance.

Cette liaison trouve ici une
nouvelle application, Ila
transmission (émission ct
réception) de fichiers par
téléphone via Minitel entre Apple,
méme si votre correspondant ne
dispose ‘que’ d'un Macintosh.

Ce programme vous permettra
d'échanger plus facilement et
rapidement des fichiers et
programmes, et par exemple de
travailler 3 domicile puis de
télécharger le Macintosh de votre
bureau...

Cettc préscntation ne concerne
que la version Apple //, 1a version
Macintosh se trouvant aux pages
41 2 53.

Tous fichiers,
Toutes tailles,
Tous supports.

Bien que plus dé€licate 4 mettre en
ceuvre, la transmission de fichicrs
a été préférée a la transmission de
disquettes complétes pour une
question de rapidité et pour ne
pas étre tributaire d'un type
particulier de support.

Ce programme, congu Sous
ProDQ)S, profite de la souplesse
de ce systéme d'exploitation :
tous les types de fichiers sont
accessibles en suivant une unique
procédure ce qui simplifie la
programmation.

Coté utilisateur, cela signifie que
tous les fichiers sont transférables

InterPom’s

Téléchargement via MINITEL

Christian Piard

par téléphone : fichiers Basic,
TEXT, binaires, wvariables,
AppleWorks tant texte que base
de données ou tableur. Il peut
également s'agir de tout type
utilisateur (de $F1 a $F8) et de
fichiers systéme. ProDOS,
lui-méme un fichier, est compris
dans cette liste non limitative.

Deux exceptions toutefois :
« le type BAD est autorisé mais,

regroupant par définition des-

blocs illisibles, 1'issue d'une
tentative de transmission sera
1'échec.

« Le type DIR (directory) cst
interdit car créer des dossiers et
sous-dossiers sur le disquc du
récepteur ne présenterait que
des inconvénients.

Autre avantage de ProDOS,
I'indépendance vis-d-vis du
périphérique le fichier a
transmettre sera indifféremment
sur une disquette 5,25 pouces,
une 3,5, un disque dur et
pourquoi pas le disque virtuel
/RAM 7

1.a taille n'est limitée que par la
durée (et le coflit) de Ia
communication : le fichier est
chargé par fractions en mémoire.
Il faut compter transmettre les
données a raison de 4 kilo-octets
par minute. Le programme Basic
le plus volumineux ne demandera
guere plus de 5 minutes.

Si le fichier 2 transmettre n'est
pas au format ProDOS, il vous
suffira de le convertir a 'aide de
l'utilitaire ‘CONVERT’ ou, pour
les possesseurs de //c, a l'aide
d"“Utilitaires Systéme’.

Le protocole

L'ordinateur émetteur transmet un
bloc de données transportant 512
octets codés, un numéro d'ordre,
un octet de contrdle de cec

numéro, unc somme de contrdle.
L'ordinateur récepteur contrdle la
validité du numéro d'ordre, le
numéro lui-méme, la somme de
contrdle. Si tout va bien, il
enregistre les données et envoie
un acquiéscement a I'émetteur qui
va poursuivre. Dans le cas
contraire, il demandera 1la
réémission des données ou, en
cas d'incohérence dans la
succession des blocs, il
demandera l'annulation de la
transmission. D'autres conirOles
sont effectués pour assurer une
excellente fiabilité a 'ensemble :
trop de temps entrc deux
caracteres ? trop de temps entre
deux blocs ?

Le premier bloc de données
transmis comporte le type
d'ordinateur émetteur, le nom du
fichier, sa dimension, son type et
les paramétres auxiliaires. Le
récepteur saisit ainsi les €éléments
nécessaires a la création d'un
fichier identique et vérifiera que le
support dispose d'un nombre
suffisant de blocs libres.

Le codage

Le modem du Minitel travaillant
sur 7 bits et 1a gestion d'écran se
réservant certains codes ASCII, il
a été nécessaire de coder les
données. La méthode retenue ici
consiste 4 forcer A 1 le bit 6 de
chaque octet afin de n'envoyer

.que des octets supérieurs & 63,

les codes de contrdle du Minitel
se¢ trouvant au-dessous de cette
valeur.

11 faut donc 4 octets composés de
6 bits utiles seulement pour
représenter 3 octets. 683 octets
seront envoyés par Minitel pour
véhiculer les 512 octets de chaque
blocs ProDOS. Ce type de
codage, qui ne prend qu'une
fraction de seconde, est plus

Pom'sn’ 28



L.

I i e & 8

—t

—_— A ol e’ atETE TSR ISRUIE IS

(R

-k -

adapté a4 la transmission
téléphonique (gain de temps) que
la simple scission en deux octets,
méthode utiliséec dans les
transmissions locales.

Le schéma page 31 montre le
principe de codage.

Mode d'emploi

Si vous n'avez pas la disquette
Pom's, deux solutions : saisir le
source avec l'assembleur
ProCODE, assembler, ou bien
saisir I'objet en mode moniteur,
et le sauvegarder sur une
disquette ProDOS.

Si vous avez la disquette,
transférer le fichier ‘Minitel’ sur
une disquette ProDOS 2 1'aide de
‘Convert’ ou ‘Utilitaires
Systéme’.

Votre disquette ProDOS devra
comporter les fichiers : ProDOS,
Minitel et Basic.System. Ce
dernier est indispensable pour
que le programme puisse afficher
le catalogue d'une disquette.
11 suffit alors de faire :

~ INTERPOMS
Pour un démarrage direct sur ce
programme, il faut le renommer
STARTUP.

Une transmission de fichier peut

se présenter ainsi : h

» Communication téléphonique
entre les intéresses ;

« Misc sous tcnsion des Minitcls
(sans les connecter) ;

+ Lancement des programmes.

etteur et récepteur devront
demander l'émission et la
réception dans la méme
minute ;

- Les ordinateurs connectent
eux-mémes les Minitels.
Les programmes déconnectant
sans preavis le Minitel, il est
préférable de ne pas raccrocher
le combiné pendant la
transmission. Différents
messages vous informent du
bon déroulement de Ila
procédure.

Le programme

Le menu vous propose :
« l'envoi d'un fichier, indiquer

alors le nom du fichier. Le
préfixe par défaut sera
automatiquement ajouté sauf si
le *“chemin d'accés” est
complet, c'est-a-dire commen-
gant par un /.

« la réception d'un fichier,
réception qui se fera en suivant
le “chemin” indiqué par le
préfixe,

» OnLine qui affiche tous les
volumes en ligne,

« la modification du préfixe
courant, préfixe qui peut viser
un dossier c¢'est-i-dire étre du
type /DISK/CLIENTS/DEVTS,

* le catalogue.

L'ordinateur récepteur constituera
le ficher sur le disque sous le
nom d'origine si I'émetteur est un
Apple //, en suivant le chemin du
préfixe, par exemple :

L'émetteur envoie
/FTC/DOS1/CALCUL

Le préfixe chez le récepteur est
/DISQUE.DUR/

Le fichier créé sera accessible par
/DISQUE.DUR/CALCUL

Au cas ou un fichier carcur
existerait déja sur le volume
récepteur, le programme essaicra
de le créer en incrémentant le
dernier caractére : CALCUM. S'il
existe égalament, il le nommera
CALCUN etc. Aprés caLcuz, il
tentera CALCUO, CALCUL... Au
cas, peu probable, ol vous
transfereriez 36 fois le méme
fichier, le programme ne pourra
pas le créer.

Si 1'émetteur est un Macintosh,
en raison des mnombreux

aractéres exotiques (¥ AV =9
f‘ .~ ¢ 1) autorisés dans les noms
de fichiers, lc programme
donnera le nom FICHIER.MAC.A,
puis FICHIER.MAC.B...

l.a routine de saisie des noms de
fichiers et de préfixe en contrdle
la syntaxe : minuscules converties
en majuscules, pas de chiffre ni
de point en premier caractére ou
aprés un “/”, succession de deux
“/” interdite etc.

Le Minitel

C6té émetteur, il est

indispensable que le Minitel soit
“retournable” (ils le sont
pratiquement tous aujourd’hui).
Coté récepteur, c'est sans
importance. Le Minitel échange
scs données sur le réscau
téléphonique de la maniére
suivante : il émet & 75 bauds et
regoit & 1200. Pour que la
transmission soit rapide, il
convient que le Minitel émetteur
soit capable se “retourner”,
c'est-a-dire émettre a 1200 bauds.
Le récepteur émettra ses
acquiescements 2 75 bauds.

La liaison série

Vous avez un Apple //e ou IIGS
doté d'un carte Apple
SuperSérie : installez la carte en
port 2, et configurez la ainsi :

swi Sw2
on on
-+2000000] [-~0000000
modem “ “
a A tmearty
terminal SSC Apple

Vous avez un Apple //c, le
programme se charge de la
configuration du port séric

intégré.

Dans tous les cas, il vous faut un
cable de liaison qui fera interface
entre l'ordinateur et le Minitel. Le
schéma est présenté ci-contre. Si
vous doutez de vos capacités
d'électroniciens, ce céble est
disponible 2 la revue, par
correspondance. N'omettez pas
de débrancher les appareils avant
d'effectuer le raccordement.

Correspondant Mac

Si votre correspondant posséde
un Macintosh, vous pourrez lui
envoyer n'importe quel type de
fichier, mais lui ne pourra vous
transmettre que des fichiers de
type TEXT (MacWritc,
Multiplan, Excel... en format
TEXT). Certains caractres issus
du Mac sont recodées 2 la
réception pour étre plus
présentables sur 1'Apple //
(caractéres o —...—+ "7 " T«»
Eax(Ecwediiparexemple).

16
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Source INTERPOMS.1 e o
Assembleur ProCODE o Carte 5S¢

20 5
L B, 2 =
e o o “—]wmé éwm E4
3

4

T 22222 3 1@3
SOI'JI”CG INTERPOMS.Z o i 2N2222 Male

H o e .

W GZET

bl

I Cablage Minitel/Apple // L
+ INTERDOMS

S Bais EAGE < Aople lle Minitel
[ R ————
DIN 18D : L 2
LST OFF 2 b;:::“ 10K Ziak0 E 4 2
DSK INTERFOMS 4 L 7 3
AN 4
SOH = 1 B 3 2
EoT - 4 10K Prices,
2 2N2222 vues ebté

AUK - & 1 soudures
NACK = 21 e

CAN = 25

cOMETNE  — s18 Compesants nécessaires : 2 transistors ZN2222, 2 résistances de 10KQ. 1 de 18 KQ
COMFTC = $1a N

FILEBUF = 51000 HOME - $FC58

BUFNC = $1400 TEXT = $FB38

BUFC = £1700 BASIEC - £3D0
DEVENT = $0F31 CLREOP = FFC42
MLI - SHE0O0 LINFTR = SEDZ4

CREATE = sco LASTDEV = $BF30

OFEN - sca

READ == £cAa DEBOD LDX #EFF ;7 initialise la pile f(utile
WRITE = JcB XS / pour repartir aprés KESEY)
CLOSE - icc LDA sBFOC ¢ Est-on sous ProD0S ?
GETFINFO = scd oMP  #54C

ONL INE = srca BEQ DEVD 7 oul, tvb

STEREFIX = el LDA #57F

GTFREFIX = LT JSR ERREUR

GETTIME = 82 JMP BASIC i Neon, fin.

GETEOF = sD1

SETEOE - £D0 DEVO LDA 4#FBB3 i EsL—oun sur un /¢ 7

KBLD = sCO00 CME #6

STROBE = §C010 BNE DEVOE

STATUS = 56 LDA  SFRCO

DATA = S8 BNE DEVOED

HP - FCo030 JSR DEUXC ; oui, on régle l'incerface
couT = SEDED

GBASL = 526 LDA #2

CRASCALC = SF847 JSR 4FEG5

VTAD = greaz LOA #7

cv = 325 JSR COUT

CROUT - SDAFEB JSR SFES3

WNDTOP = 522 J4P  DEVOE

WNDBTM  — 223

CH = ¥24 DEVOEQ LDA #7

STROUT =, SDB3A

Récapimlation 2020- 34 A9 02 20 95 FE AS 07 2090- 35 03 22 08 26 72 2F 80

2026- 20 ED FD 20 93 FE 4C 36 Z20986- 2D BS 2C BE 2B A9 15 20

£
’NTERPOMS 2030- 20 A8 07 20 00 €2 A8 €3 20A0- ED FD 20 39 FB 20 58 FC
2038- 8D r2 03 A9 32 8D F3 03 20A8- 20 71 2D A8 01 20 30 21
AGEGE avoic aldl b deds Sos 2040- 49 A5 8D F4 03 AD 30 BF 20B0- A9 16 20 30 21 AZ 00 BD
moniteur, vous le sauvegarderez 2048- 8D 8B 20 20 00 BF C5 8A 20B8- CE 21 F0O 06 20 ED FD B8
par : 2050- 20 BO 4A AD 6k 35 23 OF 20C0- DO Fb 20 EA ZF AY U3 B
BSAVE INTERPOMS,AS2000, LS1566 2058- 8D 6E 35 AR RO 6E 35 CA 20Cc8- 22 AS 16 85 23 AO0 0A BAa
cur une disquette BroDOS. 2060~ 99 BE 35 88 88 C0 00 DO Z0D0~ F8 21 %9 90D 04 88 10 F7
?06A- F3 A9 AF AD 6F 35 EE 6F 20DA- 70 FN 25 A9 04 R5 75 20
2000- A2 FF 9A AD 00 BF C9 4C 2070- 35 20 00 BF C6 BE 20 A3 Z0E0- 2Z FC 20 A7 31 A0 00 B3
2008- FO 08 AS 7F 20 D2 31 4C 2078- CO 85 07 85 03 A9 A8 85 Z0E8- 43 21 FO 07 20 ED FD C8
2010- DO 03 AD B3 FB C9 06 DO 2080- 08 A% A% 85 06 4C 3D 20 20F0- 4C E7 20 A9 01 8D B? 2C
2018- 1D AD CO FB DO 13 20 C4 2088- 00 00 02 00 6E 35 01 éE 20F8- A9 13 20 47 F8 A9 16 b5
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JSR SCZ200 MENU Loa #21 ; désactive l'évencuelle
DEVOE LDA #<RESET ;/ 51 RESET, on recommence JER. COUT ¢ carte B0 colonnes
STA $§3F2 JSR TEXT
LDA #xRESET JSR HOME
STA $3F3 JSR CLOSEFIL 7 ©n ferme (cas du RESET)
EOR  #SAS pa #1 ; Prépare écran
STA $3F4 J5R LIGNE
Loa #22
LDA LASTDEV 7 Récupdre dernier lectcur J5R LIGNE
STA LD ; utiliseé pour metcre son Lbx 0
JSR MLI i préfixe en préfixe par MENDG LDA MESTITRE.X
DFBE ONLINE : défaut BEQ MENDT
DA BARLDD JER couT
BCS HMENU INX
LDA FPATHNAME [} récupére le nom ENE MENUO
AND #800001111 MENU1 JSR LITPREF : lit et affiche préfixe
STA PATHNAME LDA #3 ¢ limite écran
TAY STA WNDIOP
DEV1 LOA PATHNAME, Y Lba 22
INY STA WNDBTM
STA PATHNAME, Y LDY #10
DEY B LOA EFOMS,Y
LEY SiE JE9L, Y
CEY #0 DEY
BNE DEVI BPEL P
LDA #msnm
STA PATHNAME+1 CHOIX JSR EFFDATE
INC PATHNAME mma #4 ; VTAB
STA CV
JSR  MLT 2 mer en préfixe par JSR VTAB
orp ESTCREFIX 7 défaut le nom trouve JSR RECOIT 7 au cas of...
0A PARILDT LDY #0
CHOIX0 LDA MESMENU,Y ; affiche les menus
LDA #5C0 ; interface en slot 2 BEQ CHOIXI
STA STATUS+I J58 CoUT
STA DATA+1 INY
LDA 4528 JMP CHOIXO
STA DATA CHOIX1 oA ¥1 s attend 1 sewl carac
LDA 4529 STA LoNC
STA STATUS LDA #13 7 en ligne 19
JSR GBASCALC
JMF  MENU # On commence LDA #22 ; colonne 22
ADC  GBASL
OLDVEC bs 2 STA GBASL
BCC CHOIXZ
FARLDO DFB 2 INC GBASL+1
LD bDs 2 CHOIX2 JSR INPOT
DA PATHNAME LDY #5
PARLDI ore 1 LDA BUFFIN
DA PATHNAME CHOIX3 CMP MESCHOIX,Y ; est-ce un carac autorisé
BEQ CHOIX4 : Gul
R e DEY
* MENU BFL CHOIX3
e el JSR BIP ;s non
BCS CHOIXI
ADRCHOIX DA ENVFICH ; Adresse des différentes i
DA RECFICH 7 options CHOIX4 LDA #~<ADRCHOIX ; initialise saut indirect
DA MODPREF STA CHOIXIND+1
DA  ONL TYA ; ¥ = choix - 1
DA CATAL RF) CHOTXTND : nn fnerémente le saut indireect
DA  QUITTER CHOIXS  INC CHOIXIND:1 ; en £{n) du choix
2100- 26 85 26 90 02 E¢ 237 20 2170- E8 E% E5 F2 8D 8D A0 AQ 21E0- FE F2 FE E3 E5 F0 F4 ES
2108- C7 2B A0 05 AD 8E 2C D9 2178- BC CD BE EF E4 E9 Es EJ 21E8- EF EE A0 DF DF DF DF DF
2110~ 3D 21 FO 08 88 10 F8 20 2180~ E5 F2 A0 EC E5 A0 FO F2 21F0- DF DF DF DF DF DF 8D 00
?118- 82 32 BG D7 A9 81 8D 2E 2188- FB E6 E9 F8 E5 8D 8D A0 21F8- 20 09 OF 14 05 12 10 OF
2120- 21 88 F0 09 EE 2E 21 EE 2190- A0 BC CF BE EE EC EY EE 2200- 0D 13 20 A9 03 85 22 20
2128- 2E 21 88 DO F7 6 91 20 2198~ E5 8D 8D A0 A0 BC C3 BE 2208- 58 FC 20 A7 31 20 EA PF
2130- 20 47 F8 A0 27 A9 DF 91 Z21A0- El F4 E1 EC EF E7 F5 EJ 2210- A9 07 85 25 20 22 FC AS
2138- 26 88 10 FB 60 C5 D2 CD 21A8- BAD 8D A0 A0 B D1 BE F5 2718-= 00 R5 24 A0 24 A9 B8 20
Z2140- CF C3 D1 8D BD AD A0 BC 71B0- E3 Fq9 F4 E5 FZ2 8D 8D 8D 2220- 3A DB A3 26 8D B7 2C A%
2148- C5 BE EE Fé EF F9 E5 F2 PIRA- A0 A0 A0 A0 A0 A0 A0 AQ 2228~ 09 20 47 F8 20 €7 2B 90
2150- AQ F5 EE A0 E6 K9 E3 K8 21c0- D6 EF F4 F2 E5 A0 EJ E8 ?230- 03 4Cc 10 ZE AC B8 2C DO
2158- E9 F5 F? 8D AD A0 A0 BC 21C8- EF ES F8 A0 B2 00 D4 FB 2238- 05 20 82 32 B0 D2 B9 BE
2160- DZ BE E5 E3 E5 F6 EF ES% 21D0—- EC FB E3 E8 E1 F2 E7 ES 2240- 2C C9 AF DO 01 88 8C ¢E
2168- F2 A0 F5 EE A0 E6 E9 E3 21D8- ED E5 EE F4 AF D4 FB EC 2248- 35 8C AE 35 BY BE 2C C8
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INC CHOIXIND+1 JMFP  VADESB
DEY 5a1 Ley 7Tes
BNE CHOIXS BNE SUITESAT s longueur nom > 0
JSRE BIP 7 einon pas d'accord
CHOIXIND JMEF (ADRCHOIX) ; saut umis 4 juour gar le chuix BCS SAISINI
LIGNE JSR GBASCALC SUITESAI LDA BUFFIN,Y ; le dernier car est un / ?
LDY #3% a1 LA
Lpa #m " BNE SUITEG
LIGNE1 STA (GBASL),Y DEY
DEY
BPL LIGNE1l SUITEQ STY PATHNAME 7 stocke nom pour MLI
RTE STY LNGPATHN 7 et garde la lengueur
SUITSAI1 LDA BUFFIN,Y
INY
MESCHOIX ASC "ERMOCQ™ STA PATHNAME,Y
DEY
MESMENU DFD  £$8D, $80 DEY
ASC "™ <E>pvoyer un richier™ BPL SUITSAI1
- DFB  $8D, $8D
ASC "™ <Rrecevolir un fichier™ JS5R (IIVRFFTC s nuvre Fichfer demandé
DFB  $8D, 580 BCC  SUITOUV
ASC " s<Mrudilfier le préfixe” JMF CLOTFIC
DFE $8D, 58D
ASC " «<Oxpnline SUITOUV JSR GFI ¢ get file info
dfb  $8D, 8D BCc  sOorToova
ASC "™ «Cralalogue”™ JMF CLOTFIC
DFB 58D, $8D
Asc " «<gruitter” SUTrTOUV0 LDA FILETYG
DFR  $80, $80, $8D CMP  #5F s C'est un directory ?
Ase v Votre choix ;" BNE sSUITo1 i nony tvk
I3 ] LpaA  #3TE ; ouf, crest Interdic
MESTITRE ASC "léléchargement/Télér™ JSR ERREUR
ASC Méception L JSR CLOSEFIL
DFB $8D, 0 JSR CETRET
POMS INV " INTERPOMS " JMP ENVEICH
i e S SUITO1 LDA REFNUM
* ENVOI DE FICHIER STA REFNIMC
e J5R GETLONG 7 récupére longueur du fichier
BCC SUiTOUVI
ENVFICH LDA #3 JMP CLOTFIC
STA WNDTOP
JER HOME sprrouvl LDA #1311
JSR RECOIT 7 8'11 reste un carac STA LV
JSR VTAR
JSR LITPREF LbA #0
SAISINI LDA #7 7 a@aisie du nom de fichier STA CH
STA CV LOX BLOCKUS ; d&ffiche blocs A transtérer
JSR VTAB LDA BLOCKUS+1
LDA #0 JSR LINPTR
STA CH Loy #SMESBLOC
LDY #>NGMLIC LA #<MESBLOC
LOA  #<NUMELIC JSKR STROUT ; Ok pour transrerc ?
JSR STROUT JSR GETRET
Lna 38 BCC BOUCLEOD : oul
STA  LONe JER CLOSEFIL ¢ non
Loa  §3 JMF  ENVFICH
JSR GBASCALC
JSR INPUT BOUCLEO JSR RETOURN s retourne le Minitel émetteur
BCoC sAl JSR CONNECT 2 et le connecte
2250~ 99 6F 15 AR RAR 10 F5 20 22C0- 58 FC 20 FB DA E6 22 20 2330- A7 31 BC 1A AD 00 COQ 2C
2258- 1F 2D 30 03 4C E6 23 20 Z2Z2C8= 16 35 A9 06 20 72 24 A3 Z338- 10 CO C9 98 F0 0D 20 B8
2260- 54 2F 80 03 4C E6 23 AD 22p0- 00 BO FA 25 AD FR 25 20 2340- 31 CE F7 25 AD F7 25 FO
2268~ 64 2F C3 OF DO OE A9 7E 22D8— A7 31 B0 OD AD 00 C0 2C Z348- 10 10 E4 49C FA 23 C39 13
2270- 20 D2 31 20 71 2D 20 1E 27F0- 10 €O C8 9B D@ F1 4C FA 2350- DO 03 4C 53 24 C9 15 DO
2278— 32 4C 03 22 AD 30 2D 8p 22B8- 23 €2 15 F@ 06 C3 15 FO 2358- 2% BE FC 25 A0 FC 25 C9
2Z280- 18 2D 20 0E 2D 90 03 4C 22F0- 05 DO E4 4C 53 24 4C 87 2360- 0B DO 03 4C F2 23 20 16
2288~ E6 23 A9 0B BS 25 20 22 22F8- 24 20 4B 2D %0 12 €% 4C 2368- 35 AE FC 25 A9 00 20 24
2290- FC A9 00 85 29 AE 68 ZF Z2300- DO 03 4C 91 23 20 P2 31 2370- ED A9 02 20 72 24 AE FA
7298~ AN A9 PF 201 24 ED AQ 24 2308- A9 18 20 9A 31 4C E6 23 2378- 25 AD FB 25 20 24 ED 4C
22A0- A% D5 20 3A DB 20 1E 32 Z2310=- 20 2B 30 20 l& 35 A% 01 2380~ 27 23 C9 06 DU A9 EE FA
22A8- 90 06 20 71 2D 4C 03 22 ?318- AN FC 25 20 77 24 AR FA ?38A8- 25 DO 03 ER FR 25 4C F9
22B0- 20 F8 34 20 B% 34 A9 0a& 2320- 25 AD FB 25 20 Z4 ED Z20 2390- 22z A9 01 8D FC 25 20 16
22B8- 20 30 21 A9 0B 85 22 20 2328- 39 31 A9 0B 8D F7 25 20 2398- 35 A9 08 20 72 24 AE FC
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LDa #10 BEQ L4441
JER LIGNE BPL L31
Loa 411 L3io JHI*  ANNEME ¢ oui
STZA WNDTOP L4 CMF #CAN ; récepteur veut annulec ?
JSR HOME BNE L44
JSR  CROUT JMF  ANNREC : oud
INC WNDTOP L44 OB #NACK s réecepteur n'a pac compris 3
JSR MOUTKCR BNE LA5 ; oui, on recommcnce max 10 fols
LD2 #6 L441 INC NESSAI -,
JSR MouT LDA NESSAI ; on réémet 10 foils maximum
LDA #0 > Infrialiee n" hioce e F11
STA NUMBLCOC BNE L4411
STA NUMBLOC+1 JME ANNEMEQ
L4411 JSR MOUTKCR
LDX NESSAT
BOUCLE JER RECOIT # attendre récepteour LDA #0 f affiche n® de 1l'essal
BCs L1 JSR LINPTR
LDA KBD LD #2 # puis message Z
BIT STROBE 7 émetteur veut annuler ? JSR MODT
CMP F$9B LDX MNIMBEOC
BNE BOUCLE LDA NOMBLOC:1
JME  ANNEME ;s out JSR LINFIE ; puls puméro du bloc
L1 CME  #CAN ;7 récepteur veut annuler ? JME L3O
BEQD LZ » auil L45 CMP  #ACK
CMPF #NACK 7 nack — commecnccor BNE 131 ¢ récepteur a eampris,
BEQ Lzz INC NOMBLOC ; on passc au bleec suivent
BNE BOUCLE BNE [L450
.z JMP ANNREC # an ferme INC HNIMBLOC:1
- 450 JME I3 ; on continue
Lzz JMP CONTBLC s conscitue le bloc &
L3 JSR LITFIC 7 14t tout e fichier FINFICH LDA #1 ; on annonce fin de transm
BCC DECD STA RESSAT
CME  #S4C s fin fichier 7 FIND JSR MOUTKCR ; et on attend une réponse
BNE L3332 7 oul, Ie clere LpA #8
JME FINFICH JSR MOUT
LDX NESSAI
L3313 JSE  ERRENR 2 nnn, afficher 1'erreur LOA #0
LDA #CAN i envoie annulation JSR LTNPTR
JSR  ENVOL LbA #EQOT
JMP CLOTFIC ; et le fermer JEK ENVOID
DECD JER CODEBLOC r code la bloc LbAa #11
JS5R MOUTKCR STA ATTENTE
LDA #1 FINZ JSR RECGIT
STA NESSAI BCS FIN3
JSR MOUT } Message 1 LDA KBD
LDX NUMBLOC BIT STROBE
LDA NUMBLOC+1 cME  f33B
JSR LINPTR ¢/ n® du bloc BEQ FIN4
L3n JSR  ENVRLOC s et 1lenvaie JSR WAIT
Lpa #i1 DET  ATTENTE
STA ATTENIE LDA ATTENTE
L31 JS5R RECDIT ; attendre acquiescement BEg FINS
BCS L4 BNE FINZ
LDA KBD s émetteur veut abandeonner 7
BIT STROBE FINZ CME  #CAN 7 on recolit CAN ou ACK 7
CMP #5358 BEQ FINd
BEQ L31C¢ CMP  #ACK
JSR WAIT » attend 10 X 1 secoande BEQ FINg
DEC ATTENTE
LDA ATTENTE FINS INC NESSAI 7 10 essals maxi
Z3A0- 25 A9 00 20 249 ED A3 04 2410- 19 20 %A 31 A3 0B 0D F7 2480- 20 ED FD 4C 7A 24 €0 A8
7348~ 20 9A 31 AS OB 8D F7 25 2418- 25 20 A7 31 B0 17 AP 00 2488= 01 BD 00 14 AU 0Z BY 1IC
23B0- 20 A7 31 BQ 17 AD 00 CO 2420- ¢c0 2¢ 10 Cc0 C9 9B FO 1F 2480~ 2D 88 5C 14 BE 10 F7 A0
23B8- 2C 10 €0 C% 9B FO 1F 20 2428- 20 B8 31 CE F7 25 AD F7 2498~ 03 B3 60 2F 29 50 14 &8
23C0- 88 31 CE F7? 25 AD F7 25 2430- 25 FO 0A 10 E4 C9 13 FO 24A0- 10 F7 AD AE 35 8D 60 14
23C8- FO 0A DO E4 C9 19 F0 UE Z2438- OE C9 0B FU UA EE FC 25 24A8- A8 C8 BS GE 35 29 7F 99
23p0- C8 06 FO 0A EE FC 25 AD 2440- AD FC 25 €89 OR D} RR 20 24B0- 60 14 88 DO F5 4C 10 23
2308- FC 25 C9 OB DO B8 20 16 2945- 07 35 20 71 2D 20 1E 32 24Bg- CE EF ED A0 B4 F5 A0 E6
23E0- 35 A8 04 20 72 24 20 71 2450~ 4C 03 22 20 16 35 A9 03 24C0- E9 E3 E8 E9 E5 F2 AQ C0
23E8- 2D 20 07 35 20 1E 32 4C 2458—- 20 72 24 4C E6 £3 20 FB 24C8- A0 F4 F2 E1 EE E6 FB F2
23F0- 03 22 20 16 35 A9 07 20 2460- DA 20 FB DA 18 60 A0 03 24D0- E5 F2 A0 BA 0U AU EZ EC
23F8— 72 24 AS 01 8D FC 25 20 2468— p9 r3 25 20 ED FD 88 10 24DB- EF E3 F3 A0 EC F5 ES A0
2400- 16 35 A% 05 20 72 24 AE 2470- F7 60 A0 FFF CB D9 18 25 Z4EQ—- F3 EF EE F4 A0 EI E6 E6
2408 FC 25 A9 00 20 24 ED A9 2478- DO FA C8 BG 18 25 10 06 24E8- E5 E3 F4 FB F3 AE 8D 8D
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FINY JSR

JER

CLOTFIC JSR
JSR
JSR

ANNEMEQ JSR
LDA
JER
ANNEME LDA
5TA
ANNEME1 JSR
LDA
JoR

LbA
JER

JSK

r.na
5TA
AlZ JSR
BCS

BIT

BEQ
JSR
DEC
LbA
BEY
BPL

A4 oMP
BEQ

BED

AdO INC

BNE!

Adl JGR

JER

JSR

ANNREC JSR

JSR

MUUTCR «JSK

NESSAT
£11
EIND

MOUTKCR
#4
MOUT

CLOSEFIL
DECONNE
GRETRET
ENVEICH

MOUTKCR
7
MouUT
#1
NESSAT
MOUTKCR
45
MOUT
NESSAT
0
I.TNFTR
#CAN
ENVOL

#11
ATTENTE
RECOIT
Ad

KBD
STROBE
#3958
A41
WAIT
ATTENTE
ATTENTE
Ad0

A32

FOAN
Adl
£ACK
Adl

NESSAT
NESSAI
#11
ANNFEMET
DECONNE
ULUSEFLL
GETRET
ENVFICH

MOUTKCR
#3

MoUT
CLOTEIC

CRouT

N

LI

5

.

i

clore fichier
déconnexion du Minitel

an renonce

annulation émetceur

attendre acquiescement
de 1'annulation

......... PP r ren

Téléchargement/Téléréception

| HTERF M=

Préfixe /UNIDISK3.5/TRANS/
Bloes |libres sur ce disque : 126

Réception du fichier :
FICHIER.MAC.F

Attente du bloc O

Bloec recu

Nombre de blocs a recevoir : 17
Emetteur : Macintosh

* % E ¥

Mercredi 14 Janvier 1987, 15:46.

émetteur veut abandonner 7

s4 annulstion ou compris
=2 find

sinoun, wa recommence 10 fuls

message 3

24F0  CD E5
24F8- E5 Al
2500- EC A0
Z2308= K5 EkE
2510~ F3 F5
2518- 01 C5
2520~ EE A0
2528- E3 AC
2530- E5 A0
2538- E9 F§
2540- A0 E2
2548- A0 03
2550= K3 F)
2558- ED E]

P4 F4 E5

P3 BF F5
F3 E9 EF
ES8 F3 AE
ED E3Z F3
E4 F5 A0
EE DB A0
P4 E5 EE
E5 A0 FQ
EC EF E3
D2 FB E3
F2 A0 El1
EE E4 FR

FA
ES
F3
EE
AE
F3
E2
oz
F4
EF
AD
E5
AQ
a0

AQ
F4
AD
AC
AE
ES
EC
FD
El
rs
EE
Fo
E4
£l

EC
ES
P4
AQD
oa
EF
EF
ED
F4
Fz
DB
Fq
E5
EE

JSR CROUT

MOUTHE LDy #3
MOUTO ILDA MT2,Y ;s affiche ™ * " ayant chague
JSR Cour
nEY
BPL MOUTO
RI's

MoUT LDY #5FF
MOUT? INY F message
M  MTI1,Y
BNE MOUTI1
MOUTZ INY
LA M7 ¥
BFL MOUT3
JSR COUT
JMP  MOUTZ
MOUTI RTS

CONTELC LDA §#1 ¢ prépare le bloc de controle
5TA BUFNC i c'est un Apple //
Loy #2
CONTO LDA EOF, ¥
STA BUFNC+BO+1Z2,Y
DEY
BPL CONTO
LDY 9
CONT1 LDA PARLSTG,Y ; paramétres de GecFilelnro
STA BUFNC+80,Y
DEY
BPL CONTI
LDA LNGPATHN ; el nom précédé de lng
STA BUFNC+80+16

2560—
2568-
2570-
2578—

2580= E

2588-
25580~
2588~
25A0-
25A8-
25B0-
25B8-
25c0-
25CE-

EE
04
F3
F2

D4
F3
ED
EE
A0
F3
A0
E5
P2
F2
E1
El
EE

ECc E1 F4 ES EF EE 25D0- 08 C1 EE EE EF EE E2 ES
F2 E1 EE F3 ED ES 25D8- A0 E4 E5 AU E6 ES EE AU
Eg EF EE A0 F4 E5 25E0- E4 E5 AQ F4 F2 E1 EE F3
E9 EE FB E5 03 C1 25E8- ED ES F3 F3 E9 EF EE AE
F5 EC E1 F4 E9 EF 25F0- AE AE 00 A0 AA A0 A0 00
E5 BE A0 E3 EF F5 25F8- 00 00 00 00 00 AZ 27 A3
AC A0 E5 F3 F3 E1 2600- A0 8D CF 07 CA 10 FA 60
EE DD A0 08 C1 F4 2608- 20 FD 25 A9 03 85 22 20
EE F4 E5 AD B4 F5 2610- 58 FC 20 EA 2F 20 FB DA
FB B3 E5 FO P4 B5 2619- AD AE 35 8D 6E 35 20 54
AE AE AE 07 C8 FB 2620- 2F 80 06 20 1E 32 4C 10
F3 AC A0 ES EC AD 2628- 2E A9 0E 20 36 23 AD 65
F5 F4 A0 F2 E5 EE 2630- ZF 38 ED 68 ZF 8D BA ZB
E3 E5 F2 AE AE AE 7638- AA AD 66 PF ED 63 2F 8D
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| Fe=term o it == =

TAY JMP VADEB
TNY RECQO LDA- #14
CONT2 LDA PATHNAME, Y- JSR MOUTREC 7 l'affiche
AND #%0X1131111 LOA AUXTYPG
STA BUFNC+80+16,Y SEC
DEY SRC  RLOCKUS
BNE CONT2 STA FREEVOL ¢ garde place libre sur vol
JMF DECO TAX
LDA AUXTYPG+1
NOMFIC  ASC "Nom du fichier & tranférer :v SBC BLOCKUS+1
nFR 0N ETA FREEVOL+1 ; id
MEEBLOC ASC " bloca lul sont affectés.” JSR LINPTR
DFB 380, 380
MESBLOCM ASC "Mettez le Minitel sous tension, puis..." LDA FREEVOL ; de la place sur ce val. ?
DFE O BNE RECOR
LDA FREEVOL+1
MT1 LDFB 1 BNE RECOR
ASC "Emission du bloc n* ® LDA #57D
DFB 2 ~ JSR ERREUR
ASC "éme tentative pour bloc n' W JMP FINRECE
orFrp 3
ASC T"Récepteur a demandé annulation" RECOR JSR MOUTCR ; réception du fichier...
DFB 4 pa #1
ASC "Transmission terminée? JER MOUTREC
DFB 5 JSR MOUICKR
ASC "Annulation en cours, essai n® " LDE #10 ¢ limite fenetre
DFE & JSR LIGNE
ASC PMAttente du récepteur. .. ™ Lba #11
DrFa 7?7 STA WNNDIOP
ASC "Hélas, 11 rauvc renoncer..." J5R HOME
DFB &8 JSR CROUT
ASC ™Annonce de fin de transmission...™ JER CROUT
DFB O INC WNDTOP
MTZ ASG =2 0w
LDY #>MESBLOCM
ATTENTE DS 3 I.DA #<MESBLOCM : mettre Minftel sous tensian
NUMBLOC DS 2 JSR STROUT
NESSAI D3 1 LY #>RECSTH
LDA #<RECSTR ; faire RETURN ou ESC
EFFDATE LDX #3% ¢ efface la date JSR STROUT
LDA #" "
EFFDATEI STA $7CF, X RECS03 LDA KBD
DEX BPL RECS03
BPL EFFDATE1 BIT STROBE
RTS CMP  #£8D
BEQ COMM
bt A bt o 2 cMP  #59B
*# RECEFTION DE FICHIER BNE RECS03
e e JMP FINRECP
RECFICH JSR EFFDATE oM JSK  HUME
LoA  #3 JSR CONNECT
STA WNDTOP LDA #0 : attend bloc O
JSR HOME £TA . NUMBLOC
JsR LITPREF S5TA NUMBLOC+1
J5R CROUT STA DRAPBLO
LDA LNGPATHN
STA PATHNAME DEBREC  LDA. #1 ¢ initlalisc 10 cssais
JSR GFI # place sur volume ? STA NESSAT
BCoC  RECO LDA DRAPBLO
JSR GETRET BEQ RECII1E
2640- BB ZB 20 24 ED AD BA 2B Z6B0- FO 05 A9 OA BD FC 25 20 2720- 04 DO 03 4C 10 25 C9 19
2648~ D0 0D AD BR 7R DO 08 AS 26BB- 16 35 AS 0B 20 36 28 AE 2728- DO 03 4C FA 28 C9 01 Do
2650- /D 20 pZ 31 4C 29 29 20 26C0=- FA 25 AD FH 25 20 24 ED 2730- 03 4C 5C 27 A2 DA 20 88
2658~ 5E 24 A9 01 20 36 29 20 26CR- AS 00 BRD F7 25 BD FB 25 2738- 31 CA DO FA 20 A7 31 A9
Z2660- SE 24 AS OA 20 30 21 A3 Z26D0- 8D F9 25 AD FA 25 DU 0A Z740- 15 20 94 31 DO 9C 20 16
2668- 0B 85 22 20 58 FC 20 FB 26D8- AD FB 25 D0 05 A3 15 20 2748- 35 A9 09 70 3 29 20 5E
2670- DA 20 FB DA Ef 22 AQ 24 26EQ—- 9A 31 20 A7 31 BO 38 EE 2750- 24 A9 19 20 %A 31 20 1IC
2678~ AS FO 20 3A DB A0 2A A9 26E8- F7 25 DO 08 EE F8 25 DO 2758- 35 4C 29 29 20 BB 30 EE
2680- 26 20 3A DB AD 00 CO 10 26F0- 03 EE F8 25 AD F7 25 DO 2760~ F7 07 A3 00 8D 87 31 20
2688- FB 2C 10 C0 C9% 8D FO 07 26F8- OE AD F8 25 C9 87 DO 07 2768- B7 31 BO 03 4C E5 28 29
2690- C9 9B DO FOD 4C 29 28 20 2700- AD F8 25 C9 p2 FO OC AD 2770- 3F 8D FE 16 20 B7 31 BO
2698= 58 FC 20U EY9 34 AY 00U 8D 2708~ 00 CO 2C 10 CO C9 9B ¥O 2778~ 03 4C E5 28 29 3F 8D FF
26A0- FA 25 RD FR 25 RD BCC 7R 2710- 35 DO CF EE FC 25 AD FC 2780- 16 20 B7 31 B0 03 4C E5
26A8- A2 01 8D FC 25 AD BC 2B 2716- 25 C9 0B DO 9A FO 27 C3 2788- 28 EE F7 07 20 B7 31 B0
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LobA #10 BNE RECI11
STA NESSAT JSR RECOIT ; vide carte au cas oil
LDA #NACK
RECITE JSR MONITKCR z message attente hinc n* JER  ENVOT
LDA #8 ENE RECOO
JSK  MUUTREC
LDX NUMBLOC RECREN JSR MOUTKCR # récepteur abandonne
LDA NUMBLOC+1 LDA #9
JSR LINPTR JSR MOUTREC
JSR MOUTCR
LDA #£0 LDA #CAN
STA ATTENTE JSR ENVOI
STA ATTENTE=+1 JSR NG
STA ATTENTE+2 JMI*  FINRECE
LOA NUMBLOC 7 51 bloc 0 envoyer
BNE RECOO ; réguliérement NACK RECBLOC JSR INITCOD ; regiu SOH, c'est un bloc
LDA NUMBLOC+1 INC S7F7
BNE RECOO Loa #0
LDA #NACK STA CHECKSUM
JSR ENVOI
JSR RECOITI
RECAN J5R REMOIT : attend qggchose BCs  RECS1
BCE RECI JME  RECERR
INC ATTENTE ;7 pendant 10 secondes RECS1 AND #%00111111
BENE RECO01 5TA BUFC-2 7 sauve n" bloc
INC ATTENTE+1
EBENE RECO01 JSR RECOITI
INC ATTENTE+Z BCS RECSZ
RECO01 LDA ATTENTE JMP RECERR
BNE REC002 RECS52 AND #800111111
LDA ATTENTE+1 STA BUFC-1 ;s =sauve inverse n" bloc
cMP #1335
HNE  RECO0Z JSR RECOITI ; code iputile pour Apple //
LDA ATTENTE+2 BCS RECBLDCI
cMP #2 JMP RECERR
BER RECDO3
RECBLOC1 INC S7¥7
RECO02 LDA KB8D JSR RECDITI ; réception du bloc
BIT STROBE ;7 si ESC on renonce BCS RECSS
CME FEBE JMP RECERR
8EQ RECREN RECSS Loy 0
BNE RECOD STA (COMPTC),Y
CLC
RECOD3 INC NESSAT ADC  CHECKESHM
LDA NESSAT AND #300111111
P #1I1 STA CHECKSUM
BNE RECIIE INC COMPTC
BEQ RECREN 7 on abandonne aprés 10 essails BNE RECBLOC2
INC COMPTC+1
RECI cMP {4EOT i oun a regu EQT 2 RECBLOGZ LDA COMPTC
ENE RECI1A CMP #SAC
JMP RECEOT ENE RECBLOCI
RECIA CMF  #CAN : CAN ? LDA (MOMPTE+]
BNE RECIB oMPE  #215
JMP RECCAN BNE REUBLUUL
REC1B CMP #50H ; début blec ? IDA #nm
BNE RECIC STA STF7
JMP RECBLOC
JSR RECUOLTL ;s regoic checksum
RECIC LDX #10 BCS RECS04
RECI] JSR HAIT ;7 autre chose ? JMP RECERR
DEX 2 attendre § serandes puis NACK
2790- 03 4C E5 28 A0 00 81 1A 2800- A% 0D 20 36 29 20 16 35 2870- A9 19 20 %A 31 20 16 35
2798- 18 60 87 31 29 3F BD 87 2808— A% 09 20 36 29 20 5E 24 2878- A0 2B A9 76 20 3A DB 20
27A0- 31 E6 1A D0 02 E6 1B A5 2810- 20 1C 35 4C 08 26 20 CA 2880- FB DA 20 82 32 20 1C 35
27A8- 1A C9 AC DO DC A5 1B C8 2g18- 30 20 16 35 A9 0A 20 38 2888- 4C 29 29 AD BB 2B CD 54
2780~ 19 DU D6 A9 AD 8D F7 07 2820- 29 AD BC ZB FU 13 AD BD 2890=- 14 FO 04 B0 DA 30 3E AD
27R8- 20 B7 31 BG 03 4C E5 28 2828=- 2R DO 03 20 8A 32 211 31 2888= BA 2B D} 58 14 80 36 240
Z7C0- 23 3F CD 87 31 FO 03 4C Z2830- 2D 90 03 4C A7 28 4C C5 Z28A0- D3 239 30 OE 20 DZ 31 AS
27C8- E5 28 AD FE 16 49 3F N ?838- 28 20 4B 29 20 C4 25 20 28A8- 19 20 9A 31 20 1C 35 4C
27p0- FF 16 FO 03 4C E5 28 AD 2840- 16 35 A% 02 20 36 25 AE 28B0- 08 2¢ AD AE 35 6D 6E 35
27D8- FA 25 2% 3F CD FE 16 FO 2848- 58 14 AD 59 14 20 24 ED 28B8- 20 1F 2D B0 EA AD BC 2B
27E0- 35 80 15 EE FE 16 AD FA 2850- 20 16 35 A3 03 20 36 29 28C0- DO 03 CE BC 2B EE FA 25
27E8- 25 29 3F CD FE 16 DO 08 2858- AD 00 14 18 68 04 20 36 28C8- DO 03 EE FB 25 A9 06 20
27F0- A9 06 20 BA 31 4C A8 26 2860- 29 AD BD 2B DO 25 AD 54 28D0- 9A 31 4C AB 26 A9 7D 20
27F8- A8 19 20 %A 31 20 16 35 2868- 14 C9 04 FO 1E 20 88 31 Z28D8=- D2 31 A9 19 20 H9& 31 ZU
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REUCS04  AND  #R00121111 JSR MOUTREC ; on affiche son nom
CMP CHECKSUM ; le vérifie LOR BUFNC
BEO RECS4 CLC
JMP RECERR ADC H4
REUSY LOA BUFC-2 ;i n° bloc valide ? JER  MOUTREC
EOR #%00111111
CMF  BUFC-I LDA TYFEAFF ; ¢a vienc d'un Mac ?
BEQ RECS4I BNE RSUITE(QI
JMF RECERR LDA BUFNC+84
RECS41 LDA NUMBLOC ; véritier n~ bploc cME  }4 ¢ clest du texte 2
AND #%00111111 BEQ RSUITEOI
(MP  BUOFC=2 JSR WAIT
BEQ RSUITE LpA JcanN
BCC  RECMAND JSR ENVOT : non, alors annule
JSR MOUTRCR
DEJAEU  INC BUFC-2 ; est-ce le précédent ? Loy #>FICINC  ; car
LDA NUMBLOC ! non, on rencnce LDA ¥#<FICINC : ipexploftabie
AND #400111111 JSR  STROOT
CME BUFC-Z JER CROUT
BNE RECMANQ ; oui, on JSR BIF
T.OA #ACK : envaie ack, boucler JSR CDG
JER ENVDI ¢ bBloe déji regu JMP FINRECP
JMP DEBREC RSUITEC]l LDA FREEVOL+:1 ; controle place dispeonible
CMF BUFNCr83 7 polds furls
RECMANQ LDA #CAN ; on en a raté, rencncer BED AsSs
JSR ENVOI BCS ASSEZ
JS5R MOUTKCR BCC TROBEU
LDA #13 ASS LOA FREEVOL ; pulds fatfbles
JSR MOUTREC CME BUFNC+88
TSR MOUTKCR BCC TROPEU
LoA #9
JSK MOUTREC ASSEZ JSR CREFIC Foon créd 1e fichior
JSR MOUTCR BLE ASSEZII
JSR CDG ; CDG = clore fichier, décannecter JSR ERREUR
JMP RECFICH 2 et attendre RETURN
ASSEZERR LDA JCAN ;7 probléme 3 1a eréation,
RSUITE JSR DEBUDEC ; tvh, on décode J5R ENVOI 7 on demande annulation
JS5R MOUTKCR JSR CDG
LDA #10 : hlaes recn JME RECFICH
JSR MOUTREC
LDA DRAPBLU Asepzil LDA LNCPATHN ¢ on ouvre le fichier créé
BEQ RSUITED ; blec 0, on crée et on cuvre STR FPATHNRME
LA TYPERPP JSR OUVREFIC
BNE SUITTRA BCS ASSEZERR
JSR DECODMAC LDA DRAPBLO
SUITTRA JSR EF ; enregistrer un bloc BNE ASSEZZ
BCC RECENRCK DEC DRAPBLO
. JMP ASSEZERR ASSEZ2 INC NUMBLOC
RECENRGK JMF ASSEZZ ByE AsSEZ?
INC NOMBLOC+1
RSUITEQ JSR FAITNOM ; constitue le nom ASSEZI LDa  #ACKE ; on acquiésce pour bloc O
JSR  AFFNOM : 1'affiche JSR ENVOI
JER MOUTHECR ¢ affiche nb bloce du fichier JMP DEBREC
LUA #2
JSR MOUTREC TROPEU LDA #37D ;i pas de place
Inx BUFNC+88 : & recevoir JSR ERREUR
LDA BUFNCHE9 LDA #CAN ; on demande annulation
JSR LINPTR JSR ENVOI
J5R CDG
JSR MOUTKCR ; aquel ordipateur émet ? JMF  FINRECF
oA 43
28EQ0- 1C 35 4C 28 29 20 16 35 2950- 2B F0 2F AC 60 14 B9 61 29c0- C1 €3 AE C1 A9 09 20 47
2BE8- AY (B ZU 36 Z9 A9 A0 8D 2958- 14 09 80 C3% AFr FO 06 88 29CE- F8 AC 6E 35 BS 6E 35 88
28F0- F7 07 A8 15 20 84 31 4C 2960- DO F4 88 30 05 CC 60 14 29D0- 91 26 DO FB 60 AY C3 D
PBFA- A8 76 70 16 35 A9 OC 20 2968 FOQ F5 A2 FF E8 C8& BY &1 29D8R- N5 2D AN N2 R9 54 14 99
2900~ 36 29 20 5E 24 A9 06 20 Z970- 14 09 80 9D 6F 35 CC 60 29E0- 06 ZD 88 10 F7 A3 01 8D
29080- 8A 31 20 1C 35 4C 29 29 2978- 14 DO F1 BE fF 35 BE AE 29E8- 09 2D 20 EA 2C B0 0C A0
2910- 20 5A 2D A9 06 20 %A 31 2380~ 35 60 AC B6 29 B9 Bt 29 £29F0—- 02 BS 5C 14 92 ¢E 2D &8
2918- 20 16 35 A9 OF 20 36 29 2988- 99 G6E 35 88 10 F7 AD 6E 29F8—- 10 F7 60 €39 47 FO 02 38
2920~ 20 SE 24 20 1C 35 4U 29 2980- 35 8D AE 35 AE A0 14 BD 2A00 60 AE 6E 35 FE 6E 35 BD
2828- 29 AS 03 A5 77 70 SR FC 2988~ A0 14 AQ 00 D% 25 35 FO 2A08- 6E 35 C9 BA F0O 0D C2 DB
2930- 20 EA 2F 4C D8 20 A0 FF 28A0- 08 €8 €8 C0 42 DO F5 FO 2A10- FO 10 9D &E 35 20 C4 29
7938- C8 D9 83 ZA DO FA C8 B3 2928- 04 C8 B9 25 35 09 80 9D ZA18- 4C D5 29 A3 C1 9D 6E 35
2940- 83 2a 10 06 20 ED FD 4C 28B0- CF 07 CA DO E2 60 0D Cé ZA20- DO F3 A8 BO DO F7 8D 8D
2948- 3E 29 60 AD 00 14 8D BD Z9BE- CY C3 C8 U9 U5 DZ AE CD ZAZ8- 8D 8D A0 AU BC 0z C5 D4

24
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RECERR JER MOUTKCR ;7 bloc mal regu INY
LDA #11 LDA BUFNCr37,Y
JSR MOUTREC ORA #s580
Lpa nm STA PATHNAME=+1,X
5TR S7F7 CPY RIIFNC+95
LDA #NACK ONE RECH2
JSK  ENVUI STX FPATHNAME
JMP DEBREC STX LNGPATHN
RTS
RECCAN JSR MOUTHKCR 7 regu CAN MAC LDY FICMAC ¢ clest un mac, on change le naom
LoA #12 MACL LDPA FIGMAC,Y ; (varaciéres eaullgues)
JSR MOUTREC STA PATHNAME, Y
JSR MOUTCR DEY
LDA FACK » on acguidere or BPI. MAC1
JSR ENVOI 7 on annule aussi LDA PATHNAME
JIR QDG STA LNGFATIN
JMF FINRECE
LDX BUFNC+160 : affiche date
RECECT JSR SETEINFE ; rogu EOT DATEMAC LDA BUFNC+160,X
LOAR #ACK 7 on acguiésce oy 4o 7 e secodanl varac du Mac
JSR ENVOI ; et on ferme DATEMACO CMP ACCENT,Y
JSR MOUTKCR ; transmission OK BEQ DATEMAC!
Lha #15 INY
JSR MOUTREC INy
JSR MOUTCR CPY #66
JSR CDG BNE DATEMACO
JMP FINRECP BEQ DATEMACZ
DATEMACT INY
FINRECF LDA #3 LDOA ACCENT,Y
STA WNDTOE DATEMACZ ORA #8%10000000
JSR  HOME STA $ICF, X
JSR LITPREF DEX
JMP  CHOIX BNE DATEMAC
RTS
MOUTREC LDY #$FF ; affiche un message
MOUTRC1 INY FTCMAC STR "FTCHTER_MAC_AM
CMP MESSREC, I
BNE MOUTRCI AFFNCM  LDA #3 ;s arffiche le nom regu, trongué
MOUTRCZ INY JSR  GBASCALC
I.NA MESSREC,. Y LDY PATHNAME
BPL MOUTRC3 RECNM3 LDA PATHNAME Y
JSR CouT DEY
JMP  MOUTRC2 STA (GBASL),Y
MOUTRC3 RTS BNE RECNM3
RTS
FAITNOM LDA BUFNC
STA TYPEAPP CREFIC LuA #5C3
BEQ MAC : 51 MAC émétteur, on renomme STA ACCESBT ¢ funlock)
LDY BUFNC+8E s charge long pathname regu Loy #2
RECHD LDA BUFNC+37.Y CREFIC1 LDA DBUFNCi80:4,Y
URA #3580 s tronque au adernler éventuel STA PFILECYPE,Y } Cype de [fichier etC
oMp g/ DEY ; aux file type
BEQ RECHI BPL CREFICI
RECHDO DEY Loa 41
BNE RECHO STA STORAGE ; stockage seedling en standard
DEY JSR CREFICH
BMI RECH11 BCS CREFICZ
RECH1 CPY BUFNC+SE Lby #2
BEZ RECHOO EOF1L LDA BUFNC+SZ,Y ; sauve 1'EOQF
RECH11 LDX #SFF S5TA POSEOF,Y
RECH2 INX DEY
ZA30- D5 DZ CE BE AU BD AU E3 ZAAO- FZ2 E5 A0 E4 E5 A0 E2 EC Z2B10- 0B D2 FB FB ED E3 F3 F3
2A38- EF ED ED E5 EE E3 E5 F2 2AAB—- EF E3 F3 A0 CO AO F2 E5 2Bl18- E9 EF EE AD B4 F5 A0 E2
ZA490—- AU EC El1 AU FZ FB E3 ES5 ZABU- E3 Eb Fé EF ES FZ A0 BA 2B20- EC EF E3 A0 E4 E5 ED El
ZA48- FO F4 ES EF EE 8D A0 A0 ZARA- Af N1 C5 ED ES F4 F4 ES ZB2R- EE B4 FB FR 0C C5 ED E5
2A50- A0 A0 AD A0 A0 AD AC ACQ ZACO- F5 FZ2 A0 BA A0 04 CD E1 2B30- F4 F4 E5 F3 FZ A0 FZ E5
2A58- A0 A0 AQ F3 F5 F2 A0 E3 2ACB- E3 E3 EE F4 EF F3 E8 05 2B38- EE EF EE E3 E5 0D C2 EC
2AEe0- ES A0 F6 EF EC F5 ED E5 2AD0- C1 FG FO EC E5 A0 AF AF £B40- EF E3 A0 ED El1 EE F1 F5
2A68- 80 8D AQ AQ A0 A0 AQ BC 2AD8- 06 C3 C2 CD 07 D3 ES F2 2B48- E1 EE F4 0E C2 EC EF E3
2A70- €5 D3 €3 BE A0 BD AD F2 2AEQ- Fé E5 F5 F2 AD DO EF ED 2B50- F3 A0 EC EZ B2 F2 E5 F3
Z2A78- E5 EE EF EE E3 E5 F2 AE ZAEE- A7 F3 08 C1 F4 F4 E5 EE 2B58- A0 F3 F5 F2 A0 E3 E5 AQ
2A80- AE AE 00 01 DZ FB E3 E5 2AF0- F4 E5 AO E4 F5 A0 E2 EC 2Be0~ E4 E9 F3 F1 F5 E5 AD BA
ZA88- F0D F4 ES EF EE A0 E4 F5 ZAFB= EF K3 AU UY CF Ek AU FZ ZB6H4- AU UF D4 E5 FZ ED EY EE
ZA80- A0 E6 ES9 E3 ER E9 E5 F2 PRON- ES EE EF EE E3 E5 0A (2 Z2R70- FB AC A0 CF CB 00 C3 ES
7A96- A0 BA A0 02 CE EF ED EZ ZB0B- EC EF E3 A0 FZ E5 DC F5 ZB78- A0 E5 E9 E3 E8 E3 EJ F2
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BPL EOF1 FICING ASC- "Ce fichier Mac est incompatible®

RTS DFB 38D
CREFICZ CMP #s47 ; nom existe déja ? ASC " {seul le format TEXT convient)"

BFQ CREFTC3 DFB  $80,0

sEC

KIS FREEVODL DS 2
CREFICI LDX PATHNAME ; s1 oui, on incrémente le dernier LRAFBLU 05 1

INC PATHNAME,X : caractére entre 0 et Z en évitant TYPERPF DS 1

LDA PATHNAME, X : les codes interdics

cME  #7i" B —

BEQ CREFICY * QUITTER

CMP #5DB ¢ est-ce un " e

BED CREFICS

ETA TFATHNAME, X QUITTER JSR TEXT
CREFIC3I JSR AFFNOM JSR HOME

JMP CREFIC JMP BASIC
CREFIC4 LDA #ma" '
CREFICA0 STA PATHNAME, X Fom s e e St

BNE CREFIC31 * INFUT
CREFICS LDA #"0" bttt i e

BNE CREFIC40 INPUT Lox #0

STX POSC s position du curseur

RECETR DFB £8D,%8D,$8D,§5D

ASC " <RETURN> = commencer la réception” LOY LONG ; 1nstalle les points

DFB $8D LoaA "

AsSC ® sur ce volume™ INPOINT DEY

DFB  $8D, $8D BEQ INCLAV

ASC . ™ <E5C> = renoncer..."” STA (GBASL),TY

DFB 0 2 BNE INPOINT
MESSREC DFE 1 INCLAV LDA #m" s initialisa le curseur

ASC "Réceptlon du fichier : " STA (GBASL), Y

DFB 2

ASC "Nombre de blocs & recevoir : " INCLAV1I LDA (GBASL),Y ; curseur clignotant

pFE 3 EOR #1

ASC "Emetfeur : " 5TA (GBASL),Y

oFB 4 LDX #52C ¢ dosage du scintillement

ASC "Mzcintosh™ INCLAVI1 DEX

DFB 5 ENE INCLAVI1

ASC MApple /M LDA KBD

DFB 6 BPL INCLAVI

ASC "iHMT BIT STROBE

DFB 7

ASC "Serveur Pom's" CMP  #S8R * osc P

pre 8 BEQ INESC

ASC T"ACtente du bloc = CMF #5588 & riéche gauche 7

ASC "On renonce BEQ INRETOUR

DFB 10 CME  #SFF s del ?

AsSC PMRloc regu" BEQ INRETOUR

DrE 11 [ 2-1. T3] ;7 return ?

ASC "Réémission du bloc demandee” BEQ INVALID

DFB 12 CPY LONG ; dernier carac ?

ASC '"Emetteur rencnce™ BEQ .INERR > oui, alers pas dlautre

DFB 13 [ L 7w

ASC "Bloc manguant™ BCC  INERR

DFB 14 [T LV i/ 2

ASCc "Blocs libres sur ce disque : " BED SLASH

Brg -1k cMP #TA" é une lettre ?

ASC "Terminé, OK" BCC CHIFFRE

br 0 AND #811011111 ; convertit minusc en MAJ

cMP  #5DB ="

2BR0O- A0 CD E1 E3 A0Q E5 F3 F4 ZBFU- Y8 FU 44 C39 88 #0 51 C9 2C60- 2B 91 26 EE B6 2C €& 4C
2B8¢- A0 ES EE E3 EF ED FO E1 2BF8- FF FO 4D C8 8D F0 éR CC 2C68- D8 2B 8C B8 2C A9 A0 91
2B90- F4 E9 E2 EC E5 8D AQ A0 2C00- B7 2C FO ZE C9 AE 90 2A 2C70- 26 CC B7 2C F0 03 €8 DO
2RS8- A0 AQ A8 F3 E5 F5 EC A0 2c08- €9 AF FO 0C C9 CI 90 OE 2c78- F6 AC B8 2C A9 00 99 8E
2BA0- EC E5 A0 E6 EF FZ ED El 2C10- 29 DF C% DB BO 1C 50 4% 2080- 2C 88 30 08 Bl 26 99 BE
2BA8- F4 A0 D4 C5 DB D4 AG F3 2C18- €O 00 FO 45 DO 08 C3 BA 2c88- 2C 88 10 F& 18 60 LU 0OU
2BB0- EF EE F6 E9 E5 EE F4 A9 2C20- B0 10 CcO 00 FO 0C AA 88 2c90- 00 00 00 00 00 00 00 00
2BB8- 8D 00 00 00 00 00 20 39 2C28- Bl 26 CB C9 AF F0O 03 BA 2C98- QU 00U 00 00 00 0O 00 OO
2BCO- FB 20 58 FC 4C DO 03 AZ 2C30- 30 2F 20 82 32 BO A5 AC 2caA0- 00 00 00 00 00 00 00 00
2BC8- 00 BE B6 2C AC B7 2C A9 2C38- B7 2C A9 A0 91 26 88 10 2CAE- 00 00 00 00 00 00 00 00
2BD0- AE 88 FO 04 91 26 DO F9 2C40- FB A9 00 8D BE 2C 38 60 2CR0- 00 00 00 00 00 00 GO0 00
ZBD8- AY A9 91 26 Bl 26 49 01 ZC48- AD Be 2C FU E5 CD H7 2C 2CB8- 00 20 58 FC A0 00 BS E5
ZBE0- 91 26 A2 2C CA DO FD AD 2Cc50- DO 04 AS AO DO 02 A9 AF 2cco- 2C 99 00 02 C9 8D FO 03
ZBEB- 00 CO 10 FO 2C 10 C0 C3% 2c58- 91 26 88 CE B6 2C 4C D8 2CCE- C8 DO F3 20 03 BE €9 06
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BCS INERK F >3z UEY

BCC  INLETTRE BMI INVALID3 ; chaine vide = rien & recopier
INVALIDZ? LDA (GBASL).Y ; stocke la chaine

SLASH CPY #0 s/ ezt auterisé en premier STA BUFFIN,Y

BEQ INLETTRE ; caractére, mals pas aprés DEY

BNE CHIFFRE] ; un autre [/ BPL INVALIDZ

INVALID3 CLC ; quitte avec carry clear

CHIFFRE CMP #":z"™ 2 elest hiesn un chiffre 2 RTS

BCS INERR F non, c'est ;;<=>7 ou bilen &

CPY #0 ;s ©'est le ler carac ? BUFFIN D5 40

BEQ INERR 7 oul, pas de chiffre POSC Ds 1
CHIFFREI TAX 7 sauve carac LONG Ds I

DEY r le précédent est un / 3 TES Ds 1

LDA (GDASL),Y

INY

MP /"

BEQ} INERR 2 ouni alors pas de chiffre

e SRR i Source INTERPOMS.3

BMI INLETTRE ¢ ok
INERR JSR BIP Wl e o

BCS  INCLAVI + caTAaLos

INESC LY LONG

Lba 4" " CATAL JSR  HOME
INESCT  STA (GRASL),Y Loy #0 7 Demande Catalog au
bEY CATO LDA CMD,Y i Basic Systéme
BPL INESC1 STA $200,Y 7 en stockant la commande
LDA #0 CMP #58D 2z dans buffer clavier
STA ROFFIN BEQ CATI
SEC i esc -—> carry sect INY
RTS BNE CATO
INRETOUR LDA POSC ; ler carac ? CATI JSR SBEO3
BEQ INERR ; oul, pas de retour CMP #6
CMP  LUNG ; s8I dernier, remplace BEQ OKCATO
BNE INR1 / par espace CMP  #8
Lpa #" " : sinon par un point BNE OKCAT
BNE INR2 OKCAT0 JSR ERREUR
INR1 Loa 47" OKCAT JSR GETRET ; Atrtend Return
INRZ STA  (GBASL),Y JSR  HOME
DEY JSR LITFREF ; Réaffiche préfixe
DEC FPOSC JMP CHOIX & retouvrne au menu
JME  INCLAV
CMD ASC "CAT"
TNI.ETTRE STA (GBASL),Y ; affiche carae DFB 58D
NG FoOSC PP bs 1
INY
JME  INCLAV R i bt
* CHERCHE DATE/HEURE
INVALID STY TBS 4 en cfface curseur * CREE FICHIER
LoA #7 " i et polnts restancs R e R
INVALIDO STA (GBASL),Y
CPY LONG CREFICH JSR MLI # répupére 1'heure
BED INVALIDI DFB GETTIME # 5'11 y & une carte
INY DA o 7 horloge (non tests)
BNE INVALIDO Lor #3
BCLC LDA §BF93,Y
TNVAL.TR1 LDY TPS STA DATECRE.Y
LDA #0 7 finir la chaine par 0 DEY
STA BUFFIN, Y BEL BCLC
2CD0- FO 04 €9 08 DO 03 20 N2 2p4d0=- p2 31 60 04 00 00 14 00 2DB0- 00 BD 47 2F FO 06 20 ED
2CD8- 31 20 1E 32 20 58 FC 20 2p48- 02 00 00 AD 30 2D 8D 44 ZDBE- FD EB DO F5 AD 1E 2F 44
2CEQ}- EA 2F 4C DB 20 €3 C1 D4 2D50- 2D 20 00 BF CA 43 2D 90 2nCc0- 4A 4A 4A 28 07 09 BO 20
2CEg8- 8D 00 20 00 BF 82 00 00 2D58—- 00 60 AD 30 2D 8D 6D 2D 2DC8- ED FD AZ 00 BD 4D 2FE FO
2CF0- AG 03 B9 93 BF 93 (& 2D 2D60- 20 00 BF DO 6C 2D 390 03 2DD0- 06 20 ED FD E8 DO F5 A9
2CF8- B8 10 F7 20 00 BF CD 02 2p68- 20 D2 31 60 02 00 00 00 2ppa- Bl 2c 1E 2F 10 02 AS B2
2000~ 20 60 07 6E 35 00 00 00 2D70- 00 AD 30 2D 8D 7F 2D 20 2DE0- 20 ED FD A9 AQ 20 ED FD
2008=- 00 00 00 OO0 00 OO 20 00 2D78- 00 BF CC 7E 2D 60 01 00 2DE8- AD 1E 2F 28 OF 8D 1E 2F
2010- BF D1 1A 2D 90 03 20 D2 2D80=- Z0 58 FC AD 2ZF A9 1F 20 2DF0- A9 AF 20 ED FD C8 B% 1D
2D18- 31 60 02 00 00 0N a0 20 2NDRR- 3A DR 2N FER DA 20 00 RBF 2DFB- 2F 00 80 20 ED FD CE 1F
2D20- 00 BF C8 2B 2D 30 03 20 2D30- C5 19 ZE 30 03 Z0 DZ 31 ZEQ0=- ZF DU FZ A9 8D 20 ED FD
2D28- D2 31 60 03 6E 35 00 10 2D98- A9 OF 8D 1D 2F AD 1D ZF ZEQ08- CR 1D 2F 10 80 20 1E 32
2030~ 00 AD 30 2D BD 44 2D 20 Z2DA0- OA 0OA DA OA A8 B3 1bP ZE ZE10- 20 58 FC 20 EA ZF 4C D8
2D38- 00 BF CB 43 2D 80 03 20 2DAB- 8D 1E 2F 29 OF FO 59 A2 2E18- 20 02 00 1D 2E 00 00 00
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R - -

JSR MLI
DFB CREATE
DA PARLST

7 créé le fichier

* LIT FICHIER

e

RTS LITFIC LDA REFNUM ¢ 1it un bloc de 512
PARLST DEB / STA REFNUMW ;7 caractéres
ADPATHN DA PATHNAME JSR MLI
ACCESBT DS DFB READ
FILETYPE DS 1 na PARLSTW
AUXFLTP DS £ BCC OKL
STORAGE DS 1 OKL RTS
DATECRE Ds 2
HEURCRE DS 2 e L
* AJUSTE FIN DE FICHIER
* GET EOF
e e SETFINF LDA REFNUM ; en fonction de la longueur
STA REEFNUM7 ¢ logigque regue.
GETLONG JSR MLI s longueur logique du JSR MLI 7 A défaut, la longueur
DFB GETEOF ; fichier ? DFB SETEOF } physigue (n X 512Z) serait
DA PAREOF DA PARLST7 : retenue
BCC OKGET BCC OKSETEOF
JSR ERREUR JSR ERREUR
UKGET KIS OKSETEQOF RIS
PAREOF DFB PARLST? DFB 2
REFNUMGE DS 1 REFNUM? DS 1
EoF ps’ 3 POSEOF DS 3

I

* OUVRE FICHIER

W e

* CLOT FICHIER

OUVREFIC JSR MLI s ouvre le fichier CLOSEFIL LDA REFNUM clot tout richier

DFB OPEN STA REFNUMC ; sans préciser de n*
ba PARLSTO JSR  MI.T 2} de référence
BCC  ORD DFB CLOSE
JSR ERREUR 14 PARLSTC
OKO RTS RTS
PARLSTD DFR 3 FARLSTC DFB 1
DA PATHNAME REFNUMC DFE D
DA FILEBUF
REFNUM DS 1 O —
+ ONLINE
W, P —— | JS— -
* ECRIT FICHIER
e o ONL JSR HOME ;7 guels sont les
LDY §>MESONL ; volumes en lignes ?
B IDA REFNIM 2 éerit un bloc de LDA #<MESONL
S5TA REFNUMW 7 512 caractéres JER STROUT
JSRE  MLI J5R CROUT
DFB WRITE JSR MLI
DA PARLSTW DFE ONLINE
BCC  DEW nA  PARLSTN
JSR ERREUR BOC  ONLINEOD
OKW RTS J3KR ERREUR
PARLSTW DFB 4 ONLINEC 1LDA #13 ;sexamine les 15 x 16 octets
REFNUMW DS 1 STA CNT
DA  BUFNG ONLINED LDA CNT
DA 512 ASL
Ds 2z ASL
ASL
R =SS AsSL
2E20- 00 00 00 00 00 00 00 00 2E80- 00 00 00 00 00 a0 00 N0 2FO0- 00 00 00 00 00 00 00 00
2EZ28- 00 00 00 00 OO0 00 00 0O ZE98=- 00 00 00O OO 00 00 0O OO 2F08- 00 00 00 00 00 00 GO 00
2E30- 00 00 00 00 00 0C 00 00 2EAC0- 00 00 00 G0 00 00 00 00 2F10- 00 00 00 00 00 00 00 0O
Z2E38- 00 00 00 00 00 00 00 0O 2EA8- 00 00 00 00 00 00 00 00 2Fl8- 00 00 00 00O 00 00 00 8D
2E40- 00 00 00 00 00 00 00 OO0 Z2EBO- 00 00 00 00 00 00 00 00 2F20- D6 EF EC F5 ED E5 F3 AU
2E48- 00 00 00 00 00 00 00 00 2EBB- 00 00 00 GO 0C 00 00 00 2F28- E5 EE A0 EC ES E7 EE E5
2E50- 00 00 00 00 00 00 00 00 2EC0- 00 00 00 00 00 GO 00 00 2r30- AU BA 8D AD AD AD AD AD
2E58- 00 00 DO 00 QO 00 00 DO 2ECE8- 00 0O 00 0O 00 0O 00 OO 2F38- AD AD AD AD AD AD AD AD
2E60- 00 00 00 00 00 00 00 00 2EDO- 00 00 00 00D 00 0OU 0O OO 2F40- AD AD AD AD AD 8D 00 DO
2E68- 00 00 0O Q0 0O 00 00 00 2ED8- 00 00 00 OO0 00 00 00 00 2F48- EF F2 F4 A0 00 A0 CC E5
2E70- 00 00 00 00 00 0O 00 00 ZEEU- U0 DO 00O OO0 0O 00 OO 00 2F50- E3 F4 A0 00 20 00 BF C4
2E78- 00 00 00 00 00 00 00 0O 2EE8- 00 00 00 a0 00 00 60 00 2F58- 60 2F 30 03 20 D2 31 &0
2E80- 00 DO 00 OO0 00 0Q 00 OO 2EF0- 00 00 00 00 00 00 00 00 2F60- 0A 6E 35 00 00 00 00 00
ZERA- 00 00 00 Q0 00 00 00 0O 2EF8- 00 00 00 00 00 00 00 OC 2F68- 00 00 00 00 00 0O 0D 00
.
" o
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TAY ASC ™ "

LDA BUFONLIN,Y ;entete ler lecteur DFB $8D.0

STA LNG&Z MESOND ASC Wpgrg W

AND F800001111 ors o

BEQ ERR ;longueur = 0 ? MESONI ASC " Lect ™

LDpx #0 DFB 0
ONLINEG LDA MESONO,X  ;envoie 'slot!

RFQ ONLINER e T —

JER  CoUT ® GET FILE INFU

INX SR LT By

BNE ONLINEG
ONLINEH LDA LNG GFI JSR MLI 7 récupéres les infos

LER jrécupdre n® slect DFB GETFINFCO 7 sur un fichier

LSR DA PARLSTCG

LSR BCC OKG

LSR JSR ERREUR

AND #%00000111 OKG RTS

CORA #810110000 PARLSTG DFB $A

JSR COUT DA PATHNAME

LDX #0 ACCBITG DS 1 ; lect/écrit/renam. _.
ONLINEE LDA MESONI X senvoie 'drive! FILETYC DS 1 i type de fichiler

BEQ ONLINEF AUXTYPG DS 2 ; param auxiliaire (lng par ex)

JSR COOT STORAGG D5 1 / type de stockage

INX BLOCKUS pDs 2 7 nb de blocs affectés

BNE ONLINEE HEURDAT DS 8
ONLINEF LDA Fmiw

BIT LNG steste si drive 1 ou 2 e ———————— e

BPL ONLINE1 * CHANGE PREFIXE

Lba #nz¢m e e
ONLINE1 JSR COUT

wa #7 " MODPREF JSKR HUME

JSR Ccour JSR LITPREF

LDA LNG MODPR  LDA #7

AND  #5F STA CV

ETA LNG JSR VTAB

Loa  #msn LDA #0

JSR cCour STA CH
AFF INY raffiche nom volume LDY #SMESMOD

LDA BUFONLIN,Y LDA #<MESMOD

CRA ##10000000 JSR STROUT

J5R couT LDA #38

NEC  LNG STA [LONG

BNE AFF LDA #9

LDA #58D JSRE GBASUALC

J5R COUT INC GBASL
ERR DEC  CNT JSR TNPOT

BPL ONLINED BCE  ORCH i esc P

JSR GETRET LoY TFS
VADER JSR HOME BNE MODO

JSR LITPREF JSR BIP

JMP CHOIX BEQ MODPR

MODO STY PATHNAME 7 stocke long

EARLSTN DFE 2 . INC PATHNAME

DFE 0 BEG MODMLI

DA RITFONT.TN NEC  GRASE
BUFONLIN DS 256 MoD2 LDbA (GBASL),Y
CNT us P ] INY
LNG ps 1 STA PATHNAME,Y
MESONL DFB 58D DEY

ASC ™olumcs cn ligne "™ DEY

DFB  $8D BPL MODZ
2F70- 00 00 20 58 FC 20 EA 2F 2FE0- E6 E9 F@ E5 A0 BA 8D &D 3050- A0 01 OE 6B 35 2E 68 35
2F78- AY 07 85 25 20 22 FC A9 2FE8- AF 00 20 00 BF C7 D2 2F 3058- 88 10 F7 AQ 03 OE 6C 35
PFAG- 00 85 24 AQ 2F A9 D5 20 2FF0- 80 03 20 D2 31 A9 03 85 3060~ 2B 68 35 88 10 F7 A0 03
2F86- 3A DB A9 26 8D B7 2C AY ZFFE= 25 20 22 FC AZ 00 BD 22 3068- OE 6C 33 ZE 69 35 88 10
2F90- 09 20 47 F8 E6 26 20 7 3000- 30 FO 06 20 ED FD E8 DO 3070~ F7 A0 01 OF 6D 35 2E 68
2F58- 2B B0 34 AC BE 2C DO 05 3008~ F5 AD 6E 35 8D AE 35 AZ 3076- 35 €8 10 F7 A0 05 OE 6D
2FAQ- 20 82 32 FO D3 8C 6E 35 3010- 01 BD 6E 35 09 A0 20 ED 3080- 35 2E 6A 35 88 10 F7 A0
2FA8- EE 6E 35 FO 0C C6 26 Bl 3018- FD E8 CE 6E 35 DO F2 4C 3088~ 03 B3 67 35 31 1A 88 10
2FBU- 26 C8 99 6E 35 88 88 10 3020- FB DA DO F2 FB E6 EY F& 3090- F8 A5 18 €8 01 PO 07 A5
2FB8- F6 20 00 BF C6 D2 2F 90 3028- E5 AD 00 20 BB 30 AS FF 3058~ 19 €2 16 DO 01 60 20 A4
2FC0- Ok 48 20 FB DA 68 20 D2 3030- A2 03 9D 67 35 CA 10 FA 30A0- 30 4C 2E 30 18 A5 18 69
2FC8- 31 20 1E 32 4C 72 ZF 4C 3038- A0 02 98 AA Bl 18 9D 6B 30A8- 03 85 18 90 02 E6 19 18
2FD0- 10 2E 01 6E 35 CE EF F5 3040- 35 CA 88 10 F7 A0 05 OE 30BU- A5 1A 69 04 85 1A 90 02
2FD8- F6 E5 E1 F5 A0 FO F? FR 3048- 6R 35 2E 67 35 88 10 F7 30R8- E6 1B 60 AS 00 B85 18 85
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MODMLI  JSR MLT CODEO STA DI1,X
DFB STPREFIX DEX
DA PARLSTCE BFL CODEG
BCC  OKCH
PHA Loy #2 7PREND 3 OCTETS A TRAITER
JSR CROUT TYA
PLA TAX
J5R ERREUR CODEL LDA (COMPINC},Y
JS5K GETRET STA S51,X
JMP  MODPREF DEX
OKCH JMP VADER DEY
PARLSTCP DFB 1 BFL CODE1
DA PATHNAME
MESMOD  ASC ‘"Nouveau préfixe :" Loy #5 ;LES TRANSFORME EN 4 OCTETS
DFB  $80, 580 MPE3 ASL s1 sDE D1 A D4
AsSc n/fn ROL D1
| DFE 0 DEY
| g e e BPL CODE3
& [I.TT PREFTXE
W oYy #1
CODEYd ASL S71
LITPREF JSR MLI ¢ le 1it S NOE
DFB  GTPREFIX s
DA PARLSTCP BPL CcoDEA
BCC LIT
JSR ERREUR e
CODES ASL 52
LTT LDA  #3 ROR Oz
STA oV KEX
J5K  VTAB 8PL  CODES
LOY #3
LDX 20 CODES ASL 52
LITO LOA MESSPR, X e
BEQ LITOO pes
SiF coun BPL CODES
INX
BNE LITO L
! CODE? Asz 53
, LITO0  LDA PATHNAME L
STA LNGPATHN i
LDX #1 ; 1taffiche BEL | COGEY
L1l LDA PATHNAME, X
ORA 410000000 ond a2
I S CODES ASL 53
S ROL D4
| DEU  PATHNAME e,
N E s BFL CODES
JMP CROUT
MESSPR  ASC "Préfixe " i iod
g CoDES1 L[DA D1,Y
STA (CoMETC) .Y
G e DEY
* CODER UN BLOC EEL - EO0esl
L SR -
LDA cosPTNT #sON A FINI LES 512 ?
[~ N 3
CODEBLOC JSR INITCOD TE i
DEBCOD  LDA 4$FF 7OCTETS DESTINATION A I1xxxxxx s ]
MP #5186
LDX #3
30Co- 1A A9 14 85 19 A9 17 85 3130~ DU U1 60 20 A4 30 4C CD 3140~ 10 FO F8 68 81 08 60 A2
30C8- 1B 60 20 BB 30 A0 03 A2 3138- 30 20 EB 30 A9 00 8D 87 31AB- 00 Al 06 29 08 DO 02 18
3Jopo- 03 B1 1A 8D 67 35 CA &H 3140- 31 A9 01 20 %A 31 AD FA 31B0- 60 Al U8 29 JF 38 60 A9
; I0DA- 10 F7 AD 05 4E 6A 35 6E 1148~ 25 09 CO 20 9A 31 49 3IF 31B8- 00 8D DO 31 8D D1 31 20
30E0- 6D 35 88 10 F7 AG 01 4E 3150- 20 %A 31 20 SA 31 EE F7 31C0- A7 31 90 01 60 EE DO 31
30E8- 69 35 6E 6D 35 88 10 F7 3158- 07 A0 00 Bl 1A 20 %A 31 31C8- DO F5 EE D1 31 DO FO 60
30F0- A0 03 4E 69 35 6E 6C 35 3160- 18 6D 87 31 8D 87 31 E& 31D0- 00 00 8D 1D 37 70 FB DA
30F8- 88 10 F7 A0 03 4E 68 35 3168- 1A D0 02 E6 1B A5 1A C9 31D8- 20 FB DA A9 00 85 24 a3
3J100- 6E &C 35 88 10 F7 AD 01 3170- AC DO E3 A5 1B C9 19 DO J1E0- 14 85 25 20 22 FC A9 21
3108- 4E 68 35 6E 68 35 B8 10 3178- DD AD 87 31 059 CO 20 9A 31E8- 20 ED FD A9 A0 20 ED FD
3110- F7 AQ 05 4E 67 35 EE 6B 3180~ 31 AS A0 8D F7 07 60 00 31F0- 20 82 32 A0 FF C8 B9 E2
& 3118- 35 8H 10 F7 AU 02 B3 6B 3188- A0 OA AS C6 20 A8 FC AD 31F8- 33 CD 1D 32 FO 04 C9 00
i 3120- 35 91 1R AR 10 FR AS 18 3180- 00 €O C9 9B FO 03 &8 DO 3200- DO F3 €8 BA EZ 33 10 FA
| 3128- C9 01 DO 07 A5 19 C2 16 31%6- F1 60 48 A2 00 Al 06 29 3208~ 20 ED FD C8 B9 E2 33 30
1 o
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BNE CODES
i rout Octets non codés
CODE3 JSR CODEINC ;NON : INCREM $99 §79 $04
aMP  DEBCOD Lilelel1lslolo]s] [e]s]:I:]1lole]1] [o]o]elo]o]t]o]o]
£ 3 :
CODEINC CLC = - .
LDA COMPTNC :
anc #3
£TA COMPTNC
BCC CODE1IG
INC COMPTNC:1 iy SRR
T [o[ol [ o] Bl [e] [ifelo[ [o[o] RTilofool[olo]
LDA COMPTC $66 857 $64 $a4
ADC #4 Oclels codés
STA COMPTC
BeC  copE1l Le principe retenu pour le codage
INC COMPTC+1
" CODE1 1 RTS
INITTCOD LDA #0 el
DECODES LSR D2
SETA COMPTNC
STA COMPTC gz: 2
LDA #>BUFNC SR BEEDES
STA COMPTNC+1
LDA #>BUFC oY #1
:;: COMETErE DECODEE LSR D2
ROR 51
S e — DEY -
BPL DECODEE
* DECODER UN BLOC
o LDY #5
DECODET? LSR D1
DERIDEC: JSR  INTTOOD ROR 51
o DEY
DEBDECUD LDY #3 BEL DECODE?
ILDX #3
DECODET DA  (COMBTC), ¥ oY #2
A B, X DECODES LDA S1,Y
DEX STA (COMPTNC), Y
DEY BEY
BPL DECODEI BPL DECODED
LDY #5 LDA COMFTNC
DECODE2 LSR D4 e #1
ROR 53 BNE DECODED
DEY LOA COMPTNC+1
BFL DECODEZ oMP #5116
BNE DECODES
Loy #1 RTS
bDECODER LSR D3
ROR 53 UELUDEY  JSK CUUEINC
DEY JMF  DEBDECOD
BPL DECODEZ
Loy #3 * ENVUL UN BLUC
DECODEd LSR D3 | R T ——
ROR 52
DEY ENVBLOC JSR INITCOD
BPL DECODE4 LoE 40
3210- F7 A8 A0 20 ED FD A9 21 3280- AA 00 98 48 8A 48 A0 40 32F0- DF DF DF DF DF DF DF DF
3218- 20 ED FD 38 60 00 20 FB 3288- 98 6A AA CA DO FD 2C 30 32F8- DF DF DF DF DF DF DFF DF
3220- DA A9 15 85 25 20 22 FC 3290- CO 88 DO F4 38 68 BA 68 3300- DF DF DF DF DF DF DF DF
3228- AS 00 85 24 A0 32 A8 5E 3298=- AR 60 20 BRR 30 AN 00 AT 3308- DF DF 8D A0 A0 A0 AO ACD
3230~ 20 33 DB 2C 00 €O 10 FB 32A0- 18 A2 00 DD 25 35 FO 13 3310- 20 0% OE 14 05 12 10 UF
3238- 2C 10 CO AD 00 €A €9 0D 32A8- EB E8 E0 42 DO F5 E6 18 3318~ 0D 13 20 20 00 N8 NE N9
3240- FO 0% C9 1B FO 0A 20 82 32B0- DO ED E6 15 A5 1% €5 16 3320~ 14 05 0C 20 20 20 20 16
3248- 32 BO E8 20 55 32 18 60 32B8- DO E5 60 E8 BD 25 35 81 3328- 20 31 2E 30 20 8D 8D 8D
3250- 20 55 32 38 60 A% 14 20 32c0- 18 DO EB A9 15 20 ED FP 3330- AC A0 AC A0 A0 A0 A0 A0
3258- 22 FC 20 42 FC 60 A0 A0 32C8- 20 39 FB 20 58 FC 20 71 3338- AD A8 E3 A8 AC DO EF ED
3260- A0 AQ AA AA AA A0 AQ CI 32D0- 2D A0 00 B9 E7 32 FO 08 3340- A7 F3 A0 A6 A0 C3 DO AD
3Z68- FU FO F5 F9 E5 FA A0 F3 32D8- 2C 30 CO 20 ED FD CH DU 3348- AD AU Bl BY BE B/ 8D 8D
3270- F5 F2 A0 A0 BC D2 C5 D4 32E0- F2 20 1E 32 4C 00 20 8D 3350~ 8D BD A0 AD AO A0 AOD D3
3278- D5 D2 CE BE AU A0 AA AA 32FE8- A0 AQ A0 AQ AG DF DF DF 3358- EF F5 FZ E3 E5 A0 DO F2
L 0
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STA CHECKSUM e e e

LuA #50H ;s envol code ASCII 1
JSR ENVOI ENvVOr BHA
LDA N{UMRI.OC ;s envol n* bioc ENWOTI Lox #a
CRA #811000000 LA (STATUS, X)
JSR  ENvUL ANL  #¥00010000 ; attendre libération de
EOR #53F 7 et en complément BEQ ENVOI1 ¢/ la carte avant envoi
JSR ENVOI PLA
JSR ENVOI ¢ utilc pour Mac d'aligner pair STA (DATA, X)
RTS
ENVO INC $7F7 i flash sur bas écran
Loy #0 7 charge un caract e R
LDA (COMPTC), Y * RECFVOTR ON CARAC DANS L'ACC
JSR ENVOI i 1'envole * CARRY CLEAR 5T PAS DE CARACT
CLe P L P ENE
ADC CHECKSUM ; incrémente la somme
STA CHECKSUM  :; de controle RECCGIT LDX #0
INC COMPTC LDA  (STATUS X)
HNE ENVI AND  FE00001000
INC COMPTC+1 BNE OK
ENV1 LDA COMPTC CLC # on revient bredouille
CMP  #SAC r en envaie RA4 en CLout RTS
BNE ENVO [2:4 LDA (DATA, X) 7 on a cu un caract
LOoA CUMEIT+1 AND #%01111111
oMP #5138 SEC
BNE ENVO RTS
LDA CHECKSUM ¢ envele le checksum
ORA #3%11000000 A
JSR ENVOI * RECEVOIR 1 CARAC
LDA #5A0 ; effave bas écran v SEC ST RECU
STA £7F7 * CLC SI BAS RECIT AVANT X TPS
RTS L = —
CHECKSUM DS i RECOITI LDA #D
5TA STREC
A ——————— STA STRET:]
* ATTENDRE. 1 -SEC HECUITI! JSR HECOIT
P e BCC RECOIT2
RTS
WAIT Loy #10 RECOITZ INC STREC
W1l LOA #3C6, BNE RECOITIZ
JSR S$FCA8 INC STRECH]
LDA KBD BNE RECOITI11
oMP  #58B =TS
BEQ W2
BEY STREC s z
BNE W1
W2 RTS
e casms ===
% ERREUR

+ ENVOYER CARACTERE DE L'ACC

3360- EF 3 CF 04 ©5 AC A0 ED 3410- E9 F2 F1 F5 E5 AD FQ F2 24C0- BF BF BF 00 AS 38 8D JC
3368- EF E4 E5 A0 E4 A7 ES ED 34918- EF F4 FB EV/ FB 40 449 CE 34C8- 04 A9 6B 8D 7D 04 AY 81
3370- FO Ec EF E9 8D 8D AQ AQ 3420- EF ED A0 EO EE E3 EF F2 34D0- BD 7E 04 AQ 7C BS 42 BS
3378- A0 A0 AQ A0 A0 A0 A0 A0 3428- F2 E5 E3 F4 11 48 49 C4 34p8=- 3¢ A9 U4 85 43 85 3D 85
3380- A0 E4 E1 EE F3 A0 A0 DO 3430- E9 F3 F1 F5 E5 AF E4 Fg 34E0- 3IF A9 TE RS 3FE 38 4C 11
3388- EF ED A7 F3 A0 EE DB A0 3438- F2 E5 E3 F4 EF F2 F3 A0 34E8— C3 A0 02 B2 F5 34 20 %A
3390- B2 BB A0 A0 A0 A0 A0 AG 3440- F3 E1 F4 F5 F2 FB 4E DO 34F0- 31 88 10 F7 60 68 39 1B
33%8- 80 8D 8D A0 AQ A0 A0 AD 3448- F2 EF F4 FD E7 FB AQ E5 34F8- A0 02 B9 04 35 20 %A 31
33A0- D2 ES Fé FPS ES AQ DO EF 3450- EE AD EC E5 E3 P4 F5 F2 3500- 88 10 F7 60 6F 39 1B AU
3348- ED A7 F3 A0 BA A0 A8 Bl 3458—- E5 57 C4 E5 PS5 P8 AQ F§ 3508- 02 B9 13 35 20 9A 31 88
33B0- A% A0 B3 B9 A0 B5 Bl A0 3460- EF EC F5 ED E5 F3 A0 E8 3510- 10 F7 60 67 39 1B 20 3E
33B8- B2 B4 A0 B4 B3 8D 8D AQO 3468- EF ED EF EE F8 ED E5 F3 3518- 24 4C 66 24 20 71 2D 20
33C0- A0 AD 4D A0D DF DF DF DF 3470- 7D D6 EF EC F5 ED E5 AQ 3520~ 0V 35 4C 1k 32 00 AD 88
33CA- DF DR DF DF DE DF DFE DF 3478- F3 E1 F4 F5 F2 FB 7E CC 3528- 0 CR C1 A7 DI A5 AD AD
3300- DF DF DF DF DF DF DF DF 3480- E5 A0 F4 F3 FO ES A0 A7 3530- DC 8BE FB 8F FD 89D FC Al
33p8- DF DF DF DF DF DF DF DF 3488- C3 E1 F4 E1 EC EF E7 F5 3538- DB A3 A3 A4 DD 90 E5 31
33E0- DF 00 03 08 27 28 2F 5A 34890 E5 A7 A0 E5 F3 F4 A0 E? 3540- E5 94 E9 %5 E2 99 EF 9A
33E8- 4E C5 F2 F2 E5 F5 F2 Al 3498- EE F4 ES F2 E4 E3 P4 7F 3548- EF 9E F5 SF F5 CE AA CF
33F0 E4 A7 E1 E3 E3 FD F3 AQ 34A0- DO F2 EF c4 CF D3 A0 E5 3550- AA C7 A2 €8 A2 D2 A2 D3
33F8- E4 ES8 F3 F1 F5 E5 08 07 34A8- F3 F4 A0 E9 EE E4 E9 F3 3558- A2 C9 AE D4 A7 D5 A7 DO
3400- 45 46 C9 EE F4 F2 EF F5 34RO~ FO ES5 EE F3 E1 E2 EC E5 3560- AD D1 AD Dé AF CA AO
34U8- F6 El EZ EUC E5 04 2B C4 3488- 00 C5 F2 F2 E5 F5 FZ A¢
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ERREUR  STA CODERR
JSR CROUT
JS5R CROUT
Lua  #0
STA CH
LDA #20
sTA CV
JSR VTAB
LDA #521
J5R couT
DA #mom
JER CcOUT
JSR BIF
LDY #5FF
ERREUR1 INY
LDA ERREURS, Y
CMP CODERR
BEQ ERREURO
CcMP  #0
BNE FERREURI

ERREURU INY
LDA ERREURS,Y
BPL ERREURO
ERREURZ JSR COUT
INY
LDA ERREGRS, Y
BMI ERREURZ
DA 4 W
JSR COUT
Lba #521
JSR COUT

CODERR os 1

s e e e g

4 ATTEND RETURN (QU ESC)

GETRET JSR CROUT
LpA 21
STA CV
JSR VTAB
LDA 80
STA Coff
LDY #>MESRET
LDA #<MESRET
JSR  STROUT

RET1 BIT KBD
BPI. RET1

BIT STROBE

LDA KBD
CMP ¥5D
BEQ RET3
CMP #5118
bog RET4
JOR  BiP
BCS RETI

RET3 JER RETS
CLC
RTS

RET4 JSR RETS
SEC
RTS

RETS TnE  #20
JER VTAD
J5SK  CLREUF
RTS

MESRET ASC ™ *4% Appuyez sur <RETURN> 44énm
DFg 0

BIF TYA

Bipl 1r¥a

BIP2 DEX
BNE BIFPZ
BIT HP
DEY
ANF  RTP1
SEC
PLA
TAX
PLA
TAY
RTS

e —

* DECODE ACCENTS MAC

T U R

DECODMAC JSR INITCOD
LDY #0

DECOD LDA (COMBTNC),Y
LDX #0°

DECI CMP ACCENT, X
BEQ DEC2
INX
INX
CBX #66
BNE DEC1

DEC3 INC COMPTNC
BNE DECOD
ANC COMPINC+T
LDA COMPTNC+1
P #516
BNE DECOD
RTS

DECZ INX
LDA  ACCENT, X
STA (COMPTNC),Y
BNE DEC3

T ——

RESET Lpa #21 : utfle si Apple IIgs et
JER COUT i 80 colonnes réactivée.
JSR TEXT ;7 une page de pub...
JSR HOME
JSR CLOSEFIL

LDY #0

RESET1  LDA MESRES1,Y
BEQ RESETZ
BIT HP

RESET] JSR COUT

BNE RESETI

RESET2 JSR GETRET
JMF DEBGO

MESRES] DFB S8D

AsSC = "
DFB  $60
AsSCc n L

INV ™ INTERPOMS MINITEL v-X, 0"

DFB €80, $8D, S8D

AsC " {c) Fom's & CP = 1337™
DFB  $8D, $8D, $6D, $8D

Asc "= Source FProCODE, mode d'emploin
DFE 46D, 58D
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AsSC " dans Paom'z n* 28 v BPL, DECONNEIL
DFB £8D, £8D, $8D RTE
ASC " Revue Pom"s:. ¢ (1) 3951 249 437 SDECONNE DFB  103,37,27
DFB  $8D, $8D
AsCc " H MOUTKCR JSR MOUTCR
OFR O JMP MOOTK
e A Mgt e chG JSR CLOSEFIL
* MESSAGES D'ERREUR JSR DECONNE
H e e e e e JMP GETRET
ERREURS DFB 3,8,3$27,3528,32F, 354, $4E s i
ASC "Erreur d'asccés disgue™ * COURRESFONDANCE MAC/APFLE //
DFB 6,7,545,54¢ * QUELQUES CODES SEULEMENT
AST  "Tarrauvahle" [l e e s
DFB  4,%2D
ASC "Disque protégé™ ACCENT DFB O," " ; pas de 0 dans rich TXT
DFB 5§40, %44 DFB  136,"3%
ASC "Nom inearrect™ DFB Z03,"A" s A
DFB 17,848,649 DFE 167, 75" ; B
ASC "Disquesdirectory saturé" ore 185,™-~ . -
DFB §4E DFE 141,"¢"
ASC "Protége en lecture”™ OFB 142, "2"
DFB  $57 BFE 143 "é&"
ASC "Deux volumes homonymes™ DER 157, ,%aAv
DFE 370 oFrB IS, =""
ASC "Volume saturée" BFB  163,"1"
DFB S$7E OFB  164,"s"
ASC FlLe type 'Catalogue' cit faterdit® DFS 144,"a" ;8
DFB  37F s OFE Id45,"=" P
ASC "Prob@S est indispensable™ DFE 148, "i* R ;
DFB © OF2 143,"i" Fox
ASC Worreur PZFW BEFE 753, ®"n" 28
Dra @ BES 154,"o" -]
oFS IS5,"u £
e - oFE 155, "=" ¢ i
* INTERFACE //c DFE 206, =+" £ E
e 5 - 2 F &
EFE io»
DEUXC LDA #538 ors ;e
STA $47C oFs s
LDA #$E6B oFE SN
STA $47D oF= 7
LDA #581 oE3 s
STA $47E oFs f i
IDA #S7C ors 3=
STA #42 === F=
STA §3C ors e
LDA #4 DFS ; espace collant
STA 543
STA £3D =
STA  F3F ¢ sTocx
LDA #S7E .
STA §3E
££C m os |
JMP  $C311 7 duxmove o2 bDs 1
135 ] &os 1
e e e T D4 os 1
* DIVERS s1 ns 1
P e e e e =2 bE 1
53 DS 1
CONNECT LDY #2 PATHNAME DS  E4
CONNECTI LDA  SOONNECT, ¥ LNGPATHEN DS 1
JSR ENVOI
DEY
BPL CONNECT1
RTS
SCONNECT DFD  104,57,27
- - -
.t L C’est bien Marcel Cottini qui est Pauteur de Call-
JsR  ENVOI Rwts, programme paru dans le numéro 26 de Pom’s et non P.
AEx Neveu, comime le laissait supposer la signature. Cette mauvaise
Ll " .y, - ~ -
- Wi attribution de paternité est imputable 4 un montage ‘rapide’.
E‘E"Nﬁ" E ;’; i ; e ey Rappelons que Marcel Coltini est auteur de plusieurs ouvrages
r " - P .
i s concernant I’Apple / (éd. Sybex, P.S.I) et qu’il avait déja signé
JSR  ENVOI : des pages de Pom’s.
pEY
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CopyBasFiles, fichiers & ‘‘RAM’

Vous savez que ProDOS crée au-
tomatiquement un disque virtuel
dans l'espace mémoire de la carte
80 colonnes étendue, disque bap-
tis¢ /RAM. Il est donc tentant d'y
recopier, lors du ‘boot’, la majo-
rité des programmes d'une dis-
quette ; par la suite, en les recher-
chant par priorité sur le disque
virtuel, les temps de chargement
seront extrémement COurts.

Le programme COPYBASFILES
crée un fichier EXEC qui recopie
les programmes Applesoft dune
disquette vers le volume virtuel.

11 ne fonctionne, hien siir, que
sur //e ou //c, et se lance par un
simple RUN. Il demande, pour
chaque programme rencontré, si
on désire qu'il soit recopié ou
non. Le fichier EXEC créé
s'appelle WORKFILE. Ainsi une
simple instruction :

PRINT CHRS (4) "EXEC

WORKFILE"

a la fin de votre programme de
STARTUP alimentera votre dis-
que virtuel.

Techniquement, il ne faut cepen-
dant pas oublier que le volume

Francois Dreyfuss

/RAM comprend moins de blocs
disponibles qu'une disquette
140Ko... il sera donc parfois né-
cessaire d'effectuer une sélection
impitoyable des fichiers qui
devront étre copiés. La ligne 164
de COPYBASFILES contient
I'instruction de test sur le type de
fichier ; modifiez-la en consé-
quence si vous ne désirez ne
recopier que les fichier binaires,

par exemple. @

Programme
‘COPYBASFILES’

0 TEXT : HOME

1 PRINT "CREATION FICHIER EXEC POUR COPIE

DES™

410 T = I -1
420
510
512
515

IFI <0
GOTO 900

REM I+1 BASIC FILES
THEN END

REM BUILD AN EXEC FILE USING LOAD

520 E§ = "WORKFILE"

2 PRINT "FICHIERS BASIC VERS DISQUE VIRTy 930 IF I > 0 THEN 532

EL" 531 PRINT "PAS DE FICHIER": END
3 PRINT : PRINT 532 PRINT DS;"OPEN ";ES$: PRINT D§;"CLOSE
5 DIM L5(40) ";E$
10 DS = CHRS (4) 533 PRINT D$;"DELETE ":ES
11 PRINT D$"PREFIX" 540 PRINT D$;"OPEN ";E$
12 INPUT XX$:S§ = MIDS (XX$,2,( LEN (xxs 550 PRINT D$;"APPEND ";ES

) =2)) 560 g =1
13 PRINT "PREFIXE ORIGINE = "XX$ 565 GOTO 530
15 MME = "/ + §8 570 PRINT "PREFIX,D1"
16 PRINT "PREFTXFE ARRTVEE (DEFAIT=/RAM/): 580 PRINT "PREFIX ";5%

" 590 FORI =0 TO J
17 INPUT RS: IF R$ = "" THEN R§ = "/RAM" 600 PRINT "LOAD ";MM$;L$(I)
18 MM$ = MMS + "/": IF RIGHTS (R$,1) < > 700 PRINT "SAVE "R$:L§(I)

"/" THEN R$ = R$ + "/" /10 HENDT
19 PRINT : PRINT "REPONDRE <N> SI FICHIER 725 FRINT "NEW"

INUTILE" 730 PRINT "CAT"
80 PRINT : PRTNT "LECTIRE DIRECTORY "S$ 750 PRINT D$;"CLOSE ";E$
BS0s = AT S 800 PRINT "FICHIER ";E¢$;" PRET"
86 8§ = U$ 810 END
90 PRINT DS;"OPEN ";S§;" ,TIl5" 850 PRINT "ERREUR #" PEEK (222)
100 PRINT D$;"READ ";S$§ 855 POKE 216,0: RESUME
120 I =0 860 END
130 ONERR GOTO 400 900 g = -1
150 TNPIT LS5(T) 910 FORK=0T0 I
160 L$(I) = MID$ (LS(I),2,19) 920 PRINT "RECOPIER ";L&(K);
162 T$ = RIGHTS (L$(I),3) 930 GET 0$: IF 0$ < > "N" THEN Q$ = "O"
164 IF T§ < > "BAS" THEN 168 935 PRINT Q3
165 L$(I) = LEFT$ (L$(I),16) 940 IF Q$ = "N" THEN 8980
167 I =1 + 1 850 g =0+ 1
1668 REM 960 L§(J) = LS (K)
180 GoTO 150 980 NEXT K
400 PRINT D$§;"CLOSE ";5§ 985 I = J
405 ONERR GOTO 850 990 GOTO 515
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Messages et Basic.System

Jacques Rey

Le DOS 3.3 nous avait habitué a
beaucoup de fantaisies de
structure et de nombreux
‘patches’ le rendait souvent
incompatible avec lui-méme.
Avec ProDOS et BASIC.
SYSTEM ces petits jeux sont
finis, place 2 la rigueur.

11 reste tout de méme un petit
point qui mérite d'étre modifié
sans toucher 2 1a cohérence du
systéme : nous pouvons franciser
les messages de BASIC.
SYSTEM.

Or, dans ce domaine aussi, les
choses ont bien changé. Dans
DOS 3.3 il était facile de
visualiser l'ensemble des
messages avec un éditeur de
secteurs (Disk Fixer, Mobby-disk
de Pom's) et de les modifier
directement pour peu gue l'on
respecte la longucur des phrases
d'origine.

Un tel examen de Basic.System
ne r1évéle qu'un ou deux
messages ; ou sont donc passés
les Syntax Error et autres Path
Not Found ?

Les concepteurs du systéme,
soucieux d'économiser la place,
ont adopté unc astuce qui peut
rendre de grands services au
programmeur qui doit afficher
beaucoup de texte : les mots sont
codés a raison de deux caracteres
par octet, chaque demi-octet
servant de pointeur de position
dans une table alphabétique.

Un exemple

Soit la table alphabétique
suivante :

$1000 =: 00 C1
caractére 2 A
position 0. =L

Désassemblage PRINTERR.BAS.S
(Assembleur ProCODE)

R T L T R e T T T T T T

* Désassemblage de la routine *
* d'affichage des messages *
* d'erreur de Basie.system *

J. Rey septembre 1986 *

FEREkEEEFF A kEEd G Rt R E A AR EREAR AR

*

cout

camptear
dercar

bufimpr
debmess
caract

messcod

EEEREERR L

printerr

=xrx BIN :

fin

dong

printear
Jboucle

return
affiche

org £9r88

$FDED
$BE4B
$BCHAE

$0201

SBRIZ

sBAazZg
SEALH

;routine de sortie de caractéres du moniteur

;drapeau de comptabilisation de caractéres

rdrapeau indiguant la pnsition du dernier

scaractére dans “bufimpc®.

rles caractéres du message y sant stockés avant
;1'appel de "cout®™.

stable indiguant le début de chagne message

stable de 30 caractdres et signes constitvant lecs mots
Jtable des messages codés

*®* ROUTINE PRINTERROR **afsazizix

TAY

LDX debmess,Y
JSR rdehnt

LDX
ST
JSR
LOA
J5R
LDX
LDA
JSR
INX
CBX
BCG
LDA
JMP

LAt DECODE

debut

baouclel

ditear

range

€2 - C5
B =B
P

LDY
LT
STY
JSR
ENE

J5R
ORA

TAY

BEQ
rov
STA

c9
:E
4

impression et

comptcar
dercar
return
87
affiche
#500
burfimpr, x
affiche

dercar
Iboucle
458D
cout

#5500

comptcar
decode

itear

decode
#FsiU

caract, ¥
sartie
romptear
bufimpr, ¥

/A contient le code de I'erreur (502 a $15)
;pointe sur le début du message correspondant
ssant 4 la routine récupérant les caractéres

retcour

:scombien de caractéres compte ce message ?
¢ je range ce nembre peur plus tard

sun CR & vide pounr détacher le message
;jcaractére BELL pour faire un peu de bruit !

son se place au début du buffer
;er un caractére svp !

icaractére suivant

sn'est ce point le dernier ?

Fpas enoore

spour finir ii faut un CR

;c'est par 14 gue le tout se retrouve & l'écran

s2initialigation Cc = 0

iremise &4 géro du comptcur dc caractéres

;saut a4 Ia routine gui 1it la cable des messages
351 le 1/2 octet n'est pas nul c'est un des 15
spremiers rcaractéres de la table.

i3l non on récupére le 1/2 occtet suivant
;sauguel on ajoute $10 pour lire 1'un des 13
;scaractéres sulvants de la table.

sle réeultat de ci-deszus sert de pofntenr de
itable.

;et voila un caracrére !

;51 NUL c'est la fin du message

/on range le caractérec trouvé dans le tampon

CA CC CD CE CF DO D2 D3 D9 A0 00

J L
5ot

g DO
G =D

M N O P
7 8- 9 A

R
-

esp
E F
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Et le message codé ci-dessous :
$1100:29 85 9D BE A9 JE CF
Chaque demi-octet donne la
position d'un caractére ce qui
nous donne :

BONJOUR POM S

Nous avons utilisé sept octets
pour treize caractéres, soil
presque moitié moins,

En fait, I'économie n'est pas
toujours aussi importante pour
deux raisons.

D'une part, il faut terminer le
message par un demi-octet
pointant sur un caractére nul pour
permettre 2 la routine de décodage
de comprendre que la phrase est
terminée (le F du dernier octet de
I'exemple pointe sur la valeur
00). Dans le cas d'un message
comportant un nombre pair de
caractéres et espaces il faudra
utiliser un octet supplémentaire.

D'autre part un demi-octet ne peut
adresser que quinze caractéres (la
valeur zéro est exclue, nous
allons voir pourquoi) ce qui est
peu pour constituer des phrases
complexes. Ajoutons donc seize
autres caractéres 2 la table,
auxquels nous accéderons de la
facon suivante : dés que la routine
de décodage rencontre un
demi-octet égal i zéro, elle
récupere le demi-octet suivant et

BNE  bouclel
sartis RTS

decode LOA

sbranche toujours
sretour 3 l'envoyeur pour affichage

messcod, X :;récupération d'un octet représentant Z caractéres

BCS mibas i€ =1 c'est le tour du 2 éme caractére

BED tabul s1'octet est nul le suivant est une tabulation

L3R

LSR

LsR

LSR spour ne conserver gue lz partie haute de
sl 'octet.

SEC spositionne C pour la récupération de la partie
ibasse.

RTS

tabul INX slecture de I'octet suivant

LDA messcod,X ;cet octet est considéré comme une tabulation

£TA cemptear

21l est placé dans "comptecar™

INX Fpuur lire les caracléres sulvants

BNE decode

mihas INX
AND $s0F
cLC
RIS

sbranche toujours

sprépare X pour la lecture du couple de caractéres
spour ne conserver gue la partie basse de l'octet
spour Ia lecture de 1'octet suivant

lui ajoute 1a valeur $10. La valeur
du pointeur s'étend alors de $01 2
$16 soit 30 caractéres ou signes

(la valeur $10 est exclue) ce qui-

suffit a la majeure partie des cas.

Dans Basic.System, nous
trouvons en $BA?28 la table de
caractéres el signes, en
$BA4/$BB46 1a table des
messages codés et en $BA13 une
table qui donne le début du
message en fonction du code de
celui-ci.

Ces tables sont exploitées par une
routine appelée 'PRINTERR'

située 2 partir de 'adresse $9F88,
que vous trouverez ici
désassemblée et commentée
(assembleur ProCODE). II suffit
de placer le code de l'erreur dans
T'accumulateur et d'effectuer un
JSR $9F88 pour aflficher le
message correspondant, les codes
valides vont de $02 a $15, de
plus le code $24 affiche le

copyright Apple.

Ces quelques é€léments
permettront & ceux qui le désirent
de modifier ou franciser les
messages facilement.

Comment
utiliser Pom’s ?

Pour les lecteurs qui ont pour la premiére
feis Pom’s dans les mains, voici
quelques élémenis pour en ultiliser plus
rapidement le contenu.

Chaque numéro de Pom's est accompagné
de maniére optionnelle d'une disquetic
regroupan! tous les programmes,
disquette disponible par correspondance.

Si vous n'avez pas la disquetle, saisissez
les programines Basic et sauvegardez-les
sur une disquette DOS ou ProDOS selon
indication dans l'article par :

SAVE NOM_DE PROUGRAMME

Pour saisir les récapitulations de codes
machine (issus des sources en
assembleur), passez en moniteur par :
CALL -151

puis entrez les codes ainsi :

2000 : A2 14 86 08 A2 60 86 09

et non pas comme cela :
2000- AZ 149 86 08 AZ 60 86 03

Revenez alors au Basic en faisant
CTRL-C. L'ordre de sauvegarde est
indiqué au début de chaque récapitulation.
A la place de la récapitulation, vous
pouvez saisir le source en assembleur si
vous disposez d’un programme
assembleur (Lisa, Merlin, Procode,
Toolkii...). Assemblez. Le code généré
est identique & celui de la récapitulation.

Si le programme est écrit en Pascal.
vous devrez le saisir avec U'Editeur Pascal
(menu principal Pascal, demandez 'E’).
Compilez, puis exécutez en faisant X.

Si vous avez la disquette Pom's
(actuellement encore formatée en DOS
3.3), plusieurs cas se présentent :

Le programme fonctionne sous DOS 3.3,
faites simplement :

RUN PROGRAMME

ou:

BRUN PROGRAMME

selon qu'il s'agit de Basic ou de
programme en langage machine.

8l fanctinnne PraoDOS,
convertissez-le d ce formal en ulilisani
‘CONVERT' de la disquette Systéme ou
en wutilisant la disquette “Utilitaires
Systéme’ dans l'option ‘Copier des
fichiers'. Maintenant installé sur une
disquette ProDOS, le programme sera
lancé par :

— PROGRAMME

Si le programme est écrit en Pascal,
vous le convertirez au formal Pascal a
l'aide de l'utilitaire "BASIC-PASCAL’ qui
est sur chague disquetie Pom’s. Avant
conversion. ayez une disquette formatée
Pascal & disposition.

Bien entendu, si vous vous heurtez d une
difficulté dans I'exploitation des
programmes de Pom's, n'hésitez pas d
prendre contact avec un technicien au :
f1) 39 51 24 43

Il n'écrira pas vos programmes, mais il
vous dépannera.

fous
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Ward est une margue Jeposée par Microsaft. Writer Plus est une marque déposée par AC.1

Cette fois Gutenberg n

Gutenberg et ses associés, des gens
trés perfectionnistes au demeurant,
n’hésitant pas 2 regarder 2 la loupe le
moindre deétail, navaient pourtant
fait que la moitié du travail.

Le pouvoir de I'édition c’est bien,
pouvoir éditer soi-meme, ¢'est mieux.

('est d'ailleurs le seul moyen de
pouvoir parvenir 2 la vraie liberté d'ex-
pression. Cela Gutenberg n'y avait pas
songe,

En toute bonne foi, il croyait fer-
mement dans les vertus de la vis
bois et d'une imprimerie pour tout le
monde.

Chez Apple, nous croyons aux res-
sources de I'individu et 2 I'édition
personnelle.

Par contre pour créer son atelier,
Macintosh a fait comme Gutenberg, il
g'est associé avec la “LaserWriter;
l'imprimante 2 laser d'Apple. A la
seule différence que si 31 assistants
se bousculent autour d'une presse,

31 Macintosh reliés par AppleTalk se
partagent aisément une LaserWriter.

Mais, malgré son million d'octets de
meémoire morte (extension LaserWriter

Plus) et sa résolution de 130 points/cm,
la LaserWriter ne serait qu'une version

e

Gurenberg 1395-1468
a tmuenté I'imjwimerie.,

legerement amelioree de la presse en
bois sans la puissance et les capacités
graphiques de Macintosh Plus

N,

Apple Computer France Avenne de ['0eg
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aura pas le dernier mot.

|

AT

[} -

C'est-a-dire, un méga-octet de
mémoire extensible 2 4 méga-oclets,
un nouveau lecteur de disque interne
double face 800K et en option un dis-
que dur de 20 méga-octets, ce qui
permet de stocker des milliers de
pages de documents.

Et comme toujours, Macintosh Plus
met 2 votre disposition tous ses fameux
outils de bureau, pour couper, coller,
remodeler le texte, choisir les carac-
teres, mélanger texte et dessit, elc.

MaeDraw

Au commencement de ['&dition,
il y a l'écriture:: avec des logiciels de
traitement de texte comme MacWrite,
Word ou Writer Plus, le vrai probleme
des auteurs c'est I'inspiration.

Puge Maker

Z.A. de Courtabeeuf, B.F 131, 91944 Les Ulis Cedex.

Le texte si brillant soit-il ne suffit
pas. Avec MacPaint et MacDraw pour
illustrer, tracer des schémas et des
dessins techniques, définir des cadres,
avec un logiciel comme Page Maker
pour organiser et mettre en page, vos
rapports d’entreprise, vos formulaires,
vos manuels, votre journal interne,
pour ne citer qu'eux, laisseront de vous
unc excellente impression. Et vous
pourrez tonjours tout modifier, y
compris 2 la derniére minute!

MacWrire

MaDrau

Pour Apple, il n'y 4 pas de petits
et de grands écrivains, de littérature
de bureau et de littérature tout court :
tout le monde est logé 2 la méme
enseigne, celle de la qualité.

Avec la LaserWriter, une impression
impeccable est  la portée de tous.
Elle vous propose en effet onze
familles de typographies (extension
LaserWriter Plus), imprime sur papier,
sur calque ou sur transparents et
fournit des documents de qualité
bromure.

LaserWriter

Et si vous voulez vraiment faire
les choses en grand, Macintosh peut
Aussi se connecter directement a une
photocomposeuse d'imprimerie.

En fait, Apple ne vous offre rien
de plus que votre imprimeur, sauf
que vous n'aurez pratiquement plus
besoin de lui.

Désormais, c'est vous, 'éditeur,
qui éprouverez la sensation de
Gutenberg il v a 436 ans lorsqu'il
contempla son premier document.

C'est ainsi qu'Apple vous offre le
meilleur de vous-meéme.

= Apple

Maciniosh est une margue scus licence chez Apple Computer, Ine. Apple, 1 logo Apple, LaserWriter, Apple Tall, MacWrie o Maclraw sont des marges dépostes d'Appl: Computer, Inc. Page Maker est une margue déposée dhldus Comps
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Record Holder

Vendu jusqu'au 30 septembre aux

Etats-Unis au prix introductif de
$40.05, ce programme devrait au-
jourd’hui colter $20 ou $30 de plus, si
la politique initiale a €t€ maintenuc,
C'est un excellent gestionnaire de
fichiers sans prétention, que j'ai appris a
utiliser en moins d'une heure, aidé en
cela par plus de 100 écrans d'assistance.

Les types de rubriques sont : text,
nombre, monnaie, date, calculé et
statistique (comprage, total et
moyenne). Champ de texte : 32Ko
maximum par information. Nombres
jusqu'a 18 chiffres significatifs. Nombre
maximum de fiches : limité par le
support magnétique (jusqu'a 16 Mo sur
un disque dur). Importation et
exportation avec MacWrite. La copie
d'écran ci-contre montre bien ce gue
donne Record Holder.

Nous avons récupéré, sans difficulié et
en transitant par MacWrite, un fichier
File de 270 enregistrements. Seul
probléme de transition : les virgules
dans I'adresse (3, rue duo Port) étaient
interprétées comme des séparateurs de
zones d'information; il a donc fallu,
dans une seconde passe, les ransformer
en espaces, pour relire le fichier
proprement dans Record Holder. A titre
dc comparaison, cc fichier se tric ¢n 30
secondes dans File, et en moins de 15
dans Record Holder qui, par contre, ne
fait des tris qu'en vue de l'impression ;
heureusement, celle-ci peut ére simulée
A l'écran.

Avantages :

= il est trés facile de rajouter une
rubrique ;

- la mise en page d'une fiche est aussi
facile qu'avec CX Base ;

* on peut voir a la fois la liste des
fiches et une fiche particuliére ;

= possibilité de choisir 1a police, la
taille et le style de toute rubrique ;

= les champs calculés se construisent
trés facilement ;

« la gestion d'index avertit des dou-

% File Edit

Table of Contents
Bazanegue, J.L - Tri de

Auteur

Gernardi, Dgninigue - JETitre  [culde pratique d'EHcel
Bessiéres, .chues -Lle |

Rccess Report Utilitles Font Style Help

Références

d ~ i ja|lLivre :
g] Liste d'inden . bl Traducteur | Le coin marque
g Soubie § Ruisur Edition  [Cedic-Nathan les variables

i Do servant d'index §
Herz, Olivief - HAIFA |Publication :
Jost, Rolan $ Ordico Nom de la revue
Le Pacha - EP.E. Yolume/Numeéro

Hichel, Géroard - Basiciu
Montsarratl, Nicolas - CC
Piard, Christian - Impét
Herve - Guige pr
Thomas, Julien - 68000°

Remarques

Thiriez,

blons et les tolére éventuellement ;

* pas de protection, donc pas de
probléme avec un disque dur ;

= ef, enfin, l'apprentissage est Irés
rapide.

Inconvénients :

» pasde tri sauf pour I'impression ;

* l'impression d'étiquettes par 2 ou 3
de large n'est pas prévue ;

+ pas d'importation d'images ;

= pas de décoration graphique des
fiches.

Conclusion

Il y a peu de critiques 2 faire, en regard
des avantages. Voild donc un pro-
gramme de gestion monofichier de
grande qualité, a un rapport
performance/prix le mettant hors
concours.

Software Discoveries Inc., 99
Crestwood Road, Tolland, CT 06084,
USA. Version US.

A B sCenes

Alliant graphismes el sons, ce sont
trois programmes de niveaux différents
pour l'apprentissage des letres et des
mots simples auprés des enfants, de 2 2
4 ans selon la publicité, de 3 & 6 ans
sclon la documentation (7). Dans le
premier jeu, une scéne animée illustre
chaque lettre de l'alphabet, mettant en
jeu un objet ou un personnage ayant
cette leure pour initiale. Dans le
second, il faut taper la premidre lettre du
mot correspondant 4 1'image apparais-
sant sur l'écran. Le troisidéme jeu
demande la frappe du mot entier,

Lu, Cary - Apple MacintgAnnée (1986 |

Pages (168 grand format

Contient de nombreuses astuces d

d'utilisation d'Excel. Dernier

chopitre sur les bogues d'Cxcel. i
.i. =1

] Delete [ {Beplace

toujours un mot simple.

Cette disquette est un bon exemple
d'outil pédagogique simple et bien
ficelé, en particulier par la variété des
animations sur écran. A noler que la
collection de Computeach comporte,
pour diverses tranches d'dges el loujours
au méme prix, des disquettes
d'arithmétique, de jeux de mols,
d'apprentissage de signes, et méme de
création de scénario. Seule ABC

cependant est disponible sur
Macintosh ; certaines des autres
n'existent que sur IBM PC.

Computeach, 240 Bradley Street, New
Haven, CT 06511, USA.

Macintosh — Apple II —IBM PC
— Prix § 39,95

Les registres du +...

...ou plutét le contenu des registres du
MC68000 qui équipe votre Macintosh
Plus, peut étre, comme la mémoire
(voir le numéro 27 de Pom's, pagc 42)
visualisé :

* appuyer sur la
‘INTERRUPT’ ;

* taper ‘DO’ suivie d'un retour-chariot
— le contenu (en hexadécimal) du
registre d'adresse DO apparait ;

- méme chose pour les autres registres
de données (DO & D7), ainsi que pour
les registre d'adresses (AQ a A7, A7
étant le pointeur de pile) ;

* la valeur courante du registre d'état
peut étre obtenue en tapant ‘SR’
(Statut Register) ;

= cclle du compteur ordinal en tapant
‘PC' (Program Counter) ;

« ‘G’ provoque le retour au programme
courant.

touche
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InterPom’s

Téléchargement via MINITEL
Jean-Luc Bazanegue

InterPom's permet la ransmission de n'imporie quel ype de
fichier ou application, entre deux Macintosh — ou entre un
Macintosh et un Apple // avec le programme compatible
proposé page 15 — en utilisant le modem incorporé au
Minitel. Le syst¢me utilise le méme cible que le programme
du précédent numéro de Pom's permettant, entre autres, le
stockage et 1a restitution des écrans du Minitel ; si vous n'avez
pas encore réalisé ce petit montage, nous joignons i cel article
un schéma qui vous permettra de le réaliser, le détail du
montiage se rouve aussi dans le numéro 27. Si vous ne
trouvez pas les connecteurs nécessaires 2 la réalisation ou si
votre emploi du temps ne vous permet pas de faire le montage
vous-méme, il est désormais possible de se procurer un céble

&9

InterPom’s

| Emiseion du fichlar
adit 3.0

! Type APPL/FED2

| 33Ko/53764 octets
| créa le Mar 28 Mai 1985

i
I i —
E ENUDi dES DIots | S —

de liaison Macintosh/Minitel directement 2 la revue (n'ouhliez

pas de préciser de quel type de Mac il
g'agit 1). Le Minitel utilisé doit étre du
type ‘retournable’ (il doir pouvoir
&mettre A 1200 bauds), ce qui est la cas
pour la quasi-majorit€ des modéles.

Possibilités et limites
d'InterPom's

InterPom’s peut faire passer tous les
types de fichiers ou applications d'un
ordinateur 2 l'autre par le réseau
téléphoniquec par l'intermédiaire du
Minitel. Te programme fonctionne
indifféremment sur tous les Macintosh :
128Ko, 512Ko Macintosh Plus, en
HFS, en MFS, sur disqueties (méme
avec un seul lecteur) et sur disques durs.
La taille de 1a mémoire vive disponible
n'a pas d'incidence directe sur la taille
des fichiers transférables ; il est ainsi
possible d'envoyer ou recevoir unc
application de 350Ko avec un
Macintosh 128Ko, ou encore un fichier
de 8 Méga (par exemple) si vous
disposez d'un disque dur.
Les limites ne sont pas directement
liées 2 InterPom’s mais plutdt 2 son
utilisation :
= gréce au type d'encodage utilisé, qui
auforise des transmissions rapides
pour ce Lype de logiciel, il faut compter
environ quinze secondes par Ko
transmis : le fichier de 8 Mo précitée
occuperait tout de méme la ligne
pendant un temps certain. Ce cas
cxtréme (on nc transmet pas huit
millions de caractdresitous les jours !)
peut constituer une limite. D'un point

de vue plus pratique, une application
comme MacPaint est transmise en 12
minutes, délai tout a fait acceptable ;
- une autre limite — puisqu'il faut en
trouver une autre — est le fait qu'un
logiciel protégé le reste apris
transmission. Ainsi, s'il est possihle
d'envoyer Muliiplan & un correspondant,
le Multiplan recréé par InterPom's se
comporiera Comme une copie ‘normale’
du logicicl, cn réclamant l'insertion de
l'original a I'ami récepteur. Gageons que
cette limite — qui n'en est bicn sir pas
vraiment une — fera plaisir aux auteurs
de logiciels, En fait, s'il armivail que
certaines protections ‘sautent’ du fait
d'une transmission par InterPom’s, ce
ne serait qu'involontaire.

% Raception %R

F" Emission  %E

Le programme, qui respecte
scrupuleusement le célébre ‘Macintosh
User Interface Guideline’ est d'un
emploi aisé ; il faut cependant citer
quelques points communs 3 la réception
et I'émission.

Comme vous pourrez le constater, la
fenétre du haut est utilisée pour Ia
réception, alors que celle du bas sert
uniquement & I'émission. Ces fenétres
peuvent étre déplacées pour, par
cxcmple, rendre plus visible un
accessoire de bureau. Pour les remetire 3
leurs places respectives instantanément,

il suffit le faire un “clic’ sor l'e=c ou
l'autre des barres de déplacement e=
maintenant les touches “Option’ et
‘Commande’ enfoncées., Ceci ne
modifie par la sé€lection et l'ordre
courant des fenétres.

Avant d'cntreprendre une transmission
de fichiers, il vous faudra bien sr
appeler votre correspondant, mais aussi
mettre sous tension le Minitel (aprés on
ne s'en occupe plus), sans avoir oublié
la liaison Macintosh/Minitel.

Pendant la transmission, il convient de
ne pas raccrocher le combiné
téléphonique, ce qui vous permettra de
converser avec votre correspondant entre
ou apres les transmissions.

Il y a trois solutions pour passer du
mode Emission au mode Réception ou
inversement :

= gélection de l'article du menu Mode ;
« Commande-E ou Commande-R ;

- sélection de la fenétre par un ‘clic’,

Réception d'un document

La manipulation est trés simple :

» vous choisissez A l'aide des boutons

‘Lecteur”’ (ou la touche ‘Tabulation®)
et ‘Ejecter’ le volume sur lequel sera
stocké le document 3 recevoir.
InterPom's vous indique le nom du
volume en ligne, le type de volume
(disquette ou disque dur) et la place
disponible, en Ko. En cas de manque de
place généralisé sur les volumes en
lignes, il est possible d'insérer une
disquerte vierge que le programme se
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chargera d'initialiser (aprés votre accord) ;

= prévenez votre correspondant et cliquez sur le bouton ‘Envoi
des Blocs’. Le programme connecte le Minitel, se met en

attente du récepteur et, dés que “I'ami du bout du fil” clique sur

*Envoi des blocs’ (il a environ une minute et demi pour le o

faire, aprés quoi la liaison est interrompue), la transmission

commcencc,

Hagintosh 128 eu 512
€

Hinitel

8

3
*

3
o

#0464

z
4 = 3

(v )3

wmk}; étam E.,

2 DiN 180%

Le premier bloc (chaque bloc correspond 2 512 octets) est un 5

bloc de contrdle qui contient divers paramétres parmi lesquels
on trouve la taille du document, son nom, son type, etc. Des
que ce bloc est arrivé, le programme affiche le nom du fichier,
sa taille en bloc de 512 oclets el sa provenance (pour l'instant
Macintosh ou Apple//). Si le volume en ligne n'offre pas une
place disponible suffisante pour recevoir la totalité du
document, InterPom's vous prévient et vous avez alors encore
une minute et demi pour changer de volume sans que la
transmission soit interrompuc. Ce contrble ‘a priori’ évite le
frustrant message ‘volume saturé’ alors qu'il ne restait plus

qu'un blor. & recevoir.

L'application ou lc document regu sera doté des attributs qu'il a
chez votre correspondant (type, icne, nom). Toutefois, si le
nom du document transmis est identique 2 celui d'un document

existant sur le volume récepteur,
InterPom's ajoute automatiquement le
suffixe ".A’ au nom actuel, Ainsi le
fichier ‘File’ serait rebaptisé ‘File.A’.
Si un fichier ‘File.A’ existait aussi,
‘File’ serait rebaptisé ‘File.B’, et ainsi
de suite...

Pendant la réception

Deux “échelles” visualisent Ila
transmission e¢n cours. L'échelle
supérieure (une simple ligne noire)
représente le bloc de 512 octets alors
que celle du bas, plus large indique le
pourcentage de blocs regus par rapport &
la totalité.

Il est possible, aussi bien pour
I'émetteur que pour le récepleur,
d'interrompre la transmission en cours
en cliquant sur ‘Annuler’. Dans ce cas,
le correspondant est prévenu, le Minitel
est déconnecté et, au nom du fichier
dont la réception éiait en cours est
ajouté le suffixe ‘. INCOMPLET".

Bien que les opérations se fassent d'une
maniére totalement automatique, des
messages vous informent en
permanence de 1'état de la réception
(Liaison avec l'émetteur, Attente du
bloc N, Réception du bloc N,
Réémission demandée, elc.).

Réception depuis un Apple /

Si votre correspondant est muni d'un
Apple // ct dec la version adégquate
d'InterPom’s, il peut vous envoyer des
fichiers. Deux cas peuvent se présenter

il s'agit de fichicrs de texte. Dans ce

10KG 5 broches

2M2222 Mdle

Cablage Minitel/Macintosh -

Minttel |

Hacintosh Plus

Mind-DIN

10K 18K0Q | 4

Prises
vues sdta
saudures

cas certains caracteres sont recodés
(&, &, 4, {, etc.), le bit de poids fort de
chaque caractére est forcé a 0 et
InterPom's lui donne le type
TEXT/MACA c'est-d-dire fichier

. lexte/MacWrite., Ainsi, un double-clic

sur le fichier créé provoquera le
chargement de MacWrite, et le
document sera directement exploitable ;
il s'agit d'autres types de fichiers. Le

contenu est laissé tel quel et on lui
donne le type TEXT/EDIT, c'est-2-dire
le type de l'éditeur utilis€é avec, par
exemple, le systeme de développement
68000. Le document sera aussi
utilisable depuis MacWrite (ou tout
autre programme de traitement de texte)
mais ne¢ pourra appeler par un
double-clic que "Edit’.

Dernier petit détail : un nom de fichier
issu d'un Apple// est toujours en
majuscule ; ce n'est pas trés joli et
prend beaucoup de place. On remplace
donc les caractéres par des minuscules
en laissant tels quels le premier
caractére du nom ainsi que, bien sir, leg
caractéres spéciaux comme /*

Emission d'un document

La partie émission du programme 2 de
nombreux points communs avec la
section précédente, la plus grosse
différence étant qu'au lieu de choisir un
volume pour recevoir, on sélectionne
un fichier & émettre. Cette opération se
fera avec le menu Fichier.

[ Compusants néoessaires : 2 transisters 282222, 2 résistances de 10KD, 1 de 18 KD

Tanteseulement... ®T
Tnut documents... %0

Faymmayr

Quitter %0

L'article ‘Texte seculement...” (ou
Commande-T) fait apparaitre 1a fenétre
de sélection standard avec sculement les
fichiers de type TEXT, L'article ‘Tout
documents..." (ou Commande-Q)
autorise la sélection de n'importe quel
type de fichier, y compris les
applications:

Des qu'un fichier a &té choisi,
InterPom's affiche son nom, son type et
son ‘créateur’ (ou APPL pour une
application), sa taille en Ko et en octets
ainsi que la date de sa création.

Pour le reste, la partie émission se
comporte de la méme fagon que la
réception.

e menu Edition n'est pas utilisé par le
programme ; il n'est donc valide que si
un accessoire de bureau, qui pourrait
utiliser ces fonctions, est sélectionné.
Ceci est aussi valable pour l'article
‘Fermer’ du menu “Fichier’. (j
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Initinlisaciong

_rindwindow

Ii:"il:lil PEA HOVE {sr}+,00
Il Ao D4, po
Annuler ®e Tt MR, TablaFanatra(00), 00
MOUT.L  #S0008FTER, D0 TP TableFenetre (D3}
_Flinshfuarts TableFeanetra
_InitWindows =5 Eventsulvant-TableFenetre
InitMenus oc BarMenu-TableFenetre
CDUDBI’ %H CLR.L - (5B} oc fanetreaSys-TableFenetre
_InitDialogs bc Contenu-TableFe
_TEInit e veplaceren-Tapl
i InitCursor e Contenu-TableFenetre
EDD 1er &C CLK.Y  nomvolume (AS} oo Eventeuivant-TableFenetre
CLA.B HumE Luliles (A3) Barteny
CLR.D Do fautEjects (A5} aUBg.L #4,5F
Coller 1) CLR.B  DrChoixPichier [AS) MOVE.L EnregEventssavtMsuse (AS), - (5B)
MOVE .1, ASFPOOFFO0,. DrMenuFichisr (A5} Manifelast
CLR.B 5278 MOVE  (SP}+.D1
HOVE iDILoad, - {SF) MOVE (SP}+,00
_Pack? BarManuC
Effacer RTE ano o1,b1
S MOVE TableMenus (D1) ,D1
Smmoin et Jp TableMenus (D1}
MOVE  #MenuPomne,- (37} akbyetanes
Gat RMenu == Eventsul vanl=Tabletius
MOvE.L (5P}, BandleiPosaa (AS) bc Trajtlonme TableHenua
MOVE.L EandleMPemna (AS) ,—{5P) Be TraitFichier—TableMarus
cLa = {57} ne Trairhdirian-TablaManus
IngestHEny oo TraitMode-TableHenus
Fichier InterPom’s.Asm’ HOVE.L #-DRVR®,— ({37} Fintenu
AddRoeHans CLR TR}
INCLUDE richiers:IntecPom’ afl.Aan EuBa.L #4,sP _BiliteHeny
mcelDE FichicrsiIntorfen’ /9. Aen MOVE  4MenuFichier,- (5B} LY o2 RALE UL
THCLUDE Flekhiars 1 TarerPam’ o/l Aam _Getxenu TraitFichier
TNCE.ONE FlehieretInterfom a/d. Ase MOVE.L (SP),BandieMFichier (A5} ADD 00,D0
INCLUDE Fichiers:Interfom’ s/5.As= ciR —-is?) HMOVE TableFichier(D0),D0
ERD InsertHenu P TableFichlier (D0)
SUBQ.L  #4,SP rablerichier
3 MOVE #denuEdition, - (5F) oc FliMenu—TableFichier
Fichier ‘InterPom’s/1.Asm’ peli W i e e
IKCLUDE Fichlers :FSEqu.TXC HOVE.L {37} .OandietEdicion{A5] e TuOuvrirl-TablaFichinr
INCLUDE Fichiers:Macizaps.D CLR ise) oc rirMenu-TableFichier
INCLUDE Tichisrs:Sysiqu.D _EInsertMent oc Tefermer-TableFichier
IRELUDE FichiorssToolEqu.D SURQ.T. B4, EP oc FinMenu-TableF ichier
TRCLINE Firhiaraztuiak®qn .0 MOVE #MenuMode, — (SF) pc TaQuitter-TableFichier
IKCLUDE Fichiers:PackMaes,Txt _GetBMenu Touche
HonuZonmo QU 1 MOVE.L (5P), Bandletods (AS) BTST  #CmdKey, EnregEventstevtMeta [AS)
AP rapas Fo 1 CLR -isP} BRE.S Commande
MenuFichier EQU 2 _InsertMenu T92.8 DrBoutonlectenr (AS)
mguvrirl EQU 1 MOVE.L HandleMEdirien(aS),-({s?| BNE.5  #1
mOuvrird EQU 2 CLR —{5P) CMFI.B #Y, EAregEvent s+evViiessage 3 [(AZ)
nFermer EQU 4 _Disablelten BNE.S L 51
mfuittar EQU [ _Drawdenusar CLR.L —{se)
MenuEdition EQU 3 RIS =131 Boutons
RANNVIGE B 1 F — a1 BEA Fuanranivant
Lerres ot 3 IST.8  UelBursiecte |AS) commande
ROlpha il I »EQ.5 81 cLR.L —({aF)
=Coller £ou 5 MOVEA.L defUSBPeir,Ad MovE EnregPvent steviMessagss? (AL}, - (87}
nEffacar £QU 7 e wehBrvium (A3) _ManuKey
MenuMode EQU 4 BEQ.S a MOVE (5B} 4, 01
RRecapt fog EQu 1 CLA.3 Defautidects(AS) MOVE  (5P)+4,D0
n’i'sg ‘"":w 2‘; f BSR  PlusieursVolunes BRA  BarMenuC
aloghfrepas
DlalegBis QU 501 ::: :;i;::"““u Mligddur
1 BSR SPMisedour
e oo ; 01 _Systanzask BRA Eventsuivant
aud QU 1 SUBQ.L {#4%,5F
EOT EQU 4 MOVE FSOEFE, - (5F) SPMizeJour
plss ] =11 [ BEA Enregiiventa [AS] MOVEA.L EnregEventstevtMessage [AS),A4
MACH Lsli] i | ot Hext Bvant MOVE.L Ad,-{5P)
AN U 25 TST tseys MOVE.L  (SP},-(SP)
CAN U EQU 2 BEQ.S5 Evenements Beglnlpdate
CAN A EQU 5 85R8.5 Traitementevents LOWEROLC
ki EQU 3 BEQ.S  Evenements TST.L  whwICwn (A4)
CEECK 20U 7 BTE BNE.3 @1
mﬁ:;inc ﬁ : Traitementevents :::_ = :';“b“l
Fe BV i MOVE EnregEvent s+evtHum (A5}, D0 A1  BER MiseJaur?
tictHumBloc EQU 2 0o 800 82 MOVE.L A4,—(5P)
HOVE TableEvenements (D0], DO
Tipakusteens  BA 3 amr TableEvenements (00) Lalfigrats
TYpaTasvtaban wian 5 RTS
TableEvenenants
Hhlaeabata =0l . be Cventauivant TableLvensments Hlnmrenr
NBlocsResource EQU ] pe e R e e MOVE.L Ad,-(sP)
HBlocsTatal e 19 ne Fvancanivanr-Tahlafvanasant = Drislantrnin
TypeTextehpple EQU a8 e Moucha-tab]lafvensments BSR AfficheContenuFR
::i::ﬁ:p:;';h gg :: == Eventauivani-TableEvenasents L
Hum'l.nn;nrnpp;n i e fr Touche-TableEvenements MiseJourd
e o Bt ki o MiseJour-TableEvensment s HOVE.L A4, - (5P]
Hatire £ou 250 ne Cisquette-TableEvenenents _DrawControls
Trogsnlse S €12 Dc Active-TableEvenements B3R cEnLenyCommLn
LonguetrAlace  EOD o oC Eventsulvant-TableEvenesents HGVEA. L (AZ),AD
oc Evencsuivant-TableEvenenentcs FEL gray (%)
NembreMaxPssai EQU 10 i k 2 FanPat
SPattiins b e - Evunisulvant -TableEvensswals o
Baira s 2Qu sco Eventauivant M(WE .1 #500300010,.-(SF)
MOVEDQ 0. D0 MoveTo
BER.5 Initialisatlona RTS HOVE.L #35003000B7,— (5B}
BER.5  Menua Gier _LineTo
BSR Cuvreseris Penommal
5SR Cuverturel SN dRest HOVE.L #500180010,—(SP
i o MOWE.L InregEvents+evtMouse(A5),=-[57) S el
venements moveio
PEM EnregEventsseviMeras2 (A3) )
FEA ChainwEmissionl
_DrawStcing
F]Ghier ‘lnt&rpom’s. I I L] HMOVE.L HEOD4B0010,- (5P}
_MaveTa
1chiers:interFon’ 5.A5m HMDS:ExeC MU iEdiT FEA ChaineEmission?
Fiohless: TutwsPosm’ s Link S Baws Mo Edit DrawString
LEE BMAKER Fiohicrgsinterfon's.n Mg Finder MDE i Rdis MOVE.L #500680010,-(52)
_Mavelo
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PEA ChaineEmias tand
_Nrauli=ing
MOVE.L 4500180000, - (SP)

_MoveTo
FEA ChaineLltati
_DrawString
TST.B  NomFichier (A5}
BEQ.5 1
BSR ArficheContenuFz
21 RIS
Disguatte
HOVE EnregEvents +avtMessage+2 (AS), 05
TT EncwgEvenis*eviMeasayge (A3]
BIg.s €2

SUBD.L B2, EP

MOVE.L ASE400EL. - (SPY

HOVE.L EnregEvents+evtMessage (AS).-(SF]
HOVE {DIBadMount, - {SF)

_Pack?
TET (8P} +
BHE.S L L]
93 MOVE.L vcbQRdr+2,Al
B w@r vebOrvium (A3 ], 03
BEQ.2 [-48
MOVE.L  (A3), A2
BBA.S a2
a1 Bsm PlusisursVolumes
BHE.S a5
B5R FasVelune
BRA.S L L]
@5 8BSk VolumsSuivant2
BER AffNom
B4 BRA Event suivant
Aetiva
MOVEA.L EnregEvents+avtMessage (AS),Ad
HMFI #userxind, windowklnd [(Ad4)
BNE Eventsuivant
HOVE EnpregEvent s+evtHeta |AS), 07
BTET #Act iveFlag, D7

BEQ.& Delctiver
MOVE.l. A4, -(5P)

_SetPort
DeActiver
BSR WValideMenua
BRA Eventsuivant
fanetrelys
PEA EnregEventa (A5}
MOVE.L EnregEventssaviMera+2 (AS), - (SP)
SystemCliek
BRA Eventsuivant
Deplacefan
MOVE EnregEvents+eviMeta(AS), D0
ANDL 2048 +E56,00
el #Z048+256,00
pHE.s @1

el

suBQ.1 4,59

_Franriindau

MOVE.L (SP}+.D3

MOVE. 1 PaintaurFanatesl (A5), - (SP)
1EA RectFenetrel.Ad

HOVE.L (A3} ,-[5P)

MP.L  PointeurFenetrel {AS),D3
EEQ -(sP}

_MoveMindow

MOVE.L PointeurFenetred (A5),-(SP)
MUYE.L 8 (A3] .~ (3F)

S L reinlwus Fwnwliwd (AS], 03

EEQ {ery
_MeveWindeu
BaA.S 8z

MOVE.L EnregEvents+evtMeta+2(AS].Ad
MOVE.L Ad,-(5P)
MOVE.lL EnregEvents+eviMouse (AS],- (5P}

PEA Rectanglelimite
_PragWindow
TST.L  wRhefCon(A4)
BNE.Z wa
Dan HargusHudel
DRA.S @2
23 mBER Masguabeded
27 mRR Fuanr sl vant
Cantenu

#3

el

SUBg.L 14, 5P

_FrontWindow

HOVE.L (5P} ¢, D0

MOVEA.L EnregEventa+eviMera+2 (A%, a4
oMP.1L  Ad,DD

BEQ.S @l
MOVE.L A, - (5P}
_SelectWindow
MUYE.L wHefCon(A4), D0
BHE.3 @3
BER Harguebodel
REA.S a2
BSR HarqueModel
BRA.3 [ F
MOVE.L A4, - (5F)
SetFort
PEA ErreagEventa+EviMausa (AS)
_GlobalTalecal
SUBQ.L  #LBF
MOVE.L EnregEvents+EviHouss (AS) ,— (5T}
MOVE.L A, [EF)
PER Randlarant rale (%)
_FindControl
ST |5F)+
BEQ.5 L1

a2

Tra:

Ira

SUBQ.L W2, S¢

HOVE.L BandisContrele(AS], [57)
MOVE.L Enregivent siEviHouse (AL} .- [57)
ClR.L —(&F)

_TrackControl
52+
BEQ.S @2

SUBG.L M4, 5P
MOVE.L BandleControle(AS),-({5?)
_GetCReICon

B3R Bautans

BRA Eveatzulvant
itromne

MrI tmAr ropws, 00

BEQ.£ TralteAPropes
HVE. 1  EandlelPomma {(AS), - (SF)
MOVE DO, - (5P

FEA HoaAccessoire (AS)
_Getlites

SUBg.L #2,5P

PEA HosAccassolre (AS)
_OpenDeskiee

ADDQ i, 5F

BRA Findenu
iteAPrapos

CLR.L  =(57)

HMOVE tDialeghr ropes, - (57)
FEA Dislogue [(AS)

MOVE.L 1, (8r)
_fetNesDialog

MOVE.L (5P} .-
_SatPort

Attente
CLR.L -8P}
PEA Art icle [AS)
_ModalDialog
_CloseDialog

L}

SUBG.L R4, 5F
FaenlWinduw
HOVE.L i8r) +, A%
MPI FussrkKind, windoukKind (Ad)
BHE FinMaenu
MOVE.L MM, - [5P)
MOVE.L (3P}, (5P}

_BelectWindow
_SetPort
BRA. 5 L}
TraitEdition
BSA.S VersSyitese
BRA FinManu
VarsSystess
MOVE oo, B7
R -(s?)
HOVE Do, - (8F)
SUBQ #1, (5P}
_SysEdic
MOVE.S (SF)+,D1
RIS
TraitHode
SUBQ 1,00

BNE.E ModeZ

MVE.L Poinceurfenecrel (A%),-(3F)
_EslectWindow

:14.3 HargueMsdel

BRA.S* FinTraitMods

Model
MOVE.L PointeurFenetre? (A%} ,-(5F)
_SelectWindow
BSR MarqueMode?
FinTraltMode
BRA Findenu
TmCuvrirl

LEA TypeTEXT, Al
MOVE.L A1,DO
MUVEY 7,01

BRA TROuws 1s

TEUuVrird

HOVEQ LEF
movEg #-1,01

MINE.T.  #SREOOEL, - [£P)
CLR.L  -(5P)

CLR.L  -(5P)

HOVE D1,- (s8]

HOVE.L DO,-(52)

CLR.L ~—(SP)

FEA ReponseCatFile (AS)
MOVE ISFGetFile,- (5F)

TaT Repenuwsell LlwroGood (AS)
82D FinMenu

LEA TampsnI0(AL), A0

LEA ReponseCetFile+rNane (A51 . Al

MOVE.L Al,ioFileNazme(AD)
MOVE ReponseSetFilesrVoluse (AS),

loVReFNum [AD)
CLR 1eFDirindax (AQ)
CLR.B  leFileTypa(AD)
_Getrileinio
BEN.E L &
CLR —{=3F}
2zm Erreur
BRA FirManu
LEA TamponlOTAS]. AD

TiT.8 doFlAstzib (AD)
BGE.S @10

HOVE #l,- (5P}
ERA.5  #11
@10 MOVEQ 0,00
MOVZ.2  ReponawGesFilerrName (A3) D0
A00g #1,00
LEA ReponselotFilesrHama (A5) , Al
LEN NomFichiar (R5) A1
_BlackMove
CLR ~{sF)
FEA NonmFichier (A3)
_StringWidth
(=13 b1E8, (sP)4
BLT.3 L
MOVEW 10,04
LEA HomFPichies (Ad), A4
HIVE.B  (Ad) D4
01 MONE.R #'_',0(Ad, D4}
CLR = {87
PEA HoaFichier (A5}
_StringWidth
=15 1ES, (524
BLT.S LF]
SUBG.B  #l, (A4
SuBg ¥l,04
BRA.S 83
22 LEA TamponlC (A5}, AD
LEA TanpanTemparaire (A5), A1
MOVED tioFCE1Size, DO
_BlockMove
LEA TanpanlQ(AS), AD
MOVE.L 1oFLRLglLen(AD).DO
ADD.L ioFllglen [A0), DO
MIVE.L DD.D5
LEA HombreUcters (AS), Al
SLR =(ar)
_Tack?
HWE.L D5.D0
LEA Chaineimissiond, AD
CcMPl.L 41.D5
BGT.5 4
MOVE.B 46, (AD)
BRA.5 @5
@4 MOVE.B #7, (AD)
23 MOVE #10z4,01
olve 01,00
FHAT oo
=T oo
BEG.E {1}
TUAP na
ADDG #1,00
BRA.S ¥l
85 SHAP Do
81 ANDI.L #SFFFF,D0
LEA NorbreKoEnvol (AS),AD
CLR =157}
_racki
MOVE.L TampoalCslolliUssWdssidiypeifAs),
TypeFichier+2 [AS]
HOWE.L TasponlBiloFlUerWdesfdfreater (AS],
CreateurPichisrs? (AS)
MOVE.B M.TypeFichiersl (A5}
MOVE.B #d4,CreateurFichier+1(AS)
MOVE.L TamponlO+ioFlCrDat (AS).=(5F)
MOVE.B  tabbrevDate,-(5P)
PEA ChaineDate [AS]
HOVE #IUDateString, - (SP)
Packb
FEA SauveFort (Ay}
Ger Forc
HOVE.L FointeurFenetre? (A5} ,— (5}
_BetFort
PER RoctangleEfEareFichler
_Frasalarct
PEA RectangleEffacelnfol
EraseRact
FEA RectangleEffaceInfol
_EragoRact
PER RectangleEffaceInfod
_EraseRect
B5R AfficheContenuf2
TET.B Brcholar ichier (AS)
BHE.S DO
t DrChoixF ichier [AS)
MNE.L HandlsCantralalf? (A5).-[(5P)
CLR ~{s7)
_BiliteContrel
#8 MOVE.L SauvePort (A3),-(sE)
_SetPorc
BRA FinMenu
TaFermer
SUBQ.L M4, 5P
_FrontWindow

MOVEA.L (5P)+, Ad

HMOVE windowKind (Ad) .- (SF)
_ClossDushAcs
DRA FinMana
mJuitter
HOWL r=1,00
RTS
Cuverturer
BER Honcre
uBG.L  44,3F
cLA.L —{&B}
PER RactFanatral
PEA Titre2
MOVE.B  #1,-(5P)
HOVE #document Proc, - {SP}
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CLR.L  -(sB)
CLR -(57}
MOVEQ  #1,D0
MOVE.,L DO,-(SP)

HewAindow
HOVEA.L (3F),Ad
_SetFore
HOUR SayaFont , - (8P)
_TaxtFant
HOVE #12,-(sp)
_TextSize
SUBQ.L #4,5F
MOVE.L Ad,-(5P)
PEA RectangleBouteonld
FEA TltredoutonlFi
MOVE.D 41,=({3r}
CLR. T {er)
LRl - {52}

MOVEQ ~ #3.D0

MOVE.L DO,-(SP)

_HewContrel

MOVE.L (57} ,HandleControlel¥2 (A5}
HOVE #-1,-(sp)

_BiliteContrel

MUVE.L A4, FointeurFenetrei (A}

SUBQ.L  #4,SP

CLR.L  -(5P)
PEA RectFanatrel

FEA Titrel

HMOVE.®  #l,—(5F]

HOVE #documentFras, [EP)

HOVED #-1.p0
HMOVE.L DO,- (5P}
CLR =(58)
CLR.L  -(58)
_HewRindaw
MOVER.L (5P}, Ad
_SatPort

MOVE. #sysFont,— (3P}
_TeatFent

HOVE #lz,—{am)
_TextEice

SUBS.L B 5P
MOVE.L Ad.-(5P)

FPEA RectangleBoutonl
PLA TitreBeutenl
MOVE.B  #1,-(5R)

CLR.L  —(3P)

CLR.L —{(5P)

CLR.L ={SF)
_WewtGontrol

HOVE.L  (3F), BandleCuniswlvl (A3)
HOVE.L Ad, (ST}

PER RectanglaBoutend
PEA TirraRantand
MOVE.B  #l.-{SP)

CLR.L  —(5P}

CLE.L —(sB}

MOVEQ  #1,D0

MOVE.L DO,—(5P)
_NewContrel

MUVE.L  |SF)+, andlevontrole (AS)
SUBQ.L 14,5
HMOVE.L  Ad,— (37}

FEA Reut mngleBuutund
PR TitreBoutond
MOWE.R M, - (SP)

CLR.L =[5F})

CLR.L -{sF}

MOVEQ  #2,D0

MOVE.L DO,~(SP)

_NewControl

MOVE.L ([SP)+, BandleControlel{AS|
MOVE.L A4, FolnceurFenecrel (A5}

BaR PLus bwur aVolumes
BHE.E a1
BER PasVelime
BRA. 5 az
a1 BSR VolumeSuivant
@2 _InitCursor
RT3
Montre

SUBG.L  #4,S5P

HOVE #watchCurser, - ()
_GetCursor

MOVEA.L (5P} +,AD

HOVE.L [AO},-(3F)
_Selcussar

RTS

AffichelontanufR

BER ConcenuComaun

MOVEA.L (A5} A0

PEA gray {AD)

_PanPar

MOVE.L #500400010,~(57}

_MoveTa

MOVE.L  ¥500400087,- (5P}

_LineTa

_Panlormal

MOVE.L #500180010,-(5P)

_MoveTo

FEA Chailnekecept lonl

_Drawdtilng

MOVE.L #$001800D0, (BP)

_MovaTa

PEA ChaineEtatR
DrawString

AffNom
PEA SauvePort (AS)
_Cat¥ort
MUVE.L Folnteurfenetrel (AY),=-{SF)
_BwiPuil
TET.B  HoamVolume [AS)
BEQ. 5 [ ;8
PEA RactangleRfface
_EraseRect
MOVE.L #500280010.-(5P1
_MoveTo
PEA HomVolume (AS)
_Drawstring
MOVE.L #5003B0010,=(5P)
_MoveTo
HOVE o= (ary
_Brawthar
PEA Membrek [AS)
_Drawstring
PEA ChaineRecent lon2
_Drawstring
BSR AfficheDriver
TET.B DrapaauVV(AS}
BEQ.5 @1
MOVEA.L (AS),AD
PER gray (AQ)
_Pﬁﬂl'lt
BoVE FnetPatBic, - ($B)
_PanModa
PEA Rectanglelcone
_PaintRect
PEA RectangleEfface
_PaintRect
_Panformal
MOVE.L Sauverort [A5).—{5F]
_SmLPort
81 RTS
AfficheDriver
Tampan SET ~hitmapres
LINE A6, ¥Tarpon
HOVEM.L AD-A4/DO0-DZ,-(5P)
SUBQ.L #4,5P
HCVE DriverCourant [AS),—(5F)
_GatlIcon
HOVEA.L (SF)+, R0
HMOUVE.L (AQ}, Tampon+basehdds (Af)
HOVE 4, TamponrsunBybea (AG)
CLR.L Tampontbounda (AE)
HOVE. L  #£200020, Tampanibasunds dbatton (AE)
PEA Taapon+baseAddr (A8)
MOVEA.L PointeurFenetrel (AS),AD
ADDG.L  #2,AD
MOVE.L AD, - [3E)
PER Taspon+bounds (A6]
PEA Ractanglalcons
CLi —§5F}
CL®.L  —(5F)
_Copybita
MOVEM.L (SP)+, AD-24/D0-D2
UNLE AE
RTS
Boutens
LINK AR, #0
HOVE 10 [A6) .DO
ADD Do, Do
HOVE TableBoutens (B9}, DO
JMP TableBoutons (DO}
TableBoutons
oc Boutonlactour-TableBoutons
e BoutonEjecter-Tapleboutons
= BoutonAstente-Tableboutans
oc DoutonEnvoeli-TablebDoutons
Boutenleotour
REE W Likia Bii dwank
BER AEFNom
BRA.5 ETQZ
BoutonEjecter
HOVE VolumeCourant [AS],
TanpenI0+icVRe Num (AS)
CLR.L  TamponlOsieCompletion{AS)
CLR. L Tampon IO+ LOVNPLL (AD)
LEA Tempunlo{AS), AR
Eiect
sro.s @1
iR — (8P}
BSR Erreur
BRA.5  SortieBoutons
@1 Bsm PlusieursVolumes
BNE.E& a3
BSR PasVolusme
BRA.S ETQ2
W3 B3R volumeSulvant
B3R AfLNom
ETQ2
MOVEA. L defViErcr, Al
ST webDrvium (A1)
SEQ DefautEjeste (A5}

Sort leBsutons

UNLK AE

MOVE.L  (SP}+. (5P}

RIS
BoutenAttente

asz Reception
BoutonAttentel?

MOVEQ 42,00

_Flushivencs

DRA.3 Jort leBoet uana
BoutenErwel

BSR Emission
BRA.5 BoutonAttente2
FlusieursVelomes
LINX  AB, #0
MOVEQ  40,D3
HMOVE.L vobgBdr+i,Al
BRA.Z L]
@2 MOVEA.L (Al),al
@4 wWoUT.L AL, D1
REQ-5 ar
15T webDrvbum (AL}
BEQ.5 W2
&3 ApDQ #1,05
ERA.S5 B2
@1 MOWE.L BandleControlel(AS),-(SE)
HFI 92,05
SMI o4
MOVE.D D4,Drboutonbecteur (AS)
HOVE B4, - (5B)
_RilireCantral
TST Ds
UNLE e
RIS
VolumeSuivant?
LINK A6, 40
BRA.S EB
volumesuivant
LIHK A, 40
HOVE.L webQAdci2,A3
TET.R MomVolums (AS)
BEDQ. S a1
MOVE VolumeCourant (AS), DO
2T e vekVRe fNum (A3}, D0
BEQ. S 113
MOVE.L (A3].A3
MOVE.L A3,D1
BHE.§ ar
MOVE.L vcbySdrez A3
BRA.3 87
B MOVE L (A2}, A3
HONELT, AI.m
BHE.S a1
MOVE.L webQadr+2,A3
21 TST vebDrviNus (AX}
BHE. 5 (1]
TST vebDRe fNum (Al)
BLE.S L]
MRIVE vebvaeINum (A3) , D0
T57T.8B  NomvVolume(AS)
BNE.E a7
PEA Ractanglelesns
_Prasalast
FEA RectangleEf face
EraseRect
UNLK Af
RTS
o8
E8 MOVE vebVRe fNum (A3) , Volumelourant [AY)
MOVEQ 10,00
HMOVE.D vchWi (AJ),D0
ADDQ F1,D8
rea web WM [A3) A0
TEA NeamUs] vma {25 ), A7
_BlockMove
CLR = (5F)
PEA NomVolume (AS)
_StringWidth
=10 1168, (5P)+
BL?.S 2
HOVEQ  #O,Dd
LEA Nom¥olome (AY] , Ad
MUVE.H (A4}, 04
B3 MOVE.B 1°=".0(A4,D4)
CLR (L]
PEA HomWValume {AS)
_Stringdidth
o 13 #168. ISP} 4
BLT.S B2
SUBQ.B Fl. (M4}
2085 #1,04
BREA.S a3
@2 MOVE.L wvcbAIBLIXSiz{A3), DO
HGVE vchfreabks (A3),01
HOVEQ 3,02
LeR.L  D2,D8
MULT ol,pa
LSR.L 41.00
MOVE.L DO, NombreXOHum (AS)
LEA ChaineRecepticni, Al
eI ¥1,D0
M1 PaaDaP laca (AS)
BGT.S a4
MOVE.B  #9, (A1)
MUVE.H  #°) " 9(AL)
BAA.3 @5
@4 MOVE.D  #10, (AL}
MOWE.R #at, G(Al)
65 LER NembreX (RS}, AD
CLR ={8B)
Pack?
MOVE webAreh (A3), D0
ANDI #58080,D0
SHE DrapeauVv (AS)
B5R ChercheDriver
MUVE.L Handlelontrolel (AS),—{sF)
cMEI.O #8,-3[Ad)
o o3
MO N3, - [59}
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_BiliteContrel
HOVE.L HandleControled (AS),- (5B}
MOVE.R  DrapsauVV(AS), 0O

CR-B PasDeoF lace (A5).D0

HOVE Do, - [SP)

_HilireContrsl
T5T.B D3
BNE.S L L]
HOVE #2167, Urivercourant (A3
BREM. 3 ar
aE wHovVE #2683, DrivesCousmnt {AS)
a7 L AE
RTS
Cherchealriver
_OUT wehDrulum (A1) , DO
MOVEA.L drvOBdr+2.A3
2 oHp dQ0rive (AJ), DO
BHE.S5 #l
RT5
21 MOVEA.L qlink(A3),A3
MOVE.L A3,D]
BHE. 5 [ 3
KIS
PasVoluma
FEA mectanglelcosne
_EraseRect
PEA RectangleEfface
_ErasaBact
MOVE.L HandlaContrals? (AS).-(EP)
HOVE #=1,=[5F)
BiliteControl
CLR.B  NomVolume [AS)
RTS
ValideMenus
SUBG.L #4,5P
_FrontWindow
MOVEA.L (SP)+, M
MOVEQ 40,05
(=213 fusersind, windowsind (A4)
BNE.5 FenetreAccessoire
TET.B DrHenuFichier (AS)
BNE. % 0l
ST DrMenuFichlier (AS)
MCVE.L EBandleMFichier (A5),-(5P)
HOVE mOuvrirl,- {57}
_Enablelten
MOVE.L BandleMFichier (A5}, - (5P)
HOVE ImCuveir2, - (SP)
_Erablelten
MOVE.L HandleMFichier(A3],=(5F)
HGVE mFfermer, - {5F)
_Disableltem
AnDg #1,D8
# TET.R DrMaruPA1r lan (AS)

BEOD.S B2

sF DrMenuEdit ion (AS)

MOVE.L HandleMEdition(AS),-[5F)
CLR - {58}

_Disableltes

ADDQ #1,05

¥ TST.B DrHMenuMode [A5)
GNE.3 &3
2 DrHenuMode [AS]
HOVE.L Handleiode (AS), - (5P}
LR —{=P)
_EnablaTtem
ADDQ 41,05

@3 TIT D5
BEQ 4

DrawMenuBar

B4 RIS

FenetraAccessoire
75T.8 OrMenuFichier({AS)
BEQ.S 01
5F DrManuFichier (AS)
MOVE.L BandleMFichier{AS),=[5F)
RIVE emUuvIirl, - (g
_Disablelten
MOVE.L SandleMFichier(AS),-[58)
MOV a=uuried, - [SP)
_Disablalten
MOVE.L BandleMFichiec(A3].—(57)
MOVE imFermer,- (5F)
_Enablelte=
ADDG #1,0%

21 T5T.B DrHanuEdition (AS)
BNE.S LF
5T UrRenuEdlt lon (AS)
MOVE.L SandleMEdicion{AS),=-{3r}
CLR =r

Enableltam

ang  enos

®2 TST.3 DrMenuMode (AS)
BEQ.S5 3
SF DrMenutode (AS)
MOVE.L HandleMMode (AS), - [SP)
CLR =|5F)
_Disaplieltes
Aog "o

®3  TIT o5
BEQ (1}
DrauMannBar

04 RTS

Harquekads |

MOVE.L HandlaMMods (AS) .- (5P)
MOVE imRecept Lor, - {57

MOVE.2 #23535,-(3?)

_Checkizes
MOVE L HandleMMode (AL}, —[$F)
MOVE #=Fruni, = (57)
CLA =571
_Checkitem
RTS
MargqueModel
HOVE.L HandleMMode{AS).-(57)
Ve mAscept ion, — (5F)
L= -{32)
_Chackites
MOVE .1 RandlaMMode (AS),—(5F]
MOV F=Eruad, - (SB)
MOVE.B  #255.-(57)
CheckIten
RIS
ContenuCommun

MOVEA.L (A3],AD
PEA gray (AD)

_FenFat

FEA Aectangievoluze
_Fra=eRact

FEA Rectangledtatus .
_FrameRect

MOVE.L JSOOEEDOCE. - (SP)
_MoveTc

HOVE.L #SOQEEOICD, - (5F)
_LineTo

MOVE.L #500200000,~-(52)
_MoveTe

HOVE.L 15007001C6,-({3P)
_LineTes

_FenNoinal

PEA Rectang letiiveas
_Frasafsct

MOWE.L 1800590140, - (52)
_MoveTo

MOVE.L #50061014D, - (5P)
_LinaTe

MOVE.L #5005501CD, - (5P)

MovaTa

MOVE.L #5005101CD, - (SP)

_LineTo

HOVE.L #300630140,- (a7}

_MoveTo

HOVE.L #50063018D, — (8F)

_LinaTa

MOVE dmonace, = (SF)

_TextFont

HOVE 43, - (SE)

_TextSize

HOVE.L #S00600L4F,- (5P)
MoveTo

FER ChalneZerc

_Drawstring
HOVE.L #3006001B5,-(aF)
_HoveTo
PER ChainaCant
_Drawstring
HOVE #sysFont,— (5P)
_TextFont
HMOVE #12,-(s?)
_TextSize
RTS

AFficheCaontenuf?

MOVE.L #300280010,-(5P)
_MoveTo

PER NomFichier [RY)
_brawstring

MOVE.L #500480010,= (5P}
_HoveTo

FEM ChaineLaissian?
_Draw3tring

PEA Typelichiesil (AB)
_Dravsering

“OVE g =8P
_DrawChar

FEA CreateurFichlec+l[AS]
_Drawstring

MOVE.L #500580010,-(SP)
MoveTo

FEMA NombreXsENvoOL (AS)
_Drawstring

TEA Sha lowEslssland
_D rawErroing

FEA Wenbralstets (AS)
_Drawsrring

FEA ChaineEaissiond
_DrawString

HOVE.L #SCQE80040C,-(52)
_MoveTo

PEM ChaineDate [AS)
_Drawscring

RT3

Duvraberie
FEA Tampon lUSort (A3)
FEA oIt
BER Ouvres
rEA TasponIOEntre (AS)
FEA Entre
RER Ouvras
RIS

raf

LINK AE. 00
HOVEA:L 12 [A6), A4
MOVER.L M, AD

MUVE.L  B(A6), LoF1lename (AQ)
CLR.B  loPezmssn(AD)

MOVE #94+1024+1€384+12280 , caParan (AD)

_Cantrol, Imsed
BNE.S5 @1
MOVE.L #800,D0
_Mewrrr, clear
BHE. S [ B
HMOVE.L A0, AL
MOVEA.L Ad,AD

MOVE #9, eaCoda (AD)
MOVE.L Al,csParas (A0}

HOVE 1800, caParan+4 (AQ)

_Control, Immed
BEQ.3 @2

@1 movi 12,=sp)
HER Erreur
_ExitToshell

&2  HLE AL
MOVE.L  (BP),.B(EF)
ADDO.T. 08, SP
RIS

RectFenetrel

RectFanstre?

Rectanglelimite

RactanglavVolune

RectangleBoutonl

REctangleBoutonz

B ctangleBoutend

Esctanglelcane

BactangleBEFfface

RecranglaStatus

RectangleLffaceFichier

RectangleEffaceInfol

RectangleEffacelnfol

RectangleEffacelnfal

Titrel

Titre?

“hainekscepc lonl

Chainalesept land
Chainafmissionl

ChaineEmissian?
ChaineEmissiond
ChaineEmissiond
ChaineEnission3
ChaineEtatR

ChaineEtatE

ChaineBars
Chainefent
TitrmBantanl
TitreBouton?
TitreBoutond

TitreBoutoniF2

TitreBoutoninnuler
TypeTEXT
CreaceurMrice
CrwatwusEdit
Creataur
Dizlegue
NomAcceasaire
EnregEvents
HandleNPomne
BandleMFichier
HandleMEdition
BandleMdode
Articls
SauvePert
PolnteurFenstrel
FolnteurFenetrel
DriverCourant
Handlefontrole
BandlaCantrolasl
HandleControle?
HandleControlel
BandleControlelF?
HomVolume
NomFichier
NemFichlarheeu
NeaFichiarModif
NombreK
Yolumetourant

D e UV
Defastfiecte
Tampon 10
TasponTemporaire
TamponTemperaireF
DrMenuFichler
DrMenuEdit lon
DeMenuHads
DrBoutenlecteur
FasDeF lace
orohoixfichier
PprrnwSut File
HoabrekaEnvel
Creatsurfichisr
NembraOctats
TvpeFichier
ChaineDate

# EREERKE RE FERERERERREFEEERRR

Dc.B

DC.B
DC.B
fr.=r%- ]
oC.B
bs.L
Ds.B
Ds.B
Ds.B
bs.L
Ds.L
D5.L
bs.L
os

D5.L
0s.L
D5.L
DS

Ds.L
ns.L
Ds.L
D5.L
Ds.L
D5.B
bs.B
D5.8
DE.B

50,8, 165,478
200, 8,319, 478
28, 4,338, 508
8,8,111,191
70,36,88, 184
B5,36,107, 184
©5,200,107,328
72,168,104, 40
29,168,580, 184
B.200.78, 462
27.16.43,183
61,48,77,189
77,16,93,189
93,64,109, 183
9, 'Réception’
8, "Emission’,0
23, " Réception
sur le voluse*
18, "o likresj*, 8
18, "Bnission du
flchiar"®

5. "Type *

3. K/

T,' octets'

B, ‘créé le ", 0
20, "Etat de la
réception’
1w, "ftac de 1°
dmizsion @
2,000°,0
4,°'1008%, 0

7, lasrenrt
7.'Eiecter’
17, "Attente des
blocs'

15, 'Envol des
bloes*

7, 'Annuler*
CTEXT"

i

CERIT

P S P S W O

vebMaxian+1

ieFQE1ISire
1cFOELS11e
loFQElSie

1
1
1
1
1
H

72
€
€
10
6
18
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Entras onoLR 4, ATmT O
Sort DC.B 3, ".MOut*
TamponICEntre Ds.B ioFQElSize
TamponlOSort Ds.B 1oFQEl8ize
TamponSortie Ds.B 700
TamponEntre D5.B oo
RectELfMess ) o 36,208, 60, 456
RecLEL[HwaaZ e €0,208,76, 436
RectEEfHesal? - 36,208,776, 456
Coda De 1
NombraDetetsI0 DE.L 1
NumeroBloc DS 1
NorbraKolun bs.L 1
HonbreBlocRecu bs.L 1
HembreOctetRecu DE.L 1
NuneroBleclettre Ds.B [
CodeConnexion e ) 27,37:104,0
el Dz Lan bc.B 27, 37,103, 0
Eodalppeaitisn be.B 27,57,111,0
Pactangleliveauns oS ]
Rectangleliveau DC §7.333.107.462
RactangleEffaceliveau DC 100,334, 106,461
RectangleEffaceNiveauZ ODC 58,334,399, 461
Mumerchef DS 1
FichierTextel DS 1
NOetats Ds.L 1
DrApandon o3 8
HombredlocsD o3 1
Hombrellocak bs 1
MombraBlocaT bs 1
NombreBlocEmis DS 1
CompteurBlocs oS 1
CompteurEssais oS 1
TableEquival DC.B 35,'¢°
DC.B 64, "4’
DC.B L) PRas)
0c.B 92, %
oC.B 3,8
DC.B 123, “&°
be B 124, '3
DC.B 125, '&"
DC.B 126, """
CompteurTiming DS.L 1
YNonbreBD b5 1
HonbreBR DS 1
cl DC.R 28.°Attente du blec de contrfle.”
€2 DC.B 30, "Réception du bloc de contrdle.’
€l1% oC.B 29, 'Eaission du bloc de contrile”
ci5 oC.B 34, "Anulation demandée par
1'""émetteur’
cl% pC.B 26, "Aanulation demandéa par le'
CZ7 DC.B 3, "racepteur”
€23 .3 28,°3" pour prévenir 1° émeLteuz_-
<16 DS.B 3%, "Faa asas: de place sur ce volume®
€3 be.B 21, *Réception du Eichier '
cd boB 18, " blocs) depuis un '
£5 DC.B 16, 'Attenta du bloc *
cé DC.B 18, "Réception du bloc °
€20 0C.B 17, °faission du blee *
c7 DC.B 30,*11 nous faut, hélas, renoncer.”
ce DC.B 22, 'Transmissien terminéde.’
c9 DC.B 9, "Macintosh”
Clo DC.B B, "Apple I[°
Cll Do i
Clz Dc.B 3, “ImM”
cl3 pc.b 1), *Serveur Fom®'a'
214 BELR 19, "Annulatisn demandda’
£17 oC.B 26. "Liaison avec le récepteur.’
€21 DC.B 24, 'Liaison avec 1' émetteur.’
£22 pC.3 9, "éme essal®
c24 bDC.B 20, 'hédmission demandée.”
£25 bC.B 22,'Confirmation en cours..”
C26 DC.B 20, *Annulation en cours.’
C28 DC.B 13," (avtomatique).”
C29 DC.B 11," (demandé) .~
C30 DC.B 14, bicc} depuls un °
CHMF OC.B * W« INCUMELET "
WALICH 2
Fichier ‘InterPom’s/2.Asm’
KECHDT 1on
Ban Hurikaw
cLR HumeroBloa [AE)

MOVE.L  #50064014E, RestangloliveauRI+top (AS)
MOVE #106, RectangleNiveauRB+bottoa (AS)

PER CodeConnexion

BSR CodeMinitel

MOVE.L EandleControled{AS),-(sP]

PEA TitreBoutenAnnuler

SetCTitle

PEA TamponIOEntre (&3]

B3R videburrer
AttenteBlocControle
¥l HER NACKX LU

HOVE Conde (RS, DO

T3] isoa, b

BEQ.E  lectureBlocfontrole
oMPT #CAN, DO

BYE.S B2
BER AnnulationEmetteur
BRA FinReception

82 CMPI  #CAN U,DD
BNE.S B3
BER Annulationutllisateur
BRA Finkeception

B3 oirl 4CAN A, DO

BNE.S ae
358 AnnulatiosAbandon
BRA FinRecapticn
24 BsR CodeDifferent
BRA.S5 21
lectureSlectontrole
BSR BlocContrele
MOVE Cede (A5}, DO
BEQ.5 ContenuBeader
MFL TCAR A, DU
BHE.3 el
BER AnnulaticnAbandsn
BRA Finfecopt inn
A1 oMPT BHACK. DD
BNE.5 AttenteBlecControle
BSR CodeDifferent
BRA AttenteBlocControle
Contenuleader
MOVE.B TamponEntre+TypeEmetteur{AS),D0
BHE.S g5
BSR RacaptionMae
BRA.5 FinRecept lon
85 Iusu.5  #l,00
BHE.S L1
BER Becepticnipple
ERA.E Finfecaption
9F SORQ.R  #1.p0
BHE.S a7
BSR RecaptionliBH
BRA.S FinRecepticn
27 BER ReceptionServeur
FinReeaption
PEA CodeDeconnexion
BER CodeMinitel
HOVE.L HandleControlel (A5}, -[32}
PER TitreBoutond
_SetCTitle
_InitCursor
FEA AwclELMMwssld
_Erasefect
PEX Bectanglel ffacelivean
_Erasafact
FEA RectangleEffaced iveau?
EraseRect
MOVE.L wcbQEdr+2,A3
MOVE VolumeCourant (A5}, DS
iz o vebVRe fiun (A3) , DS
BEQ.5 al
MUWE. L (A3}.A3
BAA.S az
21 DsR VolumeSuivant?
BER AEfHom
nTe
CodaDi flerent
PEA cz4
BaR Arfichesi
rEA Pactenglelffacel fvaand
_ErasaBact
nEn Arranrak
PEA RectEffHess?
_EraseRect
RIS
Recept fonhpple
MOUE.B  TaspesDatresTypsTewtalppls (A5), 00
CMPT.R #4.DD
BEQ.S5 a5
CHMPI.B #519.00
BEQ.5 a5
CMPI.B #51A,D0
BEQ.5 B3
CMFI.B #518,00
BNE.E (13
85 3T FlohlewrTuatw (A5}
HOVE.L CreateurHrite,Cresteus (AE)
BRA.F a7
a8 =7 FichiarTextel (AS)
MOVE.L CreateurEdit,Createur (AS)
27 HOVE.L NosbreBlecRacu(AS),D0
LER.L 1,00
HP.L  NHosbreKONWem(AS], D0
BMI.5 a1
BSR Beap
PEA Cl6
BSH Alflchetl
DSR Tempo
nTE
a1 BsR HeuveauPichiar
REQ.-S ns
RIS
215 MOVEQ  #0,D0
ESR Cuverturefichier
BEQ &
RTS
@4 B3R ChangeNumercSloc
213 BSR AfficheAttentedloc
HOVE TACK, - (2F)
Bshr Enveifode
@2 ssm TesteTizalut
REQ.S a8
BSR AnnulationAbandon
BRA AbandanRecentionApple
#28 BSR TesteAnnular®
I8T Cods [AS)
BEQ.S #20
BIR AnnulationUtllisateur
BRA AbandonRecept Lonhpp:

@20 BSR AttanteliaisonEmetteur
TST Code [AS)
BEQ.5 @2
BSR GetTimer

MOVE Code[AS),D0
=g #3508, D0

BEG. & ais

o FoAN, DO

BHE.& 833

255 AnpulatisnEnsttsur

BRA AbandonRecent ionAople
222 CMPI #LOT. DO

BEQ FinReceptionApple
824 BSR CodeDi fferent
827 8sR AfficheAttantsBloc

MOVE FHACK, - (27)

BaR Envelicode

BRA.3 82
a1g PEA (-1

BSR AEFicheM]l

FEA HumeroBloclettre (AS)

DrawString

BSR LireBlec

HOVE Cede (A5}, D0

BEQ.S @16

CHPI  CAN_A,DO

HHE.S @23

b-513 Annulatlonfbandon

DRA Meandenlecept londpple
@33 BRA.S @24
818 BSR VerificatlonBloc

MOVE Code [A5) , D0

BEQ.® L}

P #D1F, DO

BNE. S |25

BSR AffichaAttantsBloc
MOVE EACK, - (5P}

HSER Envoitode
BRA (13
g2s oMrI AR A, D0
ANE 07
Bsk AnnulatienAbandon
BRA AbandonRecept ionApple
83 ask DecodeBloc
TST.3  FichierTexte? (AS)
BEQ.S L
BSR MedifsFichierTexted
@8 BSk SPNiveauRecaption
B5R EcritBlocDisgue
DEQ a4
BTE
FlokeceytlenApple
HOVE #ACK, - (5T]
BER EavsiCads
PEA Raat?Faaand
_EraseRect
PEA cé
BSR AfficheMl
LEA TanponlO(AS), AD
MOVE.L HNesbreOctatReeu(A5), 1eLEGF (AD)
_SetEOF
Bl aF Lrapandon (A3}

DRA.3  ARAZ

Abandenfesspt isndpple

&T BrAbandan [A5)
ARAZ
BSR FermatureFichier
BSR LireInfoFichier
BEQ.5 &3
RTS
23 LEA TamponIO(AS), A
MOVE.L #°TEXT',10FLUsIWds+Ialype (AU}
MUYVE.L Createur (A3}, 1oflusradss TdCreaser (A?)
_Setrllelalo
#2 TAT.B  DrAbandon(aS)
sEg.£ 81
BER RancamsrPichisr
@1 BSR MiseJour¥Volume
BSR Tempo
Retourkecept lonApple
aTs
AfficheAttenteBlac
PER RectEffMess?
EraseRect
FEA =]
BSR REE] chaM]
PER HumercBloclettre (AS)
_Drawstring
ETE
ented

@1

MOVE.L #480,D3
SUBQ #4,5F
_TiskCount
HOVE.L (3F)+,D4
ADD.L 03,04

_SyatamTask
SUBD 44, 5P
_TickCount
oME.L (5P)+,04
BEI.S @1
PEA Tanpon1OEntre {AS)
BSR VideBuffar
ETS
BlacControle
FEA BactErfMesslZ
_Ezasehect
FEA oz
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L.+

21

eL3

o

L}
ar

@11
a1z

BER AEF] ahadil

RER lireBles

TET Code (A5}

BEQ.S 23

RIS

BER Verificationsles
TST Coda (A5}

BEQ.S Wl

RIS

ban becodesloc

nan Cuplucubh

CHPI.E #Applell, Temponfntre:Typetnetieus (AS]
RKE. % ary

BSRE Mingakayus

BSR LongueurNoaFichierRecu
MOVE 7, - (58}

_SyaSeep

FER c3

B3R ArficheM]

rEA Momy lchier Recy (Ad]
_Duasdizluoy

CMPILE  #Applell, TaaponEntre+Typefnetiwus (AT}

BEQ. S [ 32.]

MOWE TampaARERT Fa-+NBlocsTaral (AS), BO
BRA.S a7
BSR SPNosbredctets

MOVE.L NorbreCctetRecu(AS),D0
MOVE #512,01
DIvD b1,D0

SHAP -]
IS8T oo
BEQ.3 L
EWAR oo
ADDD #1,00
BRA.S ar
SWAP Do

AHDI.1L @#§FFFF,DO
MOVE.L DO,NombreBlocRecu(A5)

LEA scratch2d, AD
cLR —(57)
Pack?
MUVE.L  BEUVSBUUDO, = [5F)
HuveTe
HOVE B (.- (ar)
Drawlhas
PEA seratehld
_Drawstring
(=21 3 #1.NombreBlocRecu+Z (A5}
BGT.5 @11
PEA c30
BRA. £ "z
PEA [}
_DrawString

MOVE.B TamponEntre+TypeEmetteur(As),Do
BNE. & L5

LEA e3,a0
BRA.S @5

22 SUBG.B KL, DO
BNE.S 83
LEA Cl0.A0
BRA.S 25

@3 SUBQ.B 41,00
BNE.3 a4
LEA cl2,A0
BRA.S @5

4 LEA C13,A0

2) MOVE.L AD,—(5F)
_Peasdtiing
BER Tempo
eLn Eodae (AS)
nrs

peplaceiih

HOVEQ 0,00
HOVE.B TamponEatresiHoaFichierfpple (AS},00
ADDG M,

LEA TampanEarrasNamtirhiarAppla (AS), AD
LEX HemFichierRecu [AS).Al
_BlockHove
RIS
MinuaMains

21

a2
a3

LEA HoaFichlerRecu (A5}, Ad
MOVE.R  (AD)+,DO

EXT oo

ADDO.L M1, AD

SUBQ #2,00

HMOVE.B  (AO},D1
CMPI.B #'A°,D1
IS 42
CMPI.B #'2",D1
GT.E 82

SRI.B 132, (A0}~
BRA.E @3
ADDO.L  #1AD

DBERA DO. @1
RTS

LireBloc

a2

L

MOVE.E #1.TaspanEnt ra (AS)
LEA Tampon ICEntre(AS) . A0
HOVE 12, caCode (AD}

_Status, Inmed

BEQ.%5 £13

MOVE #2,- (52}

BSR Erreur

_EXitToSheil

LEA TampenIOEntow (AS) , AD
TET.L  caParam (Ad)

BEQ.-S L=

B5R SetTimer

LEA TasponIOEatre (AS) . AD
MOVE.L #1,icRegCount [AD)
LEA serarchd, A
MOVE.L A3, ieBuffar (AD}
MOVE Ifarromstart, lorossode (AT
CIR.1 icPoEOiizes (AD)
_Read
BNE { k]
WNE.B (A3}, TaspanEnt e+l (AS)
PER AactanglefffaceN ivaand
_EraseRect
CLR.L  NOctats (AS)

a1 iEa TasponIOEntre (AS] , AD

HOVE #2, csCode [AD)
_Status, [esed

BSE i

LER TamponICEntrwm (AS), AL
MOVE.L caParam{AD}, DS

CHP.1  NWOctets|A%},DS

RNE. 8 e
BSR Ver 1fTining
T5T Code (A5)
BEQ.5 @3
BAA.S @5

@4 SUBO.L  M,5P
_TickCount

HOVE.L ([5F)+,CompteurTiming {A>}
MOVE.L D3,NOciets[Ad]

isn 44,D5
HOLD #3,D8
plale] #1405

MOVE.L FS00E2014E.-(3F)

HovaTo
MOVE o5,- {52}
HOVE

130062, - (=2)
LineTo
i3 OSI.L 687,05
=1.5 L}

HIVE.L 1687, ivRwyCount (AD)

TEA TesponBnerei 2 (AS), Al
HOVE. L Al ioBuffer [AD)

HOVE #fsFromSeart . loPasMode [AD)
CLR.L  1oPosOffsst (AD)

_Read
BHE 87
CLR Coda (AS)
25 RIS
VerifTiming
SUBQ.T  H,SP
_TickCount

MOVE.L (5F)+.D0
SUB.L  CoRpTeuTIiming (AS),U0
QTI.L 130,00

1.2 83
KoV FHACE, Code (5]
HRA.S a2

231 cir Code [A5)

22 RTS

NACKx10
FEA czl
BSR Affiched]
MOVIQ  #2,D5

#3 BSR UneSeconds

PEA Tampen1OEntrs (AS)
BSR VideBuffer
MOVEG ",

21 HMOVE B3, —(2r)

BER AffschaRunEasal
HOVE INACE, - (27
RS FavsiCade
BSR DixSeeandes
TST Code [(AS)
BNE.S Bz
ADDQ 41,05
MPI #21,0%
BNE.S [ ]
MOVE ¥1.-(5¢F)
Sysbeep
HOVE hoAN_ A, Codw (AT)
#2 RTE
Ulxzecondes
HOVE.L  #300,03
sUBg 4,50
_Tickfount

MOVE.L [SF)+,D4
AUD.L DJ,D4

Bl BsR TesceAnnulers
5T Code (A5)
BEQ.E a4
HOVE ACAY_ U, Cods (AS)
BRA.S "3

24 BSR AttenteLiaisonEastteur
757 Code (AS)
BNE.E @3

e2 susQ e, 5P
_TickCount
MF.L (5F)}+,D4
Bul.s (1%

L=N e

Anrulaticafmetteur
POVE "~ (57}
Sr=teyy
TEA cis
BSR REFichedd]
PEA %

BER AFFiahodd
BER Tralako¥
RTS

AnpulationUtilisateusr
PER 28

HSR AfficheM]l
PEA RectEffMesal

_EraseRect
BSR TroisCANCEL
RTS
AnnulationAbanden
MOVE #1.-(5?7)
SysBaep
FEA c7
BSK AfLficher]
FEA o2
L2551 AfFicher2
RER TrolelANCEL
ATS
TroisCANCEL

MOUTQ 47,78
81 MOVE #CAN, - (SP)

BSR EnvoiCode
BSR UneSeconds
DBRA D5,81
RTS

TrelsACX

HOVEG  #2,D5
21 MHOVE BACK, - (3P}

BSE EnvoiCode
B3R uneseconde
oBRA Do, 81
ATE

TrelsECT
HOVER 42,03

@l Hove #ECT, - {5F)
BSR Enveifcde
BER UnaSasnnds
DBRA D5,81
RIS

zavoicode
LINK AE, 40
LEA TaspasTOfare (AS), AD

HOVES #1.00

MOVE.L DO, ioRegCount (AD)

LEA TamponSortie(AS),Al
MOVE.L Al, loBuffer (A0}

MIVE.B  9(AE), TanponSortie [A5)
MOVE #EsFromStart, LoPosHods (AD)
CLE.L 1oFosOrraet (AD)

_Mrice
BE2Q.5 @1

HOVE #2, - (g5}
RSR Erraur
_ExitToShell

8l UmLx Ab
MOVE.L (5P ,2(5F)
ADDG.L  #2,5P
RIS

dneSeconde
MOVE.L #60,D3
sUBQ B4, 57
_TiskCount
MOVE.L [SF)+,D4
AT 23,04

81 _dysteaTask
EUBRG 2P

_Plekfount
odr.L (5P} +.D4
BEI.5 M
RIS

Tanpo

MOVE.L #180,D3
SUBG #4,5P
TickCount
HOVE.L (5B)+,Dd
ADD.L  D3,D4
@1 SUBQ ¥, 5P

_TiekCount
. L (5F)+. 04
BAIL.E e
RT3
CodeMinitel
LINR AS, 10
LEA Tampon1Gdwct (A5 ), AD

MovEQ  #3,00
MUVE.L U0, loMeqUount (AU}
1EA Taspunde: Ll (AS], AL
HOVE.L Al, icBuffer (AD)
MOUE. L B(AE), AL
HOVE.L (A1), TampanSarctia(AS)
MOVE #fsFromStart. icPosMode (AD)
CLRE.L  ioPosOffset (AQ)
_Mrite
BEQ.5 Bl
MOVE #2,-15P)
BSR Erreur
_ERILToShell

a1 WLk MG
MOVE.L (3P} ,4{3F)
ADDG.L  Md,EP
wTE

HomEmistant
1ER MHoaFPichisrReau (A5) , A0
MOVE.B  (AD0) .00
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CHPI.B #62.00
BMI.5  Moinsél
MOVE.B 62 {A0},D1
CMPI.B #'.'.D1
BEQ.S  DejaMedifPlus62
HOVE.B #7.°; b (AU)
HOVE.B #°A°,; 63 (AD)
HOVE.B  #63, (AD)

RTE

Do jabésdd FP luagd

81 ADDO.E  #1,63(AD)
CMPI.E #':', 63 (A0}

BEQ.5 B1

RTS
Hoing62

EXT Do

MOVE.® =1(A0,DU0},D1
(= - T R} )
DEQ.S Dejaticdi £
MOVE.B  #".',1{A0,DD)
MOVE.R #"A',2(AD, DO}
ADDD.3 42, (AD)
RTS

DejaMedif

@l ADDQ.B 41,0 (20,00)
CMPI.B  #":',0{AD, DO}

BEQ.E e
ETS
AEFicheMl
LINKE AE, #0
FEA RectELffMess]
_Eraserect
HOVE.L #300380000,-(3F)
_MoveTo
HOVE.L & (A€} .- {5P)
_DrawString
UNLK AB

MOVE.L (5P}, 4 (SF}
ADDQ.L  #4,SP

RTS

AL fichel2
LINK AE, §0
FEA RectEffMess?
_EraseRect
HWOVE.L +#50048B00D0,-(5F]
_HovaTo
MOVE.L 8 {A6),—{3F)
_Drawgtsing
eLKE AR

MOVE.L (SP}.415P)
ADDQ.L #4,5P

RIS

REFicheliumEssal
LIKK AE, B0
MO R{rR) .08
CMPI #1.D5
BEQ.E Bl
PEA RectEffHess?
_EraseRect
MOVE.L #5004800D0,-(5P)
_MoveTo
MOVE D3, D0
EXT 1 Ba
LEA suratch, AQ
CLR — (82}
_Park]
PER scratchd
_Brawstring
PER c22
_DrawString

21 UMLK A6
MOVE.L (SP),2Z{5F)
ADDQ.L #2,5F
RT3

AttenteliaisonEnetteur
L1EA TamponIOEntre (AS) , AD
MOVE #2, caCada (AD)
_Status, Immed

BERQ. T 24
B3 MOVE 12,- (3}
DER Erreur
_!—nit'!b!'hnl].
@4 LEA Tampan TORNE ra [(AS) , AD
TST.L csParam (AD]
BEQ.S g2
MOVE.L #1, icRegqCount {Ad)
LEA scratchd, A3

MOVE.L A3, icBuffer (AO}

MOVE ifsFromStart, LoPosMade (AL}
CLR.L  icPasOffast (AC)

_Read

BHE.Z L L]

MOVE.B  {A3),D0

ANDI.D #57T,D0

YT no
HOVE DO, Code (A5}
BRA.Z 03
B2 CLR Code (A5}
83 RIS
Modi fsFichierTexteh
HOVEDQ #127,00
LEA TamponEntre +TypeEnettesr (AS), A0

1 ANDI.L ASTPIFIFTF, (AD)+
DBRA  DO,§1
LEA rablekquival, Az
MoVER 416,02

a2

24

MOVE.E 0O(AZ,D2).M0
MOVE #511,01

LEA TampenEntre+IypeEzetreur (AS), A0
OMP.B [AD} , DO

BEQ.S 25

ADDQ.L  #1,A0

BRA.5 26

HOVE.D 1(AZ,D2], (A2}

DERA oi, 84

SUBQ ¥2,02

BGE.5 @2

RIS

Fichier InterPom’s/3.Asm’

Emission

BSR Montre

CLR HumeroBloc (AY)

CLk HombredlocEmis (AS)

HOVER.L (A5}, Al

PEA ltgray (AD)

_PanPar

FEA RectangleEffaceNiveau
PaintAect

_PenNormal

gl
g2

[ =)
94

3
(.1

HOVE 50084, Rectang leHiveauRB 4top (AS)

MOVE.L  #5006AD1CD, RectangleNiveauRBi+bottom (AS)

PEA TarpenIOEntre (AS)

BSR Yieebuiier

PLA Codeppos it Lun

BER CodoMinitel

PEA Cadalannawinn

BSR CedeMinitel

MGVE.L BandleContralelr2(AS),-{52)
EEA TitreBoutonAnnuler
_SetCTitle

LEA TampenTemporalze (AS) A0
LER TanpenSortie+TypeEmetteur (A5}, Al
MOVEQ #icFQE15ize, DO

_BlockMove

MOVEQ 0,00
MOVE.R RepenseCetPilesrName (AS) DO
AnRg ¥1.00

LER ReponseGetFilesrName (A3) ,AQ

LEA TanponSortie+NomFichierApple [AS]), AL
_BleckHeve

LEXA TanponSortie(AS), Al

MOVE.L #501COFFFF, DebutBlec (AD)

CLR.E TypeEmetteur (AD}

LM l.L ¢ IEXT S, TYpeEmecteuriof I0scwdas
LdType (A2}

DNE.£ @l

MOVE.L  #54000088, TypeTexteipple (AD

RRA.S a2

CLR.B TypeTexteAnnle (AC)

MOVE.B TypeEastteur+ioFllglen+l(ad),

Longleg Apple+2 (RO}

MOVE.EB TypeEmetteuriioFlLglen+? (AD),
Longlog Rpple+l{AU)

MUVE.B TypeERetteus i llglentd (A0},
Lusgloy Apple (AD)

HOVE #fLongueurilos, D1

MOVE.L TypeEnstteursisFliglen{A8), B0
ntn n1.n0

SHAF 1]

TST od

BEQ.S @3

SHAP oo

ADDQ 41,00

BRA.S L2

SNAF oo

HOVE 00, HblocaData [AD)
HMOVE.L TypoEmottour+ieFlRklglen (X8}, D8
nIvo D1, Do

SHAR oo

TST 4]

BEQ.5 @5

SHAP oo

ADDG #1,D0

BRA.S §E

SWRF o

HOVE 00 HblucaRusvus e (AD)
ADD tiblocabata (A0} ,D0
HOVE D0, HElecaTotal (AD)
HAVE DO, NomkreBlaeaT (RS}
MOVE.B NBlocaTotal+l(AQ).NBlocshpple (A}

HOVE.B NBlocsTotal (AD),HBlocsAppletl (AD]
HOVE NBlocaData(AQ), HeabreBlocsD [AS)
HOVE NBlocsResource (AD} , NonbreBlocsR (AS)

BER Date_Eeure

BSR CodeBlos

BER CheekSum

PEA cii

BaR AffacheMl

BaR At tenteliaison
HOVE Code (A5}, D0
ROF.S 7

BSR AbandonEmission
BRA SortleEsisslon
=134 fCcaN U, 00

BNE.s 8%

BSR ArretEmissien
BRA SsrtieEmission
(s 134 oMM, DO

BHE.3 L]

BaR AnnulaticnRecepteur
BRA EortieEnisaien
PEAR Lo ]

BSR AfficheMl
HOVE #1,ComptevrEasals (AS)

70l
BSR Enveilbloc
¥5  BSR AttenteblocOK
5T Code (A3}
ONE.S a5
ABDG Il ComptaurEanala (AS)
MR HonbreMaxPesai+]l, ComptourSasaia (A5}
BEQ-S ar

MOVE CompteurEssais (AS).-(5P)
BSR AfficheNusEssal

PEA c28
_Drawitesing
BRA ETQ11
21 BSR AbandonEmission
BRA SercieEmlssion
23 HOVE Cunde (AS], DO
=254 BCEN, DO
BNME.S ETQLO0
B3R AnnulationRecepteur
BRA SortieEmission
ETQL0
MPI AN U,00
ENE.S a2
BSR ArretEmission
BRA SortisEsission
2z ol #MACK, U0
BHME.Z @i
ADDQ #1, Cemptourfanais {A5)
MOVE CoapteurEssais (AS), =(5P}
BSR AfficheNunEssai
PEA c23
_DrawString
BRA ETQL1
g1 TsT MosbreBlocsD (AS)
EEQ BlocsRessource
2locsDonness
MOVE HozbreBlocaD (AS) ,CoapteurBlocs [AS)
LER Tanponio(AS) , AD
LEA ReponasGecliletsiane (A5}, AL
HOVE.L Al,icFileNams (A0}
HovE BeponaolfotFilesrVoluma (AS) ,
iavRa Fin= (A0}
CLR.L feCwnBuf (AD}
MOVE.E  #fsRdPerm, ioPermssn{Ad)
Cpen
BEQ.5 a1
CLR =52}
BSR Erreur
SRA Sertisbmission
21 BaR spEmizaicn
BNE SortieBmission
HER FoarmetureFichlier
Dlusafes e ug s
=T HombreBlosal (AS)
BRQ SartisEmigaiond
MOVE NeombreBlocsR (A5} .ComptecvrBlocs (AS}
LEA TamponIO(AS),Ad

LEA ReponseGet File+rHame (A5} Al

MOVE.L Al ioFilelame (AD)

MOVE ReponseSetFile+rVolume |AS),
1oVEefHum (AD)

CLR.L  1cOwnBur (A0}

HOVE.® #LsRdFecm, loFwrimzsn (Ad)

_Op=nar
BEQ. % a1
CLR —(sr)
BSR Erreur
BRA SortieEniasion
21 BSR SpEmission
BNE SortieEmission
FinTranamissien
BER Fermeturefichier
Sort leEmission?
FPEA RectEffMessl
_Erasalect
FER (=]
B3R AEFichedl
BER TrolsEOT
Sarr lavmiasian
PEA CodeDeconnexion
BER CodeMinitel
MCVE.L BandleControlelF2(AS),-(s?}
BEA TitreBoutenlF2
“S otCTitle
_InitCurser
FEA RecCElMesslz
_EraseRact
TEA Rectanglefffaceliveau
_:rnaﬂket
FEM Bactanglal Ffacel {vaan?
_Frasafact
RTS
Testadnnular
_SystexTask

SUBQ iz, 57
HOVE #2,-(5F)

PEA EnregEventa (A5}
_CatNextEvant
5T (sp) +

BEQ.S RatourTasteRnn
SUBg 12,5F
HWE.L EnregEivencarevitiouse (AS),— (571

eKon

rEA EnregEvent sieviHetar2 (A5}
_FindWindew
™PT HnContant, (SP)+
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h

.

BNE.S BeepTestehnnules
MOVEA.L Enregfvents-evidezas3 [A5), A4
™=T.L e Foan (A4)

BEQ.5  BeepTesteAnnuler

MOVE.L Ad,-(5P)

_SetFort

PEA EnregEvents+EvtHMouse [AS)
_GlobalTolocal

SUBQ.L #2,5P

MOVE.L EnregEvents:EvtHouse(A5),=(SF)
MOVE. L. A8, = (3F)

PEA Based beSuih aw le (A3 )
_Findtostzal
TeT 1P} +

BEOD.§ BasnTestalnrular

SUBO.L  #2.5P

MOVE.L EandleControle(AS),- (5P}
MOVE.L EnregEvents+EvtMouse (AS),-(5P)

CLR.L  -{57)
_TrackControl
TST se)+

BEQ. 5 SeepTesteAnnuler

IUDG.L  #4,5F

HOVE.L HandleCunizwle(AS), - {52]
_EetCRefton

HOUEDQ ¥1,p0

oM. L (5P)4.D0

BRE.5  BeepTesteAnnuler

HOVE #CAN_U, Code [A3)

RTS
BeepTesteAnauler
BSR Beap?
RelourTesteAnnulerion
LR Coda (A3)
RT3
Date_Heure

MUVE.L Time,—{3F)
HOVE.B  fluiyDatw, - {3P]

PEA Tamponsortie+Date [AS)
MOwE IUDateSiring,— (EF)
_Pack€

MOVE.L Time.-(5F)

CLRE L]

PEA TamponSort le+Eeuce (AS)
HOVE #1UTimeString, - {2P)
_Packs

LEA TamponSortie+Date (A5}, AT
MOVE.B (D), DO

EXT ]

HOVE.B 1°,°,1{A9,D0]

HOVE.B #' ', 2(AD,0O)

LEA 3 (A8, BB), AL

LEA TamponSart {asfades (35) , 20
MOVE.B  (AD) +, D0

EXT oo

sUBQ 41,00
al MOVE.E (AO}+, (A1)+
DERA Do, 81
MOVE.B TamponScrtie+Date(AS),D0
ADD.B  TASDORSOITle+Reure (A3}, DU

ADOQ.2 43,00
HOVE.D DO, TamponSortissDate (AS)
LEM Tamponfortie Date (ML) ,AD
MIVE_R (RO}, DO
EXT Do
MOVE.B. #".°,0(A0,D0)
RIS

CodeBloc

LEA TamponSort le+TypeEnatteur (A5) . A3

HOVE #170,05

HOVE #lengueurblocC-3, D4

HOVE longueurBloc-2, 03
81 CLR.L -(sP)

MOVE.E O{A3,D3),1(sF)

HOVE.B 1(A3,D03),Z(3F)

HOVE.B Z(A3,D03},3(3T)

BER Codage

HONE_L  [5%) 4, 0(A3,D4)

SUBD 404

SUBQ 3,03

DERA DH, 0%

®Ts
Cotage
Hul SET L]
Octetl Set ]
Octetl Set 10
Octetd Sat 1

LINK AE, 10
MUVEM. L DU-D1,-[5F)
HOVE.D Osiwil (Af},D0

LEL 06, DO
MOVE L Mul[AE), D1
LER.L  #Nul.m)
LSR #4.01

MOVE.B D1,D0
LSL.L  #Nul,DO0

MOVE -Octet? {A6) DL
LsSR #6,D1

MOVE.B D1,DO

L5L. L #Hul, 00
HOVE.B Octerl (A6),U0
ORI.L  #$COCOCOSH,DO
HOVE.L DO,Nul (A€)
HOVEM .Y (5P)4, D0-D1
e AR

RIS

Chacks i

LEL TampenSartieiTypealeettour (AS), AD

MOVED #0.DO
HOVE #683.01

21 MHOVE.B (AD}+, D2
ANDI.B §SixFaibles, D2
ADD.B  D2,00
DBRA ol,a1
CRI.B tDeuxForcs, D0
MOvE.® DO, (AD)
RIS

Attenteliaissn
HOVE.L #3400,D3
SUAD (e +
_TiekCeunt
HOVE.L [SP)+, D4
ADDL T 03,04

31 BSR Testehnnuler
T5T Code [AS)
LT 92
BSR AttenteliaiscnRaceptanr
TT Coca [AX)
BNE.S "2
SUsg 4,87
_TlekEount
CHP_L (5R) +. D4
BEI.S Bl
HCVE #-1,Codm [AS)

81 RIS

AttenteliaisonRecepreur
LEA Tampon IOEntre{AS), A0
Bl MovVE #2,csCode (AD}
_Status, Immed

BEQ.5 B4
6 MOVE #2,-(5E]
BaK Erreur
_ExitToshell
24 LEa TasponlOEntre (AS),AD
TET.L seParam (AZ)
nREQ.S @7
MOVE.L #1.1eRegCount (AD)
LEA Scratchi, A3

MOVE.L A3, icBuffer (AD)
MOVE  #fsFromStart,icPosMode (AD)
CLR.L  lePosOffset (AD)

_Bead
BNE.S L 1]
HOVE.B (R3] ,00
DI 127,00
CHPI.D  CAN,DE
WEE.Z a3
T ni, Cada (R5)
RIS
83 CMPI.B #NACK, DO
BNE.S @1
HOVE DO, Code [AS)
B2 RIS
AttenteConfimmeAnnulat ion

Tampon IOEntre (AS) , AD
Bl MOVE 42, csCods(A0)
_3tatus, Ismed

BEQ.E L1}

€5 HOVE az, = (se)
IR Exseus
_ExitToshell

B4 LEA TamponI0Entre (AS), MO
TST.L  ecsParamiAl)
BEQ.3 L F]

MOVE.L 1, loRegCount (AD}

iEa scratch8, A3

MOVE.L A3, icBuffer (RD)

MOVE #fsFromStart, ioPosMode (AD)
CiR.L  loPoaOffser (AO)

BNE.2 83

MOVE.D  (AD},D0
amo 77,00
CMPT.R AN, DO

BNE.S &3
MCVE D0, Coda [AS)
RIS
83 CMPI.B #ACK,CO
BKE.S L)
MOVE #NACK, Code [AS)
Wi KI5
ArtentaBlocOK
MOVE.L #540,D3
3UBQ LLFR
_Ticktount

MOVE.L  (32)+,D4
ADD.L  D3,D4

21 BER Tastehnnslar
=T Pade (A5)
BHE.S az
BSR AttenteCarBlocOK
IST Code (AS)
BNE.5 @2
SUBQ L% 1
_TickCount
O4F.L  (SP) 4,04
BAL.S al
SLR Cordw (BT)
a2 nrs
ALTenceCarblocul
LEA TamponICEntre [AS], A
&1 movE #2, saCede (AD)
_Statis, Tamad
BEQ.S as

aF T 82, - {87}
BER Errwar
_ExitToshell
85 1EA TanponIOEntre (AS), AO
I57.1L  csParam(AD)
BEQ.S w2
HOVE.L 1, ioReqCount (AD}
1EA scratehd, A3
HOVE.L Ad, 1oBuller (A0}
MOVE #larrumslart, loPostede (AT)
CLR.L AicPosOfEset (AD}
Bead
RS A
HBOVE.E (A3).DO
ANDI #57F,D0
CHPI.B #CAN,DO
BNWE.S [ k]
MOVE #CAN, Code [AS)
BRA.S B2
23 CMPI.B JACK.DD
BHE.3 L L}
HOVE #ACK, Code (AS)
DEMA.E L 5
24 CMPI.B FHASK, BO
BNE.® L B8
HOVE INACK. Code LAS)
%2 RIS
Enwilblos
HOVE.L #50062014E,~ (57}
HoveTo
MOVE.L #5006201cD,- (5F)
_LinaTo
MOVE.L #longueurBlecC+6, NOctets (AS)
LEA TamponIDSort (A3}, AD
CLR.L letompletion (AQ)
MOVE.L  #Llenguwius BlovC+6, LeRaySuunk (AD)
LEA Tamspenfertie (Al], Al
HWE.L Al ieBuffer (AD)
HOVE #faFroaStart, {oPosMada (AD)
CLR.L ioPosOf fset (AD)
Write, async
BLQ.s @i
HOVE 2,58}
BSR Erreur
B3R FarmetureErr
_ExicToshell
21 LEA TanponlOdort (AS), AD
TET dieheaule (AD)
BME.S5 [ =
PEA Rnetang]of FEaaal i vanu?
_EraseRect
RIS
82 MOVE.L icActiCount (AC),DS
HP.L  HOctets(AS),D5
BEQ.5 @1
MOVEA.L (AS).AD
FEA white (AD)
_rmnfar
MOVE.L D5, NOctets (A5}
ME.L  tlongueurBlooC: &, B0
sUB DS, Do
LiR h,o0
MULY 43;00
ADD 4334,00
HOVE DO, (5P)
MOVE #50082, - (5P)
_HovaTo
MOVE.L #5006201CC, = (5P)
_Linero
_Fwnior
RN E

BYNLVeAUEM]1S8100

MOVE.L #16384,05
HOVE HombreblocsT(AS), DO
EHE.E {28
MOVEQ  #L.DO
A1 nrvo DO. D5
MULD NombreBlocEmis (AS) ,D5
L5R.L #7,B5
HOVE  #128,04
508 b5.04
ADDI #333,04
HOVE D4,RectangleNiveauRBE+lelt (AS)
FEA kecangleNiveaunh (A3}
_ErameRsci
HOVE od, - [5P)
MOVE FEDOEL, — (ER)
MoweTa
MOVE nd, - (5P}
MOVE #5006A. - (5P)
_LineTe
RIs
ReandonE=ission
BSR Bewp]
PEA RectEffHess?
_Erassfect
PEA L)
BSR ALEicheM]
BSR FermetureFlchler
BEE ‘TEOLAUANCEL
L ve-]
AnnylationRecepteur
LTTY seep]
FEM =
BER AEELchaMl
PEA 27
BER AEFichaM2

50
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BET FermetureFichios
RET Tratakow
RTS
ArretEmissinn
PEAL RactEffMasa?
_Erasefsct
PER c26
BSR AfficheMd
BSR FarsatureFichier
BSR TroisCARCEL
RIS
Cprn.tu alon
@1 anng M HumaraRlas(AS)

ADDO #1,HeabreBlocEnis (AS)
HOVEQ #0,D0

HOVE HumeroBloc [AS) D0

1EA NusercBloclettre (AS) ,AD
CLR -{EP}

TanponSortie{AS), AD
MOVE.B  ¥SOH, (AD)
MOVE.B HNumeroBloc+l (AS], DebutBloc#l (AD)
URkl.8  fDeuxiorcs,babucsloc+l (AD)
MOVE.D Nunerobloctl(AS), 00
EORI.D #SimFaibles,Dd
CRI.E #DeuxForts, DO
MINE. R D, NabutBloc+? (AD)
MOVE.B  #5FF,DebutBloc+3 [AD)

LEA TampenlQ(AS),AD
MOVE.L #longueusBleoc, ioRegCount (AD)
LEA TamponSortie+Typslmetteur (A5], Al
HOVE.L Al, ieBuffer (A0)
PRVE ¢rsarmark, lorosMode (A0)
CLR.L  loPosOffaet (Ad)
_Read
8% B&R CodaBloa
BER CheckSum
FEA RoctEffHess?
EraseRect
PEA cag
BsR AfFicheMl
PEA HumercBloclettra (AS)
_Drawstring
MOVE 41,Conpteurcssals (A3}
B3 BIR Enwellblec
BER EMNiveauBmission
22 =msR AttantoBlscOX
TST Code (A5}
BHE.S #d

ADDQ #1,ConpteurEssalis (A5}
CHPI HombreMaxEssal+l, ConpteurEsaals (A5)

BEQ.S 113
MOVE ComptuourEasals A5}, —(58)
w5 ALTicheNumMEASAL
rEA cz8
_DrawStsing
RRA (k]
6 BSR AbandenEmission
BRA FinEmission

24 MOVE Code (A5}, DO
CHPI ICRN U,DO

BHE.S ee
BSR ArretEmisaion
BRA FinEmission
&6 mEl #CAN, 0D
BHE.3 L=
BIR AnnulatienResepteur
RRA FinPmisaion
85 oMPI #NACK, DO
BHE.5 7

ADDG #1,CompteurEssais (AS)
MOVE CompteurEssais (A5}, - (5P}

BSR AfficheRumEssal
FEA c2%
_Drawstring
BRA L&)
27 SuDQ #1,Conpteurbloca (AS]
BHE 81
RSR Farmarurarishiar
MOVEQ  #0.0D0
RTS8
FinEmiaaion
MOVEQ  #1,D0
TS
Fichier ‘InterPom’s/4.Asm’
Recept LonI8M
RTS
Recept lonServeur
ETS
VeriflearionBloc
LEA TamponEntre+Typeloetteur (AS) , AD
MOVEQ 10,00
HOVE ALenguess Bluws, D1

Bl AMDI.B P#EixTaibles, (AO}
ADD.B  {AD) 4+, B0
DERA ni, el
ANDI.B #S5ixFaibles.D0
ANDI.B #5ixFaibles, (AD)
CHP.B {AQ) DO

BEQ.S 82

85 MOVE  WCHECK, Code [AS)
BRA.S e

#2 MOVE HumeroBloc (A3} , 00

ANDI.D #5ixFaibles,Df

MOVE.S TamponEntreiMusSlea{AS),DL
ANRT.A #SixFathlaa.nl

HMP.B Di,D0

BEQ.S [ 2]

susgQ.83 41,00

oMP.B Dl,00

BHE.5 BE
HOVE #DIF,Code [AS)
BRA.3 B3

B6  HOVE #CAM A, Code (AS)
BRA.Z az

44 EORT.E  #SixPaihles, DI
ANDI.B #5ixFaibles.TamponEntre+NetNumBloc [AS)
MP.B  TamponEntre+NotNumBloc (AS),D1

BHE.5 B3
LR Coda (AS)
@3 RIS
LengueurHonFichierRecu
CLR ={50}
BER NomFichierRecu (AS)
_StringWiden
PI #111, (3F) =
BLT.8 a2
MOVED o, ng
LEA NoaFichisrfecu (AS) . A4

MOVE.S  (Ad).D4
B3 HOVE.3 #°.°,0(Ad4,D4)

CLR -({s2}

EEA WoaFichierfResu (AS)
_StringWidth

CHEFL #111, (SE)+

BLT.S CH

BEUBQ.B  #1, (Ad)
SUBD 1,04

RRA.S 81
82 nTs
feccdeBlos
1RA TanpanFnat rasTypetmatt aur [A5], A3

HOVE #170,D5
HOVEQ  #0,D4
MOVEQ 80,03

81 HOVE.L 0O(A3,D4),-(SP)
BSR Decode
MOVE.B  1(SP}, 0(AS3,03)
MOVE.B 2(3T},1(A3,D3)
HOVE.E 3 (37}, 2{A3,D3}
ADDO.L B4, EP
ADDg #4,04
ADDO #3.D3
DBRA D3, 81

fus]
Decode
Octetl SET 8
Octet2 SET 5
Octetd SET 10
Cctetd EET 11

LIRK AB, 10
MOVEM. L DR, - (5F)
AHDI.L  #33IFIFIFIF, Ouiwll (AG)
HOVE Ceotet3 [af) , 00
#2,00

asen . no

oR.A D0.Octetd (A6}
1SR #8,00

HOVE.B Octetl (A6),D1
1sL.B  #4,D1

oR.8 D1, D0

MOVE.B DO, Octeti (Ab)
nUVE.B Ocrec {A6) ,D0
13m.B #4,D00

MOVE.D Octetl (Aé),D1
1sL.@ #2,01

o8B pl.po

MOVE.B  DO,Octet? (AE)}
CLE.B  Octetl(AE)
MOVEM.L (5P)+,D0-D1
UNLE A8

VideBuffer
LINK A6, 40
MOVE.L 8(A6),AD
_Ki11T9, immed

BEQ.5 Wl
PRIVE LET El
s3n Errwur
_ExitTothall

21 DN1K Ab
MNE.L [5F) ,4[5F)}
ADDQ.L #4,3F
ATE
SENORDreUoTers
HOVEQ 0,00
MOVE.B TasponBnbtrei S8 (ALY, DO
isn #, D0
MOVE.B TamponEntre+97 [AS).DO
LsL.L  #8,D0
MOVE.3 TamponEntza+d6({AS),D0
TIST.L ob
BHE.S @81
MOVEQ  #1,D0
@1 MOVE.L 00,NombreOctetRecu (AS)
Ris
CetTimer
BusU.L  #4,5F
_TishCuwunl
MOVE.L (EP)1,CompteusTiming [AL]

e
TectoTimelus
|ORO.T.  M.SP
_TiekCount
MOVE.L (SP)+,D0
SUB.L CompteurTiming (AS),D0
CMPI.L #720,D0

BMI.S 81
MOVEQ 41,00
RTS

21 MOVEQ 0,00
RTS

resTeAnnuULErs
_3ystenTask
EUBQ 2,82
MR ¥ (57}
PEA EnregEvents {A3)
_GetNextEvent
TST (sB)+

BEQ.5 RetourTestehnnulesNank
a1 sUBQ 2,82
MOVE.L EnregEvents+evtMouss (Ad) .- [5F)

FEA EnregivencereviMetarz (Ad)
_FindWindow
P HinCentant, (EP)+

BNE.® BeapTestaknnilarl

MOVEA.L EnragEventsieviMetat2 (A5).Ad
TET.L  wRafTon (A4)

BHE.S BeepTesteAnnuler®

MOVE.L A4,—(2P)

_SetPart

FEA EnregiventstEviMouse (A5 ]
_Globalioiocal

SUBQ.L  #2,50

MOVE.L EnrogEvents:EvtHouss [AS),—{£2)
MOVE.L  Ad, (2P}

PEA HandleCont rele (AS)
_FindCentzol
TET (sF)+

BEQ.5  BespTesteAnnulerR

SUBQ.L 82,57

MOVE.L HandleControle(Ay),—(5F}
HOVE.L EnsegEvencs:tIviMouse(Ad),—(5F}

CLR.L - (5P}
_Trackfontrel
TST (8P4

BEQ.E BeenTesteAnnulerk
SUBQ.L  #4,5P

MOVE.L EandleContrele{As),—[5F}
_GetCReflon

MOVEQ #2,D0

HF.L {SE} +, D0

BHE.S beepTesteAnnulerci

MOVE #CAN, Codu (A3 )
RTS
BoocpTestehnnulerh
MOVE 7, —(5P)
_SyaSaep
RetourTesteAnnulerfonR
CLR Code (AS)
RIS
ChangeMuneroBloe
ADDQ #1,NumeroBloc{AS)
HOVEQ 40,00
MCVE NuseroBloe (A5} ,D0
LEA NumeroBlocLettre (A5} A0
CLR -iar}y
_Fauh?
wTE
5PMiveauReception
MOVER.L (AS), A0
PEA ltgray [AD)
_PenFat

MOVE.L #16384,D5

BIvVY HombreBlocRecu+? (A5 .DF

LY HumeroSloc [AS) . B5

1SR.1 7.n8

ADDI #333,D5

HOVE DS, RectangleNiveauRBeright {A3)

FEA RectangleNiveauRB(AS)
Painthact

:Pum:u-sal

HOVE 05,=(SP)

HOVE #3U064, - (5F)

_Moveio

HOVE o, (7]

HCVE FEODEA, - [BP)

_LineTa
RTS
Fermeturerichier
LEA TanpanICiAd ), AG
Cloae
ATS
MigeTonrVolume
LEA TamponIO{AS).,AD

CLR.L  iloFileName (AD})
MOVE Volu=elourant (AS) , ioVRe Pum (AD)

_FlushVol
BEQ.E a1
CLR - (52}
BSR Erreur
9L RIS
LirelnfoFichier
LEA TamponlU(AS ], AD
LEA Homl ichiv: Recu (AS) AL

HOVE.L Al,icFilelans (A0}
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HOVE Valwmelourant (A5) . 10VRe fius (AD)
CLR.R® {aFilaTyns (AD)

CLR 1aFDirTndex [AD)
_GetFilelnfe
BEQ.S 01
CLR -(&r
BER Erreur
MOVEQ oo
Lt}
# HOVEQ "w,o
»TS
LeriTslocuisgue
LEA Tasponlo(AS]) , Ad
HOVE.L #5112, icheqCount (AD)
LEA TamponfntresTypelsetteur (5], A1
MOVE.L Al, inBuffar [AD)
HOVE #EsAtMark, ioFosMode (AD)
CLR.L 1cPoaCF faet (AD)
_Mrite
BEQG.S 01
CLR - {58}
BSR Erreur
B3k Fermecurexrr
HOVEQ 1,00
ATE
a1 w=ovEQ #9, 00
RTS
NouvsauFiching
LREA TampanT0 (AS), A0
LEA NomFichierRecu (AS) . Al
MOVE.L Al,icFileNane (AD)
HOVE VolumeCourant (A5}, ioVRe M= (AD)
_Create
BEQ.S  NouveaoFichisrCuvert
(=131 #-48,00
BNE.5 [ 1
BaIK MomEXIsTanl
BAA.E  Nouvesulichier
a1 wove 3, (2p)
BER Erraur
HOVEQ  #1.DO
RIS
NouveauFichierCuvert
MOVEQ 40,00
RTS
Ouverturefichier
LEA TamponlC{AS),Ad
LEA NomFichierRecu (AS) Al
MOVE.L Al, ioFileNane{AD)
CLR.L ioODwnBuf [AD)
MOVE.B  JIaNrPers, loFermssn (AD)
MUVE VolumeCourant {A3)] , 1oVRe s (AQ)
TST Do
BNE.& [
_Bpan
BNE.S iz
43 HOVEQ #0.D0
RIS
@1 _Openir
BEQ.S s
22 MOVEQ #1,D0
RTS
AenommerFichier
LEA NeaFichisrfecu [AS) ,AD
LEA NoaFichiarModi £(A5), Al
MOVEQ 054,00
_BlockHove
LEA oHr, A0
LER HomFichierModif (AS]), Al
MOVE.R (A1) .00
T Do
CHPI.B #53.D0
BLE.5 @01
MOVEQ  #34,D0
HOVE.B  #83, (A1)
SRA.5 e
21 ADDQ 1,00
ADD.B #10, (A1}
¥3  MOVEQ ",ul
22 HOVE.D (AD]}+,0(Al,DT)
ADDG #1,00
DERA D1,82
LFA TaspanTOAS ), AD
LEA NoaFichlerRecu [AS]. AL
MOVE.L Al,icTileName{AD)}
MOVE VolumeCourant (AS) , 1oVie fNus (AQ}
LEA WomFichisrModif (AS]. Al
HMOVE.L Al loNewlans (AD)
CLA.B  1oFileType (AD)
_Renane
BEQ.5 @4
CLR -{sF}
BSR Erreur
a8 kTE
Seepl
HOVE ¥, = 5F)
_Systesp
X8
Erreur
LIWK ME, 10
HOVE B(ME) . DU
MOVE bo, 03
BSR Baap T
T5T [+ 1]
BNE.S 21
BSR TroisCANCEL

LI 41.p%
BRA.E Faratrafrraor
&1 5UBQ #1.04
BHE.S 82
HOVE 2,05
BRA.S FenetreEsrour
82 EUBQ #1,D4
BNE.5 i
HOYVE 3,0
BRA.Z ferwiieLITeuI
@3 Bsm TroisTANCEL
HOVE LEF-1
Feratrelrreur
CLAL  -(32)
MOVE.L #'STR *,-{5F)
MOVE DE.—(57)
_CarRssmures
MOVE. [SP)+. A2
MOVE.L A2,AQ
_Elock
HOVE.L (A2}, - (5F)
CLR.L -{2P)
CIR.L  =(3P)
CTLR.L =(5F)
_ParamTest
SLR ~ (3P}
HovE #1128, - (B}
CLR.L =[]P)
_StopAlert
MOVE (se)+,00
MOVE.L A2, AD
_'I.'D.I!.Iﬂdl
§1  UNLX Ak
MVE.L (5P}, 2(5F)
ADDQ.L #,5F
RIS
Fermetureirr
LEA Tampon IG{AS] , AD
_Close
RTE
Fichier ‘InterPom’s/5.Asm’
RecepilonMac
LEA TaspoalntiwtTypelawiiwus (A3) A0

LEA TamporTemporairef (AS), AL
HOVED #isFOElSize, DO
_Rlackdave
MOVE TamponEntre+NBlocsData (A5), NombreBD (AS)
MOVE TarponEntre+NBlocsRescurce (AS),
FonbreBR (AS)
BSR DeplacelFR
MOVEQ 00,00
MOVE TamponEntre+NBlocsTotal (AS), DO
Laf.L L, U0
oMF.L SombreROWus (AS) , DO
BHI.E CreationfichierHae
nem Boop?
PEA Cl6
BSR AfficheHl
BSR Tempo
RIS
CreationFlchierMac
BSR RouveauFichier
BEQ.5  OuverturefichierMac
RTS8
CuverturefichierMac
57 HombreSD (A5}
BEQ OuvertureRessource
HOVEQ 0,00
BER Cuverturer ichlier
HEY.3  WumeroBlocMac
TS
NumercBlocMac
B3R changenusarobloc
ALLenieBloctiac
BSRA AfficheAttentelloc
HOVE PACE, - [5F)
RER Faus | Cada
Beuelsl
BSR
BEQ. 5 el
BSR Annulationdbandon
BRA AbandenRecept losMac
81 BSR Testehnnulerf
T5T Code (AS)
BEQ.5 Bz
BSR Annulacienvsilisaceur
Rm Ala donRe cept LonMac
82 pER AttenteliaisonBratteur
TET Cnda (A5)
BEQ.35 Bouclel
BSR GetTimer
MOVE Code (R3], DO
[=213] #108,.00
BEQ.Sf RecepticnBlocMac
Pl ICA%, DD
BHE.S L F]
Ll AnnulaticnEmetlieur
BRA A ide R vepl L iHes
8% Ol FEST, DY
L2 FinRecept lonMaclata
DifMae
Bsk CodeDifferent
DiMac
BSR AMirtcheAttantelioc

MOVE SNACK, - [SP)
3SR EnvoiCode
BRA.S Bouclel
Receapt tonElocMae
PEA cé
BSR AfficheM]
PEA NuneroBloclattra (AS)
_DrawString
BSR lireBloc
HOVE Code (A5}, DD
BEQ.3 VerificatliondlocMac
=1 oA _A, DD
BNE.T DifMac
uEn Annclatisnaibanden
ARA Anandanineapt {nnMac

VerificationBlocHao

Bsn Varifisarianilas
MOVE Code (A5). D0
BEQ.5 2l
el #0IF, 00
BNE.S az
B3R AfficheAttenteBlos
MOVE PACK, = |5F)
BSR EnvolCode
BAA Bouciel
82 o 1EAN_A, DO
BHE DL fHaod
BER Annulat ionkbandan
HRA AbandonRecept ionMac
il BsR DecodeBlcoc
23 DBsR SPNiveauReception
BER BeritBlecDisgue
BEQ.S @4
RIS
a4 5UBQ #1, Nonbreso (A3}
BNE Numercblochac
FinReceptionMacData
LEA Tanponiu (A3 ], AD

MOVE.L TaspoaTempuselsel+leFllglen(As),

{oLEOT (AD)
Eat BEOF
31 BeR Farmaturartchisr
oMY JEOT, Code (AS)
BEOQ FinReecsptionMacDatad
Duverturefossource
reT Mombrel® (AS)
BEO FinBacent ianMachara?
MOVEDQ #.00
BSR Cuverturefichier
BEQ.S3  NumercilocMach
ATS
SumeroBlocHach
BER ChangeNumersiloc
AttentedlocMach
BSR AfficheAttanteBloe
MOVE #ACK, = (5F)
BER Envoliode
Soucleln
BER TostoTimelut
BEQ. 8 "
RER Annulationkbandan
BRA AbandonRecept ionMac
21 8sR TesteAnnulerk
TST Code (A5)
BEQ.5 a2
BER AnrzlationUtilisateur
BRR AbandonRecept ionMac
a2 B3R AttenteliaisonEastoeur
TaT Code (A5)
WEQ.Z BouslelR
BER CatTiner
MOVE Code (AS).DO
NPl #3086, 00
BEQ.5 FReceptionBlocMach
el ¥CAN, DO
BNE.S 3
BSR AnpulationEmetteur
BRA AbandonRecept LonMac
43 o1 fECT, DU
Brg TinRecept ionMac
Dt fMach
BER CodeDifferent
ni Mas?0
BSR AfficheAtrtentellon
MOVE AHACK, = [SF)
BER Enveilede
BRA.5 BouclelR
Recept ionBlocMack
PEA cé
BSR Aff1cheMl
PEA HumeroBloclettre (AS)
_DrawsString
B3R Liredloc
HOVE Code (A5}, D0
BEY.3 WerificatlonBlocHack
curi #CMe_A, D0
BHE.S DifHach
BER Annulationdsanden
RER RrandonRacapt fanMan
WoerificationBleoMach
L VerificaticnBloe
MOVE Code (AS). DO
BEQ.5 #1
el foIF, D0
BNE.S [+
BER AfficheAttenteBloc
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MOVTE. Ak, = (27}
BSR EnvoiCode
BRA BouclelR
82 MEI  CAN A,D0
BHNE DifMac2R
B3R AnnulatlonAbandon
BEA ABandonHe cept lonMac
2l BIR DwmrduBloc
@3 BER SriiveauRecept fon
Ben ResitBlochiogus
EEQ NumaroRlanMansi
RTS
i almespt (anMac
LEA TamponTO[AS), AD
HOVE.lL TamponTemporaireF+ioFlRLglen (AS).
LoLECF [AD)
_SetEOF
a1 BSR FermetureFichier
FinRecept icnMacData?
HMOVE #ACK, - (37)
BSR EnvoiCode
PEA RectEffMesal
_EraseRset
PER ce
BSR Arfiches]
B3n LlcwInfwF lchles
DHE.S @1
1ER ZampanlO(AS), AD

MOV TasponTamporaireF+ioFllscids+
fdFlags (A5) ,00

ANDT #52000,00

MOVE 00, ioF1lUsrWds: fdFlaga (AD)

MOVE.L TasponTemporalreF:ioFlUsrWdas
EdType [A5) , ioF IUsrids+ £dType (AC)

MOVE.L TamponTemporaireFé#loFlUsrwWos+

fdacreacor (A3}, ioFlUarwds+ [dCreatoz (AD)

CLR.L LoFlUs: Wds ¢ fdLecat 1on (AD)

LR 1sFlUarHda i F4rldz (AD)
_SetFilaInfa
BGE.5 a1
CLR =(57)
BSR Erreur
&l BsR HiseJourVolume
BER Tesps
RetourReceptionMac
wrs
ApandonRecepticnMac
BSR FermetureFichier
BSR Rencamerrichier
BIn Hiswdour Vo luse
BER Tamnps
EL1

Fichier ‘InterPom’s.Link’
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wirsuuoy

vouuUZEY
003DFDSE
SRAIFS 46
LG LE T

DFFFOOCO
UBBERDOD
BEQRZIDOD
BEL4400C
B8SEDITE
AFMIFEARTN
BOSESBFD
0D40SEDD

08012000
DABEAUDG
ARTFT RGO
BBOBYBOM
s3C04001
atcndnnl
80404001
007FCO0L

L2539 {4)

OFFFO000
OBFFALDO
BEFFALDD
8BD4OFD0
BEDES040
Broriqavea
00SFIEOT
BRADLE 4D

0BG18000
OBFFAQQQ
ABFTF800
BEDBTT00
BBECO2020
BICZZunE
oo40000r
SeTFFeRD

« 260 (4}

OFrrreEre
LEERF460
LEESPARR
17545CER
17398658
10000008
10000008
DEDOOD10

10000000
1

1EJERLDG
0518400
30350000
03300000

0B014000
FEROZUOD
BA4O0CUO
88535407
S95EDBED
208 7nnnn
FFCFDEFD
00004001

UBFT4000
Fago2too
sed00co0
BR537500
BBDBCI10
BU3a4781
FFCFCTFT
eoDoa500

13rrrreo

JFEBO2BD
TER2ABOD
1EMADCOD
ooooopoD

OABIEDOD
YBF JAUUD
ABDATFYS
BACOSBTS
SE404001
ARC0ADAT
0040400)
Q000 TFFF

OBFFEDOD
BEFFACOD
ASDB0ADD
B3ICO0EED
BA40AA0E
BELZNE it
co40202r
00000200

17rrrree

1TFFrFRR
17548E68
17FFFEES
1¢000008
10000008
OADODDSO

(261 (4)

00000010
00oo0110
00001040
00018200
001A1000
03IFAA000
ICTAO0OD
DIF0O000

00000028
ooroDn230
00002080
00034400
00351000
1EFCRO0D
1E3CO000
Q0ECCODOD
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0DQOVFFE
00004001
00095070
00015780
0e000000
BDDAODOD
BLD24000
AFTAJ00D

00014001
Q0LOSFBD
Q1003070
16804001
FFFElOBE
20020880
BATADBOO
AFTABQOD

» 263 (4}

00000000
UUUUO0IE
LUDEDT 4D
0OOD54E0
BOF2AXDD
nlacnon
IE4A0000
02700000

0U0UUo04
COTO30UT
SOOlABED
000E1960
01251400
TaLsRODD
18140000
01300000

- 264 (4)

00000000
00000300
DOQL1FABA
DODOFABC
40FOF021
TEIECTIEA
PLEL = B it
18000100

oooonoCo
QO00TATE
0001FS46
OOOOFS54
BIFFFB1Z
04aGo0208
oEEgUioe
17FFFEAD

263 (&)

UOEFELED
CFEEBRLTF
e043ec20
[-38.5- 1401 3
BoARANT]
TF558060
ToS18000
9p540000

CI000T0C
o@B3I00CCL
Qoaoool10
81800802
AAFFFFER
TEAZARBD
AEA3IQOO0
0EEEH000

+ 266 [4)

Q0000000
CO0008RR
0000ZA02
00022EA0
CUZBAZAD
QOAZTTOE
AZ0AFD4AS
SARDIDS4

ooa0eose
Q0000155
Q0004514
00051440
CO343140
1431FEAD
S100FAR3
CS001ARE

28T (4}

TEFFEFTO
DOD4FisE
DOROF1S6
NERERRER
DBODOD3E
DEOOOU3E
DEB52BBE
Denooo3e

ARGZELRE
AAMIT 1AM
AAROFIAN
REAMAARAD
ABFFFFAR
AZII0AM
ABOBI4RM
ABFFFFAM

268 (4)

0000000
Looo0000
aoooooon
00000000
D53555556
BII33I6
DBEDBF36
DEODIEIE

oo

1E45EIER
1Te%ARER
17549268
13F7FFTCH
100001c8
10000008
0E000010

00000054
ooooo4zo
00004100
00068400
COEA2000
Icpeoeos
0T380000
0OCoO0000

00DCSEED
000CSFED
00104001
OO00TFEFT
80020090
BFTAOCO00
BAFAOCOD
&00Z0000

CUUUUUIE
000OTIZ0
00035180
d01paacd
07552800
FI230000
0DACO000
00RDO000

00000140
OO0OFFAC
COD1FABA
OFFFFFAR
FEBOL1TF4
04360204
103600 30
00000100

Gqordroz
QTEIECTE
o0B3EC1O
8108019
iraEnnng
T0510500
3p550000
43300000

Qooooos0
Q00000AR
0000R230
0002BA00
OOBAZIED
ZAZOFDAY
ZA00TDAE
SARODDDO

oDIS01a4
DPCOFisE
oORODISE
MRSSRSER
DE0ODO3E
DALIS48BE
Q8400486
DECO0O3E

17949408
16949E68
10000008
1200FFCE
OFFFFFFO
OTFFFFED

000000AE
00CODELD
0000C100
COoDOBON
01F44000
Jcrpagon
03BBCOOO
00800000

DO045EED
00424001
D400I7ED
42080002
BODA4020
BFTAQ200
BO0ZZ000
FFFEQOO®

UBUIRG IC
CACUEEAD
CO0GADCE
[LEEEE1Y
OEREINOO
ECasn0on
04080000
oo400000

00000280
0001FDS6
DOOIF546
30000006
B3000C1Z
DBCOULDE
19000088
UTFPFEOG

UBLEEFSL
00400020
coso0ol0
OLEFTFEN
IFERONIA
TEAZBO0Q
1EAMDTO0
06000000

gooolign
Q0001401
0e015140
Q0014560
0D433D7C
4313FAR3
1400 TARA
DLOCOERD

AAMATIAN
ARBCFIAA
AFFFFEAR
AFFFPFREA
ABFFFFRA
AILS4BAN
AEA00IAM
TEFFFTEC

anotoaoa
aoo00oan
1FFFEFFO
AMRARRAAA
AFFTEASRA
ABEDAARM
AFFTEBEN

goooooo0
00000000
00000000
IFFFTFFR
D3555556
Tan03Ine
DBEDBIS6
DSS5S55E

o
aeooooon
ooo00000
IFFTFFFC
AMARRAAN
A3 ST ZAAN
ABEFIBEA
IFPPITRS

INCLUDE Fichiers:Interfom*s.Code
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Scrollings en HGR

Roland Jost

Apres les effets de miroir de
JANUS (Pom's 25), nous vous
proposons ici de réaliser des
défilements (‘scrolling’), verti-
caux ou horizontaux, de la totalité
de l'écran HGR ou simplement
d'une partie de celui-ci.

Ce programme n'est pas le
premier du genre :@ dans les
premiers numéros de Pom's,
Jean-Frangois Duvivier réalisait
un dédoublement d'écran.
HAIFA (Pom's 5) et ICARE
(Pom's 14 ) comportent aussi un
module de ‘scrolling’. Dans le
numéro 21 de Pom's Patrick
Quetticr proposait un programme
de défilement graphique, dans un
sens seulement. Pour ne pas
oublier la littérature étrangeére,
citons HI-RES FULL SCROLL
dans CALL APPLE #V,(2)-1982
et surtout HIRES.HOUDINI
(NIBBLE #V(10), 1984). Enfin,
certains génériques de jeux ou de
logiciels graphiques utilisent des
effets de défilement.

11 fallait donc apporter un ‘plus’
par rapport aux programmes
existants. Nous pensons que
c'est le cas de SCROLLINGS.

Les possibilités
de SCROLLINGS

« déroulement de 1'écran HGR
dans les 4 directions (gauche,
droite, haut, bas) ;

« 3 modes possibles :

— vider I'écran de manitre
progressive ;

— obtenir un déroulement
continu en entrant d'un c6té de
I'écran ce qui disparait de
l'autre ;

— ‘scrolling’ sur deux pages,
la page 2 venant combler la
page 1. Dans ce cas, le contenu
de la page 1 est perdu ;

» I'ampleur du mouvement peut
étre définie ;

¢ le déroulement peut se faire sur
tout 1'écran ou seulement dans
une fenétre définissable par
l'utilisateur. Dans cette fenétre,
on peut faire défiler le contenu
d'une page entiére.

Le scrolling peut étre stoppé
temporairement (appui sur la
touche <espace>) ou inlerrompu,
avec reprise du cours normal du
programme Basic appelant
(touche <ESC>).

Quelques
explications

Le principe du déroulement
d'écran est simple : dans le sens
vertical, pour obtenir le déplace-
ment d'une ligne vers le haut, il
suffit de copier chaque ligne de
280 points (40 octets) dans la
ligne précédente. On pourra
mettre des zéros dans la demnicre
ligne (191) pour obtenir un
‘scrolling simple’ avec vidage de
I'écran. Si l'on a pris la
précaution de sauver la ligne du
haut (ligne 0) , on peut la recopier
dans celle du bas et obtenir un
scrolling en continu. Enfin, on
peut recopier une ligne d'une
autre page dans la ligne du bas et
réaliser ainsi un ‘scrolling’ sur
deux pages.

En répétant n fois la manceuvre,
le déplacement sera plus ou
moins important. Pour N=192,
on opére sur toute la page.

De méme, pour un ‘scrolling’
latéral, on opé¢rc sur lcs 40
colonnes de 192 octets de 1'écran
HGR.

On peut définir une fenétre en ne
travaillant que sur »x colonnes et
ny lignes.

Le programme SCROLLINGS
est loin d'étre optimisé. Il se
compose de 4 modules permettant
chacun le défilement dans une
direction. La construction des
différents modules est similaire et
on y retrouve des groupes
d'instructions identiques qui
auraient pu €tre mises en
Sous-programmes COMMUDNS.
Mais le lecteur pourra ainsi, s'il le
désire, ne prendre que le module
nécessaire 2 ses besoins.

Occupation

de la mémoire

SCROLLINGS est chargé 2a
l'adresse 37376 ($9200) et doit
gtre protégé a partir du Basic par
HIMEM:36864.

$9000: table des octets bas des
adresses des 192 lignes de la
page graphique 1.

$90C0: table des octets de poids
fort.

$9180: stockage provisoirc.

$9200: SCROLLINGS.

$94A3: fin du programme.

Utiliser
SCROLLINGS

CALL 37376,Direction,

Type, Amplitude,
X,¥Y,X1,Y1

Direction =G, D, H, B.
Type = 0 : scrolling simple ;
1 : scrolling continu ;
2 : scrolling de la page 2
dans la page 1.

Amplitude : de 0 a 255.

X,Y : coordonnées du point
supéricur gauche de la fenétre :
0 <= X <= X1
0 <= ¥ = ¥1
X1,Y1 : coordonnées du coin
inférieur droit :
X <= X1 <= 39
Y <= Y1 <= 191

graphiques.

7]

S
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f7f17£11?9177177€3 4030 TEXT : HOME : PRINT "MODIFICATION DE
‘UTIL-SCROLLINGS’ LA FENETRE": PRINT
4040 HTAB 1l: VIAB 5: PRINT "COQURDONNEES D
1 REM #h#sdsbhikbsbibdkdhidsihsist U COIN SUPERIEUR GAUCHE:"
2 REM * [TTL-SCROLLINGS * 4050 HTAB 1: VTAB 7: PRINT "X ";:ZH = PE
3 REM * * EK (36) + 1: PRINT X;: HTAB ZH: VTAB
4 REM * R.JOST 1986 * 7: INPUT "":X$: IF X§ < > "" THEN X
5 REM * UTILISE L3 = VAL (X3)
& REM * SCROLLINGS.OBJQ * 4060 IF X < 0 OR X > 39 THEN PRINT GS: (3
7 REM *  TABLES.HGR.OBJU * 0TO 4050
8 REM * * 4070 HTAB 1: VTAB 8: PRINT "Y "::2H = PE
9 REM ####tddtstaisttrntss EK (36) + 1l: PRINT Y;: HIAB ZH: VTAB
1000 ADR = 37376: HIMEM: 36864 8: INPUT "";Y$: IF Y$ < > "" THEN Y
1010 G§ = CHRS (7):DS = CHRS (4) = VAL (Y$)
1020 PRINT CHRS (4)"BLOAD TABLES.HGR.OBJ 4080 IF Y < 0 OR Y > 191 THEN PRINT G&:
0" GOTO 4070
1030 PRINT CHRS (4)“BLOAD SCROLLINGS.OBJ 4090 HTAB 1: VTAB 10: PRINT "COORDONNEES
£ DU COIN INFERIEUR DROIT:"
1040 X = 0:X1 = 39:Y = 0:Y1 = 191 4100 HTAB 1: VTAB 11: PRINT "X1 ";:ZH =
1050 MODE = 0 PEEK (36) + 1: PRINT X1;: HTAB ZH: VT
1060 GOSUB 8010: GET RS: PRINT RS AB 11: INPUT "";X18: IF X1 < > "" T
1070 GOSUB 5010 HEN X1 = VAL (X1$)
3000 : 4110 IF X1 > 39 OR X1 < = X THEN PRINT
3010 REM COMMANDES G$: GOTO 4100
3020 - 4120 HTAB 1: VTAB 12: PRINT "Y1 ":;:ZH =
3030 WAIT - 16384,128,127:R = PEEK ( - PEEK (36) + 1: PRINT Y1;: HTAB ZH: VT
16384) - 128: POKE - 16368,0 AB 12: INPOUT "":¥15: IF Y15 <« > "".T
3040 IF R = 83 THEN GOSUB 7010: GOTO 303 HEN Y1 = VAL (Y1§)
0: REM 5)AUVE LA PAGE 1 4130 IF Y1 > 191 OR Y1 < = Y THEN PRINT
3050 IF R = 76 THEN GOSUB 6010: GOTO 303 GS: GOTO 4120
0 - REM L)OADPAGElOU2Z 4140 GOSUB 5030
3060 IF R = 48 THEN MODE = 0: GOTO 3030: 4150 RETURN
REM 0 5000 :
3070 IF R = 49 THEN MODE = 1: GOTO 3030: 5010 REM AFFICHAGE PAGFE HGR SANS EFFACEM
REM 1 ENT
3080 IF R = 50 THEN MODE = 2: GOTO 3030: 5020 :
REM 2 5030 Z = PEEK (49232) + PEEK (49234) +
3090 IF R = 77 THEN GOSUB 4030: GOTO 303 PEEK (49236) + PEEK (49239): RETURN
0: REM M)ODTFTE T.A FENETRE 6000 :
3100 IF R = 78 THEN X = 0:Y = 0:X1 = 39:Y 6010 REM CHARGEMENT D'UNE PAGE GRAPHIQUE
1 = 191: GOTO 3030: REM FENETRE N)ORM 6020 :
ALE 6030 2§ = "1”
3110 IF R = 73 THEN GOSUB 8010: GOTO 303 6040 TEXT : HOME
0: REM I)NSTRUCTIONS 6050 PRINT "CHARGEMENT EN PAGE ";:PH = P
3120 IF R = 11 THEN CALL ADR, H, MODE, 132, EEK (36) + 1:PV = PEEK (37) + 1: PRI
X,Y,X1,Yl: GOTO 3030: REM FLECHE HAUT NT Z$: HTAB PH: VTAB PV: GET 38§
E OU CTRL-K 6060 IF VAL (2$) = 0 THEN 2§ = "1"
3130 IF R = 10 THEN CALL ADR, B, MODE, 192, 6070 IF (z§ < > "2" AND Z$ < > "I") THE
X,Y,X1,¥1l: GOTO 3030: REM FLECHE BASS N 6040
E OU CTRL-J 6080 ADS = ", AS8" + STRS (2 * VAL (2Z§)) +
3140 IF R = 8 THEN CALL ADR,G,MODE, 39, X, "0oQ"
Y,X1,Yl: GOTO 3030: REM FLECHE GAUCHE 60890 FPRINT Z&: PRINT
§100 INPUT "IMAGE A CHARGER ":;N$: IF NS =
3150 IF R = 21 THEN CALL ADR,D,MODE,39,X "% THEN RETURN
,¥,X1,Y1: GOTO 3030: REM FLECHE DROIT 6110 IF N§ = "?" THEN PRINT CHR$ (13);
E CHR$ (4) "CATALOG": GOTO 6100
3160 IF R = 81 THEN TEXT : END : REM QUI 6120 EE = 1: ONERR GOTO 9010
TTER 6130 PRINT CHRS (13); CHRS (4)"B
3170 GoTO 3030 LOAD "N§ + AD$S
4000 : 6140 GOSUB 5030: RETURN
4010 REM MODIFICATION DE LA FENETRE 7000 :
4020 : REM 7010 REM SAUVEGARDE D'UNE IMAGE
.
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7020 8113 PRINT " Q : QUITTER LE PROGRAMME"
7030 TEXT : HOME : PRINT "SAUVEGARDE DE L 8120 PRINT " S : SAUVEGARDE DE LA PAGE 1"
A PAGE 1": PRINT 8130 PRINT " I : AFFICHER LES INSTRUCTION
7040 INPUT "NOM ";NS$: IF N$ = "" THEN 707 S": PRINT
0 8140 PRINT " <ESFACE> POUR FAIRE UNE PAUS
7050 EE = 2: ONERR GOTO 9010 E ™
7060 PRINT CHR$ (13); CHR$ (4) "BSAVE "Ni 8150 PRINT "™ <ESC> POUR STOPPER LE SCROLL
v AS2000, LE1IFF8" ING"
7070 GOSUB 5030: RETURN 8160 HTAB 1: VTAB 23: PRINT "TAPER <RETUR
8000 : N> POQUR CONTINUER ";: GET 25
8010 REM AFFICHAGE INSTRUCTIONS 8170 GOSUB 5030
8020 : 8180 RETURN
8030 TEXT : HOME 9000 -
8040 INVERSE : PRINT " SCROLLINGS - R 9010 REM TRAITEMENT ERREURS
. JOST (C) 1985 ": NORMAL 8020 -
8050 PRINT " SCROLLING DANS LES 4 DIRECTI 5030 TEXT : HOME
ONS PAR LES FLECHES " 9040 ER = PEEK (222)
8060 PRINT " (SUR LE II+ , UTILISER LES Z 9050 IF ER = 6 THEN PRINT "CE FICHIER N'
FLECHES, CTRL-J ET CTRL-K.}": PRIN EXISTE PAS": GOTO 8090
T 9060 IF (ER = 4 OR ER = 9) THEN PRINT "D
8070 PRINT " 0 : SCROLLING NORMAL ": PRIN ISK REMFPLI OU FROTEGE": GOTO 8030
T " 1 : SCROLLING 'PERPETUEL'": PRINT 8070 IF ER = 8 THEN PRINT "ERREUR I/O -
" 2 : PAGE 2 UAI\{S PAGE 1": PRINT ARRET DU PROGRAMME "
8080 PRINT " L CHARGEMENT D'UNE IMAGE E 8080 POKE 216,0: END
N PAGES d Kr.2" 8090 POKE 216,0: GET RS
8090 PRINT " M : MODIFIER LA FENET W e 9100 IF EE = 1 THEN R = 76: GOTO 3040
RINT 9110 IF EE = 2 THEN R = 83: GOTO 3040
8100 PRINT " N : RETOUR A LA FENETRE STAN 9120 END
DARD"
33 TAMPON EQU 3SIC
Source ‘SCROLLINGS’ 34 ARRZ  EQU §SIE
Assembleur ToolKit 35 Xl Boy- SEH
36 X2 EQU SEC
37 y1 EQU JED
i # 38 y2 EQU $EE
5 * 39 MODE EQU S$EF
3 * R_JOST 1985 40 BUFFER EQU §FA
4 * 41 CHRGET EQU $00B1 ;
5 * SCROLLINCS 42 CHKCOM EQU SDERE ;s teste la virgule
6 * 43 GETBYTC EQU 3EGFS ; saisie d'une valeur
7 # gq *
g * CALL 37376, DIRECTION,MODE,N,X,Y, X1, ¥1 45 TARTI EQrr 58000 ; TABLE ADRESSES (OCTET
g 5 BAsS)
10 * DIRECTION = G)AUCHE, D)ROITE. H)AUT. B)AS 46 TABIH EQU 3$90C0 / TABLE ADRESSES (OCTET
11 # S HAUTS - PAGE 1)
12 * MODE = (0 -> DEFILEMENT SIMPLE 42 #
13 * MODE = 2 -> RECOPIE PAGE2->PAGE1 48 KBD EQU scuou ¢ TESTE LE CLAVIER
14 # MODE = 1 => SCROLLING CONTINU 48 KBDSTRB EQU $SC010 > STROBE
15 » 50 NEWSTT EQU £D7D2 ; RETOUR AU BASIC A L'I
16 * NSTRUCTION QUI SUIT
17 * N = AMPLITUDE DU DEPLACEMENT 51 KBDWAIT EQU SFBE& : ATTENTE TOUCHE
18 * N>0 ET N<=192 52
19 * X,Y ET X1,Y]l DEFINISSENT LA FENETRE 337
20 * 54 #*
21 # 55 ORC §£9200
22 * EN COURS DE SCROLLING S8 *
23 # 57 #
24 * <ESC> PERMET DE REVENIR AU PROGRAMME BASIC A 58 *
PPELANT 59 4 Saisie de la direction du mouvement
25 * <SPACE> PERMET UN ARRET TEMPORAIRE 60 * et dispatching vers les différents modules
26 * REPRISE PAR FRAPPE D'UNE TOUCHE 61 *
27 = 62 JSR  CHKCOM
28 N EQU $06 62 CMP  #547 ; G)auche ?
29 €2 BQU  £07 64 BNE ©P32
30 c3 EQU 508 65 JMP LATERAL
31 DEPART EQU 518 66 op2 CMP #8544 s D)roite ?
32 ARRIVEE EQU $1A 67 BNE 0P3

56
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68 JMP LATERAL 140 BNE BOQUCFIZ
69 OP3 CMP #5492 ; B)as 141 LY X1
70 BNE OP4 147 BOUCF1 STA (DEFART),Y ; scrolling simple
71 JMP BAS 143 INY
72 oP4 CMP #3548 ; H)aut 144 cPY X2
73 BNE OP5 145 BNE BOUCF1
74 JMP HAOT 146 DEC N
75 OP5 RTS 147 SCRONP RNE SCROLLUP
76 * 148 RT3
77 * Scrolling vers le HAUT 149 BOUCFIZ CMP #02
78 + 150 BNE BOUCFI3
79 HAUT JSK  CHEGET ; saisie des paramétres 1341 Lbx €3 i page 2 -> page 1
&80 JSR GETBYTC 152 LpaA TABIL, X
81 STX MODE 153 STA TAMPON
82 JSR GETBYTC 1514 LDA TABIH, X
83 STX N 155 CEC
a4 JSR GETBYTC 156 ADC #520
85 S5TX X1 157 STA TAMPON+1
86 JSR GETBYTC 158 INC C3
a7 STX Y1 159 LDY X1
88 J5R GETBYTC 140 BOUCF2 LDA (TAMFON),Y
89 INX 161 5TA (ARR2),Y |
a0 STX X2 162 INY
81 J5R GETBYTC 163 CRY X2
22 STX Y2 164 BNE BOUCF2
a3 IL.DA #3500 165 DEC N
24 ETA C3 166 BNE SCROLLUP
35 LUA #5380 167 RTS
96 S5TA BUFFER 168 BOUCKI3 LDY X1 ; Scrolling continu
a7 LDA #3591 169 BOUCF3 LDA (BUFFER),Y
38 STA BUFFER+1 170 ETA (ARR2),Y
99 LDX Y2 ; adresse de la dernier 171 INY
100 LDA TABIL, X e ligne 172 CeY X2
101 STA ARRZ 172 BNE BOUCF3
102 LDA TABIH, X 174 DEC N
103 STA ARRZ+1 175 BEQ FIN
104 SCROLLUF JSR TEST 17€ BNE SCROUP
105 LDX YI 177 FIN RTS
106 sTX 2 178 *
107 LDA TABlL,X ; adresse de la ligne & 179 #
n cours 180 *5creolling vers le BAS
108 STA ARRIVEE 181 *
108 LDA TABllH, X 1R2 *
110 S5TA ARRIVEE+] 183 BAS JS5R CHRGET ; saisic des paramétres
111 Loy x1 154 JSK GEIBYIC
112 BE LDA (ARRIVEE),Y 185 STX MODE
b5z STA (BUFFER),Y ; stockage tempuralre 186 JSR GETBYTC
114 INY 187 STX N
115 cPY X2 188 J5R GETBYTC
116 HBNE BE 189 sTX X1
117 BOUCLEl LDX C2 130 J5R GETBYTC
118 LDA TABIL,X 191 5TX Y2 ;
119 STA AKKIVEE 192 JSR CETBYTC i
120 LDA TABIH,X 193 INX 5
121 STA ARRIVEE+] 194 STK: X2
122 INK 195 JSR GETBYTC |
123 LDA TABIL, X 196 sTX Y1
124 STA DEPART 187 LDA #191
125 LDA TABIH, X 198 sTA CF
126 5TA DEPART+1 199 LDA 400
127 LDY X1 200 STA BUFFER
128 BOUCLEZ? LDA (DEPART),Y ; un balaye la ligne e 201 LDA #5860
n cours 202 STA BUFFERt1
129 STA (ARRIVEE), Y 203 LBX. ¥2
130 INY 204 LDA TABIL,X |
131 CPY X2 205 STA ARRZ :
132 BENE RBOUCTE? 208 LDA TABIH, X
133 STK C2 207 STA ARR2+1
134 CPX Y2 208 SCROLLDW JSR TEST
135 BNE BOUCLE] 209 Lpx Yl
136 + 210 STX C2
137 * Que faire de la derniére ligne ? 211 LDA TABIlL,X
138 * 212 STA ARRIVEE
139 LpA MDDE 213 LDA TARIH.X
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ARRIVEE+]
xi

{ARRIVEE) , Y
{BUFFER), Y

X7

BEDW

cz
TABIL.X
ARRIVEE
TABIH, X
ARRIVEE+1

TABIL, X
DEPART
TABIH, X
DEPART+1

X1

(DEBART), ¥
f{ARRIVEE), Y

Xz
BOUCDW2
c2
Y2
BOUCDH1

de la derniére ligne ?

MODE
BOUDWIZ

X1 2
(DEPART) , Y

scrolling simple

X2
BOUDW1

N
SCROLLDW

#02

BROUDWT3

3 ; page 2 —# page 1
TABIL, X

TAMPON

TABIH, X

#520
TAMPON+1
c3

X1

(TAMPON) , ¥
(ARRZ) , ¥

X2
BOUDW2

N
SCROLLDW

X1 ; scrolling continu
(BUFFER), ¥
(BRRZ) ., ¥

x2
BOUDW3
N

FINI
SCRODW

214 STA
215 LDY
216 BEDW LDA
217 STA
218 INY
219 CrY
220 BNE
271 BOUCDWI LDX
222 LDA
223 STA
224 LDA
225 STA
22¢€ DEX
227 LDA
228 STA
229 LDA
230 STA
231 LDY
232 ROUCDW2 LDA
233 STA
234 INY
235 CPY
236 BNE
237 S5TX
23R CPX
239 BNE
2490 =

241 * Que faire
242 =

243 LDAa
244 BNE
245 LpY
246 BOUDW] STA
247 INY
248 cPY
249 BNE
250 DEC
251 SCRODW RNE
252 RTS
253 BOUDWIZ2 CMP
254 BNE
255 LDX
256 LDA
257 STA
258 LDA
259 CLC
260 ADC
261 STA
262 DEC
263 LDY
264 BOUDW2 LDA
265 5TA
266 INY
267 cry
268 BNE
269 DEC
270 BNE
271 RTS
272 BOUDWI3 LDY
273 BOUDW3 LDA
274 STA
275 INY
276 CPY
277 BNE
278 DEC
279 BEQ
280 BNE
281 FINI RTS
282 =

283 *

284 *Scrolling LATERAL
285 *

286

287 LATERAL STA 509

288 JER
2839 JSR
290 STX
7971 JSR
282 STX
293 JSR
794 STX
295 JSR
7986 DEX
297 STX
288 JER
299 STX
300 JSR
301 STX
302 LDA
303 CMP
304 BEQ
305 *

306 * Scrolling
307 *

308 LDX
308 STX
3210 DEBUT LDX
311 DEBUTZ LDA
5 1 STA
313 STA
314 LDA
315 5TA
318 [ 0 ¥ ig
317 ADC
318 5Ta
319 LDY
320 LDA
321 ENE
327 PHA
323 JMP
324 MODE1 CMFP
325 BNE
32¢ LDA
327 PHA
328 JMP
329 MODEZ CMP
330 BNE
331 LDY
332 LDA
333 PHA
334 LDY
335 JMP
336 MODE3 NoP
337 SRCLIG DEY
338 T.DA
339 INY
340 STA
341 DEY
342 CcPY
343 ENE
344 PLA
345 sTA
346 DEX
347 CPX
348 BNE
449 JSR
350 DEC
351 DEC
352 Lpa
353 CMP
354 BNE
355 RTS
356 *

357 * Screlling
358 =

359 SCRLEFT LDX
360 STX
361 DEBLFT LDX

CHRGET ; saisie des paramétres
GETBYTC

MODE

GETBYTC

N

GETBYTC

X1

GETBYTC

i )

GETBYTC

X2z

GETBYTC

¥2

S09 ;
#547
SCRLEFT

4 droite ou a gauche?

& DROITE

£33

C3

Y2 s derniére ligne
TABIL, X

DEPART

ARRZ

TABIH, X

DEPART+1

#8220
ARRZ+1
X2
MoDE
MODEI

SRCLIC

#01

MODEZ2
{DEPART), Y

SRCLIG
foz
MODEZ

c3
(ARR2) , ¥

X2
SRCLIG

(DEPART) .Y
(DEPART) , ¥

X1
SHCLIG

{DEPART) , ¥

Y1
DEBUTZ2
TEST
c3

N

N

#SFF
DEBUT

GAUCHE
#00

c3
Yz2 ; derniere ligne
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362 DEBLFTZ LDA TABIL,X 3az INY

383 STA DEPART 393 CPY X2
364 ETA ARRZ2 384 BNE SRCLS
365 LDA TABIH, X 3355 FLA
366 STA DEPART+1 396 STA (DEPART).Y
367 cLc 387 DEX
368 ADC #3520 358 CPX Y1
J6Y STA ARRZ2+1 Jo9 BNE DEBLFTZ
370 Loy X1 400 J5R TEST
371 LpA MODE 401 INC €3
37z BNE CHX1 402 DEC N
373 PHA 403 LDA N
374 JMP  SRCLG 404 CMP #5FFP
375 CHX1 CMP #01 405 BNE DEBLFT
376 BNE CHX2 406 RTS
377 LDA (DEPART), Y 407 *
378 PHA 408 * Arret du scrolling par frappe d'une touche
378 JMP  5RCLG 4089 *
380 cHx2 CMP #02 410 TEST LDA KBD
381 BNE CHX3 411 BIT KBDSTRB
382 LDY (3 412 CMF #5898 ; <ESC> interrompt le s
383 LDA (ARRZ) ., Y crolling
1 384 PHA 413 DONE  SPACE
385 Loy X1 414 JMP NEWSTT / retour au programme B
388 JMP SRCLC ASIC appelant
387 CHX3 NOP 415 SPACE CMP #5AD ¢ <ESPACE> fait unc pau
388 SRCLG INY se
389 I.DA (DEPART).,Y 416 BNE CONT
3920 DEY 417 JSR KBDWAIT ; attente d'une touche
391 STA (DEPART),Y 418 CONT RTS

Table QOE8- 22 26 2ZA JE

32 36 3A 3 9240- 86 EE A9 00 85 N8 A9 A0
& S0F0- 23 27 2B 2F 33 37 3B 3F 9248- 85 FA A9 81 85 FB A6 EE
TABLES'HGR' 90F8- 23 27 2B 2F 33 37 3B 3F 8250- BD 00 90 85 1E BD C0 30
OBJ’ 9100- 20 24 28 2¢ 50 34 38 3¢ 9258- 85 1F 20 GE 94 A6 ED 86
9108~ 20 24 28 2C 30 34 38 3C 9260- 07 BD 00 90 85 1A BD CO
Aprés avoir saisi cette table sous 53109 21 25 29 2p 31 35 39 3D 9268- 90 85 1B A4 EB Bl 1A 91
moniteur, vous la sauvegarderez par 9i18— 21 25 29 2D 31 35 39 3U 9270- FA C8 C4 EC DO F7 A6 07
BSAVE TABLES.HGR.OBJ,A$9000,  aiz0- 22 26 2a 28 32 36 2A 3 9778- RD 00 90 &5 1A BD CO 90 |
Lg180 9128~ 22 26 2A ZE 32 36 3A 3E 9280- 85 1B E8 BD 00 90 85 18 |
9000- 00 00 00 00 00 00 00 00 4130- 23 27 2B 2F 33 37 3R 3F 9288- BD €O 90 85 19 Ad EB Bl
8008- 80 80 BO 80 B8O BO 80 80 9138- 23 27 2B 2F 33 37 3B 3F 8290- 18 91 1A €8 C4 EC DO F7 :
8010- 00 OO 00 Q0 00 OC 00 OO G140- 20 24 28 2C 30 34 38 3C 8298- 86 07 E4 EE DO D8 AS EF :
5018- 80 80 90 80 890 80 80 80 5148~ 20 24 28 2¢ 30 34 38 3C 82A0- DO OF A4 EB 91 18 C8 €4
8020- 00 00 00 00 0O 00 00 00 9150- 21 25 29 2D 31 35 39 3D YZAH- EC DU ¥Y9 Cb D6 DD AE 60
8p2g- B0 BO BO BO BO B0 BO 80 9158~ 21 25 28 2p 31 35 38 3D Q2B0- 9 (2 Do 21 A6 OR RD 0 |
9030~ 00 D0 0U 0D 00 00 00 0U 9160- 22 26 2A ZE 32 36 3A 3E 92B8- 90 85 1C BD CO 90 18 69 |
9038- 80 80 80 80 80 80 80 80 9168 22 26 2A 2 32 36 3A 3E a9c0- 20 85 10 E6 08 A4 EB BI |
9040~ 28 28 28 28 28 28 28 28 9170- 23 27 2B 2F 33 37 3B 3F 92c8- 1c 91 1E C8 C4 EC DO F7
9048- A8 A8 AS A8 A8 AF A8 A8 9178- 23 27 2B 2F 33 37 3B 3F 82D0- C6 06 DO 86 60 A4 EB Bl i
9050- 28 28 28 28 28 28 28 28 9208 FA 91 1E €8 C4 EC DO F7 |
3058~ A8 A8 A8 A8 Af A& A8 A# = = 92E0- C6 06 FO 02 DO C7 60 20 |
9060— 28 28 28 28 28 28 28 28 RéCEpItU!aﬂon 92E8- Bl 00 20 F5 E6 86 EF 20 |
9068~ A8 A8 AB A8 A8 A8 A8 A8 o YIFO- F5 E6 86 U6 20 V5 E6 86 |
[Q70- 28 28 2R 28 28 2B 28 28 SCHOLL’NGS' 82FB- ER 20 F5 E6 BA EE 20 F5 '
' 9078- A& A8 A8 AB A8 AE A8 A8 OBJO’ 9300- E6 E8 86 EC 20 F5 E6 86
9080~ 50 50 50 50 50 50 50 50 9308- ED A9 BF 85 08 A9 00 85 |
9088- DO DO DO DO DO DO DO DO Aprés avoir saisi ce code sous  s310- FA AS 60 85 FB A6 EE BD |
_ 9090~ 50 50 50 50 50 50 50 50 moniteur, vous le sauvegarderez par  g31§- g0 30 85 1E BD CO 90 85
1 L098—- PO Do Do Do po pg bg Do BSAVE SCROLL;NGSOBJO,AsQ?GO, 8320- 1F 20 8E 94 A6 ED 88 07
90A0- 50 50 50 50 50 50 50 50 L§2As. 9328- BD 00 90 85 1A BD CO 90
90A8- DO DO DO DO DO DO DO DO 9200- 20 BE DE €9 47 DO 03 4C $330- 85 1B A4 EB Bl 1A 91 FA |
YOBU- 50 50 50 50 50 50 50 50 5208- AE 893 C9 44 DO 03 4C AE 9338- C8 C4 EC DO F7 A6 07 BD
90BR8- DO DO DO DO DO DO DO DO $210- 93 €9 42 DO 03 4C E7 92 9340- 00 90 85 1A BD CO 90 85
80Cco=- 20 24 28 2C 30 34 38 3C 8218=- CY9 48 PO 03 4C 20 82 60 9348=- IE CA BD 00 90 85 18 BD
90C8- 20 24 28 2C 30 34 3R iC 9220~ 20 B]1 00 20 F5 E6 86 EF 9350- €N 90 A5 19 A4 ER Rl 18
80D0- 21 25 29 20 31 35 39 3D 9228- 20 F5 E6 86 06 20 F5 E6 9358- 91 1A C8 C4 EC DO F7 86
90p8- 21 25 29 2D 31 35 39 3D 9230- 86 EB 20 F5 E6 86 ED 20 9360- 07 E4 EE DO D8 A5 EF DO
90EO- 22 26 2A 3B 32 36 3A 3E 9232- F5 E6 E£8 86 EC 20 F5 B¢ 5368- OE A4 ER 91 18 €& C4 EC
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39370- D0 F3 C6 06 D0 AB 60 C9 83D8- A2 27 BE 08
9378~ 02 DO 21 A6 08 BD 00 80 93E0- 90 85 18 &85
9380~ 85 1C BD CU S0 18 69 20 93E8- B5 19 18 63
9388- 85 1D C6 DR A4 ER Bl IC 93F0- EC A5 EF DO
3330- 51 1E C8 C4 EC DO F7 C6 33F8- 24 C9 01 DO
9398~ 06 D0 86 60 A4 EB Bl FA 9400~ 4C 12 94 3
93A0- 91 1E CB €4 EC DO F7 C6 9408- 08 Bl 1E 48
93A8- 06 FO 02 DO C7 60 &85 08 9410- 94 EA 88 Bl
93B0- 20 Bl 00 20 F5 E6 86 EF 9418~ 88 €4 EB DO
893B8- 20 F5 E6 86 06 20 F5 E6& 9420- CA E4 ED DO
893C0- 86 EB 20 F5 Eé€ CA 88 ED 9428- C6 08 CE 06
83C8- 20 F5 E6 86 EC 20 F5 E6 3430- DO AA 60 A2
83D0- 86 EE A5 09 C9 47 FO 5B 9438~ EE BD 00 80

A6 EE BD 00 9440- BD CO 30 85 19 18 69 20
1E BD €0 90 9448- 85 1F A4 EB A5 EF DO 04
20 85 1F A4 9450~ 48 4C 6D 94 C3 01 DO 06
04 £8 4C 12 9458- B1 18 48 4C 6D 894 C9 02
06 B1 18 498 9460- DO OA A4 08 Bl 1E 48 A4
02 po p2 A4 9468~ FR 4C 6D 94 EA (8 Bl 18
A4 EC 4C 12 9470~ 88 91 18 C8 C4 EC DO F5
18 cg 31 18 9478- 68 91 18 CA E4 ED DO B3I
F5 €8 21 18 9480- 20 8E 94 EG 00 C6 06 AS
B3 20 BE 94 9488- 06 C9 FF DO AA 60 AD 00
A5 06 CS FF 9490~ €0 2C 10 CO €9 9B DO 03
00 86 OB A6 9498~ 4C DZ D7 C9 AQD DO 03 20
85 18 85 1E 94a0- RAR FR 60O

Extasie a’essai

Nous devons ce programme de dessin,
¢dité par Apple, a Pierre Berloquin et
Serge Hervy. Il nécessite un Apple //c ou
un //e avec carte Féline et souris.

La qualité de l'ergonomie permet de se
lancer dans son premier dessin sans trop
s'attarder sur la documentation d'ailleurs
fort bien présentée. Une barre de menus
déroulants, des fenétres, pilotage a la
souris, c'est presque MacPaint !

Les dessins en couleurs (16) et en double haute
résolution sont réalisés a partir de fonctions de
base : point, trait, rectangle, ellipse, aérographe et
texte (a chasse proportionnelle) ; une loupe aide
l'utilisateur a travailler au point prés sur les 560
que comporte chaque ligne. On dispose également
du remplissage a 1'aide d'un motif choisi parmi
scize, mais cette routine de remplissage — rapide —
nous a semblé utiliser une astuce simplifiant plus
la tiche du programmeur que celle de l'utilisateur :
il faut balayer verticalement la zone a remplir et
non simplement ‘cliquer’ dedans. Pas si simple
quand la zone est effilée. Pas de vrais bugs mais la
vitesse de tracé des rectangles reste en-deca de
I'extase.

La gestion est confiée 2 ProDOS, ce qui permet
d'utiliser tous les supports mais 13, le confort de
l'utilisateur péche un peu sans que ProDOS soit
responsable :

la routine ONLINE n'est pas disponible
directement mais seulement en cas d'erreur ;

+ en sauvegarde, une erreur est signalée deux
fois, une lors de la tentative d'OPEN, une lors
du CREATE ;

*+ on n'accéde pas directement aux
sous-catalogues lors des sauvegardes/
chargements, il faut le préciser dans un
menu ;

» dernier point faible : il n'est pas prévu de
formater une disquette depuis le programme.
ProDOS ne le permet pas mais adjoindre une
telle routine & ce programme n'élail pas un luxe.

-

Dans la fenétre d'erreur subsistent deux nombres :
1'un est le code de la fonction MLI appelé, I'autre
le code d'erreur : un vestige de debugging ou
initiation aux appels MLI ?

Finalités d'un programme de traitements de
dessins, la sauvegarde et l'impression. Ici, la
premiére se fera compactée (pour un gain de place
non négligeable) ou non ct la deuxiéme en
couleurs (sur 1'TmageWriterIl).

Extasie est certainement un bon logiciel (double
haute résolution, impression couleur, simplicité et
confort dans les manipulations). On attend
toutefois avec impatience une nouvelle version,
plus rapide et aux acces disques plus conviviaux.

.
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PicoExpert

Systeme Expert de degre 0

Yves Martin

Généralités

PICOEXPERT prend en compte
deux fichiers. Dans le premier, il
lit des assertions qui pourront étre
vraies ou inconnues. Dans le
second, il lit les régles qui
régissent ces assertions.

PICOEXPERT permet de faire
sur ces assertions (on dira *faits’
dans la suite, méme si c'est un
abus de langage, car un fait
devrail élre une assertion vraic)
soit de l'induction ou chainage
arriere, soit de la déduction ou
chainage avant.

Dans cet article, nous allons
utiliser ce programme pour
décrire briévement comment
fonctionne un systéme expert.
Celui-ci est dit de degré 0 car les
assertions de base ne contiennent
pas de variable. Un systéme
expert de degré 1, avec variables,
serait beaucoup plus intéressant,
mais c'est déji moins simple a
écrire, et il semble qu'il soit
difficile de faire quelque chose
qui soit a fois général et efficace :
par exemple, un systéme expert
en géométrie, outre qu'il doit
savoir faire ce qu'on attend de
lui, doit naturellement connaitre
des notions comme la transitivité,
les classes d'équivalence par
exemple, ce qui ne sera pas
nécessaire pour un systéme
expert en autre chose. ..

L'utilisation de la récursivité du
Pascal et de ses pointcurs est tout
a fait efficace ici, c'est presque
faire de l'asscmbleur — car on
gére constamment des adresses —
avec un langage évolué, Si cet
article pouvait arriver i
convaincre les “Pascaliens” qui
ne s'y sont pas encore mis a
travailler les pointeurs...

Structure
du programme

Le programme est divisé en
différentes parties :

Procédures usuelles de Pom's et

initialisations diverses
On remarquera la possibilité du
‘?" dans le OUI, ceci afin que
l'on puisse signifier que l'on
ne connait pas la réponse a une
question, alors que le NON
pourrait signifier que l'on sait
que la chose demandée n’est
pas vraie ;

Procédures de manipulation des

diverses listes
Ces procédures permettent
d'ajouter ou retrancher des
éléments d'une liste, ou tout
simplement évaluer son
contenu. Elles ne posent pas de
probléme et le déburant en
pointeurs en Pascal peut com-
mencer par défricher cette

partie |

La construction de I'arbre des
conditions

Ces procédures permettent de

transformer les régles lues

dans le fichier de regles en liste
d'arbres. La structure retenue
ici est la suivante :

— une régle est un enregis-
trement qui contient : une
condition, une action et un
pointeur de régle, ou encore
les régles sont dans une liste
qui contient une condition et

une action ;

— une condition est une liste
d'arbres ;

— une action est une liste
d'entiers ;

— un arbre enfin est composé
d'une INFO qui est un en-
tier, et d'un Fil Gauche et

d'un Fil Droit qui sont des
pointeurs d'arbres.

Précisons tout d'abord que les
assertions lues sur la disquette
sont placées dans un tableau BF
(pour Base de Faits) et qu'ensuite
Ies faits sont repérés par leur
indices dans ce tableau, c'est
pour cela qu'une action est une
liste d'entiers et que INFO d'un
arbre est aussi un entier.

La grammaire pour construire la
liste des reégles est la grammaire
usuelle de 1'algébre ordinaire, on
a.

Expression _y __ Terme ___ 5

Ou —¢

Par exemple :
A+B
AC+B+D(E+F+Q)

sont deux expressions. Dans la
premiére les deux termes sont A
ct B et dans la seconde Ies termes
sont A.C puis B, puis D.(E + F
+3). Autrement dit, une
expression est une suite de termes
séparées par des OU (bien siir ici
OU et ET sont respectivement
représentés par "+ et ".").

Terme == Terme ___

Et

e
~

Les TERMES eux, sont une suitc
de facteurs séparés par des ET
(soit des “.”). Dans le second
exemple ci dessus, A.C est un
terme dont les facteurs sont A et
C, B est un terme 3 un seul
facteur, et D.(E + F + G) est un
terme dont les facteurs sont D
d'une part et d'autre part (E + F +
G) c'est-a-dire une
EXPRESSION entre parenthése.
On retrouve 12 tout 2 fait 1'algebre
ordinaire, et pour ceux qui
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e —————

découvrent ce genre de choses
ici, on s'apergoit combien la
récursivité est indispensable dans
ces problémes puisque la

définition de FACTEUR
contenue implicitement dans
EXPRESSION contiendra aussi
EXPRESSION.

NBRSS
(Expression) ]
Autrement dit, un facteur sera soit
un NBRSS, un nombre sans

signe, soit une expression placée
entre parentheses.

Facteur

NBRSS : c'est une chaine de
caractéres qui ne peut utiliser que
les chiftfres.

La construction proprement dite
se fait dans la procédure
CONSTRUIRE qui, partant
d'une chaine de caractéres renvoit
un pointeur d'arbres et un entier
qui indique le nombre de feuilles
dans toute la "forét" de
conditions ! La forét en pratique
n'ayant que 1 ou 2 arbres
d'ailleurs...

Ce nombre de feuilles devait
servir 4 ordonner les arbres selon
le nombre de feuilles décroissant,
puis ensuite de pondérer les
assertions afin que, les feuilles
ayant du poids, on examine les
arbres selon le poids d'inconnu
que l'on a a son égard, mais cette
derniére amélioration, pourtant
assez facile a réaliser n'a pas été
faite ici, ce serait un bon exercice.
Donc dans la procédure
CONSTRUIRE, les variables N,
N1 et N2 ne considérent que cette
question et n'interférent pas la
compréhension de la suite.

CONSTRUIRE utilise LICAR et
NUCAR. LICAR Ilit tout
simplement un caractére qu'elle
place dans la variable CAR et fait
pointer la variable NUCAR sur le
prochain caractére a lire (les
blancs sont sautés, bien siir). Les
procédures EXPRESSION et
TERME sont identiques et basées
sur l'algorithme suivant — donné
pour EXPRESSION :

Pour EXPRESSION (V1 et V2
sont des PARBRES)

— Rechercher le premier
TERME, et le mettre dans V1
— Tant qu'on rencontre un OU :
- chercher le terme suivant, le
mettre dans V2
- construire un nouvel arbre
ayant
pour information : OU
pour fils gauche V1
pour fils droit V2
- mettre dans V1 ce nouvel
arbre
— EXPRESSION renverra la
valeurde V1

Ainsi A + B + C sera cod€ ainsi :

0
ou"/ U\'c
< \.B

A

méme chose pour TERME.

FACTEUR se traite de la méme
facon :

— Pour FACTEUR

— Chercher si on a affaire 2 un
NBRSS

— Si oui on place ce nombre sans
signe dans FACTEUR

— Sinon : Si l'expression
comimence par une parenthése

alors chercher une
EXPRESSION

- si l'expression se termine
par une parenthése
alors FACTEUR recoit
EXPRESSION

sinon Erreur ! Il manque “)”
- sinon Erreur ! Il manque “(”

Enfin NBRSS indique si I'on
rencontre un nombre sans signe
et, si oui, le place dans le INFO
du PARBRE correspondant.

Ainsi AC+B+D.(E+F+QG)
sera alors structuré comme Suit:

Pointeur de I'expression

/ \
‘/ BD/
&/ \ %/ou

La condition d'une régle est une
suite de Parbre, ceux-ci étant

implicitement séparés par des ET.
Cette possibilité est proposée
dans la syntaxe par une "*' qui
fait l'effet d'un “gros ET”. Cette
possibilité avait été laissée au
départ dans l'optique de
structurer une réorganisation du
parcours des Parbres en fonction
du poids des feuilles qui restaient
inconnues ; mais cecin'a pas été
fait dans cette version, les
feuilles, c'est-a-dire les assertions
de départ n'ayant pas €ié
pondérées.

Ainsi par exemple 2 * (3.4 + 5.6)
est identique a 2.(3.4 + 5.6),
seulement la premiére version
donne deux Parbres pour
I'expression alors que la seconde
ne donne qu'un seul parbre.

Les procédures de déduction

Il s’agit du chainage avant dun
systeme cxpert : Compte tenu des
faits qui sont connus par la
machine comme vrais, elle
applique les régles qu'elle connait
et en déduit tout ce qu'elle peut.

La procédure DEDUIRE est le
lien avec l'utilisateur qui indique
quelles sont les assertions vraies.
Une fois cela établi, on appelle

DEDUIT.

DEDUIT parcours toutes les
régles. Pour chaque regle, elle
teste si celleci est applicable et, si
oui, elle vérifie qu'en I'appliquant
on obtient bien un fait nouveau.
Si une fois au cours de tout ce
parcours on obtient au moins un
fait nouveau, alors on
recommence tout le procédé
depuis la premiére régle puisque
la base de faits connus comme
vrais s'est agrandie.

DEDUIT utilise donc les fonction
booléennes CHAINAVANT,
UTILISE, et TESTREGL.

Détaillons TESTREGL qui, elle,
utilise 1a récursivité, ce qui nous
préparcra au chainage arriére.
TESTREGL. teste tout les Parbres
de sa partic ‘condition’, tous ces
arbres doivent étre vrais car ils
sont séparés par des ET (“*°).
Pour cela TESTREGL contient
une fonction TESTARB qui elle
sera récursive, en cffet son
algorithme dans ces conditions
est trés simple :
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Pour TESTARB(RAC :parbre)
Selon que le contenu INFO de la
RACine est :
ET alors
si le Fils Gauche est vrai
TESTARB est 1a valeur du
Fils Droit
sinon TESTARB est faux
OU alors
si le Fils Gauche est faux
TESTARB est 1a valeur du
Fils Droit
sinon TESTARB est vrai

Une feunille alors TESTARB est
vrai si la feuille est contenue dans
la liste des feuilles connues
comime vraies.

L3 encore, si on débute dans
l'approche récursive, cette petite
application donne la mesure de la
force de la récursivité.

Les procédures d'induction
ou chainage arriére

Cette partic est sans doute, avec
la procédure de construction des
arbres, la plus intéressante du
programme, bien qu'elle soit trés
simple de compréhension et de
réalisation.

Elle contient deux procédures en
récursivité croiscées, la seconde
appelant une procédure clle-méme
récursive, situation tout A fait
naturelle dans ce genre de
situation, et donc trés simple 2
écrire dans un langage lui-méme
récursif.

La fonction PROUVREGLE est
vraie si la régle que 1'on cherche a
appliquer est effectivement
applicable. La fonction
VERIFIER se contente
simplement de vérifier si un fait
est vrai. Les deux s'articulent
ainsti :

Pour VERIFIER qu'un fait est
vrai, il faut ;

- tester s'il est un élement de la
liste des faits vrais (ici BASE), et
si oui, c'est fini ;

- sinon, on parcours la liste de
toutes les regles, et pour chaque
regle dont ce fait 12 est une action,
¢'est-a-dire une conclusion, on
est amené 2 tester si cette régle est
applicable PROUVREGLE) ;

- si le fait n'est dans aucune
action, ou qu'aucune régle n'est

applicable, alors il nous reste a
demander a l'opérateur au clavier
s'il sait quelque chose au sujet de
ce fait 13 (aprés s'étre assure
qu'on ne lui a pas déji demandé —
d'oll une liste de QUESTIONS et
une procédure ENLEVE pour
enlever les faits connus des
QUESTIONS).

Pour PROUVer une REGLE
maintenant, il suffit de PROUVer
les arbres qu'elle contient. Si tous
les ARBres sont vrais, la regle est
applicable et on I'applique
(utilisation de PLACER).

Pour PROUVer un ARBre
(PROUVARB), on procéde
comme pour le TESTer
(TESTARB). Selon
I'INFOrmation de 1a RACine :

— ET : on doit PROUVer les

ARBres i 1a fois FG et FD
— OU : on doit PROUVer l'un
des ARBres FG ou FD

— FEUILLE : on doit YERIFIER
que cette feuille est bien connue
comme vraie (et donc VERIFIER
est appelée par PROUVARB qui
est appelée par PROUVREGLE
qui est appelée par VERIFIER
elle-méme).

La procédure CONFIRMER fait
le lien avec 'opérateur au clavier
et demande quelle assertion on
veut prouver. Elle cherche alors a
VERIFIER cette assertion selon
I'algorithme décrit au dessus.

Les procédures de lecture
des regles

Ces procédures lisent les fichiers
de faits et de régles sur la
disquette et construisent les
arbres de régles.

LIREREGLE découpe la phrase
en une partie CHaine ACTion
(CIIACT) et une partic CHaine
CONDItion (CHCONDI).
ATTENTION il est ici implicite
que le signe d'implication soit
“==>" et qu'il soit précédé d'un
blanc.

Ensuite, PLACTION place les
actions et PLCONDIT place les
conditions, et donc appelle
CONSTRUIRE. Remarquons
que les actions sont séparées par
des ‘.’ et non des ‘*’. On peut le
rajouter si on veut dans
PLACTION il suffit alors

d'ajouter “*’ a I'ensemble
des séparateurs ...IF S[I] IN...

Enfin, on a ajouté une procédure
de vérification des régles qui est
simplement une lecture de 1'arbre
de la liste des régles. La encore,
dans le cadre d'une découverte de
la récursivité sur des arbres en
pascal, on peut commencer a
défricher ECRIREGLE et
ECRTARRB qui ne posent aucune
difficulté.

Ce programme est accompagné
de deux exemples en
mathématique. Le premier sur les
notions de parallélogramme,
rectangle, losange et carré. On
peut utiliser celui-ci pour se
familiariser avec le fonction de
PICOEXPERT.

Le second exemple montre les
limites d'un tel progamme dans le
cas ol on veut rapidement
travailler avec des variables et que
I'on ne dispose pas au moins de
I'équivalence, néanmoins
PICOEXPLERT est trés compétent
pour tout ce qui est générique,
sans variables.

Les améliorations

On peut commencer par chercher
i ce que le programme affiche
non seulement ce qu'il déduit
comme il le fait actuellement,
mais qu'il affiche aussi pourquoi
il déduit cela, c'est-d-dire qu'il
indique, quand il utilise une
regle, les faits qu'il utilise

et eux seulement bien sir. Ce
serait une procédure qui serait
appelée par PLACER par
exemple, et elle serait intéressante
i faire.

PICOEXPERT peut aussi étre
transformé en MICROEXPERT
ou méme MINIEXPERT en
améliorant le chainage arriére. En
effet le programme actuel, 2 des
fins didactiques, utilise soit un
chainage avant pur soit un
chainage arri¢re pur. Or dans la
réalité, la démarche analytique,
I'induction n'est jamais faite sans
considérations de déduction, cela
n'a pas de sens. Il faudrait donc
repenser complétement
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l'algorithme du chainage arriére
pour que de pico- le programme
devienne micro- ou méme mini-
expert.

Pour cela, il y aurait assez peu a
faire, encore que cela puisse étre
assez long. On pourrait dans un
premier temps simplifier la
grammaire et ne considérer, 2 la
place des arbres, simplement des
listes de ET, et dans ce cas on

aurait effectivement plusieurs

régles ayant la méme action.
Ensuite donner un coefficient de
pondération 3 chaque assertion.
Pour VERIFIER un fait on peut
alors faire la liste des régles qui
ont ce fait en action. Cette liste
sera ordonnée selon la fraction
d'inconnu dans ses prémisses :

Par exemple si A.B.C ==> D,
que A, B, C soient affectés de a,
b. e

Si par exemple A et B sont
connus alors cette régle sera
affectée elle du coeficient c /
(a+bic) . Et ainsi les questions
posées le seront avec beaucoup
plus de¢ pertinence. Et pico-
deviendra micro- . Notons que ce
micro-expert serait tout a fait
efficace dans nombre
d'applications : diagnostic de
panne ou diagnostic d'utilisation
de réglementations complexes.
Pour avoir plus de place
meémoire, il n'est pas nécessaire
d'avoir le fichier ‘faits’ en
mémoire centrale, il peut rester
sur disque ou sur disque

virtuel, et donc le tableau BF
étant alors supprimé, il y a
beaucoup plus de place pour les
regles.

On peut chercher a améliorer les
possibilités et introduire en plus
de l'implication, 1'équivalence
logique. Ici cela n'a pas €t€ fait
car cela n'a d'intérét d'une part
que pour des applications
mathématiques, et d'autre part,
d'assez peu d'intérét pour un
systéme sans variable.
Néanmoins, la chose est un bon
exercice qui ne pose aucun
probléme et qui pourrait, dans le
cadre d'application
mathématiques, avoir un réel
intéret pédagogique ou étre une

bonne base pour umn projet
pédagogique.

Pour cela, il suffit d'avoir un
degré de profondeur de plus dans
les procédures PROUV (régle ou
arbre) et bien siir un drapeau qui
pointe sur la liste des
équivalences que 1'on est en train
de tester pour ne pas boucler sur
les équivalences. Ce degré de
profondeur ne demande que la
construction d'une autre
procédure @ PROUYV
(PROUVGENE) et d'une
procédure TESTEQU qui testera
sur les équivalences une assertion
donnée, moyennant de ne pas
essayer une liste
d'équivalences... dont peut étre
issu cet appel .

Et micro- deviendra mini-.

Bien siir, cette partie sera
grandement enrichie, mais cela
devient moins simple, siil n'y a
plus une base de faits vrais
uniquement, mais aussi une base
de faits faux ( CONSTRUIRE se
modifie facilement en mettant des
nombres négatifs, cette partie ne
présente pas de réelle difficulté) et
que, c'est 12 qu'est la difficulté, le
programme s'il rencontre
A <==> B et qu'il sache que A
est faux en conclura que B aussi,
avec de nombreuses variantes sur
les contraposées logiques, par
exemplesiAouB == C

et que l'on sait que A est faux et
que C aussi, omn place
automatiquement que B l'est
aussi. Autrement dit, un
programme qui, outre ses régles
sur fichier, contiendra ses
propres méta-régles.

La difficulté n'est pas tant dans
1'écriture, mais surtout dans le
fait que le chainage arriére comme
on I'a décrit ci-dessus ne serait
plus alors aussi pertinent ; en
effet dans ce cas, la récursivité si
précieuse auparavant devrait
pouvoir étre court-circuitée ici a
tout moment sous peine de poser
a l'écran des qucstions qui ne
seraient plus dactualité. Il faut
donc repenser alors complétement
l'algorithme du chainage arriére,
pour qu'il ne pose que des
questions pertinentes. ..

Et alors mini- deviendra vraiment

expert.

Comme on le voit dans ces
améliorations, travailler sur un
syst¢tme expert, méme d'ordre
zéro, peut étre un travail vraiment
passionnant puisqu'il améne a
réfléchir sur la ‘démarche
intelligente’ que l'on souhaite
donner a I'analyse d'un
probléme, et les variantes sont
nombreuses chacun programmant
un peu sa propre fagon d'analyser
un probléme. ..

NDLR : Le programme comprend
1.2+34 comme (1.2)+(3.4) et
1+2.3+4 comme 1+(2.3)+4. Il
est donc conseillé de mettre des
parenthéses dés qu'on a le
moindre doute.

Lviter les régles qui se ‘mordent
la queue’, surtout quand on a fait
un chainage arriére, car le
programme peut alors boucler
sans aurtre issue que le RESET.
Par exemple :

(12)==>(3)

(3 ===(2)
Si l'on cherche a confirmer (2) on
court au probléme.

Si les régles sont incorrectement
écrites, le programme ne s‘en
apergoit pas toujours et peut
planter a la lecture du fichier de
régles (erreur d'exécution ou
bouclage).

Ce systéme expert est trés
rudimentaire (par comparaison
car il est déja complexe), aussi, il
ne sair interprérer que des
assertions vraies :
Ainsi, dans le cas de :
(12)==>(3)
{3‘) == (4)
si l'on veut confirmer (4), il
demandera successivement :
lvrai?
2vrai?
Jvrai?
4vrai?
Méme si l'on affirme que 1 est
faux, il demandera (car il ne sait
pas le déduire) si 3 et 4 sont

Vrais.
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Les fichiers

Le fichier GEOMETRIE
s'intéresse aux parallélogrammes
(#), rectanges, losanges, et
carrés.

L.e second fichier est une
démonstration de base du
theoreme de THALES, pour cela
le programme est efficace
seulement ou presque avec les
hypoteses 1,5.6,13 et 10,
c'est-i-dire : Soit ABC un
triangle I milieu de AB, 1J//BC et
Jsur AC et K de AB tecl que
JK//AB. Alors le théoréme dit
que J est milicu de AC (et K
milieu de BC).

Sur ce fichier on n'a pas pu
mettre beaucoup d'autres régles
car elles auraient fait boucler le
programme . On voit ici que,
méme sans variables, avec des
équivalences, on arriverait a
d'excellents résultats.

Fichier FAITHALES.TEXT

milieu de AB

milieu de AC

milieu de BC
anpartient AR
appartient AC
appartient BC

IA et IB meme longuesur
TA et JC meme longueur
KO et KC meme longucur

L R

JK // AB
JK S/ IA
JK S/ IB
g // AC
IJg // KB
g // KC
IXK // AC
IK // JA
K AS 0

IJ et KB meme longueur
IJ et KC meme longueur
JK et IA meme longueur
JK et IB meme longueur
IK et JA meme longusur
IK et JC meme longqueur
IJKB parallelogrammc
IJCK parallelogramme
JKIA parallelogramme

Fichier REGLTHALES.TEXT

{14.12) ==> (275)
[(25) == (22.18)
(1} ==>{4.7)

(?7.22) ==» (21)

(11.21) ==> (27)
(13.6) ==> (14.15)
(10.4) —> (11.12)
(27.5) ==> (23.17.18)
{15.18) —=> (286)

(26) ==> (24.20)
(23.24) ==> (8)

{8.3) ==> (2}

(20.18) ==> (9)

{8.86) ==> (3)

Fichier GEOMETRIE.TEXT

(=]

On est dans le plan

2 ©On a guatre points
A,B,C,D

3 (ABCD) est un
guadrilatere

4 Les cotes cpposes sont deux
a deux paralleles

5 Deux cotes opposcs sont
paralleles et de mems
longqueur

6 Les diagonales se coupent
en lenrs milienx

7 (ABCD) esL un €

8 Les diagonales ont meme
longusur

9 Deux cotes sont
orthogonaux

10 (ABCU) est un rectangle

11 Deux cotes consecutifs ont
meme longueur

12 Les diagonales sont
orthogonales

13 (ABCD) est un losange

14 fABCD) est un carre

Fichier REGLEGEOM.TEXT

(1)

(2)

(4+5+6) *(3) ==> (7)
(1.2) => (3)

(7. (8+32)) ==> (10)
(7)%2(11+12) —> (13)
(10.13) ==> (14)

Programme ‘PICOEXPERT’

Le symbole *[* indique la continuité de la ligne.

PROGRAM PICOEXPERT; (* -—= HAvec arbres de cond]
itions ET ot O === *#}
CONST NMAX=55; Er=1000; CO=1018;
TITE CAQIDECA-SET OF CHAR
FCELL-"CELL;
FLISTE-*LIZTE;
PRECLE="RRELE:
FARBRE="ARBRE:

BEGLE=RECCAD
COHDIT: PCELL;
ACTION:PLISTE;
SUIVIFREGLES
ENO;

LIESTE-RECORD
ADRTIs INTEGER:
SUIV:PLISTE:
END;

CELL=RECORD
ADRC:PARBRE;
SUIV:PCELL;

Ny

ARBRE=RECORD
INFO: INTECER;
FC-PARADE
FD:PARBRE 2
END;

VAR BASE, QUESTIONS, BASERET, QUESTREF (PLISTE;
REGLES:PREGLE;
BF:ARRA¥[1..MMAX] OF STRING:
NOMFI2, HOMFI:STRING:
TWV, WoAM, BCEE, BS, EF L, B3, SO0, CR, C1, COTCOARy
WEFAITS: IHTEGER,
PICE 1 TEXTy

PROCEOURE PRENINFO;
BEGIN BOME :=CHR (12) EFB :=CER (11) ;EFL t=CHR {29) ;B]
S;=CHR (8) ;
CRI=CER (13) ;S0N:=CHR(T) ; INV: =CHR {13} :HOMJ
i=CHR [14) ;
RD;

PROCENOAT, MESS (0, V: TNTRERR s S STRTNG: K TNTRERR ) »
BEGIN GOTOXY(U.Vh:

CASE X OF

: WRITE(S);

t NRITE(S,EFL):

: MRITE(S,EFB);

NELTE (5, SUN) §

i WRITE(S,ETL,S0M);

WRITE (5, EFB,E0H) ;7

¢ WRITE{INV, S, RORM)

+ WRITE{TMV, S NORM, FFL) »

: WRITE(INV.S.HNORM.EFB) :

WRITE (IHV, 5, NORM, SON} ;
WRITE{INV, S, HORM, EFL, SCH} ;

Il : WRITE({INV,S NORM,EFB,S5OH);

END;
END;

L B -]

PROCEDURE MERR [3:3TRING)
BECTM MEEE (0,23, 8, 4) (EHD,

PROCEDURE EFMERR:
BEGIN MESS(0,23," *,1);END;

PROCEDURE PRENRETURN;

VAR SORT : CHAR;
BEGIK GOTOXY({0,23):WRITE("*'Retura’'’ pour conti]
nuar *)i

RETEAT

READ (KEYBOARD, 30RT)

UWTIL ECLM [EEYBORAD) ¢
EPMERR -
END:

FUNCTION PRENCAR (BONENS:CHOTDECA) :CHAR;
VAR CH ; CHAR;
BOW : BOOLERN:
BECIN
REFEAT
READ (KETDORRD, CRJ j
IF BOLM (KEYDOARD) THEN CH:-CR;
BOM:~CH IN BONENE;
T# NOT AON THEN WRITTFE(SON)
ELSE IF CA IN [' '..'z'] THEN WRITE/
(ca);
UNTIL BON;
PRENCAR :=CH;
END;

FUNULIUN UULIBUOLEAN;
BEGIN
OUL:=PRENCAR{1*0, "M', 'o%, *n", "27]) IN ['0",'er]
i
WRITELMN:
END;
PROCEOURE FRENENTTER (LONGMEX: INTEGER; VAR §:INTEGER]
Vi
VAR 51 : STRING[1]:
I : INTEGER;
CONT &t STRING:
ENSCHIT :CHOIDECA:

BESIN
ENSCHEIFi=["0°,."3%];52:=" *;C0NTi=*1s
REPEAT
IF LENGTE(CONT)=0 TEEN £1[1] :=PRENCAR (RMSCH]
F+[eR]Y

£LSE IF LENGTH(CONT) =LONGMAX THEN 81[1]:]
=F RENCAR ( [CR,BS])
ELSE 51[1]:=PRENCAR([EHSCHIrs [CR,B5])
¥i
IF S$1[1] I¥ ENSCHIF THEW CONT:=CONCAT (CONT,]

51}
ELSE IT 51[1]=B5 TEENW BEGIN
WRITE(DE, ' Y, BE);
DELDTE {conT, LENGT]
R{ONT), 1)
END

UNTIL S1[17=CR;
IF LENGTH (CONT]<»0 THEN BEGIN
Si=0;
FOR I:=1 TO LENGTH (COf
NT} DO
BLGTN
3.-3%10; 5:-3+ (08D {com]
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TII})=CRD(* 0"} )2
END;
END

ELSE WRITE (5);

WD

PROCEDURE PRENCEAINE (LOWGHMAX: INTEGER; BONENS :CEO10E]
CA;VAR S:5TRING) !
VAR 51 :STRING[L]:

CONT :S5TRIBES;

BEGIN
Bli=" ‘joumTI="")
AEFEAT
IT LENCTE [CONT)—0 THEN £1[1]:-FRENCAR (SonEns+|[
en])
ELSE IF LENCTE (CONT)=LONCHMAX THEM S1]1] :-?uf
NCAR[ [CR.BS1)
ELSE §1[1] :=PRENCAR{BONENS+[CR,B511,
IF 51[1] IN BOWENS THEN]
COWT :=CORCAT [COWT, 51)
ELSE IF S1]1]-BS TEENW BEGIN WRITE(8S,]
L T
DELETE {CONT, LENGTE (CONT) , 1) 7
END;
UNTIL 31 [1]-cn
IF LENCTH (CONT) <0 THREN $:-CONT
ELESE NRITE (8) ¢
END:

— INITIALISATIONS DIVERSES ——m——m—— — )

Ic

FROCEDURE LIRE (VAR LH:STRING);

BECIN READLN (FICH, LN} 7

WHILE (NOT EOF({FICHE}} AND (ILN=""} OR (LN=" '}} waf
REAULN (FACR, LN} 7

IND;

FPROCFDORE 1TRERFCLE : FORNARD:
PROCEDURE ECRITEST:FORMARD;

FROCEDURE INWIT;
CONST DIRERR='Mal orthegraphié ou mauvaise disguet]
te'y
VAR LN:STRING;
WRAT :BOCLEAN ;
BEGIN
TIEN INFQ;
BASE:=NIL:RECLES: =N1L:QUESTIONS ruNIL: MEFATTE :mfl;
MRITE (HOME) :MEES (30,1, ' SYSTEME EXPERT °. §) s VRAI:e]
FALSE:
(*51-%)
MESS (0,10, ‘Le fichier de fairs sera en drive 2°,1);
MESS (D, 12, ' Indiquer son nom sans le préfixe da dri)
ve', 1};
MESS (0,13, "et sans la sullixe ".TEXT ", 1]7
REFEAT
HES5(0, 18, ‘Hom du [ichiw: de faics 1)
FRENCEAINE (20, [* *.."s"],NOMII2) ;EIMERR;
ROME 12 1 ~COMCAT (* #51 ' , NOMFIZ, ' .TEXT } 2
RESET [FICH, NOMF12) :
VRRT := [DRFESULT=0 1
IF NOT VRAI THEN MERR(DIRERR)
ELSE
HEILE NOT EOF (FICH) DO BEGIN LIRE(LN):
IF |{iN<>*'} AND (LH<»' ')} THEW EEGIN
KBFAITS :=NBFAITS+1;:BF (]
WBFAITS | 1=ii}
WATTELN (WBFAITS, © =)
+  BE[NOTAITE] )+

TND
XD
£SEAEE IPIOR) ¢
ONTIL VRAI:
MES5{0,3,° ", 2);
VRAL:=FALSE;

MESS[0, 10, "La fichier de régles sera aussi en driv]
- 2°,1);
MESS (0,13, "sans préfixe nl suffixe”,1);
MEFEAT
MESS (U, I8, “Noa du Cichier de regles : Tel):
FREMCEAINE(20, [° “o. 3" ), WORT I} jEFMERR;
NHOMFT:=COMCAT {*#5: %, HOMFI, * JTEXT )
RESET(FICH,HOMTI} s
VRAL :=IORESULY =D :
IF NOT VRAT THEN MERR(DIRERR}

ELSE WHILE WOT ECF(FICH) DO LIRERECLE:
CLOSE(FICH) ¢
UNTIL VRAI;
(*514%)
WRITE (EOME, "Vérification des regles [O/N} ¥ “):
IF OU1 THEN BEGIN WRITELN;WRITELN;ECRITEST:PRENRET]

VRN END

END,;

[* - Prossdures de msnlpulatisn des diverses list]
- = 1)

FUNCTION MEMBRELIST (I:INTEGER;L:PLISTE] :BOOLEAN;:
BEGIN

IF L=NIL THEN MEMBRELIST:=-FALSE

ELSE BEGIN
WHILE (L<»WIL) AND (1<>L*.ADRI) DO Lf
=L allY;

HEMBRELIST i =NOT (L=MIL) ;
o,

LT

FUNCTION MEMSRECELL (AtFARBRE:C:PCELL) :BOOLEAN;

2EGIN
IF C-NIL THEN MEMBRECELL:-FALIE
ELSE BESIW

WRTLT (CoSNIL) AMD (A<scs anar) no el

=" . S0IV2

MEMBRECELL 1=NOT (C=NIL) ;

END;
ERD;

FURCTION AJOUTLIST (I+INTEGER:L:PLISTE) :PLISTE:

VAR FiFLISTE;

DEGTN NEM{F ) F~ AORIz=I;T~.SUIVI=Lj MWTLIST!'T.'“J
-7

FOMCTION AJOUTCELL (A:PARBRE:C:PCELL) :PCELL:

VAR PiPCELL;

BEGIN NEMW(2);F~.ADRC:=AsP" . SUIVi=C: AJOUTCELL t=P 1 EN]
oz

PLISTE;R:PREGLE) 12RE]

TUSCTION AJOUTREGLE (C:PCELL:
JSGLE

VAR FIFREGLL]

BEGIN MEW(Z) ;P .COMDIT:—CiP . ACTION :=A; " . 3ULV.-
AJOUTARSLE : ~F ; END;

FUKCTION FXTSTR(T: INTEGER) tROOLEAK

VAR LSTB:PLISTE;

BEGIN LST3:=BASE;

MEILE (LSTE<>NIL) AND ({1<>LSTE*.ADRI} DO LETE:-15%]
B*.801IV:

EXISTE:=NOT (LETB=NIL) ;

END;

FUNCTION PLACER ([ :INTEGER;AFY ICH:CEAR) : BOOLEAN;
VAR 5:STRING;
BECIN
IF AFFICH="D' THEN S:='On an dednit *
ELSE S:='On place le fait *;
IF EXISTE(I) TEEN PLACELR:=FALSE
ELSE BEGIN BASE:=AJOUTLIST (I,BASE);RL
ACER s =TRUE; WRITELN;
MRITELN(S, INV, " ', BF[1]," *,NORM]
1:WRITELN;
| L1 H
ENDy

FROCEDURE ENLEVE {1:INTECER VAR X:PLISTE) :
VAR ¥, YPREC:PLISTE:
PASVU: BOOLEAN
BEGIN ¥:=X;YPREC:=X:PASVU:=TRUE
MEILE (¥<HIL) AND PASVU DO BEGIN
IF I=¥*.ADRI THEN IT Y=X TEEN BESIN Ne=X*.2]
UIV:PASVU:=FALSE;END
ELSE BESIN PASVU:=FALSE:¥YP|
BEGT BUEN =TT SUAVE
ENO;
YPREC: =¥ ¥ =¥ . E0IVy
END;
END

{* —= Las procedurss de construction de 1 arbre d]
e conditions — *}

PROCEDURE COMSTRUIRE (DEPART:STRING:VAR EXFR:PARBRE:
VAR W:INTECER):
CONST PASNOMBRE=S30;
VAR WUCAR INTEGER;
CAR CORA;

BROCEDURE LIGAR;
REETN
IF WOCAR<=LENGTH (DEPART) THEK BEGIN CAR:=DEFARTINUl-
CAR] ;NUCAR :=NUCARSL;
IF CAR=" * TEEW LICAR;
END;
END;

PROCEDURE EXPRESSION (VAR EXPR:PARBRE:VAR N:INTEGER|
1 s FURNARD;

PROCEDURE WDBRSS {VAR PHD:FARDAE;VAR H:INTESHR);
VAR EN2:3ET OF “0°..°3°;

Vi PARBRE ;

#.TEUTLLE: INTECER:
BRECIN TNS:=|'0°_ . "9 JaFRUTLLE ;=D P ruNUCAR
WHILE CAR IN ENS DO BEGIN FEUILLE:=10*FEUILLE+ORD ([
CAR}-ORD{*0Q")y

LICAR; END;
WEW (V] : V™. PS1=RIL; V. FD:=NIL;
IF MUCAR=P THEN V*.INFOi=PASNOMBERE
ELSE BEGIN V*.INFO:«~FEUILLE;N:=N+1;END:

PNB:=V;
Eapy

PROCEDURE HERM (I:INTECER) s
BECIN MRITILN (SO}
CASE 1 OF
1: WRITELN (*Erreur de syntaxe.il peut manquer unel
et £
2: WRITELN (*Erreur de syntaxe,il peut manguer une/
Ll ) F
END:
WAITELN [SON) ¢
END}

TRAOCEOURE FTACTEUR (VAR FACT:PARBRE;VAR W:INTECER) s
VAR V1:PARSRE:

N1:INTEGER;
BEGIN Hli=0;
WBASI(V1,H1};
IF (Vi®.INFC<>PASHOMBAE) THEW BESIM !'M-—l'l':l. M=)
SEND

ELSE BEGIN
IF CAR='(' THEN BEGIN LICAR;]
EXPRESSICH (V1,N1);

IF CAR=")* THEW BEGIN 1]
ICAR;

FACT r=V1;N1=Nls
END ELSE HERR(1);
ENU ELIE MERR(2);
EHD;
END;

PROCEDURE TERME (VAR TER:PARBRE:VAR N:INTEGER):
VAR N1,M2:INTEGER;
V1,V2,ViPARBRE;

BEGIN Nl:=0;N1:=03;

FACTEUR (V1 N1}

WHETLE (CAR='.*) DO BEGIN LICAR;FACTEUR(VZ, N2} HEW({|

V) V. INFO:=ET]
R T Bl e R PR R P T
D;

TER: =1 He=H1;
FHD:

PROCEDURE EXFRESSION;
VAR W1, M2:INTEGER;
V1,V2,V:PARBRE;

BEGIN N1:=0:N21=0;

TERME (V1,H1);

MEILE {CAR="+') DO DEGIN LICAR;TERME(|VZ, w2} ¥Ew(v)]

PV INFD =00
WA LPS =L VAL D=V ] LNV N
END:

EXPR:=V1:N:=N1:

ERD;

BEGIN (* construire #)
HOCARi=];EXPR:=NIL:Nz=0;

LICAR; EXPRESSION (EXPR,N] ;

ENpp (v £in ; appel de ploondic *)

i la deduetien 1 chainage avant — &)
FUNCTION TEETRECL [RRCLE: PARCLE) t BOCLEAN s
VAR X:PCELL}

WRAI 1BOOLEAN 1

FUNCTION TESTARD({RAC:PARBRE) :BOOLEAN;
VAR TEST:BOCLEAN;
INFORAC: INTEGER?
BEGIN INFORAC:=RAC*.INFO:
CASE IMNORAC OF
ET : IF TESTARD(RAC®.FG} TEEN TEST:~TEITARB{RA]
c*.FD)
EISE TEST:mPALSE:
o0 1 TF NOT (TRSTARR(RAC.FG)) THEN TEST:~TESTAl
BE(RAC".FD)
ELSE TEST:=TRUE;
ERD;
IF TNFORAC IN |l..WBFAITS] THENW TEET:~MEMBRELIST]
{INFORAZ, BASE] ;
TESTARB:=TLST:
END;

BEGIN Ki~REGLE " .CONDIT,; VRAL: =TRUE;
WZILE (X<>NWIL) ANOD VAAL DO IF TESTARS {X*.ADRC) rus]
B Xe=X4.SUIV

ELSE VRAI:=FALSE:
TESTRECL:=VRAL:
END: [* TESTREGL *)

FUHCTION UTILISE{REGLE:PREGLE) :BOCLEAN;
VAR CONCLUSIOW:PLISTE;
VRAL : BOCLEAN

BEGIN CONCLUSION:=REGLE®.ACTION:VREAI:=FALSE;

WEILE (CONCLUSION<MNIL) DO BEGIN
EF PRAGER (CONCLUSION ~.ADKI, *D°[
JTHEN VRAL--TRUE;
CONCLUE 108 1 ~CORCLUS 1OW* . SUTV;
END

UTILISE:=VRATI:

END;

PROCEDURE DEDUIT;
VAR CONTINUER:BOCLEAN:

FUNCTION CHAINAVANT:BOOLEAN;
VAR LSTR:PREGLE;
YHRAL S BRIQLEAN ]

BEGIN LITR:=REGLLS ;¥AMI:=FALSE;

WAILE [LSTR<>HIL] DO BESIN
IF TESTAESL (LSTR) THEN IF U
TILISE {LETR) THEN VRATI :—TRUE:
LETR:=LSTA® SUIV;
END:

CHAINAVANT : =VRAL;

EHD;

BEGIN
BEFEAT CUWTINUER :=CBAINAVANT ;UNTIL NOT (COMTINUER];
ENDy

PROCEDURE DEDUIRE,
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VAR EYPOTEESE, 1.INTECER,

FUNCTION POSSIBLE:BOOLEAN:
VAR OR:BOOLERN;
BEGIN
OX:= (EYPOTHESE IN [0..NBFAITS]):
IF NOT OX THEN WRITE(SOH};
IF HYPOTHESE<LU THEN WRITE(BI," -, 83§
ELSE WRITE(RS,BS, ° °,BE,B3};7
FO3ITLEL—OH;
EMD;

BECIN
WRITE (BCME} ;
MESS (0,3, "Benner vos hypethases socus forme dtentd]
ers (0 pour guitter} .*,0);
WRITELN:NRITELN:
REPEAT PRENENTIER(Z, HYPOTHESE) ;UNTIL POSS1BLE;
L¥ HYPUTHESECHD THEN BEGIN I:=1;WRITELM(I:2." 3 4/
BT [BYPOTRESE] ), BWD;
WRILE (A¥POTRRSE<>0) DO SISIN BASE:-Afouriies (zvsaf
THESE, RASE) : MR TTELN:
REPEAT PRENENTIER(2,EYPOTHEESE) :UNT]
IL POSSIBLE;
IF BYPOTHESE<»0 THEN BESIN I:=I+l;
WRITELM {1:2,* = *,BF]
[E¥POTHESE]) 2
END;
END;
DPEDUIT;
ENDy

(# ====== L' induction : chainage arriere — *)

FURCTION PROUVREGLE (LSTR:PREGLE) : BOULEAN; FORNARD;

FUHCTION VERIFIER(FAIT:INTEGER) :BOOLEAN;
VAR LSTR:PRECLE;
FAUX, I:BOOLEAN;
CiCHAR;
DEGIN TFAUX:-TRUE;:LETR:—~RECLEE,
IF MEMBRELYST (FAIT, BASE) THEW FAIX:=FAISFR
ELSE METLE (LSTR<>NIL} AND FAUX DO
17 MEMBRELIST (FAIT,LSTR".ACTIOW] THEN IF PR
LSTR} THEN FAUX:=FALSE
ELSE LSTR:=LETR".SUIV
ELSE LSTR:=LSTR®.S0IV:

IF FAUX AND (NOT (MEMBRELIST(FAIT, QUESTIONS)]) TaHEN]
BEGIN WRITELN;
WRITE (" l= faix *,INV," °,DF[FAIT]," o
JHORM, ' eot—4l wral 7 ');
IF GO1 THPN BECTN WRITEIN:T:=plACER (¥
AIT, 'C'} rFAUX:=FALSE?
END ELSE QUES?]Q{S:-AJWLIST{FHITr

+QUESTIONS}
END:
VERIFIER:=HOT FADX:
END;

FUNCTION raouvmn:anc:rmn:]  DOOLEAN;
VAR INTPORAC: INTECER;
RS ¢ BOOLEAM:
SECIN
INFCRAC :=RAC* . INFO:
CASE INFORAC OF
ET : IF PROUVARS (RAC*.FG) TEEN BRAC:~PROUVARS(RAl
cA.FD)
ELSE BRAC :=FALSE;
OU : IF HOT (FROUVARB (RAC™.FG) ) THEN SKACi=¢Ruuval
B (RACT . E D)
EL3E BRAC:-~TRUE;
ENR;
IT INFORAC IN [1..HBFAITS] THREW Im:-\-ﬂ!!“‘!ﬂllll’l
FORAC) »
PROMTVARR :=mRRAL Y
EMD;

FUNCTION PROUVREGL;
VAR LSTCAS:PCELL:
VRAL, T:BDOLEAN;
LACT tPLISTE;
BEGIN LSTCAS :=LSTR".CONDIT/VAAL: ~TAUE;
WHILE (LITCAS<-HIL) AND VRAI DO
IF PROUVARS (LESTCASA. ADRC) THEH LSTCAS raf
LETCAS® .SOIV
ELSE VRAI:=FALSE;
FPROUVREGLE :=VRAL;
IF VEAI THEN BEGIN LACT:=-LSTR".ACTION;
WEILE (LACT<>NIL} DO BEGIN I:=PLACER{]
LACT* .ADRI, 'D*):
ENLEVE (LACT" .ADRI, QUESTIONS) ;
LAUCTI=LAT™ 3VIV;
END;

THD;
END:

PROCEDURE CONFIRMER;
VAR I:INTEGER;
BEGIN WRITE (BOME);
REPENT
COTOXY (0,3} :
WRITE{ 'Quae vouler-vous démontrer I1‘.'.N§l’AIT5,J
"1 T C1;PRENENTIERLZ, 1}7
IF HOT(I IW |l..i|nrnrz=]: TOEN DEGIN WRITE (SON) ;
tF f>9 TEEM WAITE(BS,BS, ' ¢, 05, EE)
F1SE MRITR{RS. * '_BS}:

ENDs

ORTIL T TN [I..MEPAITS]:

WRITE (BOME] :WRITELN (A MONTRER : '.BF[I1);

1f VERIFIER{I) TEEN BEGIN WRITELN;
WRITE{'L"'hypethése ', INV," *,BF[I]}:
WRITELN (" ',HORM, " a éteé démontree .'):

END ELSE BEGIN MWRITELN;

WRITELM [SOW, "Hypothése non prouvee’):
nuy

nD;

Un ‘bug’ dans le
“carnet d'adresses”
du numéro 27.

Les utilisateurs d'Apple //e
étendus ont certainement
constaté que, sur leur
machine, le programme
“Carnet d'adresses” publié
dans le numéro 27 de Pom's
un petit défaut : le composeur
téléphonique ne fonctionne
pas. Pour pallier cela, la
variable IC de la ligne 10240
doit étre mise a zéro.

Un grand merci a Monsieur
Guyot - Sainte Eulalie en
Born - 40200 Landes, qui
nous a indiqué ce défaut.

s ies proceduzs da lacturs dos regles

PROCEDURE PLOOWDIT(S:STRINGIVAR LST:PCELLL:
VAR 1G,I,J,W :INTEGER;
HEROD, FAUX:BOOLEAN ;
DEPART :STRING:
EXPR :PARBRE;
DI, U, X ¢PCELL;
¥, Y :PLISTE;
BEGIN LG:=LENGTH {3) ;LS T+=NIL; K: =N ILi F1=01Li Ti=1; 3]
—1i HF RGO —TRUE,
REFENT
WEILE (I<mLe} AND NBROO DO TF S[T]='+" THEN NeRof
Di=FALSE
ELSE I:=I+1;
DEPART : =COPY (S, J, [-J) ;CONSTRUIRE (DEPART, EXPR, N} ;
IF (NOT(NPROD))JOR(J<>1} THEM BEGIR X:=AJOUTCELL (]
EXPR,X) : Yi=AJOUTLIST (N, ¥} :
FrmI+1; I:=1+]1;NFROD :=TRUE;
END ELSE LST :=AJUUICELL (EA¥K, LT} ;]
(* On place la scl *)
UNTIL (IXLG)
IF ¥-<>RIL THEN BECIN DJi-WIL,
RFPRAT ViaViTia¥ Nl
WEILE (U<»NIL) DO IF MEMBRECELL{U®.ADRC,D]
J) THEH BEGIN
W=V SULV;
Dr=D*, SUIV:
END ELSE BEGIN
IF V*.ADRI>N TEEN Ni=V".ADRI;
Vi=v- ,SUIV;Us=0" . 3ULIV;
END;
IF W40 THEN RESIN U=V FAUN:«TROE;
WHILE (fesHTL) AND FAIX DO
IF MEMARECELL [U*.ADRC.DJ) TEEN BEGIH JI
U=y . SUIV;
Vi=V*, SUIV;END
ELSE
IF V*_ADRI=N THEN FAUX:=FALSE
ELSE BEGIN
UisQ= , SUIVVi=¥ ™, SUIVIEND Y

IF WOT FAUX TEEN DJ1-AJOUTCELL(U~.AJ
DRC,DJ) ¢
O
UNTIL M=Q:
LETi=DJ}
ERD;
END;

PROCEDURE PLACTION {5:STRING;VAR ACT:PLISTE):
VAR ENSISET UF '07..'37;
LsFLIZTE.
LG, M, I: THTEGER;

AFCTHN LemNTL:FNS:=["0°. 9" ] IC:=ulFNCTA(S) 2 Tim]
NEILE (I<1G) DO IF SI] IN [* *,*.*,*(",")*] TEEN ]
Ii=I+l
ELSE BEGIN H:=0;
WHEILE S|I] IN ENS DO BEGIN N:=10*N+OR[
D{S{I])-ORD (*0*);Iz=1+1;END;
IF (N<3U) THEN LI=AJUUTLISTI(NG L)
ELSE WRITELN {"Exrreur 4’ rmaxr]
iture dans *, 5, COR(T}};
EMD:
ACTtw]. 2
ERD?

FPROCEDURE LIREREGLE:
VAR CHACT, CECOHDI, IN:STRING;
FAUX :BODLEAN
I :INTEGER:
LET:PCELL;
ACT, PLIELISTE;
SEGIN LIRE(IN); FAUX:~TRUE; I: ~LENGTE (LN} ; HRITELN { *—
- ", 1¥ks
WHILE (I»0) AND FAUX DO TF LW [T]='S' TAFEN FAIC:=FA]
LSE
ELSE I:=I-1;
IF I»0 THEN BEGIN CHACT:=COPY (1N, I+1,LENGTE(LN}-I);
CECONDI:=COPY (LN, 1,T-4) 2
(* on peut ajouter un NEILE qui anlave|
les blancs Finaux *}
END ELSE GCEACT:=LN;
PLACTICN {CHACT  ACT)
IF I=0 THPM BECIN PLt=ACTS
WETLE (PL&SNIL) DO BEGIN BASE reAJOUTLII
5T (PL".ADRI, BASE) ;
FLi=PL".SUIV;END;
END ELSE BEGIN PLCCNDIT (CHCOWDI,LST);
REGLES :=AJOUTREGL (15T, ACT, REGLES) ;

ERD:
END;
. |* — rrocedurs de verification de construction del
3 arbres —— *}

PROCEMIAE EORITEST:
VAR R:PREGLE:

PROCEZDURE ECRIARD (RAC:PARBRE)
BEGIN
IF RAC<SNIL THEN
IF BAC.INFO=ET TEEW BEGIN
IF RAGT.PG" . INFO=0U THEN BEGIN WASTE(" (')}
ECRIARS (RAC- . Fa}
SHRITE( ) )2
END ELSE BRECTH RCRIARE (mA]
(108 .~ ¥

MRITE('. ) sEN
IF RAC™.FD".INFO-OU THER BEGIN WRITE('({'}:
ECRIARS (RAC~,FD) ]

FWRITE(') ")
END ELSE BEGIN ECRIARS(RA|
C=.FD);END;

ENL
ELIE BEGIN ECRIARS (RAC™.FG) s
IF RACH.INFO-OU TOENW WRITE('i")
ELSE WRITE (RACH IMEO):
ECRTRARR (RASS PR s
END:
END;

PROCEDURE ECRIREGLE{R:PREGLE);
VAR X:PCELL;
Y:FLISTE;
BEGIN Xi=&".COnDITji
HEILE (¥<+NWIL) DO BEQIN WRITE (" g-};scmaamx-.wnci
JewmITE(*) *) )
He=N* SUIVIP (XONIL) THEN WRITE('®')F
PNO:
WRITE(® == ("):Y¥:=R*. ACTION:
WHILE (Y<>NIL) DO BEGIN WRITE{Y".ADRI};¥:-Y".SULV;
IF {¥<>NIL) THEN WRITE('.');
END;
NKRITELN ('} ") ;WRITELN;
END:

BEGIN (* scriteat )

R +=REGLEE:

METLE (B<SWIL) DA BESIN ECRTREGLE(R) R:=R~. STV PM|
n:

END;

{* ——————— PROGRAMME PRINCIPAL —---—--e-—= &}
BEGTH

INIT;DEDUIT;
BASEREF :=BASE; QUESTREY I=QUESTIUNE]

REFEAT
WRITE (OGME] ;MESS (20,1, ¢ HENU GENERAL ', €) ;MR1TE]
L8 WRITELN;
WRITE(*Clonfir=er Diéduirs Oluitter 3]

b 13
CO:=PRENCAR(('C*, D', "Q", ", "d', 'qg"]):
BASE:=3ASEREF; QUESTIONS :=QUESTREF ;
CASE CO oOF

'C', "o (CONFIRMER;

'D’,"d" :DEDUIRE:

END;
WRITELM; WAITELN;IF CO IM ['C*, 0", ‘c’, ‘d*] THBNI
PRAENRETUAN

UNTIL €O TV ["Q°, 'q*]r

EMD.
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Micro-Informations

Jean-Michel Gourévitch

Et si 1987 était I'année du
Macintosh ? C'est visible-

ment le souhait exprimé a

Cupertino ou le construc-
teur a la pomme finit de
fourbir les armes qu'il
dévoilera cette année et qui
devraient lui assurer I'avan-
tage dans un monde de la
micro-informatique débous-
solé par les incertitudes du
géant IBM. ;

Parmi toute une salve de
nouveaux produits, dont les
premiers sont apparus €1 c€ mois
de janvier (et notamment les
imprimantes laser de bas et de
haut de gamme), la vraie
nouveauté chez Apple sera en
1987 ce Mac “ouvert”, dont
I'apparition est prévue pour le
mois de mars. Un Mac ouvert,
parce qu'on pourra ajouter 3 la
machine toutes sortes de cartes
supplémentaires, d'extensions de
mémoire, de processeurs graphi-
ques ou sonores. Et renouer ainsi
avec I'ancétre, cet Apple // qui fit
la fortune de Wozniak et Jobs, les
créatenrs d'Apple. Les posses-
seurs d'Apple // ne scront pas
oubliés. D'abord parce que le
nouvel Apple IIGS sortira cette
annéec 4 unc vraic cadcnce
industrielle des usines d'Apple.
Ensuite parce que tous les
nouveaux programmes permettant

d'exploiter au micux ses raffine-
ments sonores et graphiques vont
se bousculer dans les catalogues.
Tout comme les perfectionne-
ments materiels des fabricants de
“add-on”. Message personnel aux
possesseurs d'Apple // : ne
bradez pas vos machines,
quelque chose me dit qu'Apple
pourrait rééditer avec I'Apple //
l'opération de mise i niveau i
laquelle elle avait procédé pour le
MacPlus et ce pour un prix
intéressant (on parle de moins de
5000 Francs pour l'échange de la
carte). Espérons seulement que
l'attente sera moins importante
que pour les utilisateurs de
Macintosh.

Revenons 2 celui-ci, qui pourrait
bien €tre 1a machine dont on va le
plus parler cette année. Un mot
d'abord sur ces mises i niveau :
aux Etats-Unis, de nombreux
Mac convertis en MacPlus ont
connu des problémes d'alimenta-
tion qu'il a fallu remplacer.
Apparemment, les conversions
ont €té mieux pratiquées en
France, car ce probléme ne
scmble pas &étre apparu chez
nous.

L'Apple de demain
décrit aujourd'hui...

La grande question pour tous les
passionnés d'Apple consistait 2
prévoir avant sa sortie 1'appa-
rence et les performances du
nouveau Mac "ouvert”. On a vu
paraitre tellement d'informations
a2 ce sujet qu'on pensait ne plus
rien ignorer des caractéristiques
de la machine : processeur plus
puissant et rapide Motorola
68020, port d'extension ‘nubus’,
coprocesseur arithmétique 68881,
mémoire vive standard de 4
Méga-octets. Une autre méthode
pour prévoir les caractéristiques
des machines du futur consiste a

examiner ce que les fabricants de '
cartes et de périphériques mijotent
pour la machine d'aujourd’hui :
ces “superflus” seront souvent le
“nécessairg” de la nouvelle
machine. A ce jeu on pourrait
prévoir, presque 4 coup siir, pour
le nouveau Mac un écran de
grand format pouvant afficher
unc page pleine (au format
21,5cm sur 27,9cm) voire deux.
Quelque chose me dit méme que
le Mac nouveau pourrait (en
option, bien siir) étre doté de la
couleur. Eh oui de la couleur,
celle qui fait tant défaut, pour
concurrencer complétement les
IBM. Impossible ? Pas tellement :
d'abord parce que les mémoires
mortes du Mac contiennent tout
ce qu'il faut pour cela. que les
programmeurs des derniers logi-
ciels parus ont prévu (souvent
sans le dire) cette possibilité.

Enfin, parce qu'un constructeur
(Vernont Microsystems) avait
congu, construit el vendu deés
l'année passée un moniteur
couleur “intelligent” le VM 8861
permettant d'afficher simultané-
ment 256 couleurs choisies parmi
une palette de 4096.

Mais la couleur n'est pas
seulement le moyen de “griller”
I'IBM. Ce n'est plus ce créneau
que l'on vise chez Apple. Dans la
ligne de mire du fabricant de
Cupertino, on vise les “stations
de travail” du type Sun
Microsystems et autres. C'est a
ce marché-la que le Mac ouvert
(parfois baptisé Paris) aura la
tiche de s'attaquer. Avec pour les
afficionados deux conséquences
mitigécs. La premiére c'est que
par rapport i ces systémes
extrémement onéreux, le Mac en
donnera incontestablement “plus
pour chaque dollar dépensé”.
Mais il faut garder en mémoire
que ces engins coiitent
actuellement des fortuncs (plus de
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250 000 F). Le Mac ouvert
proposera des possibilités analo-
gues pour heaucoup moins cher.
Probablement 40 2 60 000 F. Ce
qui mettra quand méme cet
ordinateur, et c'est la seconde
conséquence, bien moins
agréable, hors de la portée de
toutes les bourses. Mais Apple
n'a jamais €té un constructeur
vendant des micro-ordinateurs
bon marché, is'nt it ?

Le portrait robot du nouveau
Mac, c'est donc celui d'une de
ces “stations de travail”,
(connectables a des ordinateurs
VAX) qui font fureur et font la
fortune des constructeurs. A quoi
servent-elles donc 7 La question
est importante, car de sa réponse
vont découler les fonctionnalités
du Mac nouveau. Ces stations de
travail sont employées pour des
études graphiques et des
prototypes, pour concocter des
émdes techniques et réaliser des
documents et, enfin, & commu-
niquer des informations. CAQO,
modélisation et graphiques d'un
coté, édition personnelle et enfin
communications ; voici comme
par hasard les thémes généraux
des derniers programmes SoOrtis
pour le Macintosh Plus
d'aujourd’hui, et les domaines ot
il fera fureur avec son successeur

cette année.

_/mﬁ,- \

Des communications
plus rapides et
plus faciles

Juste un détail technique poui
souligner I'importance du dernier
cité de ces secteurs : la
communication. La filiale de la
firme Du Pont de Nemours
spécialisée dans la connectique
vient de produire un connecteur et
un réscau a base de fibres
optiques se substituant aux

connecteurs et aux fils classiques
AppleTalk. Avantage : les trans-
ferts de données s'effectuent sur
des distances importantes
(jusqu'a 1,5 Km) et 2 un débit de
600 kilobits par seconde (contrc
238,6 pour AppleTalk, soit
environ trois fois plus vite) et on
prévoit de passer bientdt 2 un
débit de 1,5 2 3 Mégabits par
seconde (encore 3 2 5 fois plus
vite), par le port SCSIL Ces
vitesses considérables sont indis-
pensables pour pouvoir faire
travailler ensemble des micro
ordinateurs, comme tous ceux qui
les ont branchés en réscaux et
piétinent devant les lenteurs des
transferts actuels, ont pu le
constater.

Les réseaux constituent un

domaine essentiel de l'avenir du.

Mac. Aux Etats-Unis, Farallon
Computer a développé le réseau
Phone Net avec un contréleur
vendu 1000 dollars et permettant
de relier 12 Mac par des fils
simples torsadés jusqu'a 1 km de
distance.

Apple va d'ailleurs venir cetie
annéc & la rescousse en
fournissant dés le printemps un
logiciel de serveur de réscaux aux
performances qu'on dit déja
spectaculaires.

La liaison sur un réseau commun
de Mac et d'IBM PC n'a déji
plus rien d'étonnant grice aux
prodiges réalisés par TOPS le
fantastique systéme développé
par Centram. Cette firme a récem-
ment développé de nouveaux
perfectionnements permettant
d'une part de faire fonctionner
I'ensemble sous le systéme
UNIX, et d'autre part d'autoriser
les IBM PC du réseau 2 imprimer
directement sur la LaserWriter
d'Apple.

Parmi les produits qui installent
les Mac sur des réseaux, il faut
encore noter Intermail, le systéme
de courrier électronique
d'Internet. Un syst¢tmec qui
s'installe en accessoire de bureau
et permet d'envoyer un message,
immédiatement ou 2 une date
choisie, de transférer des fichiers,
pour un coiit de 300 dollars (pour
1 a 4 utilisateurs), de 500 dollars

(5 2 10 connectés), 750 (pour 11
a 20) etc.

Dans le méme esprit, citons
Symbmail, la messagerie de
Symbiotic, pour passer messages
et fichiers entre plusieurs
Macintosh d'un méme résecau
AppleTalk

Et puis, pour finir ce panorama
des communications, trois
produits francais :

«Charité bien ordonnée...»,
citons d'abord Interpom’s
programme gratuit pour vous qui
avez Pom’s entre les mains ou 4
60 et 80 Francs sous forme de
disquette Apple // ou Mac,
programme qui utilise le modem
du Minitel pour transmettre tous
fichiers ou applications entre
Mac, entre Apple // et méme entre
les deux types de machines. Les
fichiers sont recréés a l'arrivée
avec tous leurs attributs (types,
icOnes...). Qualit€¢ Pom's.

Le deuxieme, Self Serve d'ACI
est un logiciel permettant de créer
un serveur Minitel en utilisant des
modems branchés en cascade (et
notamment les Diapasons d'Hello
Informatique).

Le demnier, TransLine édité€ par
Bruno Rives & Associés, est un
logiciel de communication. Sa
caractéristique principale : il n'est
pas un émulateur de terminal. I
peut donc étre utilisé dans
n'importe quelle application ou
presque pour transmetlre ou
recevoir des données, qui sont
automatiquement converties au
format de l'application qu'on
utilise, pour remplir des tableaux
ou récupérer des textes. On peut
aussi communiquer entre ordina-
teurs par cédbles (envoyer ainsi
des documents MacDraw ou
autres d'un Macintosh 2 l'autre).
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Un outil d'édition
et de publication

1986 a révélé toutes les
possibilités du Macintosh dans le
domaine de la publication assistée
par ordinateur. Et la décision
d'Apple de ne plus livrer en
standard MacWrite a libéré
I'imagination de tous les auteurs
de traitements de textes. Résultat :
il pleut des traitements de textes et
des logiciels de mise en page.

Une pluie de
traitements de textes

Le plus original est
incontestablement FeiMa
d'Unisource. Et pour cause :
c'est le premier traitement de
textes en chinois pour le Mac. 1
utilise la souris pour sélectionner
les caractéres de préférence au
clavier, permet de bénéficier dun
dictionnaire de caractéres pré-
dessinés, d'en ajouter d'autres.
On peut aussi utiliser la méthode
phonétique transformant des sons
anglais en caractéres chinois, et
combiner dans un texte idéo-
grammes et caractéres européens.
Seul défaut ; il n'imprime pas sur
la LaserWriter. Prix 195 dollars
pour une version abrégee et 545
dollars pour la version compléte.

Pour certains, les caractéres
techniques seraient presque aussi
compliqués que du chinois. C'est
a eux que s'adresse TechScriber
de Mansfield Systems. Plus que
d'un traitement de textes, il s'agit
presque d'un systéme de mise en
page pour documents techniques
permettant notamment d'entrer
facilement les tables, expressions
mathématiques compliquées, et
de réaliser des manuels techni-
ques comprenant diagrammes,
éléments graphiques, etc. Prix :
395 dollars.

I1 n'est d'ailleurs pas rare que les
traitements de textes deviennent
de vrais outils d'édition. C'est
aussi le cas pour Word 3.0, la
nouvelle version du traitement de
textes vedette de Microsoft,
appelée slirement 3 un brillant
avenir. Word comprend tout ce
qu'on peut souhaiter dans un
traitement de textes : correcteur
orthographique incorporé, pro-
cesseur d'idées lui aussi intégré,
génération automatique d'index et
de tables des matiéres, écriture en
colonnes et possibilité d'entourer
un texte, possibilité de visualiser
sur 1'écran une ou deux pages
telles qu'elles seront finalement
imprimées, possiblité de tourner
sous Tops ou Ethemet, d'échan-
ger des données avec les PC
dIBM en convertissant les
fichiers au format DCA d'IBM,
etc. Le tout pour 395 dollars. A
noter encore qu'aux Etats-Unis,
Word 3.0 serait livré avec la
derniére version (5.1) du
Switcher d'Apple permettant
notamment lorsque l'on change
un détail dans une des
applications (par exemple a
l'intéricur de MacPaint, dans un
dessin transporté dans Word, de
voir cette modification se réaliser
automatiquement sur le dessin
qu'on avait copié dans Word).
Autre futur best-seller, Write
Now de T/Maker auquel Steve
Jobs a prét€é la main. Un
traitement de textes comprenant
un correcteur orthographique de
50 000 mots, 1'ouverture
simultanée d'un nombre illimité
de documents, l'installation de
une d quatre colonnes, la
possibilité d'inclure des
graphiques dans unc ligne ou unc
phrase. Le tout avec la facilité de
MacWrite et plus rapidement. Et
pour 175 dollars.

Quant 2 MindWrite de MindWork
Software, vendu seulement 125
dollars, il combine également un
traitement d'idées et un traitement
de textes. On dispose ainsi d'un
traitement d'idées offrant toutes
les facilités d'un MacWrite,
permettant d'organiser tout en
écrivant, et de voir 3 I'écran le
résultat tel qu'il sera imprimé, de
disposer d'une numérotation

automatique des paragraphes,
d'un compteur de mots, de
caractéres ou de paragraphes, de
la faculté de déplacer une partic
de texte avec la souris, sans
recourir au copier coller, etc.

Full Write dAnn Arbor
Softworks (les créateurs de Full
Paint) est un processeur de
documents. En clair, il contient
aussi des fonctions d'édition
électronique. Parmi lesquelles,
les possibilités d'utiliser des
colonnes multiples de tailles
différentes sur une page,
d'enrouler automatiquement le
texte autour de dessins aux
formes irréguliéres. Un module
permet aux utilisateurs d'un texte
d'inclure des notes dans un
document pour les envoyer a
l'auteur (ce module permettant de
réaliser sur ordinateur ces petites
notes adhésives de style Post-It
pourrait d'ailleurs étre versé par
ses auteurs dans le domaine
public). Full Write qui combine
des fonctions d'édition qui ne
figurent pas dans les traitements
de textes et des fonctions
sophistiquées de traitements de
textes sera vendu environ 300
dollars.

Haba Word d'Tlaba Systems, qui
a été offert pour 69 dollars aux
possesseurs de MacWrite ou
Word, permet, lui, 3 colonnes de
tailles différentes sur une page,
divise les fenétres en quatre
morceaux pour voir d'un coup
plusicurs parties d'un texte,
affiche 2 l'écran quatre pages en
réduction comme elles seront
imprimées.

Parmi les traitements de textes
annoncés, on peut encore citer
Parangon Word, de Parangon
Courseware développé autour
d'un éditeur de textes que certains
utilisateurs du Mac connaissent
sous le nom de Qued, promis
pour juin 1987.

Des programmes
d'édition électronique
plus complets

Puisque les traitements de textes
empruntent les possibilités gra-
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phiques des programmes d'édi-
tion, rien d'étonnant s'il ne
manque plus aux programmes
d'édition électronique les facilités
des traitements de textes. Ainsi de
Ready Set Go de Manhattan
Graphics (distribué en France par
BIP) dont la derniére version 3.0
est un complet renouvellement.
On y trouve méme un correcteur
orthographique (en frangais s'il
vous plait) et un guide de coupure
de mots développé avec l'aide de
I'Université de technologie de
Compiegne. On peut ouvrir
simultanément plusieurs docu-
ments, ajuster automatiquement
textes et graphiques dans les
colonnes aprés y avoir inséré un
bloc image ou un texte, lire
directement des fichiers
MacPaint, MacWrite ou Works,
on peut y inclure des documents
spécialement préparés pour
PostScript. Le nombre de pages
est illimité, avec auto-numération,
et impression de la date et de
I'heure, etc.

Feu Mac Publisher est réapparu,
vendu par la célebre firme de
lettrages Letraset sous le nom de
Letra Page, perfectionné avec la
possibilité de 48 colonnes par
pages, un espacement des lettres
contrblable, une palette de 96
motifs disponibles, et de 9
couleurs, et lui aussi un guide de
coupure de mots automatique,
comprenant 93 000 mots (en
anglais seulement pour Ile
moment) etc. pour 495 dollars.

N l-IE
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Et le petit dernier, Solo de Mac
America, plus simple, ressemble
4 un banal Finder sur lequel on
ouvre les différents documents a
assembler. Une fenétre pour un
texte @ incorporer, une fenétre
pour le texte assemblé. A noter
que le texte qu'on ne prépare ne
montre pas le texte avec ses
attributs (gras, taille, etc.) mais
avec des codes.

Des logiciels
graphiques

A remarquer d'abord, Tllustrator
d'Adobe. Si le nom d'Adobe
n'est pas inconnu aux utilisateurs
de Macintosh, c'est que c'est
cette compagnie qui a développé
PostScript, le langage de
composition utilisé par I'impri-
mante LaserWriter. C'est précisé-
ment pour optimiser le fonction-
nement de l'imprimante Laser
qu'Adobe a développé Adobe
ITlustrator. Ce programme rend
accessible a des utilisateurs ne
programmant pas en langage
PostScript certaines de ses rou-
tines graphiques. En clair, les
utilisateurs professionnels (et
notamment les illustrateurs ou
dessinateurs ) disposent ainsi de
possibilités de dessin beaucoup
plus professionnelles. On
commence a dessiner dans un
mode de dessin, depuis zéro ou
en important une esquisse réalisée
avec MacDraw. Ensuite, on
dispose d'une panoplie d'outils
pour remplir Ies zones a colorier,
contrdler 1'€paisseur des lignes,
les niveaux de gris, et méme les
couleurs (pour préparer la
séparation des couleurs sur une
photocomposeuse Linotronic).
Un mode permet de visualiser
I'image réalisée avec PostScript.
Enfin, les dessins sont stockés
sous forme de fichicrs textes
PostScript. Ce programme trés
“pro” sera vendu a peu pres 500
dollars,

Du coté des programmes de
dessins, on se bouscule aussi au
portillon. MacPaint et MacDraw
font vraiment figures d'ancétres.
Voici notamment Cricket Draw de
Cricket Software, avec possibilité
de rotation compléte de tous les
objets, ombrages controlés avec
une échelle de gris, effets
spéciaux, le tout utilisant
PostScript, sans apparemment y
toucher, tout en générant du code
dans ce langage comme le
précédent programme . Pour 295
dollars.

SuperPaint de Silicon Beach

Software est un programme qui
voici peu aurait encore paru

“incroyable”. On peut en effet
travailler sur un dessin indiffé-
remment en mode MacPaint ou en
mode MacDraw. Ce qui permet
de bénéficier des avantages de ces
deux modes. On peut travailler en
plein écran, ouvrir simultanément
plusieurs documents, remplir des
formes qui se poursuivent en
dehors de 1'écran, le déroulement
de I'image sur 1'écran est
automatique, on dispose d'une
échelle de gris de 32 niveaux, le
texte peut étre imprimé avec les
caractéres de la LaserWriter, il se
reformate automatiquement
lorsqu'on change les dimensions
d'une case qui le contient. On
peut imprimer en couleurs avec
I'TmageWriter II. Prix : moins de
100 dollars.

Quant 3 GraphicWorks, il est
publié par Mindscape, l'auteur de
Comic Works et de Music
Works. En fait, il utilise les
mémes outils que Comic Works.
Rien d'étonnant si on peut y
utiliser toutc unc gamme de
ballons et de bulles (aussi appelés
en frangais phylactéres). Sa
grande force, c'est de pouvoir
manipuler indépendamment les
objets de premier plan et le fond
d'un paysage, de pouvoir
installer des dessins en
surimposition. Prix : 80 dollars.

A remarquer aussi la version 2 de
MacDraft dTDD Software. Ony
trouvec notamment la possibilité
de changer la taille des groupes et
des bits maps de fagon
proportionnelle, un indicateur de
position du curseur, de nouvelles
échelles de dessin, un calculateur
automatique de surface, et un
choix de 64 motifs, etc. Prix :
269 dollars.
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Des logiciels
techniques

Trés importants. Ces program-
mes sont ceux ol I'on voit le plus
l'usage qu'un Mac peut avoir
pour des scientifiques, des
ingénieurs, bref, tous les
utilisateurs de ces omnipresentes
“stations de travail”. Ce sont
ceux-ci qui permettent peut-étre
d'apprécier le micux l'intelligence
des programmeurs et des
utilisateurs. Comme s'il s'agissait
de torrents de matiére grise en
fusion.

Voici d'abord Stella de High
Performance Systems. Lorsque
I'on voit dans sa publicité, le
directeur de la recherche de
DuPont de Nemours s'exclamer
«Nous avons des programmes de
2000 dollars pour nos unités
centrales qui ne peuvent faire ce
que Stella fait», ou encore
I'analyste chargé du planning de
Cray Research, le constructeur
des plus puissants ordinateurs du
monde expliquer que le
programme les a aidé a
«équilibrer les facteurs qui
satisfont la demande de leurs
ordinateurs avec les facteurs qui
géncrent cette demande», on se
dit que le programme doit étre
exceptionnel. Aucun doute, ce
logiciel de modélisation baptisé
Stella pour (Structural Thinking
Experiential Learning Laboratory
with Animation : laboratoire
d'apprentissage expérimental de
la pensée structurale avec
animation) permet d'améliorer la
fagon de penser et de mettre en
évidence des relations entre
facteurs, comme un “Lego
conceptuel”. On peut simuler des
modeles pour déterminer si les
propositions générent des
comportements correspondant
bien a I'objet qu'on avait assigné.
Qu'il s'agisse d'analyser des
processus de fabrication
complexe, ou comme I'a fait
Procter et Gamble, d'analyser des
stratégies pour le lancement d'un
nouveau produit. Bref, une
maniére de miracle pour 395
dollars.

Voici ensuite Prototyper de
Smethers Barnes, un programme

A sortir en février permettant de
construire des prototypes pour
visualiser des idées avec des
menus des boutons et des
fenétres qui répondent. Sans
avoir 3 programmer.

Parameter Manager de Structural
Measurement Systems est une
matiére de tableur spécialisé pour
contrdler notamment lcs
processus de fabrication. Utile en
milieu industriel. Prix : 495
dollars.

W

Des classiques
“revisites”

On pensait avoir tout vu en
matiere de tableurs. Et qu'aprées
Excel, on aurait du mal 2 faire
micux. On peut en tout cas faire
déja plus rapide. C'est I'objet de
Mac Calc de Bravo Technology.
Qui permet notamment (contrai-
rement 3 Excel) de changer les
caractéres et leurs tailles dans
chaque case. Ce tableur calcule de
10 2 15% plus vite qu'Excel,
permet d'inclure des annotations
relatives a une case) et dispose
d'un choix de fonction pour
moins de 100 dollars.

Quant & Trapeze, de Data Tailor,
a paraitre a la fin janvier, il
présente la caractéristique de
travailler en “blocs” de plusienrs
cellules (pour lesquels le
programme connait les relations
qui les unissent) et non case par
case comme la majorité des
tableurs. D'ol Ia possibilité de
faire des calculs sans se soucier
de la position d'un bloc sur une
page, et de réaliser des calculs
financiers complexes (on dispose
de 10 fonctions financiéres et
d'ingéniérie dont certaines
inédites). D'oii 1a possibilité aussi
de réaliser des présentations
parfaites.

Des utilitaires
géniaux

Génial, c'est bien le mot qui
caractérise Glue de Solutions Inc.
Ce programme permet de sauver
sur le disque des graphiques
venant de la plupart des
applications pour Macintosh, et
de les ouvrir sans avoir & ouvrir
I'application. On peut par
exemple sauver un graphique
d'Excel, grice 2 la partie du
programme baptisé Image saver.
Ensuite, on peut ouvrir ce fichier
et visualiser le graphique ou
I'imprimer avec l'autre partic
baptisée le Viewer. Les fichiers
sont facilement exportables. D'olt
la possibilité d'expédier facile-
ment une letre d'informations ou
un dessins sauvés avec Glue sur
un réseau ou par téléphone, avec
InterPom's par exemple. Prix 49
dollars. Vivement que cet
utilitaire (auquel un banc d'essai
de la trés sérieuse revue
Inforworld a attribué une mnote
maximale) débarque chez nous.

Utile, c'est 1st Aid de 1st Aid
Software qui permet de récupérer
des fichiers endommagés de
sauver les données de disques
“illisibles” ou de relire des
fichiers endommagés ou effacés.
Un kit de 4 disques vendu 90
dollars et que tout utilisateur de
Mac devrait posséder.

Du matériel

Ces nouveaux écrans géants
semblent désormais indispensa-
bles pour le Mac. Aprés le FDP
de Radius, voici le Big Picture de
E Machines. C'est un écran
permettant de visualiser simulta-
nément deux pages sur 1'écran. I1
faut hien siir modifier le Mac avec
une carte qui se clippe sur le
processeur., On peut alors
apprécier une visualisation de
1024 x 808 points avec une
qualité remarquable. Pour un prix
hélas supéricur a celui d'un
Macintosh Plus complet.

Un jeu

C'est 4 Jean Pierre Briilé, l'ex-Mr
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Informatique en France (mais
ausi champion de scrabble) que
l'on doit Anacrack vendu par
ACL. Un jeu basé sur l'utilisation
de 90 000 mots avec 2 niveaux de
vocabulaire 4 vilesses el Lrois
formes de jeux rappelant les
principes du célébre Scrabble.

Adresses

Vernont Microsystems

11 Tigan St Winooski

VT 05404 Centram 2560 Ninth
St, Berkeley, CA 94710

Internet
20 Amy Circle,
Waban MA 02168

ACI
6, avenue Franklin Roosevelt
75008 Paris - TéL : 43 59 89 55

Bruno Rives & associés
6, avenue Franklin Roosevelt
75008 Paris - Té€l. : 42 89 02 36

Unisource
23 East St
Cambridge MA 02141

Mansfield Systems
550 Hamilton Av.
Suite 200 Palo Alto, CA 94301

T/Maker
1973 Landing Drive
Mt View, CA 94043

MindWork Software
PO Box 222280
Carmel CA 93922

Ann Arbor Softworks
2303 Teller Road, Suite 106
Newbury Park, CA 91320

Habha Systems
6711 Valjean Ave. VanNuys
CA 91406

Lettraset

PO Box 3900 Peoria, IL 61614
Mac America

18032C Lemon

Dr Yorba Linda CA 92686

Adobe
1870 Embarcadero
Rd N°100 Palo Alto, CA 94303

Cricket Software
3508 Market Street
Suite 206 Philadelphia PA 19104

Silicon Beach Software
PO Box 261430
San Diego CA 92126

Mindscape
3444 Dundee Rd
Northbrook IL 60062

DI Software
1975 Willow Pass Rd Ste 8
Concord CA 94520

High Performance Systems
PO BOX B1167
Hanover NH 03755

Smethers Barnes

TéL

(aux Etats-Unis) 503 24507270
Structural Measurement Systems

645 River Oak Pkwy
San Jose CA 95134

Bravo Technology
PO Box T Gilroy CA 95021

Data Tailor
1300 University Drive Suite 409
Fort Worth Texas 76107

Solutions Inc.
PO Box 989 h
Montpelier VT 05602

1st Aid Software
42 Radnor Road
Boston Ma 02135

E Machines
7945 S W Mohawk
St Tualatin OR 97062

Symbiotic

4, rue Robert Schumann
94220 Charenton

TéL : 4378 99 99

JustTextTM a ’essai

ustText suppose la disposition d’un Macintosh et d’une LaserVriter,

imprimante dont bien des PME sont équipées. Ce logiciel de traitement

de textes déroute par son aspect ‘réac’ pour un programme Macintosh :
comme avec Apple¥riter, vous n*avez pas i ’écran une idée de ce que sera le
document imprimé, tout simplement parce que I'écran ne peut donner les pos-
sihilités de la LaserWriter ou des composeuses Linotronic. 11 faut donc enrichir
Ie texte de codes de contrile parfois (!) simples & retenir. Le résuliat est une ex-
ploitation totale de Pimprimante : dimension et espacement des caractéres, in-
terlignes, largeur de colonnes sont réglables par point (0,35 mm), et méme
fractions de point.

Toutes les fonctions classiques des traitements de textes sont disponibles
(tabulativons, indentations), mais aussi les fantaisies des imprimeurs, ‘vitrine'
comme le premier J de ce texte, encadrer un texte ou cadrer 4 droite une fin de
paragraphe... Les césures en fin de ligne sont automatiques en suivant un dic-
tionnaire que vous enrichissez en fonction des besoins.

Lorsque lesdits besoins dépassent JustText, vous pouvez modifier directement
les ordres PostScript avant qu’ils ne soient envoyés a Fimprimante : les limites
sont alors 'imagination de I'opérateur et les possibilités de la machine (voir
Pom’s 24).

Au chapitre regrets : Pannulation du “Coller” qui n’est que partielle, 1a limita-
tion des textes & 32 Ko (pénible lorsqu’on incorpore une image dont on habille
les contours), quelques petits ‘bugs’ tels la validation des menus, la difficulté
d’insérer des ‘RETURN’ au début de longs textes, les A avec accent grave qui
s’'impriment A... Le mode d’emploi par Pexemple est efficace, mais en anglais.

D’un accés peu engageant, JustText est le programme 2 utiliser pour les

travaux pointus.
Distribué par alpha systémes a Grenoble
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Bon de commande

Disquettes
HAIFASONICE: oo i (cf. Pom'sn”™ §) ..o i 6O0E i
DISK-MANAGER svsspmrnsernsamnansyy  CE OB 1L}  cowarnossen YASOO0F  oececcosnvsssnmpins
BASICIUM (cf. Pom'sn™ 13) ..covveeee A IDOOEF aiasiaiaen
EPE S8 . soavasnassisssans (cf. Pom's 0" 23)  ivveisennes BADOD0OE issivensrarenserses
Echange E.P.E. 5.0 (cf. Pom'sn" 23)  ..covevene 2 B000F ..coovverreeremerren
PASCAL e (O PO ) i & BOO0F - aaaniaaa
MAX (Voniteur étendu) wsissisnnenesses;  (Chs PO IBY  civiseisins AABDAOT  cisennsisns
DOMINOS ....oovvieniriinnssnss s senes (cf. Pom'sn™ 19) ..ccvvreens A BO00FE  .orerreeeirrirennnes
COD)  cimanmsnraniisviinviviviisiierivis (cf. Pom'sn" 21) .....c..c EESHO0E  acseannaas
LIDOLOGIC  ...cooonscomrsumrrnsrsssssssnnsuvamenmns (cf. Pom's 0" 25)  ..coveeenrs A BRO0EF  .ccieearrersenennas
R Y i e (el Pam'z:n’ 26) 2 1o 2 2000F e
Recueils
N1, recueil des revues 12 4 A 00F:  occcorsios
Disquettes d'accompagnement 124 . a 200,00 F
IN"2, recueil des revues Sa 8 ARIqUOD T aidaneises s
Disquettes d'accompagnement 538 ... a 20000  coiesnn
IN"3, recueil des revues 9 a 12 et 000 F e
Disquettes d'accompagnement 9312 ... S0 B  sosaneians
Revues, disquettes
Revues 4 7 8 R WL L © e L
Revuoes 1011121314151617181920212223242526  coeenneens a 4D00F i
EVOES L2l Pladie 10 0o e s T ey 8 A5 ooaanaianes
Disquettes Apple I, /e, //c
172 3 4 § 6 7 & 9 10 11 12 13 1415  wovvreeeee a 60,00 F
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28
Disquettes Macintosh
14/15/16 groupées A& I530,00F  ccosssivevuenieis
17 18 19 20 21 22 23 24 25 2627 28 4 BOUOEF  cosmeensaneamn
Mac ‘A’ g BOOODE . aaaasaes
MacAstacess @ = N D idweeseed g 20000 E  cnnersimsaniss
"Raccourci™ = 000 seeereseas 3 200,00 F  cerrreiinienenienns
Abonnements Pour 6 numéros 2 partir du n° ...
Abonnement a la revue seule sancenn W Z2MBOEY et
Abonnement revue + disquettes Apple I, //e, //c i & SZOOE s
Abonnement revue + disquettes Macintosh = ... d 62500 F .ciiiiiens e
Reliures toilées
Pour 6 numéros,unandePom’s e B OODOOE  naiansaiiii

Supplément avion hors CEE : ajoutez 15,00F par numéro et/ou disquette

THALTTGS e

Envoyez ce bon et vorre réglement a :

Nom :

EDITIONS MEYV, 64 rue des Chantiers 78000 VERSAILLES

Adresse :

SRR

I Impnmene Rosay, 94300 Vincennes. Impnmée en France. Dépot légal : Janwvier 1957, N 3142
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Bon de commande ‘Communication’

Pom’s s'est intéressé ces derniers numéros i I'ouverture de votre ordinateur sur le
monde extérieur.

Pom’s26: Apple//, Carte SuperSérie & CP/M. Programme permettant de
configurer simplement la SSC sous CP/M

Pom’s27: Apple //, Carte SuperSérie & CP/M 2&me partie. La communication
selon le protocole XMODEM.
Apple // & Minitcl. Programme d'enregistrement et de restitution a
loisir des écrans Minitel (par l'interface Série).
Macintosh & Minitel. Programme d'enregistrement et de restitution
a loisir des écrans Minitel.

InterPom’s Apple / et
Pom’s28: InterPom’s Macintosh pour transmettre des fichiers par Minitel.

Je désire recevoir :

Revue 26 27 28 a 45,00
Disquette Apple / 26 27 28 a 000 oo
Disquette Macintosh 26 27 28 a BOOD  .......ocooee-
»»»» Cable de liaison
Apple ][+, /e, lle+ & 258500 @@ oo
Apple //c & ZISOD | erenreses
Macintosh 128, 512 & 22500 oo
Macintosh Plus d 22500 i
Je désire m'abonner :
A compter du numéro
(6 numéros, Un an, Possihilité d'abonnement rétroactif)
Revues seules A 22500  -ioeeeieieenes
Revues et disquette Apple / & 52500  -oeieieen
Revues et disquettes Macintosh A 625,00  ceeeeeeeeeens
Tmal T'[‘C ..............

Supplément avion hors CEE : 15,00 F par numéro et/ou disquetle

Envoyez ce bon et votre réglement a : Editions MEV, 64, rue des Chantiers 78000 Versailles
Nom :

Adresse :
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U'ORDINATEUR INDIVIDUEL N* 94 JUILLET/ AOUT 1987
LES

UORDINATELUR INCIVIDUEL N* 93 JUIN 1987
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£, place du Colonel Fabien 75491 Paris Cedex 10

Qui, je m'abenne pour 1 an (11 numéros) : 220 F ou lieu de 2757
prix total au numéro.

le joins mon réglement par chéque a lordre de 'ORDINATEUR
IMDIVIDUEL

NOM

Adresse
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Ville Pays

Date  Signature___
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