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L'anti-disque
Speedisk™,
la RAM Card a mémoire permanente

Rapidité Temps d'acces & linformation : 0.2 ms
(100 fois plus rapide que les disques
durs...).

Par exemple :
démarrage sur Basic.System en 3 s,
AppleWriter disponible en & peine 1 8.

; . . = S
; > B — Fiabilite Constituée de circuit CMOS & tres
i SEE E2583Es . ; faible consommation, Speedisk™ est
9 aussi fiable que I'ordinateur lu-méme.
— Elle est insensible & I'environnement.

Capacité Sspeedisk™ est proposée en quatre
versions :
1 Mo (1 048 576 octets)
384Ko extensible & 1Mo
avec horioge compatible ProDOS
(pour les Apple )(+, //e) ou sans (IIGS)

g e Compatibilité 100% compatible avec ProDOS (c'est !
o o= —c = un volume), Speedisk™ fonctionne sur |
: 2 Apple )+, sur Apple //e et sur Apple
IGS.

Prix Lecteur de Pom’s, vous bénéficiez
d'une remise de 10% :

SP40D
384K0 399000 359100
SP1000
1 Mo 5070 539100

SPAQOH
384Ko horioge 452010 412200
SP100CH

1 Mo horioge 65000 592,00

Garantie speedisk™ est une fabrication
francaise garantie un an par échange
de la carte.

Banc d'essal dans la revue Pom's n° 31

- Vente par correspondance, Logma S.A.
B8 O e oxvorsmnnonn (D S documentation, 12, rue d'Anjou
":—-“ K_';,_' 1414 KI 30 3504510 40K 00 R‘.'H lenseignemenls 780m Versqil]es

e ETr— Tél: (1) 39 512443
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— Speedisk™ est une marque déposée de
Je désire recevoir — sans engagement — votre Thot Informatique® - France
documentation sur les cartes Speedisk™
S disk”
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Ce bref questionnaire
est pour nous wune
précieuse source de
renseignements : ses
précédentes appari-
tionssontal'origine des
disquettes DOS/Pro-
DOS, des disquettes
3,5", des programmes
de communication. Il
nous permettra de
suivre au mieux
1'évolution de vos be-
soins et celle de votre
matériel. Il constituera
également un moyen de
gagnerl'undes10abon-
nements avec dis-
quelles...

Vous avez ;

Votre ordinateur:

Apple Jl+caia @)
Apple //€ wuieinnnn @)
Apple //e+ e O
Apple //¢ ....cuce. e
Apple IIGs ....eervevnenee @)
Apple /// wevieirnnn. il
Compatible ............. @)
Macintosh 128 ........0O
Macintosh 512 .......0O
Macintosh Plus.......O
Lisa/Mac XL...........0
MacIl/SE..............0

Votre imprimante :

—del5ans........... 0 ImageWriter .........O
de15a19ans..... O ImageWriter 2 ........ o
de20a24ans......... O Apple DMP.............0
de25434ans....... (@] LaserWriter............. @]
de 35 a45ans......... .0 240 =7s) | DAR— (@]
+de45ans e, (0] Scikosha wuurermrarsnns O
Mannesman ............ )
Sexe Centronics ... (8]
Masculin......oeeeeeecees O 8] PR (@]
FEmMINin .......ooeni O Seribe . i O
Autre
Les langages que vOUs .o
pratiquez aisément :
BESIC vusossssss ssmruncimsesins O [Extensions,
Pascal ......ccceccoeeoo...O périphériques :
| 0] o | | ESUUUU O Carte 80 colonnes...O
LOB0 sisssiississisninsosmssa O 80 col. étendue.......O
Asm Apple // ........ ) Carte Z80 CP/M ....O
Asm Mac ....... R @] Carte souris.............0
Autres Disque dur ... (@)
Lecteur 140Ko ........ O
Lecteur 800Ko ........O
Votre niveau en pro- Table tragante ......... O
grammation : 1Y 1111 L] O
Utilisateur ........ccou.. ] Modem ... reeencnennns @)
Débutant .eeserensnne 0 Extension mémoire O
Intermédiaire...........0 Speedisk ..musmmersensss @)
AVerti...ooreesneenensnannns O Autre :

Haut niveau .....oee... O

Chaque semaine, vous
étes devant votre

micro :
—de 2 heures........... (@)
de 3 4 8 heures........ o]
de 9 3 16 heures......0O

+ de 16 heures ........0O

Prochainement, vous
allez acquérir :

Apple /[ cuiisiorininnO

Macintosh .....ccoieesee 2,
LeCtotrS sviaiissisvsniin (@]
%01 11 (] —— O

Modem ...oociennennene. O

CalvaCom :
Vous étes abonné...O

Depuis :
6 mois ou plus O
Moins de 6 mois.....O

Combien de numéros
de la revue Pom’s
avez-vous Iu ?..........

De 5 (trés bon) 2 0 (lrés
mauvais), votre
opinion sur:

Niveau général ....__

Présentation ......... i
Intérét des
Programmes ........ .
Clarté des

articles ... I
Intérét pédago-

glue
Micro-Infos ...
Disquettes ... e

Ce que vous préférez :

......................................

--------------------------------------

Ce que vous détestez:

......................................
......................................
......................................

Ce qu'il faut changer:

------- L T T R R e TR T

......................................

Ce qu'il faut
développer:

......................................
......................................
......................................

Vos autres revues
informatiques :

......................................

Vos remarques :

......................................
......................................

......................................

........................................
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Editorial

Pom’s est entré dans sa septiéme année !

Nous avons vu beaucoup d’eau passer sous les ponts, Nous avons
vu naitre et mourir 'Apple III, Golden, Infomag. Maintenant,
c'est 'Apple Ilc dont la vente est interrompue. La gamme
Macintosh est apparue et porte i présent trés haut le flambeau,
ayant méme réussi la percée dans les grands comptes ce que les
autres modéles de la marque n’étaient jamais parvenus 4 faire ;
il entraine dans sa lancée 1’Apple Ilcs qui devient
incontestablement un ‘grand’ de la gamme. Apple Expo, chaque
année uneréussite, nousrassure surl’avenirdenoschers micros :
le fruit du travail des développeurs aussi bien dansla création de
programmes que dans le ‘hard’ semble bien sans limite.

Dans cette optique, nous continuons & faire évoluer Pom’s pour
vous apporter une qualité de service grandissante. Cest
aujourd’hui la possibilité, par 'intermédiaire de notre boite aux
lettres CalvaCom, de passer des commandes télématiques et de
nous soumettre vos problémes techniques dans la mise en ceuvre
des programmes de la revue : il nous arrive de répondre a des
heures fort tardives et méme durant le week-end... Il nous faut
hélas, lors d’affluence, privilégier nos abonnés dans notre assis-
tance technique : abonnez-vous!

S’abonner, ¢’'est — outre une priorité dans l'aide gue nous vous
apportons—recevoir Pom’s avantla mise en kiosque, c’est passer
gratuitement dans votre revue des petites annonces, c’est égale-
ment reeevoir par tirage au sort des cadeaux-surprise de valeur :
logiciels, documents techniques (nouveaux abonnements sous-
crits a partir du 30 novembre 87). C’est aussi un rapport plus
étroit avec Pom’s, un plus grand poids dans vos suggestions.

Idées, nouvelles orientations ? Notre sondage ci-contre nous
permet de mieux vous connaitre, c'est une sorte de trait d'union.

Notre ami Jean-Michel Gourévitch est en route vers de nouvelles
aventures et c'est désormais Jean-Yves Bourdin gui assurera la
chronique des nouvelles sur Apple //. A cette occasion nous vous
proposons une nouvelle formule, “Apple // for ever”, composée de
huit rubriques.La encore, ¢’est a vous de dire ce que vous pensez
de cette innovation et aussi & vous d'y contribuer : envoyez-nous
nouvelles, informations, ‘patches’...

Le contenu de ce numéro satisfera certainement les besoins de
chacun ; en couverture, 'un des résultats de nos recherches dans
le domaine de la communication : le couple micro-ordinateur/
Minitel est doué d'un potentiel peu commun,..

Hervé Thiriez
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a carte Speedisk, grice
I'extréme rapidité d'acces
aux fichiers, permet
d'envisager de nouvelles
applications WPL - lan-
gage de programmation
d AppleWmer —, applications qui
resteraient lentes d'exécution sur les
supports traditionnels ; les programmes
présentés ici demeurent toutcfois
utilisables sur tous types de supports.

Nous wvous proposons deux

programmes .

- le premier permet de disposer de la
date dans un fichier 4 charger 4 tous
momenis par une commande
glossaire par exemple ;

- le second montre un exemple
d'automatisation du courrier répétitif
habituel, devis, commande,
relance... Cet exemple utilise la
date et gére une numérotation de
documents.

Bien sfir, pour que tout cela fonclionne,

il faut disposer de la date. Il y a trois

meéthodes :

- doter son Apple dune carte horloge ;

-y installer une Speedisk avec option
horloge ;

- disposer d'un programme de boot qui
demande la date el la met & jour dans
les octets $BF90/$BF91 de
ProDOS. REBOOT.SYSTEM dis-
ponible dans la bibliothéque de
CalvaCom convient fort hien.

La date

Le premier programme WPL, qui se
contente de vous offrir la date 2 la
frangaise (03 novembre 1987), s'exécute
en faisant simplement :

<ctrl-P>D0O STARTUP.D

Avant cet ordre, vous aurez mis sur
votre disquettc (ou plutdt volume) les
fichiers STARTUP.D, INIDATE.D (le
fichier intermédiaire VARIDATE.D se
crée antomatiquement) et DATE.

Un instant plus tard, le fichier DATE
créé sur le volume contient la date du

jour : pour l'utiliser faire simplement :
<ctrl-L>DATE

Mieux : installer la commande glossaire
D<etrl-L>DATE>

ainsi, la date sera sous la pomme : GD.

Concrelement, le fonctionnement se
résume ainsi :

STARTUP.D

C'est le premier programme @
s'exécuter. Il sauvegarde un fichier vide
dans le catalogue courant puis charge ce
catalogue en mémoire texte. La date en
cours est la date de modification du
fichier “VIDE” sous la forme -:
mmy/jj/aa. STARTUP.D isole donc cetie
date en mémoire texte et la transforme
en un programme WPL sauvegardé sous
le nom de YARIDATE.D ct exécuté a
son tour par la demiére commande de
STARTUP.D.

VARIDATE.D

Ce programme n'a qu'une fonction : il
place dans les variables $B le mois, $C
le jour, $D l'année, ce qui va permeltire
de les traiter & notre convenance. Cela
fait, VARIDATE.D lance l'exécution de
INIDATE.D, 32me programme WPL
(heureusement que Speedisk met un
tigre dans AppleWriter...).

INIDATE.D

11 était peu utile de garder la date sous la
forme 01/01/1987, INIDATE.N
peaufine le travail en la présentant sous
la forme 0] janvier 1987 et en la
sauvegardant dans le fichier texte
“DATE” (remarquer le PGO Variable
bien utile dans le programme WPL). En
fin d'exécution, DATE est disponible.

Remarque : si aucun de vos
programmes WPL n'utilise l'une des
quatre variables disponibles (8D, par
exemple), cet ensemble pourrait
simplifié, La date mise en forme serait
placée non plus dans un fichier mais
dans la variable $D, INIDATE se
terminant alors de la fagon suivante :

Lyda Pdtkovd

12 pas décembre =$C

pas $B$C $D=$D
$D resterait alors utilisable autant de
fois que nécessaire au sein d'un
programme WPL par la seule fonction
du type :

F/ (DATE) /$D/

o?
STARTUP.D, VARIDATE.D et
INIDATE.D ne sont exécutés qu'une
fois, 4 la mise en route d'AppleWriter.
Si STARTUP.D est renommé
STARTUP, vous bénéficierez d'une
exécution automatique lors du
démarrage.

Un exemple
complet

L'exemple d'utilisation qui suit inclut,
en plus de l'usage de la date tel que
décrit, une fonction de numérotation
antomatique des documents retenant la
forme : numéro d'ordre numéro du mois
(6709, 6809, 6010, 7010, etc). Il
conduit a la réalisation semi-
automatique de commandes ou de
relances.

A cette fin le programme STARTUP.N
remplace le précédent STARTUP.D.
STARTUP.N crée un programme
VARIDATE.N complété par la mise &
jour du numéro du mois dans le fichier

NUMERO.
STARTUP.N

La comparaison des deux startups et des
programmes VARIDATE respectifs
qu'ils créent, permet de bien comprendre
le processus de transformation de la
date, initialement isolée du catalogue,
en un programme WPL.

Remarquer l'usage dans la 182me ligne
de §C au lieu de $C, S'il érait écrit $C,
l'exécution de la fonction de
remplacement mettrait la valeur
courante de la variable $C au lieu du
nom de variahle $C. Reste ensuite A
ajouter la commande de remplacement
de § par § (c.f. fin du programme).

Est ajouté aussi le chargement du
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glossaire (QEGLOSSAIRE) dont la
seule commande prévue permel revenir i
tout moment au programme CHOIX.
Cette commande est donc & ajouter 2
votre glossaire habituel.

VARIDATE.N

VARIDATE.N contient maintcnant la
fonction de mise 4 jour du numéro du
mois dans le fichier NUMERO. Il lance
I'exécution de INIDATE.N

INIDATE.N

Sans changement, lance l'exécution de
CHOIX.

CHOIX

Exécuté pour la
automatiquement par l'intermédiaire de
INIDATE.N, il doit étre le passage
obligé de toute nouvclle application
d'oll la commande incluse dans le
glossaire.

Pour limiter cet exemple, seules les
options 1 et 3 sont utilisées. L'option 1
permet de préparer une commande ct
T'option 3 une relance.

premiére fois

Les programmes WPL RELANCE et
COMMANDE sont simplifiés. Ces
programmes doivent charger les fichiers
de tabulation et d'immpression appropriés.
Ce programme contrdle la validité du
choix 2 l'aide, d'une part de la fonction
de comparaison : contrble de Escape, et
d'autre part d'une boucle numérique
limitant la valeur choisi entre 0 et 4 :
<CHOTIX>4.

GLOSSAIRE

Le glossaire ne contient que la

commande <ctrl-C>  <ctrl-P>
doCHOIX> (remarquer que > apres
DOCHOIX signifie RETURN mais
certaines versions d' AppleWriter exigent
a la place le signe §) qui permet par la

commande : Getrl-C  d'appeler CHOIX
aprés chaque application.

COMMANDE (RELANCE)

Ce petit programme WPL permet de
placer dans une fiche standard
(FICHCOMMANDE) préparée et mise
en page 2 volre convenance, les données
variables mais systématiques qui lui
sont lies. Pour ce qui nous occupe
présentement, il s'agit de la dale par les
instructions :
PLSDATE=SA

F/(DATE) /SA/A
et du numéro par la méme méthode :
PLSNUMERO=5C

F/ (NUMERC) /$C/a
Le fichier NUMERO est mis & jour
(incrémentation dec 100 dc sorte que
6709 par exemple devient 6809) et
sauvegardé pour l'application suivante.
La lettre de commande créée est
sauvegardée sous le nom :
C.nom de fichier numére
d'oli 1a commande WPL :
SC.SBSC<H><H>
ol <H><H> permet de supprimer le
numéro du mois : si $C = 6709,
SC<H><H> = 67.
Le fichier ainsi créé permet de [aire la
sauvegarde finale par un simple
<etrl-§>=.

Utilisation

Pour essayer l'exemple ci-aprés proposé
il vous faut dans le catalogue courant :
l STARTUP.N
i exécuter en premier
INIDATE.N
CHOIX
COMMANDE
RELANCE
FICHCOMMANDE
FICHRELANCE
NUMERO
qui contient uniquement le numéro
& incrémenter
% GLOSSAIRE
10 DATE

o~ oy ol Woh

Aprés chaque application on revient
dircctement au menu de CHOIX par la
commande glossaire Cetrl-C.

Remarque : pour la simplicité de la
présentation, cet ensemble n'utilise
aucun sous-catalogue. Il est pourtant
préférable de prévoir le classement des
fichicrs ¢t programmes dans des
sous-catalogues spécifiques. En
particulier, pour le fichier VIDL, I'idéal
est qu'un catalogue lui soit réservé afin
que la fonction de recherche de
STARTUP soit rapide. Si tel n'est pas
le cas il est souhaitable de placer VIDE
au début du catalogue courant car
STARTUP cherche non pas le fichier
s'appelant VIDE mais le premier fichier

de longueur nulle ! (j

5 = *0? Transforme
Fichier STARTUP.D A e T
02 &n un
o Efface mémoire texte *F1/1f*PAS! programme //e
* CESC><ESC> Efface ligne status .02 WPL
*END Supprime affichage B / / e+
eDPRuneinstants! Affiche le message vFletepast
*SVIDE Sauvegarde un fichier vide .07 / / &
0 Accepte son remplacement S
*OAE Charge le catalogue ,Z? i ][QS
“p Quitte les cdes ProDOS px, A=SE, *
*B Va au début catalogue .07
*Fhe-—g-—sascaepr  Positionne le curseur * SVARIDATE.D Le sauvegarde...
iy Quitte la recherche 0
*D Change le sens (<) * PAOVARIDATE.D et l'exécute
o Charge la date dans le buffer
“NO Efface mémoire texte
: Chams e soma ) Fichier DATE
X Date en mémoire texte
D Change le sens 03+novembre«1987 pas de retour chariot aprés

«F#*a#-2D, «NO, =PDOINIDATE.D*
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Fichier RELANCE

-PND
*PPR<CTRL-L>
-NO
*PLSNUMERO+*=5C
sDSXs 80
*PSXe+100
*PAS (X)=5%D
* LNUMERD
*F/SC/SD/A
15-
*PLSDATE=SA
*PPR-Numérov=de-document=========== sssesse el
‘PPR'D&EE""""""""""""“'"“‘.‘"-SH
+PFR
*NO
« LFICHRELANCE
*BF/(DATE) /¢A/
-0?F/ (NUMEROQ) /¢C/
=0?
APP«PPRe (1) sMonsicur=» (3) sMadame=»* (3) *Mada
—me, *Monsieur+
*PPR*RETURN*poures"Mescieurs"s (Ets, *SARL, *Ftc.)
lPiNllllll.lll(Il.lIlI'llll’lllll!lll’ll’l"llgsﬁ
*BCS/SA/S
*PEOS
+DBSXSA
*PCS/(X) SO/
*« PGOAPP
*PSY0
BOUCLE+*PSY+1
PCS/(Y) 4/
* PGOAPP
*P5X-1
*PGOBOUCLE
-PGOLA~
1+F/(APPEL) /Monsieur/a
=PCO-NO
Z+F/ (APPEL) /Madame/a
sDCO = NO
JeF/ (APPEL) /Madame, *Monsieur/A
*PCO* NO
SeF/(AFPEL) //
+07F/ (APPEL) /Messieurs/a
NOge*PPR*Nomedurrfichier+de+*sauvegarde* s =*=+*
sPTNesesesssssssveregancecsignernisespaces:++*=58
*PCS/3B//
«PGEONO
*PPR*Num=complet du-destinataire- (return-—-+-4$8)
iijcococc------.-.-c.c..ap.n------.-----;-.:SD
*PCS/8D//
«PAS$B=5D
oPIN-Prénam -------- L R R L B -:--—Sa
«F/ (PRENOM) /$a/
<O7F/ (NOM) /£D/
sQPPIN*Adrescosssssssssssssssnsnansnsnssnns e o=y
*F/(ADR) /$2A/
0?
AsDPINsDatesdeslasfacturgressse, J /. _sessree=53
*PCS/SR//
“PGOA
sF! (DATE) {SA!
07
FePIN*Numéros*derlasfactures**e, . ./..***="=*=5A

*PCS/5A//

*PGOF

*F! (NUMERQO) ! £A!
0?8
CeDPIN=Concernant........ R 1]
*F/ (CONCERNANT) /*concernant*$a/

0?

PePIN*Montant*TTCe++ (nombre+sseil) serevsrsnr:re=55
*PCS/5a//

*PGOP

*F/ (MONTANT) /SA/

*0?5R. $BSC<CTRL-H><CTRL-H>

Fichier INIDATE.D

* *NO Efface page texie

« 2 PGOSC GOTO variable : §C est
00+-PGOERR le n®du mois.

01+pas+ janvier=5c

« «+pgod
02+pasefévrier=5c

» s epgod
03+pas*mars=5c

- . opgod
04+pas*avril=5c

* +*pgod
D5*pas*mai=5c

s s spgod
D6+pas*juin=5c

== =pgod
07+pase*juillet=5c

* s 2pgod
08epassaout=sc

* s spgod
09+pase*septembre=;c
* ¢ epgod
10-pas-ovctobre=3sc

s epood
11+pas-novembre=3c
« e spgod
12-pas-décembre=£c
d+«LDATE
ePE e e

Changement du n®de mois
en nom de mois

Charge fichier date
*¢BSC-5D*
En remplace le contenu
=02
5= Le sauvegarde
*NO
*PPR la date $§B$C 5D est dis
—ponible dans le fichier "DATE"
=PPK
*PPR volr 1'exemple d'utili
—sation avec STARTUP.N

*BPR
*PIN taper une touche :
*POT Fin

ERR*PPR<CTRL-L>

*PPR vous n'avez pas de carte h
—orloge ou bilen

*PPR vous n'étes pas passé par R
—EBOOT.SYSTEM

*PPR votre fichier 'vide' n'a do
—nc pas de date de modification

*PPR ce programme n'est pas utilisable.

*PIN

*NO
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Fichier COMMANDE

* .FTCHCOMMANDE

*F/ (NUMERO) /3C/a

«F/(DATE) /$A/a

NO+*FPRe*Nomedu+richliersde*sauvegarde*****=="

sDINssssessssssvssrecancecignaeni vespares !

*¢=SB

*PCR+Nomecomplet sdusdestinatairas (returne=++35B)

.PIN--------:-----.cllqo.ocooco.lllilll!!:l-=$D

-lecAdregsea-.-.-r--r------rnnrnn..non.o:lo:SA

*BND

¢ PPR<CIRL=L> *PCS/3B/SS

*NO * BGONG
*PLSNUMERO»=5C *FPPR

*DSXe SC

*PEXe4100

*DAS (X)=5D sBCS/SDSS

* LNUMERO *FAS5B=5D
*F/5C/5D/A «F/(NOM) /SD/A
-5:

«PLSDATE=£A +F/(ADR) /SA/A
*PPReNuméroederdocumentsessessrsssssssnesszoasC *F/Rel/
sDPRsatpessassssasssssassssssassaaaasnasnsaall L

*PPR = JJJT

“NO *SC.$BSC<CTRL-H><CTRL-H>

Fichier

*PPK ce programme n'est pas u

—tilieable.

INIDATE.N o
e s NO . -
» - PGOSC Fichier GLOSSAIRE
00+ PGOERR
0l-pas« janvier=3¥c <CTRI=C><CTRI=P>NOCHOTX>
lo-pgnd
gZ*pas*réevrier=sc . N
e s opgod Fichier VARIDATE.D
03+ pas=mars=$c
"'pg_’roo‘_ — e PASI1=5C Mer mois dans 3C
Gq'pdsgdvrll"SL «DAS03=SH Met jour dans $B
PHES +PAS1987=SD Met année dans $D
05+pas=mai=sc -NO
aeengen «PDOINIDATE.D  Exécute Inidate.d
O6*pas+ juin=s5c
--cpgnd
07+*pase julllet=3c
a»-pgod
D8*pas*aout=sc ..
-+ pgod Concernant les listings
UY*pass septembre=sc
-n-Png - -
s sk b Dans les programmes WPL listés
o»opgod 1C1
11*pas*novembre=§c les *+” symbolisent les espaces,
IIIPng - & .
N —— les caractéres qui smvent le signe
d+LDATE *— sont la suite de la ligne
Fltere et L O A précédente,
202 F “
i <ctrl-LL> symbolise le caractére
+DDOcholix contrdle-1. que I'on saisi dans
ERR®* PPR<CIRL=L> Apple-Writer avec la
- ' d 5
PERSwone . aves Bes O séquence clavier: ctrl-V ctrl-L
—carte horloge ou bien
PPR vous n'étes pas passé Ctl']-v;
—par REBOOT.SYSTEM Idem pour <esc> a saisir ainsi :
& ; y ] d‘ [} T
S SR ik G ctrl-V touche escape ctrl-V.
—a donc pas de date d
—e medification

Fichier CHOIX

t <ESC><ESC>

*PND

OPTTON=PPR<CTRL-L>

*PPR

«PPR

.PPR.Illlllll!ll'lllcgmmaﬂde

+PPR

sEFPResesencsnsceseoee Jorlre

*DEH

IPPRII.IIIIII!'I’.jF'reiance-

*CPR

sPPReessscesscEgerreguitter

*DPR

*LPIR

waDTNeewessnnsanenssnsosvssan
—*e*echpoisirsune*optio
—nelede3ese=50

*BCS/SB/<ESC>/

= PCOQUIT

+PSXSB

-pcs/ (x) /0/

«PGOOPTICON

-PSY0D

BOUCLE+PS5Y+1

-PCS/(Y) /4/

=PGOOPTION

=PSX-1

« PGOBOUCLE

-NO

*PGOSE

1+PDOCOMMANDE

2+PPR<ESC>*=+=++Choisir+l+ou
—*3epour=un=essai

*PPR

—reeetaparenunestouchee:
*PGOOPTION
3« POORFELANCE

QUITe*<ESC>
*NO

ProDOS
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8 & sl B v

=3

==

Fichier STARTUP.N

«NO

* <ESCr<ESC>

*PND
=PPRun~instant=!
*SVIDE

=0

QAL

=7

*B
sFAs——r——wreere(t
2

Liz}

W

¢tFred=5p, «NO, * LNUMERO, *HH, *F<?
=?CSCC, »O?, « 5=, « POOINTD
—ATE.N™

07

*Flyl£2pPA519]

a7

*F!/1E£*PAS!

0?2

*B

*F'lejepas]

07

spx, *=$C' &

0?7

sP& *=CH %

*0?

“Feg<s<

* SVARIDATE.N

-0

* OEGLOSSAIRE

«pdoVARIDATE.N

Fichier FICHRELANCE

- Jg
Jmd140

Paris,. le (DATE) RAPPEL (NUMERO)

(APPEL) (PRENOM) (NOM}, (ADR).

MZI10
-lm&q
(APBEL) ,

En date du (DATE), je vous al adressé ma facture n°(NUMERC),
(CONCERNANT) .
Or a ce jour,aucun reglement ne m'est parvenu.

s'agit d'un cubli de veotre part, et wvoue prie
(MONTANT) Fr par

Je pence gqu'il
de bien vouloir m'adresser la somme de :
tout moyen 3 votre convenance.

Dans I'attente,
Je wvous priec d'agréer, (APPEL), mes salutations distingudes.

Signature
»mpl
.mg0
«FF

Fichier
VARIDATE.N

sPAS]1I=5C
+PAS03I=SB
*PAS1987=5D
sNO

* LNUMERO

3111}

s F<PP<E80<

<07

5=
*PDOINIDATE .N

Fichier
NUMERO

411

Fichier FICHCOMMANDE

.mg2
LG
.md 80

Paris, le (DATE) COMMANDE N°(NUMERG)

SMd140
(NOM), (ADR).
.MdO0
MZ10
SCOMMANDES
Réf Désignation Quantité Unité
.MG4
JIdent ité bancaire .... : code étab. gulchel comple clé RIB

Bangue XX XXXXXX XXXX XXXXXXKXXKKN — XKXK
Répertoire des métiers : XXXXXXXXX

SIPENe i was e ens I XXAXXEXXXXXKX

-MCGO0

IF

10
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Nouvelle étape des recherches de Pom’s dans le domaine
de la communication, voici un programme de conversion
Image HGR/écran semi-graphique Minitel, cc qui —
compte tenu des contraintes Vidéotex (2 couleurs
seulement par groupe de 6 pavés) — représente une

recherche remarquable.

Cette nouvelle étape, aprés le détecteur de sonnerie du
numéro 32 représente un pas de plus vers une prochaine
application conversationnelle entre votre ordinateur et le

Minitel de vos correspondants : I'Apple // serveur...

S'abonner

Vous cherchiez une bonne
raison de vous ahonner 7
en voici quelques-unes :

% six numéros pour le prix
de cing ;

¥ l'assuranceden'enrater
aucun ;

©® une assistance tech-
nique prioritaire, par
téléphone, par Calva-
Com ;

= Pom'’s dans votre boite
aux lettres avant mise
en kiosque ;

o%les petites annonces
gratuites ;

$ un tirage au sort 2
compter du 30 no-
vembre pour reccvoir
logiciels de valeur, docu-
mentations  techni-
ques...

andis que nous
bénéficions de su-
perbes images en
haute résolution sur
; nos Apple //, le
Minitel conncceté de fraiche date
continue a faire triste mine avec
son texte et ses médiocres
images. Il suffit pourtant d'un
programme de conversion pour
profiter de ses 8 nuances de gris
et de ses mosaiques semi-
graphiques.
Quoi de mieux pour surprendre
un utilisateur qu'une Lady
numérisée, ou votre derniére
ceuvre graphique réalisée souris a
la main ?

Méthode

Mais ces images HGR ont une
définition de 280 x 192 points,
tandis que notre petit Minitel ne
peut en afficher que 80 x 72. 11y
aura certes perte importante de
définition, mais vous serez
surpris par ce dont ces 1440
points sont capables aprés étre
remplis par la routine
HGR.MNTL.

Ce programme est congu pour
pouvoir :

Patrice Neveu

- convertir les images HGR en
mosaiques Minitel & plusieurs
niveaux de gris, plus ou moins
contrastés, ou en noir et blanc ;

- sauver le résultat sur disque ;

- le récupérer ultérieurement.

La conversion se déroule en deux
phases :

La premigre est écrite en
langage-machine et analyse
Iimage HGR pour donner le
nombre de points par zones de 3
x 3 ou de 4 x 3 points, stocker
ces chiffres, puis indiquer de
combien de points est constituée
I'image entidre,

Chaque petite zone formera un
carré sur l'écran du Minitel. Or,
comme l'indique la page 10 du
Pom’s n°® 29, chaque caractére
Minitel contient 6 de ces carrés.

Ainsi, les 280 colonnes HGR
deviendront 80 colonnes Miniiel,
d'alternativement 3 puis 4 points
HGR de large. Ce compte curieux
est nécessaire a cause du stockage
méme des points HGR en

Pom's n° 33
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mémoire ; 7 points par octet, et 40
octets par ligne que l'on doit
mettre en relation avec les 40
caractéres par ligne du Minitel,

Quant aux lignes, nous
n'utiliserons que 192 lignes HGR
(3 lignes par carré mosaique), soit
64 lignes mosaique, ou encore 21
lignes de caractéres Minitel.

Donc horizontalement,

- 1 ligne Minitel =
40 caracteres Minitel

- 1 caractére Minitel =
2 colonnes mosaiques

- 1 colonnc mosaique =
3 ou 4 colonnes HGR

et verticalement,

- 1 colonne Minitel =
24 caractéres Minitel

- 1 caractére Minitel =
3 lignes mosaiques

- 1 ligne mosaique =
3 lignes HGR

La scconde phase est écrite en
Applesoft car elle comporte de
nombreux calculs. Il faut en cffet,
A partir de la densité par carré
mosaique. en déduire les deux
couleurs que le caractére Minitel
prendra.

Un caractére peut en effet prendre
deux couleurs : une pour le
caractére lui-méme, 1'autre pour le
fond. Pour des mosaiques, cela
signifie que certains des six carrés
du caractére auront l'une ou
l'autre couleur.

C'est 12 que le probléme majeur
intervient : comment calculer ces
deux couleurs parmi les huit
disponibles pour que I'image
reste cohérente d'un caractére a
l'autre ?

La solution passe par un calcul
d'écart-type des six carrés d'un
caractére :

T 25
ET = £

n-1

On calcule aussi la densité
moyenne MC de chaque carré de
I'image par la division du nombre
de points d'un carré sur lcur
nombre maximum (7 x 9).

Cela nous permet d'obtenir les

deux couleurs du caractére:
laléere: MC-ET/2
la2éme: MC+ET/2

Enfin, pour savoir si un carré
prendra I'une ou l'autre couleur,
on compare la densité moyenne
du carré MC a la densité moyenne
de I'image entiérc M.

La couleur cst donnée par les
séquences suivantes :

$1B $4x : couleur du caractére,
$1B $5x : couleur du fond.

x prend les valeurs

: noir

: Touge

: vert

: jaune

; bleu

: magenta

:cyan

: blanc

En tons de gris, nous avons du
plus clair au plus foncé : 73625
140.

Dernier raffinement, il est
possible de changer le contraste
normal de l'image (1), pour
obtenir des effets spéciaux.
Entrez donc 10 ou 30...

On remarque avec 'habitude que
certaines images passent mal en
niveaux de gris. On peut alors Ies
passer en monochrome noir et
blanc, ce qui les avantage
généralement.

SN LRD—=O

Comment faire ?

Trois éléments sont nécessaires :

un Minitel, )
un cible de liaison & l'ordinateur,
un port série.

Le Minitel

S'il est retournable (bi-standard)
vos ceuvres pourront étre
transmiscs & un correspondant
équipé également d'un Minitel.

Le cable

LLa revue en tient 4 votre
disposition si vous n'en disposez
pas.

Le port série
Sur un //c ou un IIGS, il est
intégré 4 la machine. Sur un ][+

12

ou un //e, la carte SuperSérie
Apple doil éue insérée dans le slot
2 (si elle est dans un autre slot,
modifiez la ligne 1100 du
programme Basgic), configurée de
la facon suivante :

EGEGIEE

modem

LK

terminal
sw2

wARNEEE R

Sur votre IIGS, a l'aide du tableau
de bord, mettre toutes les options
par défaut du port modem, sauf :
Data/Stop Bits : 7/1
Parity : Even
DCD Handshake : No
DSR/DTR Handshake : No

Sur votre //c, supprimer le
REM de la ligne 4.

Le programme

Pour utiliser ce programme de
conversion il faut, si vous ne
disposez pas de la disquette
d'accompagnement, Saisir et
sauvegarder les programmes

Basic HGR.MNTL et
COMPACTEUR ainsi que la
routine binaire DENSITE.
Aprés l'ordre ;

RUN HGR.MNTL

le menu vous propose la
conversion d'une image HGR qui
consiste en sa transformation en
un fichier TEXT a envoyer au
Minitel. Dans cette option, apres
affichage du catalogue, indiquez
le nom de votre image HGR
(veillez 2 ce que son nom
n'excéde pas 8 caractéres, éven-
tuellement renommez-la avant).
Apres transformation, un fichier
TEXT a été créé sur disque :

nom_de 1'image.MNTL
Ce fichier peut déja étre transmis
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au Minitel a I'aide de I'option
récupération.

Le fichier qui est composé de
4206 caracteres peut étre réduit a
I'aide du programme COMPAC-
TEUR qui a pour objct la
suppression de codes de
changement de couleurs inutiles :
a n'exécuter que lorsque l'image
transformée a le contraste voulu.

Remarques
Si vorre image HGR s'appelle :

LADY par exemple,
le fichier de texte créé par
IIgr.Mntl s'appelle :
LADY . MNTL
et, aprés compactage par le
programme Compacteur :
LADYC.MNTL

Pour envoyer votre belle image &
votre Minitel depuis un
programme Basic, s'inspirer des
lignes 63002 & 63120 du
programme Hgr.Mnil.

Pour l'envoyer a un
correspondant qui posséde un
Minitel, s'inspirer du programme
ENVOIIM. Le seul travail dudit
correspondant sera de connecter
son Minitel lorsqu'il entendra la
porteuse.

Hgr.Mntl fonctionne aussi bien
sous ProDOS que sous DOS 3.3.

La routine en Assembleur a été
écrite avec Merlin-Pro.

Programme HGR.MNTL

Pour U'Apple {lc, voir article.
Pour en faciliter le comptage, certains espaces ont été
remplacés par des ‘puces’

Pour U'Apple /lc, supprimer le REM de la ligne 4.

0 REM
Programme de transformation
d'une image HGR en mosaique
Minitel
4 REM PRINT CHR$(4)"PRE£Z™ : PRINT CHRS
(1) "ID"CHRE (1) "3P"CHRS (1) "8B
5 PRINT CHRS (4)"PR£3
6 PRINT

10 TEXT : HOME : INVERSE ; PRINT " Prog
ramme de conversion d'une image HGR en
Minitel [/ Patrice Neveu (87) et
NORMAT

20 POKE 34,2

30 VTAB 5

40 POKE 768,104: POKE 768,168: POKE 770,

104: POKE /71,166: POKE 772,223: POKE
773,154; POKE 774,72: PORE 775,152: PO
KE 776,72: POKE 777,96

1000 HIMEM: 38400

1005 ONERR GOTO 63200

1010 PRINT CHRS (4) "BLOADDENSITE

1015 POKE 216,0

1020 LoMEM: 21760: REM  FPour protéger 1

a page 1 Haute Résolution
1030 HIMEM: 36864: REM et la routine d
es variables et fichiers.
1040 RESTORE : DIM ERS(17):
8: READ R3: NEXT T
1050 FOR I = 1 TO 16: READ ERS:ERS(I) =
ERS: NEXT I
1100 8L = 2
10000 REM
Choix des différentes
options de transfert
10010 VTAR 5

FOR T =1 TO

10020 PRINT "Voulez-vous (T)raiter une i .

mage HGR#9#2 900000 s0vssscsssassncnssnsnsae
ser e s rsanese """"""""'rR)éCUpérer
une _{_mage Minitelevesssossssssssaanaa
c-ao..--daoccoc---.-.--c.oaoco-(Q‘}uitt
er vers 1’'Applesoft

10025 PRINT "sesseseevees (S)ortir vers u
n redémarrage ProDOS ";: GET RS

10030 PRINT RS: IF RS = "R" THEN 63000

10033 IF RS = "Q" THEN TEXT : HOME : EN
D

10036 IF RS = "S" THEN PRINT CHRS (4)"
BYE"

10040 I1F RS < > "T" THEN 10010

10043 O©ONERR GOTC 63300

10045 PRINT CHRS (4)"CATALOG"™: PRINT

10050 INPUT "Quelle image voulez-vous tr

aiter ? "; IS
10060 HGR = PRTINT (CHRS (4) "RILOAD"TS", AS
2000

Programme ENVOIIM

100 ESC$ = CHRS (27):DPRO1E& = ES5CE |
(57) :DECS = CHRS (103) :CNEXS =

CHRE
CHRS

(111):D$ = CHRS$
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10070 TEXT
10080 PRINT
"r: GET R$: PRINT RS:

N MN% = 1: GOTO 40000
10080 INPUT "Quel contraste ? ";CO%

"Voulez=-vous de la couleur ?
IF R$ = "N" THE

40000 REM lére phase en Langage-Machine
et prépare la 2éme en Basic

40010 PRINT CHRS (4)"STORE DATA.MNTL

40020 CLEAR

40030 CALL 38144

40040 CLEAR

40050 PRINT CHRS (4)"RESTORE DATA.MNTL

40060 T = PEEK (24) + PEEK (25) * 256

40070 PRINT T / 5120:M% = INT (T / 5120
)

40080 PRINT CHRS (4)"PRE"SL

40090 PRINT CHR$ (12): PRINT CHRS (14)

40100 DIM DT%(840,2)

50000 REM

Phase Applesoft de déter-
mination de couleurs et

points

50010 FOR ¥ = 0 T0 62 STEP 3: FOR X = 0
TO 79 STEP 2

50020 AD% = 16384 + X

50030 C%(1) = PEEK (AD% + Y * 80):C%(2)
= PEEK (AD% + 1 + ¥ * 80):C%(3) = PE
EK (AD% + (Y + 1) * B80):C%(4) = PEEK
(AD¥ + 1 + (Y + 1) * 80):C%(5) = PEEK

(ADE + (Y + 2) * B80):C%(6) = DPEEK (A
D% + 1 + (Y + 2) * 80)

50040 IF MN% THEN CF3% =
50130

50050 S = C%(1) + C%(2) + C%(3) + C%(4) +
C%(5) + C%(6)

7:CL% = 0: GOTO

50060 ET = ((C%(1) ~ 2 + C%(2) ~ 2 + C%(3
} 2ot (CE(4) N2+ C8(8) ° 2+ CEA(E)
MR = o8 A2 6 S

50070 ET = ET * CO%

50080 CL® =S / 6 - ET / 2:CFs =5 / 6 +
ET /2

50090 TIF CTL% > 7 THEN CL% = 7: GOTO 5011
0

50100 IF CL% < Q0 THEN CL% = 0

50110 IF CF% > 7 THEN CF% = 7: GOTO 5013
0

50120 IF CF% < () THEN CF% = 0

50130 C% = 32 + (C%(1) > M%) + 2 * (C%(2)

> M%) + 4 % (C%(3) » ME) + 8 * (C%(4)

> M%) + 16 * (CE(5) > M%) + 64 * (C%(

6) > M%)

50140 RESTORE : FOR I = 0 TO CF%: READ F
%: NEXT I:CF% = F%

50150 RESTORE : FOR I = 0 TO CL%: READ L

%: NEXT I:CL% = L%

50160 PRINT CHRS (27) + CHRS (64 + CF%
) + CHRS (27) + CHRS (80 + CL%); CHR
g (C8)»;

50170 DT%(0%,0) = CF%£:DT%(0%,1) = CL%:DT%

(0%,2) = C%:0% =
50180 NEXT X,Y
50190 PRINT CHRS (15)

50200 PRINT CHRS (4)"PR£3
50210 pAYA 0,4,1,5,2,6,3,7
62000 REM

Sauvergarde de la mosaique

sur Disque
62010 NORMAL : TEXT : HOME
62020 PRINT "Voulez-vous sauver cette im

age Minitel sur disque ? ";: GET R$
62030 IF RS = "N" THEN RUN
62040 IF R$ < > "0" THEN 62010
62050 PRINT CHRS (4)"OPEN"IS".MNTL
62060 PRINT CHRS (4)"WRITE"IS".MNTL
62070 PRINT CHRS (12): PRINT CHRS (14)
62080 FOR I = 0 TO 0% - 1
62090 PRINT CHRS (27) + (CHRS (64 + DT%

(I,0)) + CHR$S (27) + CHRS (80 + DT%(

I,1)) + CHRS (DT%(I,2)):
£21000 NEXT T
62110 PRINT CHR$ (15)

62120 PRINT CHRS (4)"CLOSE
62130 RUN
63000 REM

Affichage d'une mosaique

sauvée sur Disque
63002 ONERR GOTO 63300
63004 PRINT CHRS (4)"CATALOG
63010 INPUT "Quelle image voulez-vous ré

cupérer ? ";I$
63020 PRINT CHRS (4)"UNLOCK"IS".MNTT,
63040 PRINT CHRS (4)"PRE£"SL
63050 PRINT CHRS (4)"OPEN"IS&".MNTL
63060 PRINT CHRS (4)"READ"IS".MNTI,
63070 ONERR GOTO 63090
63080 GET R$: PRINT RS;: GOTC 63080
£3080 PRINT CHRS (4)"CLOSE
63100 NORMAL
63110 PRINT CHR§ (4)"PRE3
63120 POKE 216,0
63130 RUN
63200 REM

Erreur, il n'y a plus le

disque d'origine
63210 HOME : PRINT : PRINT "Vous devriez

remettre le disque de Conversion": PR

INT
63220
63230
63240 RUN
63300 REM

Erreur de disque, on

recommence l'opération
63302 POKE 216,0

0% + 1

ProDOS

DOS 3.3

GET RS
POKE 216,0

63303 TEXT

63305 CALL 768

63310 FR = PEEK (222): HOME :@ TEXT

63320 RL = PEEK (218) + PEEK (218) * 25
6
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63360 PRINT "("ER") "ERS(ER)'" ligne "RL
63370 GET R3$

63390 RUN

63389 REM

Données contenant les mes-
sages d'erreur du DOS plus
un pour 1'Applesoft.

63400 DATA "Langage non disponible","P
aramétre hors limite", "Rien n'est conn
ecté” ,"Disguette protégée a 1’'écritu
re", "Fin des données", "Fichier introuv
ahle", "Erreur de paramétre", "Erreur d’
Entrée - Sortie","Disque plein™

63405 DATA "Fichier vcrrouillé™

63410 DATA "Pas de mémoire tampon dispo
nible”, "Erreur quant au type de fichie
r", "Programme trop important"”, "Cette c
ommande ne peut etre passée en mode di
rect”™

63420 DATA "Erreur de syntaxe","Erreur

dans 1'Applesoft"

2% PRINT "Chargement du fichier "F§

30 PRINT DS"OPEN"FS: PRINT DS"READ"FS: F
OR T = 0 TO 4205: GET CARS:CAR(T) = A
S5C (CARS$): NEXT : PRINT D$"CLOSE

80 PRINT "Compactage en cours

80 PRINT DS"OPEN"F1S: PRINT DS"WRITE'"F1S

100 PTR = =~ 1
110 PTR = PTR + 1: IF PTR > 4205 THEN 400
120 C€(1) = CAR(PTR): IF C(l}) < > ES THEN
PRINT CHRS (C(1));: GoTO 110
130 PTR = PTR + 1
140 C(2) = CAR(PTR): IF C(2) < 64 OR C(2)
> 71 THEN PRINT ES¢% CHRS (C(2));: GO
TO 110
150 PTR = PTR + 1
160 €(3) = CAR(PTR): IF C(3) < > ES THEN
PRINT ES$ CHRS (C(2)) CHRS (C(3))::
GOTO 110
170 PTR = PTR + 1
180 €(4) = CAR(PTR): IF C(4) < 80 OR C(4)
> 87 THEN PRINT ES$ CHR$ (C(Z))ES3S C
HRS (C(4));: GOTO 110
190 OK = 1: FOR I = 1 TO 4: IF ST(I) < >

[?rtjsyrggfjjfjjf; C(I) THEN OK - 0
COMPACTEUR 200 NEXT : IF OK THEN GOSUR 1000: GOTO
110
210 FOR I = 1 TOo 4; PRINT CHRS (C(I))::
5 HOME NEXT : GOSUB 1000: GaTo 110
10 D8 = CHRS (4): DIM CAR(4205),57T(4),C( 400 PRINT DS"CLOSE"™: PRINY "Fichier "F1¢
4) :ES$ = CHR$ (27):ES = 27 " créé": PRINT "Terminé.'": END
20 INPUT "Fichier 3 compacter ? ":;F$:F15 1000 FOR T = 1 TO 4:ST(I) = C(I): NEXT :
= FS 4+ "C" + ".MNTL":F$ = F$ + ".MNTL RETURN
Raccourcir WPL Récapitulation DENSITE
Aprés avoir saisi celle récapifulation
Pour comprimer un programme WPL trop long (lalimitese | 777 E0n 0 IRSHELS T b

!

Le progre
s’écrire con

situe 2 2048 caractlres), toutes les commandes qui
ans “return” peuvent étre accollées.

, HH, F<??<§C<, 0?7, S=, PDOINIDAIE.N*

BSAVE DENSIIE, A39500, L1§!1

9500:A9 40 BD 5A 95 A9 00 85
3508:07 85 06 8D 59 35 85 18
8510:85 19 A% 00 85 09 AS 03
3518:80 B4 25 A5 07 AZ 00 A0
9520:00 20 11 F4 A5 06 4A A8
9528:B1 26 90 08 4A 4A 4A 29
g530:08 4C 36 95 29 07 A8 B9
9538:A4 95 1R 5 09 85 09 FE&
8540:07 CE B4 95 DO D35 A5 06
9548:4A B0 08 A4 03 BS 8D 95
8550:4C 58 55 A4 09 B3 97 95
9558:8D 00 40 EE 59 85 DO 03
8560:EE 5A 95 A5 09 18 €5 18
9568:85 18 90 02 Eb 19 A4 07
9570:88 g8 88 84 07 Eé 06 A5
g578:06 C3 50 90 95 A9 00 85
95R0:06 24 07 CR CR CR B4 07
8588:C0 BF 90 86 60 00 01 01
9590:02 03 04 05 06 06 07 0O
5598:01 01 02 02 03 04 04 05
95A0:05 06 06 07 00 01 01 02
8528:01 02 02 03 01 02 02 03
H580U:02 03 03 04 OO
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Source DENSITE.S

Assembleur Merlin-Pro

LS8T
0RrRe

OFF
$9500

AR EAE AR R A AR A AR TR T AN TN ERR R AR EE ARG A AR AR AL

* objet général: *

#* *

* stockage de la concentraticn des points *
*# d'un sixléme de caractére en mémoire. *
L3 *

e e e e s S S R R S RS L

dAddA ARG AR A AR AFIEARIAF IR BRI R A E R RS R AR I T

# Lat de pointe fait 3Ix3 points (pair) *
P Jxd {impalr) *
* =

* ponc 21 lignes Minitel sercnt utilisées *
P N it PR RS S S22 S S SR SRS S & &

* Labels

XCOORD = £06 » Coordonnées du lot 2 étudier, 0-78
YCOORD = $07 ; Coordonnées du lot a studier, 0-191
NBRPTS = €09 + Nombra de points dans le lot

PTSTOT = 518

HBAS = 526 + Adresse sortie de HPOSN

HIMEM = 573 ¢ Prolection du programme face aux variables
HPOSN = sF411 ; Trouve l'adresse d'un groupe de poinis

* Boucle des lignes et des colonnes HGR

LDA  £540 + Les densités de poinis seront mises

STA  STOCKDENS+2: A pariirda $4000

LDA  £U

STA  YCOORD ; Oncommence en hau! & gauche dg limage

STA  XCOORD

STA  STUCKDENS*1

STA  PTSTOT ; Mise & zéro du nombre de poinis constiluant
sTa  prsror+l ¢ limage et utilisd dans la moyenne géndrale.

# Programme de calcul de concentration d'un lot de points

CALCLOTS
LDA  £0 .+ Misa 4 zéro du nombre de poinis d'un lol,
STA  NBRPTS
LpA £3
STA  NBRLENS . Nombra de lignas dans fe lol
LITOCTET
IDA  YCOORD + Onva se positionner au début de Ia ligne
LOX  £0 ; dont ke numéro est dans YCOORD.
DY £0
JSR  HPOSN  Vachercher son adresse
LDA XCOORD
LSR .+ Colonna / 2 = numéro doclet
TAY
LDA  (gBas),Y ; Prendloclel sur la bonne ligne
Bcc  PTSE ; Pour savoir si on est dans la colonne de
LSR ; gauche ou de droite d'un caractére Minilel.
1SR + Darns le cas de la partie gauche, décale &
L5K ; droite les 4 bils intéreasants.
AND  £%00001111 ; Elonlesisole

JMP  AUDPTS
PTSG AND  £%00000111 ; Onsolg les 3 points intéressants de droiie
ADDPTS
TAY 7 Transforme la valeur en index
LDA  NBRPRVAL,Y ; Prendle nombre de bils selon fa valeur
eLe
ADC  NBRPTS ; Additionne ga au nombre de peints du lot
STA  NBRPTS
INC  YCGORD ; Passe 4 la prochaine ligne HGR
DEC  NBRLGNS : Cafait une ligne de moins a faire
BNE  LITOCTET ; surles 3 que comple 1/6 de caractére MNTL
# I1 y a huit concentratinns possihles
LDA  XCOORD + A nouveau il faut faire la distinction
LSk - entra [2 partie gauche et la partie droite
BCs  PTS1Z ; de loctet considéré.,
LDY  NBRPTS + Dans un cas on prend une lable contenan!
LDA  COULEUR, Y , 10 concenlralions possibles (0&9)
JMP  STOCKDENS
PTS1Z LDY  NBRPTS ; Dans fautre cas on a 13 possibilités
LDA COULEUR2,Y ; (0412}
STOCKDENS STA $4000 ; Onsauve ke nombre de points dans une table
INC  STOCKDENS+1; Puison passe & la prochaine position...
SNE  STOCKED
INC  STOCKDENS+Z
STOCKED
LDA  NERPTS »+ Pour avoir le nombre tofal de points
CLC ; constiluan fimage, on rajoute ceux-a...
ADC  PTSTOT
5TA  PTSTOT
BCC  NOC
INC  PTSTOT+I
Noc
LOY  YCOORD 7 On fait cela car & chaque 1/6 éme do
DEY ; caraclére, le n* da ligne augmente de 3
pEY + Or on ne doit passer aux 3 lignes HGR
DEY ; suivantes qu'en boul de ligne, c'est &
STY  ¥COORD » dire...
INC  XCOORD
IDA  XCOORD
CMP  £80 ; Lorsque XCOORD est 4 80, (40x2)
BCC  CALCLOTS
oA £0 ;+ MAlors soulement or pout sauler les 2 lignes
STZ  XCOORD + que l'on vient de Irailer el ravenir en
LDY  ¥COORD + début de ligne.
INY
INY
INY
STY  YCOORD
cPY £1391 ¢ Laligne HGR n°191 esl la dermiére
BCC  CALCLOTS
RTS ; Aprds laquelle on passe 4 la phase n°2

* Tables diversas

* On peut changer ces deux premiéres tables qui Indiquent
* gue peour un nombre X de points dans le 1/6 de caractére
* un a le niveau de gris Y.

00010102030405060607
00010102020304040505060607

COULEUR HEX
CQULEURZ HEX
+ cette table indigue que pour la valeur X, Y bits sont & 1
00010102010202030102020302030304

NERFRVAL HEX

NBRLGNS HEX 0g
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LE Pham Hiep

oici un petit
programme qui
vous permet d'uti-
liser les fonctions
graphiques Super
haute résolution
de l'Apple IIGS.

montrera les

de base pour
possibilités
des “outils” a partir du
Basic Applesoft.

I vous
principes
exploiter les

Les possibilités
graphiques du IIGs

L'Apple IIGS, grace a sa ROM de
128K o, présente de nombreuses
possibilités qui ne sont pas
exploitables directement depuis
I'Applesoft. Dans cet article, nous
nous intéressons surtout aux
outils graphiques.

L'Apple IIGS est doté, en plus
des traditionnels modes graphi-
ques de 1'Apple //, du mode
Super-Hi-Res. Ce dernier est géré
par QuickDraw 11, il vous donne
la possibilité de contréler les
résolutions suivantes :

= 320x200 ou

* 640x200 en 16 ou 4 couleurs
(en standard) parmi une palette
de 4096.

QuickDraw II sait gérer les

fonctions de base telles :

* les lignes,

= les rectangles,

* letexte,

mais également les manipulations
de l'environnement graphique
comme :
® la gestion des coordonnées,
= la gestion des régions

visibles. ..

Possibilités de
mise en cuvre

Pour utiliser les outils du GS,
vous disposez de plusieurs
moyens :

- un langage évolué comme
Pascal ou C,

- l'assembleur sous moniteur
(qui fonctionne fort bien) ou
APW (Apple Programmer
Workshop).

Ici, nous allons utiliser
I'assembleur pour définir une
interface permettant au Basic
d'accéder aux fonctions
graphiques. Il1 faut savoir
également que les outils ne sont
pas indépendants. Dans le cas cui
nous intéresse, pour fairc
fonctionner Quickdraw 1T, il faut
€également installer Locator,
Memory (qui sont nécessaires
pour le fonctionnement du
systéme). Mais heureusement le
Basic.system s'installe déja avec
ces demiers. ..

Le fonctionnement de certains des
outils du systéme nécessite
parfois quelques espaces
mémoires réservées, dans le cas
de QuickDraw II v1.1, il s'agit de
3 pages de 256 octcts dans lc
premier hank de mémoire (hank
00).

Les appels aux fonctions des
outils doivent se faire en mode
natif pur (c'est-a-dire les
drapeaux du registre d'état du
65816 sont ; e=0, m=0, x=0).

Maintenant nous pouvons
commencer 2 écrire notre petit
programme (ui permet :

1) Il'installation de QuickDraw II ;
2) sa désactivation, nécessaire

pour libérer les mémoires et
assurer la cohérence du
systéme ;

3) l'appel de certaines fonctions
graphiques.

Appels des
fonctions des outils

Les appels des fonctions se font &

partir du point d'entrée $E10000

(adresse 0 du banc de mémoire

$E1) de la fagon suivante ;

- mettre dans X le numéro de la
fonction souhaitée puis,

- faire JSL $E10000.

Souvent, les paramétres sont
passés par la pile ; par exemple,
pour positionner le curseur, nous
empilons sa position horizontale,
sa position verticale, puis nous
faisons :

ILDX £.

JSL $E10000
En assembleur (APW) il existe
une bibliothéque de macros qui
permet de faire des appels de
fonctions des outils par leur nom :

_MoveTo, MMStartup, .

Description du
programme

Vous trouverez ici le programme
source écrit sous APW avec les
directives nécessaires pour son
assemblage.

Quelques explications concernant
deux macros usuelles :

pushword... empile un mot
(c'est-a-dire 16bits). Son
équivalent : ZDA.. PHA
pushlong... empile un mot
long (32bits). I1 est
équivalent 4 deux push word

Pom's n°® 33
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Toutes les macros commengant

par le souligné “_” sont des

appels a des fonctions des outils,

en général, leur équivalent est :
LDX £$.. ; n® de fonction
JSL $E10000

Le programme
binaire

Le programme en assembleur se
logera en $800. Les programmes
Basic de ce fait commenceront en
$1000.

De $800 & $AFF : espace réservé
pour initialiser Quickdraw.

A partir de $B00 : les points
d'entrées des fonctions gra-
phiques : ils vous facilitent les
appels. A la suite de ces points
d'entrées nous laisserons la place
pour passer des paramatres.

Ici, nous avons adopté le passage

des paramétres par des Pokes et

les appels par des Calls pour 2

raisons :

- pour ceux qui voulaient utiliser
QD.BIN en assembleur, la
manitre de les appeler reste
identique ;

- il se peut que vous ne vouliez
pas changer toutes les valeurs
d'une fonction (exemple : vous
voulez faire un trait horizontal,
il suffit de ne changer que le
paramétre H).

Le programme de démonstration
QD.SAMPLE devrait éclairer les
choses.

Concernant les listings

QD.SAMPLE : programme¢ en
Applesoft qui donne un
exemple d'utilisation.

Pour ceux qui possedent APW il

faut taper :

- MAIN : programme (en EXE)

- QD.SRC : source en assem-
bleur APW (en ASM65816)

puis lancer MAIN ; vous
obtiendrez QD.BIN l'interface
binaire nécessaire.

Pour ceux qui ne possédent pas
de APW vous devez tapez
directement la récapitulation.

Comment utiliser
QD.BASIC ?

Vous étes arrivés au
Basic.System en ayant booté sur
ProDOS 16 puis MouseDesk ou
Sélecteur, et sur votre disque
vous avez QD.BIN. Pour
disposer des fonctions
graphiques, vous devrez vous
inspirer du programme de
démonstration QD.SAMPLE.

Pour charger QD.BIN et lui

réserver la place, les lignes 9 a 20

relogent le Basic :

ligne 9 : est-on reloge ?

ligne 10 : fixe la nouvelle adresse
de chargement du programme
Basic.

ligne 15 : charge QD.BIN.

ligne 20 : recharge le programme
Basic, mais 3 la bonne
adresse.

Il vous faut alors définir une
variable, QD par exemple, valant
2816 et les fonctions vous sont
alors accessibles ainsi :

Initialisation
CALL QD

Désactivation
CALL QD+3

Positionnement

AT(H V)
Poker en QD+70 et QD+80 la
position verticale (de 0 a 200)
Poker en Q+68 et QD+69 la
position horizontale (de 0 & 320),
poids faible, poids fort
CALL QD+6

Impression de chaines
PR]N'I‘(TS)
Poker en QD+72 la longueur de la
chaine
Poker la chaine a partir de
QD+73 (maximum 127 carac-
téres)
CALL QD+9

Mode d'impression
graphique
SetPenMade (C)

C vaut de 0 &2 3 ou de $8000 &
$8003.
Poker C en QD+50 et QD+51
(faible, fort)
CALL QD+12

Les valeurs de C sont les
suivantes :

%0 COPY : la source écrase la
destination

$1  OR : la source s'ajoute & la
destination

$2  XOR : le Ou Exclusif entre la
source et la destination sera
affiché

$3 BIC : on affiche : (NOT

source) AND destination

$4  meémes modes que $0 a $3

$5 mais s'appliquent & I'affichage
$6  dutexte : seul le corps du

$7 texte est concerné

A toutes ces valeurs, si on ajoute
$8000 & C, la source est inversée
avant opération logique : si C =
$8001, (NOT source) OR
destination sera affiché.

Couleur du crayon
SetSolidPenPat (C)

- Poker 0 en QD451

- Poker C en QD+50

- CALL QD+18

Attributs du texte
SetTextFace (C)

C=0 normal

C=1 gras

C=2 souligné

Poker 0 en QD+53
Poker C en QD+52
CALL QD+21

Mode d'impression texte
SetTextMode (C)

Idem SetPenMode pour le texte.

Poker C en QD+54/QD+55
CALL QD+24

Couleur du texte
SetForeColor (C)

Poker 0 en QD+51
- Poker C (de 0 2 15) en QD+50
- CALL QD+27

Tracé d'une ligne
LineTo (H,V)
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Poker coordonnées d'arrivée V
en QD+70 et QD+71
Poker coordonnées d'arrivée H
en QD+68 et QD+69

- CALL QD+30

Inversion d'un rectangle
InvertRect (V1, H1, V2, H2)

Le rectangle est défini par les
coordonnées du point haut/gauche
et bas/droit.

Poker V1 en QD+56 et QD+57
Poker Hi en QD+58 et QD+59
Poker V2 en QD+60 et QD+61
Poker H2 en QD+62 et QD+63
CALL QD+33

Dessin d'un rectangle

PaintRect (V1, H1, V2, H2)

- Poker V1 en QD+56 et QD+57
- Poker H1 en QD+58 et QD+59
- Poker V2 en QD+60 et QD+61
- Poker H2 en QD+62 et QD+63
- CALL QD+36

Tracé d'un arc

PaintArc (V1, H1, V2, H2, §, C)
Le rectangle V1/H1/V2/H2 sert a
définir l'ellipse support de I'arc, S est
I angle de départ, C 'angle de tracé.

Poker V1 en QD+56 et QD+57
- Poker H1 en QD+58 et QD+59
- Poker V2 en QD+60 et QD+61
- Poker H2 en QD+62 et QD+63
- Poker S en QD+64 et QD+65
- Poker C en QD+66 et QD+67
- CALL QD+39

Couleur de fond
SetBackColor (C)
Poker 0 en QD+51
Poker C (de 0 & 15) en QD+50
CALL QD+42

Bibliographie
nécessaire

Clefs pour Apple IIgs (PSI)
Rom tools (Apple)

G

Programme QD.SRCE
Apw

t A e e XXXTAXTXTX XXX X
* g0 Bacic
! par Le Pham

*

Hiep 87

XA AT XX AT LA T EAA TR AA AR
* 3 pages de gquickdraw $800.fafff

* programme en $bUU
Ak EXAX KA A E AR EX IR FAAAAAAAAZA R AAEAR A AL

ligt off
absaddr on
CEN off
SYMEOL off
org $000b00

KEEP QD

mcopy gd.macrus

FichierEXE
QD.MAIN

macgen gd.src gd.mac
ros d2/macros/—!

asml gd.sre.d

rename gd qd.bind

makahin gd.bin.d

llgs

ODstart START
Jmp  Initgd ; installe Quickdraw
jmp gdoff »dasactive Quickdraw (libére le systéme)
imp At AT (H,V)
Jjmp Print + Print (stiptr) . de type Pascal
jmp SetPenMode +SetPenModef(coler) :0..3 ou $8000.$8003
jmp Grarorr 7 Graffoff
jmp SetSclidPenPat ;SotSolidPenPal(color) :couleur crayon
Jmp SetTextFace : SelTextFace(TextFace) : 0..3,s0uligne
jmp SetTextMode  SetTextMode(TextMods) : 0.3 ou b15=1
jmp SetForeColer  :SetForeColor(color) = sat texte color
jmp LineTo :LineTo(H,V)
jmp InvertRect 7 InvertRect{rectptr)
jmp PaintRect » PaintRect{rectplr)
imp PaintArc ; PaintArc{rectpir,startangle,angle)
jmp SetBackcolor ;SetBackColor(color) : couleur du fond
jmp nathing
MyId de 1100 2normalament $3001
color de 1'05! +£00.0f
TextFace de 101" ;00..03
TextMode de i100" £00.03 $8000.$8003
rectptr de 1'10,10,100,100°;V1,HI,V2H2
StartAngle de 1'00°'
ArcAngle dc 110"
H de 1120’
v de i'20'
strptr str 'helle 0123'  :chaine du type Pascal {ascii bas)
ds 120
buffer dc h'EAEAEAEA'

— *
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nothing anop zne rien faire gdstartok anep
rte jmp emul 2 FIN QDinit
- —_—— *
emul anop E revient en mode émulation dejd___in.‘:‘t anog
sep £$30 _GrafOn
con jmp emul
xce - &
rts :A X 8bits gdorr anop
jer natif
» e " _Grarfoff
o Dehutdown
tif ano  passage en mode natif g
na P PR jmp emu1 # FIN gdoff
clc i
xce 7 natif . S
rep £$30 ;AX16 23 ahop
rts jsr natir
: Jc— mmmmmm—— * pushword H
getmyID anop récupére le numéro pushword V
ohd + IDentifcation affectée per PRODOSTE  “y 0 0
pushlong £0 Jjmp emul ;
pushlong £S800 - — =t
_Findhandle print anop
tsc Jjsr natif
tcd
1dy £36 pushlong E£strptr
lda [$01],¥% _DrawString
sta >Myid
pla imp emul fin Print
pla * s======= e,
SetPenMnde anop
pld jsr natir
rte pushword color
SerPenModea
[ S * Li
*#* LES FONCTIONS gl Jjmp emul
* —————mem—————— N X ——
initgd anop GrafOff anop
jsr natif jsr natir
pushword £0 GrafOrf
_(QDstatus
pla imp emul
bne deja inst e o = e Y
: SetSolidPenPat anop
Jsr getmyid jsr natif
ToolsLoaded anop pushword color
pushlung £0000 _SetSolidPenPat
pushlong £5e12000
_FindHandle jmp emul
_DisposeHandle s R o e IR
SetTextFace anop
Jsr nacir
contl anop
PushWord £5800 pushword Textlace
Pushiword £00 2320 ‘ _ SetTextFace
Pushiord £160 #nombre d'octets par ligne
PushWord >MyID jmp emul
_oDstartup * S s
bee gdstartok SetTextMode anop
brk 5rr Jjsr natif
! ]
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pushword textmode
_Set TextMode

Jmp emul

A==== e

SetForeColor anop
jsr natif

pushword color
_SetForeColor

Jjmp emul

LineTo anop
jsr natif

pushword H

pushword V
_LineTo

TnvertRect anop
Jsr nal il

pushlong frectptr
__InvertRect

: FIN drawrect

jmp emul

PainftRect anonp
Jsr nacir

ProDOS 16

pushlong firectptr
_PaintRect

Jmp emul

PaintAre anop
jsr natir

pushlong trectptr
pushword StartAngle
pushword ArcAngle
_PaintlArc

SetBackCelor anop
jsr natif

pushword color
_SetBackColor

1 ::::: REM ===== === == ==

2 t:::: REM == exemple d'utilisation ==

3 r:::: REM == de QuickDrawII du G5 ==

4 ::::: REM — sous Basic par LPH(87) —
(avec JV et DDP)

g w#vory REM

6 REM ** Variables utilisees par les SP :

7 REM ** V,H,V1,H1,V2,H2,T5,5,C,0D

a8 :

9 IF PEEK (104) = 16 THEN 50

10 POKE 103,1: POKE 104,16: POKE 16 * 25
6,0

15 PRINT CHR$ (4);"bload gd.bin":

20 PRINT CHRS (4);"-gd.sample”

50 DIM TXT$(4):0D = 11 * 256: PRINT CHR
S (4):"pr£3": PRINT : PRTNT : PRINT "

Exemples d'utilisation de Quic

kdrawII sous le Basgsic"

51 TXTS(1) = "Copy":TXTS(2) = "Or":IXTS$ (3
) = "Xor":TXT&(4) = "Bic"

60 : GOTO 10000

100 -

1000 : CALL 0OD: REM InitQuickdraw

1010 RETURN

1015 :

1100 : CALL (@D + 3): REM QuickdrawOff
1110 RETURN

1120 ;

1200 : REM 5558 At (H ,V )

H : da 00 &4 320
V : de 00 a 200
1210 POKE (@p + 71),V / 256: POKE (QD +
70), (V - 256 * PEEK (0D + 71))
1220 PORKE (QD + 69),H / 256: POKE (QD +
68), (H - 256 * DPEEK (QD + 69))
1230 CALL (QD + 6):
1240 RETURN
1289
1300 : REM $8$$ Print (t§)
1310 POKE (QD + 72), LEN (TS):
1320 FOR I =1 TO LEN (T$)
1330 POKE (oD + 72 + I), ASC ( MIhS (TS,
LEbe
1340 NEXT : CALL (@D + 9)
1350 RETURN
1388 :
1400 : REM $$5$ SetPenMode (C)
00..03 $8000..58003
1410 POKE (QD + 51),0
1420 1F C > 128 THEN POKE (gD + 51),128
:C=C — 8 * 16 * 256
1430 POKE (QD + 50),C
1440 <CALL (@D + 12)
1450 RETURN
1499 :
1600 : REM 55355 SetSolidPenPat (C)
00..15
1610 POKE (gD + 51),0: POKE (QD + 50),C:
CALL (QD + 18)
1620 RETURN
1699 -
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1700 : REM §585 SetTextFace (C)
00..03 suivant la version de QDII

1710 POKE (QD + 53),C / 256: POKE (QD +
52),(C - 256 * PEEK (0D + 53))

1720 CALL (@D + 21)

1730 RETURN

1799 :

1800 : REM 5555 SetTextMode (C)

0..3 $8000..58003

1810 POKE (QD + 55),C / 256: POKE (QD +

54),(C - 256 * PEEK (0D + 55))

1820 CALL (QD + 24)
1830 RETURN
1899 :
1900 : REM ££5% SatForaColor(C)
00..15
1810 : POKE (@D + 51),0: POKE (@D + 50),C
: CALL (QD + 27)
1830 RETURN
1999 :

2000 : REM $$$$ LineTo(H,V)

2010 POKE (QD + 71),V / 256: POKE (QD +
70),(V - 256 * PEEK (QD + 71))

2020 FPOKE (QD + 69),H / 256: POKE (QD i
68),(H - 256 * PEEK (0D + 69))

2030 CALL (@D + 30)
2040 RETURN
2089 :

2100 REM $$5S InvertRect (V1,H1,V2,6H2)
2110 POKE (QD + 57),V1 / 256: POKE (QD +
56), (V1 - 256 * PEEK (QD + 57))

2120 POKE (QD + 59),H1 / 256: POKE (QD +

58), (H1 — 256 * PEEK (QD + 539))

2130 POKE (Qb + 61),V2 / 256: POKE (QD +
60), (V2 - 256 * PEEK (gD + 61))
2140 POKE (QD + 63),H2 / 256: POKE (QD
62), (H2 - 256 * PEEK (QD + 63))
2150 CALL (@D + 33)

2160 RETURN
2199 :

2200 REM $58$ PaintRect (V1,H1,V2,H2)
2210 POKE (QD + 57), (V1 / 256): POKE (QD
+ 56), (Vl - 256 * PEEK (oD + 57))
2220 POKE (QD + 59),H1 / 256: POKE (QD +
58), (H1 - 256 * DPEEK (QD + 59))

2230 POKE (0D + 61),V2 / 256: POKE (QD +
60), (V2 — 256 * PEEK (QD + 61))

2240 POKE (QD + 63),H2 / 256: POKE (QD +
62), (H2 - 256 * PEEK (QD + 63))

2250 CALL (@D + 36)

2260 RETURN

2289 :

2300 REM $SS§ PaintArc(V1,H1,V2,HZ2,S,

C): rectangle, startangle, angle

2301 :

2310 POKE (gD + 57), (V1 / 256): POKE (QD
+ 56), (V1 - 256 * PEEK (0D + 57))
2320 POKE (QD + 59),H1 / 256: POKE (gD +
59), (H1 - 256 * PEEK (QD + 59))

2330 POKE (QD + 61),V2 / 256: POKE (QD +
60), (V2 - 256 * PEEK (QD + 61))

2340 POKE (QD + 63),H2 / 256: POKE (QD +
62), (H2 - 256 * PEEK (@D + 63))

+

2350 POKE (0D + 65),5 / 256: POKE (QD +
64),5 - 256 * PEEK (QD + 63)

2360 POKE (oD + 67),C / 256: POKE (0D +
66),C - 256 * PEEK (QD + 67)

2370 CALL (QD + 39)

2380 RETURN

2399 3

2400 : REM $£5$§& SetBackColor(C)

00..15

2410 POKE (@D + 51),0: POKE (@D + 50),¢C:

2420 CALL (QD + 42)

2430 RETURN

2499 -

5000 REM ++++ Cartouche(V1,H1,V2,H2,C
) bouton type ombre

5005 5 = C:C = 0: GOSUB 1600

5010 V1 = V1 + 2:H1 = Hl + 2:V2 = V2 + 2:
HzZz = HZ + 3: GOSUB 2200

5015 ¢ = 8: GOSUB 1600

5020 VI = V1 - 2:H1 = H1 - 2:V2 = V2 - 2:
HZ2 = HZ - 3: GOSUB 2200

5025 ¢ = 15 - §: GOSUB 1600

S030"'v1 =gl Al = Hl ¢ Loy ="V2i— L

H2 = H2 - 1: GOSUB 2200

5035 V1 = V1 - 1:H1 = H1 - 1:V2 =V2 + 1:
H2 = H2 + 1

5040 ¢ = 5: GOSUB 1600

5080 RETURN

5088 -

5100 : REM ++++ Centertexte(ts)

5150 H = H1 + (H2 - H1) / 2 - ( LEN (T$)
* 3.5)

5160 V=V1I + (V2 - V1) / 2 + 3

5170 GOSUB 1200:

5180 GOSUB 1300

5140 : RETURN

5193 »

8000 -

8010 :

10000 GOSUB 1100: GOSUB 1000: REM

ddkdkddd DEBUT DE L'EXEMPLE #**kskskikskt

10010 ¢ = 5: GOSUB 1600

10020 V1 = 0:H1 = 0:V2 = 200:H2 = 320: GO
SUB 2200

10030 -

10040 FOR VI = 0 TO 198

10050 ¢ = C + 1: GOSUB 1600:
ENC= -1

10060 V2 = V1 + 2: GOSUB 2200

10070 NEXT

10080 :

10090 FOR C = 0 TO 3: GOSUB 1400: REM
chgt PenMode

10085 V1 = C * 50:V2 = V1 + 50:H2 = 320

10100 FOR Al = 319 TO 0 STEP - 1

10110 ¢ = C + 1: GOSUB 1600: IF C = 15 TH
ENC= -1

10120 GOSUB 2200:H2 = H2 - 1

10130 NEXT HI

IF C =15 TH

10140 H = (C * 70 + 2):V = 25 + Vl: GOSUB
1200

10150 :T§ = "PenMode " + TXTS(C + 1): GOS
UB 1300
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10160 NEXT C

10170 :

10200 FOR I =1 TO 4:

10210 V1 = 0:H1 = 0:V2 = 200:H2 = 3200: G
OSUB 2100

10220 NEXT

10289 :

10300 ¢ = 0: GOSUB 1400

10310 FOR V1 = 0 10 85 STEP 5

10320 ¢ = V1 / 5: GOSUB 1600

10330 V2 = 200 - V1:H1 = V1:HZ = 320 - HIl
: GOSUB 2200

10340 NEXT V1

10499

10500 ¢ = 10: COSUB 1600

10510 € = 2: GOSUB 1400

10520 FOR § = 0 TQO 359 STEP 10

10530 ¢ = 11: GOSUB 2350

10540 GOSUB 2370:

10550 NEXT 8-

10600 § = 0:C = 08: GOSUB 1600:C = 0: GOS
UB 1400

10610 FOR C = 0 TO 360 STEP 9

10620 GOSUB 2350

10630 NEXT

10640 FOR I = 1 TO 3:V1 = 0:H1 = 0:V2 =
200:H2 = 320: GOSUB 2100: NEXT

10687 :

10698 :

10699 REM exemple d'utilisation de
CARTOUCHE
10700 ¢ = 5: GOSUB 1600:

10860 NEXT C:

10870 NEXT FO

10890 :

10899 : REM ---- exemple d'utilation
de Centertexte

10900 :C = 12: GOSUB 1600:V1 = 0:H1 = 0:V
2 = 200:H2 - 320: GOSUB 2200

10910 VI = 080:V2 = V1 + 20::H1 = 090:H2
= H1 + 150:C = 4: GOSUB 5000

10915 ¢ = 11: GOSUB 2400

10820 TS = "Couleur”: GOSUB 5100

10921

10840 FOR CO = 15 TO 0 STEP -1

10850 ¢ = €CO: GOSUB 1800: GOSUB 5100

10860 NEXT CO

11000

11010 FOR TM = 0 TC 02:REM TextMode

11015 ¢ = 04: GOSUB 5000:C = 11: GOSUB 24
00

11020 ¢ = TM: GOSUB 1700:T5 = '"Texte Styl
e” + STRS (TM)

11040 GOSUB 5100
11050 FOR I = 0 TO 600: NEXT I

11090 NEXT T™

11095 TS = "LineTo sample"”: GOSUB 5100
11099

11100 :REM ==== LineTo sample

11110 ¢ = 0:V1 = 0:H1 = 0:V2 = 200:H2 = 3
20: GOSUB 2300

11120 :

11125 FOR MODE = 3 TO 0 STEP - 1:C = MO
DE: GOSUB 1400

10710 : GOSUB 2200 11130 FOR I = 0 TO 200 STEP 2:
10711 :T$ = "Cartouche" 11140 V = I:H = 0: GOSUB 1200
10738 : 11150 ¢ = ABS (i5 — I / 13): GOSUB 1600
10789 FOR FO = 0 TO 15:C = FO: GOSUR 240 11160 V = 0:H = 320 - I * 1.6: GOSUB 2000
0: 11170 v = 200 - I::H = 320: GOSUB 2000
10800 FOR C = 0 TO 15 11180 V = 200::H = I *# 1.6: GOSUB 2000
10810 V1 = 2 + C * 12:H1 = 30:VZ2 =Vl + 1 11185 V = I:=H = 0: GOSUB 2000
2:H2 = HI + 100: 11180 NEXT I
10820 : GOSUB 5000: REM --- CARTOQUCHE 11192 NEXT MODE
gauche --- 11193: 2
10821 : GOSUEB 5100 11194 vl = 080:V2 = V1 + 20::H1 = 090:H2
70830 C = C + 1 = H1 + 150:C = 3: GOSUB 5000
10840 V1 — 6 + (C - 1) * 12:H1 = 170:V2 = 11185 :TS = "The End":C = 12: GOSUB 2400:
Vil + 12:H2 = H1 + 100: GOSUB 5100
10850 : GOSUB 5000: REM ——- CARTOUCHE 11199 :
droite --—-— 19988 ;
10851 : GOSUB 5100: 20000 GET AS; GOSUB 1100
- = = 0B20:0C 4C 03 0D 4C 16 0D 4C 0B88:00 00 00 00 00 GO 00 0O
Recap’tu-’atlon 0B28:28 0D 4C 44 0D 4C CF 0B 0BoY: 00 00 OD 00 0O GO 00 00
QD.BIN 0B30:00 00 05 00 01 00 00 00 0R98:00 00 00 00U UU 0O 00 00

0B38:0A 00 DA
0B40:00 00 0A
OBR48:0A 6B 65
0B50:31 32 33
OB58:00 00 00
0B60: 00 00 G0
0B&8:00 00 00
0B70:00 00 00
0B78:00 00 0O
0BBO:00 00 00

Apreés avoir saisi cefle récapitulation
sous moniteur, vous la sauvegarderez par :

RSAVE (D RIN, ASROO, 1597

O0B0D:4C FD 0B 4C 50 0C 4C 64
opoa: 0c 4C 73 0C 4C 8¢ OC 4C
OB10:8D 0C 4C AA 0C 4C BB 0C
0B18:4C CC OC 4C DD 0OC 4C EE
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oo
0o
A
oo
oo
00
00
oo
oo
oo

&4 00 64 00
14 00 14 00
8C AF 20 30
@0 00 00 00
0o 00 o0 00
60 00 00 90
00 00 00 00
00 00 00 00
oo o0 oo ov
a0 ag 00 00

OBAO:00 00 0O 080 00 00 00 00
UBAB:00 00 0O GO 00 G0 00 00
0BBO:00 00 00 00 00 00 00 00
UBB&:00 OO0 00 00 00 00 GO 00
0BCO:00 00 00 Q0 00 00 GO 00
G0BC&:00 00 00 EA EA EA EA 60
0BDU:E2 30 38 FB 60 18 FB C2
OBDE:30 60 OB F4 00 00 F4 00
OBED:0UU F4 UU U0 ¥4 00 08 AZ
ORER:012 1A 22 0N N0 K1 3B 5B
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UBF0O:A0 06 00 BV 01 8F 30 OB
O0BF8:00 68 68 2B 60 20 D5 OB
0CO0:F4 00 00 AZ 04 06 22 00
0C08:00 E1 68 DO 32 20 DA 0B
0clp:F4 00 00 F4 00 00 F4 E1
0C18:00 F4 00 20 A2 02 1A 22
0Cc20:00 00 E1 A2 02 10 27 00
UCZ8:00 E1 F4 00 08 F4 00 00
0c3n:F4 A0 Q0 AF 30 0B 00 48
gc38:A2 04 02 22 00 00 E1 80
0C€40:02 00 FF 4C D0 0B A2 04
pc48:0A 22 00 00 E1 4C DO 0B
gcs0:20 D5 OB A2 04 UH 22 00
0Cc58:00 E1 A2 04 03 22 00 00
0C60:E1 4C DO OB 20 D3 0B AD

0Cces8: 44
ocvo:04
oCc78:0B
oCsg:48
NCa8:E1
0cso0;:32
0Ccsa: oo
0CAQ:A2
0CA8:D0
pCBO: 48
UCBE: 40
gcco: 0B

CC8:E1
0CcDo:36
0CD&: 00

oB
3A
20
OB
4ac
0B
El
04
OB
A2
Do
48
4C
0B

18
22
Ds
Az
Do
48
4c
oB
20
04
OB
Az
Do
48
{c

AD
oo
oR
o4
0B
A2
Do
22
D5
37
20
04
0B
Az
Do

46
uo
Fq
A5
20
04
0B
00
uB
22
ns
Sa
20
04
0B

0B 48 A2 OCEQ:AD 32 OB 48 A2 (04 AO
El 4C DO UCEE:00 Q0 E1 4C DO 0B 20
a0 00 F4 OCF0:0R AD 44 0B 48 AD 46
22 00 00 GCF8:48 A2 04 3C 22 00 00
D5 0B AD 0D00:4C DO OB 20 D5 0B F4
2B 22 00 opoa: o0 F4 38 0B A2 04 56
20 D5 0B 0D1G:00 00 E1 4C DO 0B 20
00 EI 4C 0D18:0B F4 00 00 F4 38 OB
AD 32 UB Up20:04 54 22 00 00 E1 4C
oo 00 E7 gp28:0R 20 D5 OR F4 00 00
OB AD 34 0D30:38 0B AD 40 0B 48 AD
22 00 00 0D38:0B 48 A2 04 63 22 00
D5 0D AD Op40:E1 4C DO 0B 20 D5 0B
9c 22 00 0D48:32 0B 48 A2 04 AZ 22
20 p5 0B 0D50:00 E1 4C DO OB

22
b5
gB
E1
00
22
D5
A2
oo
4
42
00
AD
uo

1 ne s'agit pas d'un
accessoire de bureau type
GS mais plus modestement
d'un programme WPL qui
permet l'exploitation de la
carte horloge depuis votre
traitement de textes préfére.
Si vous avez une carte Speedisk,
vous saurez l'heure actuelle,
sinon vous connaitrez une heure
vieille de 3 ou 4 secondes.

Le mode d'emploi est simple :
faire ;

<ctrl-P>D0O HEURE

L'heure, sous la forme 10:58 est
insérée a l'emplacement du
curseur. Faites a nouveau :

<ctrl-P>DO HEURE
I'heure est effacée.

Seule contrainte : il faut avoir
dans le catalogue courant un
sous-catalogue nommé ‘N’
réservé au seul usage de la
récupération de I'heure. Ce
sous-catalogue contiendra un
fichier composé de “**°
uniquement.

Bien siir, il sera plus confortable
de mettre 1'ordre WPL dans une
commande glossaire : vous aurcz

T'heure sous la pomme. %

.

Lyda Pdtkovd

Fichier HEURE

*« PND

*PCS/sa/*/

'PGG*

F//EE)

o7
L £

'Ff**/

¥

*SN/N, *

Lle]
U

* OANE
2

*D

sF188882£F 1 #%]

" cry
- W
U

-F_f **"**!

-0?
D
° WW

=PAS*=8A

«POT
A .D
=« WU

*PAS=35A

Stoppe I'affichage.

Si le pointeur $A est *,

aller a l'étiquette *.

Met dans le texte le repére **
a la place du curseur.

I+
//e

//et

//c

llgs

Début page texte et direction > ligne de statut.
Retourne au repére **,

Sauvegarde, dans le sous-catalogue N, le fichier N
ne contenant que le repére **.

2 fléches de droite : passe devant le repére **
Charge le catalogue en mémoire texte.

Change la direction ligne de statut : <.
Remplace la fin du catalogue jusqu'a l'heure de
modification par un nouveau repére *¥.

Met dans le buffer texte I'hcure et un espace.
Déplace le cureur vers la droite, aprés le repére **,
Supprime tout ce qu'il y a entre les repéres,
repéres inclus.

Change la direction ligne de statut : >.

Remet l'heure et l'espace du buffer dans le texte.
Initialise le pointeur SA.

Fin d'un premier appel.

Second appel : change la direction.
Supprime I'heure.

Vide le pointeur $A.

ProDOS
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Pascal
Cantot

Source ONLINE.S ProDOS |

Assembleur Merlin Pro

BASIC KBD

CNTR = 518
AN = 200
RUFFER = 5200 sUtilizons TN comme buffer

Do BASIC
EXTRNCMD = $BEUE ;Vecteur vers commande exlerne
ERROUT = SBEDS sTraitement d'erreur
XTRNADDR = SBES0 sAdresse de la commande externe
XLEN = $BE5S2 slongueur - 1 de la commande
XCNUM = SBE53 *N° commande BASIC.SYSTEM (ext.=0)
DPBITS = SBES4 sDrapeaux des paramétres reguis
BADCALL = SHEHH sConvertit erreur MLI —-»> Basic
SONLINE = SBECE rListe parametres MLI pour ON_LINE:
SUNLINUM = SBECT7 ; Code de l'unite (00 = Loules)
SBUFADR = SBECE 2 Adresse du huffer

FIN
MLI - SEBFOO 2Point d'entrée du MLI ProDOS
SERR = SBFOF ;Code erreur MLI U0 = ok)
BITMAP = $BF58 #Schéma occupation mémoire
PRBYTE = SFDDA sAffiche A en hexa
couT = SFDED sAffiche le caractére dans A
RTS = SFF58 FRTS conni en ROM
On_Line EQU  $C5 Référence de la routine On Line

T T EEEE PR EESEE SR EEEEESEE T

*

* Code destiné 4 e “tre relogée avec CMDLOAD (cf POM'S Z20)
* syntaxe commande: "ONLINE", pas d¢ paramétres

* T1 faut chargqer CMDLOAD en $2000, ONLINE.CODE en $2100
* et faire CALL 8192 pour installer la commande ProDOS

#*

ORG 52100 ;Adresse arbitraire (£2100 pour CMDLOAD)
Do BASIC
START CLD ;Convention avec ProDOS

LDA £>PRGEND+5100 ;Convention avec CMDLOAD
LDA £>PRGLEN+$100

ui n'a jamais
souhaité disposer
sous ProDOS
d'une commande
donnant la liste

Jmmde  tous les
volumes en ligne, comme le font
AppleWriter, Merlin-Pro, etc. ?
Nc scrait-ce que pour connaitre le
nom de telle disquette, ou savoir
si telle autre disquette est bien au
format ProDOS. ..

Cette fonction existe au sein du
noyau ProDOS : elle s'appelle
oN_LINE. Mais elle n'est
accessible que via le MLI
(Machine Language Interface)
qui, comme son nom l'indique,
nc peut &tre appelé que par un
programme machine.

La routine ONLINE proposée ici
affiche la liste de tous les volumes
en précisant port, lecteur et nom
d'acces de chacun d'entre eux. De
plus. si une erreur survient lors
de la lecture d'un volume, le
programme affiche a la place du
nom le code de l'erreur MLI
spécifique a 1'unité ayant
provoquée l'erreur. Exemple :

S6,D1: /MERLIN

56,D2: £52

$3,D2: /RAM

Nous voyons que la disquette (ou
plutot le volume) dans le lecteur
2, port 6 n'est pas un volume
ProDOS (c'est peut-étre une
disquette DOS 3.3, CP/M...).
Les erreurs possibles sont les
suivantes :

V_OLDCMD LDA  RTS :Adresse commande précédente $27 : erreur d'enuée/sortie (I/0
ERROR) ;

SET :Inhnibe les interruptions $28:pas de périphérique
ONLINCOM LDX  £0 ;Verifie qu’il s'agit bien connecté (NO DEVICE
CHKCOM  LDA  IN. X :de notre commande CONNECTED) ;

Pom's n® 33
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ORA
CMP
BNE
INX
CPX
BCcC

CLI
DEX
STX
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
STA
STA
STA
CLC
RTS

V_ONLINE JMP

BADCOM SEC
CLI
JMP

FIN

ONLINE LDA
ONLINO STA
| LDX
STX
LDX
STX
LDA
AND
STA

JSR

DFB
PRMADR DA

BEQ

Do
JSR

ELSE
RTS
FIN

ONLINZ  LDX

PHA
SCANVOL LDA
BEQ
PHA
LDA

£580
CMDSTR, X
BADCOM

£6
CHKCGM

XLEN
V_ONLINE+1
XTRNADDR
V_ONLINE+2
XTRNADDR+1
£0

SERR
XCNUM
PBLTS
PBITS+1

ONLINE

{V_OLDCMD+1)

£0
SUNITNUM
E<BUFFER
SBUFADR
£>BUFFER
SRIFANR+1
BITMAP
£8131011111
BITMAF

MLI
On_Line
SONLINE
ONLINZ

BASIC

BADCALL
ERROUT

£0
CNTR

DUFFER, X
EOBUF

£58D

;Convertit en Ascii négatif
:5i pas notre commande

;6 caractéres correspondant?

7Non -» on continue

sAutorise & nouveau les Interruptions

2C'ast bien "ONLINE'™!
zalors on donne au BASIC.SYSTEM
21'ordre de 1'exécuter

rRem: on n'indigue pas dans PBITS

squ‘aucun parametre (,5,D0,L...)
sn'est requis par ONLINE.

sDonc ONLINE,S6,D1 ne provoguerd
spag d'erreur maie seul "ONLINE"™
;ssera pris en compte

sRetourne vers le BASIC,SYSTEM

sVecteur vers ONLINE
251 ce n'est pas "ONLINE"

sRetourne avec C=1
set esscaye comm. suivante

* Routine principale; 2 points d'entrées

* ONLINE: liste tous les volumes

* ONLING: affiche le nom du volume dans 1l'unite
* dont le code DSSS50000 est dans A

* (D; drive 0-1, $55: Slot 0-7)

7Balaye tous les volumes
:A = dsss0000 (d: drv., sss: slot)

rS5'assure gue la page 2 (IN)
;est marguée comme "libre”

sExécute la routine On_Line

s2du MLT Prol0S

2Z=1 =i pas d'erreur
#5inon, atrfiche le message
sd'erreur (ou gére ONERR)

7Sort aveec Z=0, C=1 et A= erreur

jSaisle le premier octet
;51 00, alors fin

:S5inon, nouveau volume

$2E : disques échangés : fichier
encore ouvert sur un autre
disque ;

$45 : impossible de trouver le
répertoire du volume
(VOLUME DIRECTORY
NOT FOUND) ;

$52:ce n'est pas un disque
ProDOS (NOT A PRODOS
DISK) ;

$57 : nom de volume déja utilisé
(DUPLICATE VOLUME).

ONLINE peut reconnaitre jusqu'a
16 volumes (c'est le maximum
toléré par ProDOS). La routine
utilise le buffer clavier
($200-$2FF) comme espace de
travail. Aucune adresse page zéro
n'est modifiée. Enfin, il est
intéressant de savoir que
ONLINE prend moins de 256
octets en mémoire. ..

Lorsque ONLINE.S est assemblé
(par MERLIN PRO), le systéme
demande de donner une valeur a
I'étiquette (label) "BASIC"
("Give value for BASIC:"). Sion
entre "1", le code objet produit
sera celui d'une commande
externe ProDOS nommée
"ONLINE", installée par
CMDLOAD (voir la revue Pom’s
20). Si on répond "0" en
revanche, le code produit est celui
d'unc simple routine machine
appelée par CALL, ISR, BRUN,
etc.

LLa commande
OnLine

Pour l'installer, il suffit de faire :

— ONLINE.EXE

(Ce fichier a été obtenu en faisant ;
BLOAD ONLINE.CGDE

BLOAD CMDLOAD

BSAVE ONLINE.EXE.A$2000,L512
ONLINE.CODE est le résultar de
lassemblage de ONLINE.S option Basic,
CMDLOAD est le relogeur d'A. Avrane
(Pom's 20).)

La routine sera relogée sous le
BASIC.SYSTEM et la commande
sera active et utilisable comme

n'importe quelle autre commande
de ProDOS.

La syntaxe est :
ONLINE

26
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JSR  COUT :Envoie un retour chariot Tout ce qui suit (paramétres, S,
Lon  £"s" tAffiche "Ss Dd: " ]["' D...) est ignoré par l'interpréteur
JSR  COUT / /e du Basic.System.
PLA
PHA .
AND L[%01110000 ;Isole le slot //e+ OHLIHC sans le
o //c | Basic
LSR
158 ][gS Correspond a l'option
g;:, d'assemblage "BASIC = ("
ADC £ron ;Convertit en chiffre ascii .(ﬁ:ChICI' ONLIA{E‘ OB:"! non listé
JSR  COUT ici), La routine s'exécute 2
oA £m, I'adresse "adr” indiquée par la
JSR  COUT directive "ORG" dc l'assembleur
LDA £mpn (paI défaut iCl 0!112] {HD.
‘;gi ESUT Un JSR _adr (ou CALL adr)
o affiche la liste de IOI.JS les volumes
o SRty EEIVE) =F G connect€s, alors quun JSR adr+3
TYA :81i €=0, alors drive 1 sinon drive 2 Séle?'uo{me un lecteur de dlsque
RoE 16 = BIE e A, &t Bit 7ode A= T particulier : en ce cas, mettre le
ADC  £71" smais bit 7 = 0, donc C = 0 code de l'unité dans
JSR  COUT l'accumulateur sous la forme
iBd  Evemw DSSS0000, avec D = numéro du
S5R  COUT lecteur moins un (donc 0 ou 1) et
T.DA g SSS =slot (0“7)
JSR  COUT
Si vous souhaitez exécuter
LDA  BUFFER, X ONLINE & une autre adresse
INX 'adr' sans réassembler le source,
AND  £30F ;Isole la longueur du nom il suffit de mettre en adr+$04,
PHA adr+309 et adr+$0E le poids
BE(Q VOLERR ;51 NameLength = 0, erreur FORT de la nouvelle adresse
STA  CNTR rSinon. on peut afficher le nom d'exécution (cela suppose que la
LDA E"/" routine se trouve en début de
JER e page, donc & une adresse de la
PRNAME LDA BUFFER, X fArriche le nom du volume fOI'ITlB $XXUU, OI:E xx est le p{}ids
ORA  ££80 fort de 'adr’).
JSR  COUT
INX (j
DEC  CNIH
BNE  PRNAME
SETDX PLA = ;.
EOR £50F sCalcule 1'adresse 9
STA CNTR rdu nom de volume suivant Interpom s
TXA r= adr. courante + (l5-long. nom)
o version 2.0
ADC  CNTR &
TAX @@
Bcc SCANVOL }Toujoure prie ei moins de 16 volumes Des traﬂsmiSSiOHS
EOBUF LDA  £88D 70n a liste tous les volumes mtelhgentes entre :
o e soin: Satite deux T16n0es ppl
LDA  L&8D I
JSR  COUT
PLA 70n restaure CNTR
STA CNTR
CLC ;et on sort avec C=1
IDA £0 ;Z=l et A =0
RTS
VOLERR TXA ;Affiche le code de l'erreur
Pom's n°® 33




PHA ;survenue durant la lecture
LDA £"§5" sdu volume
’ = ] JSR couT
Recapl tulation IDA BUFFER. X 7 {code MLI hexa)
ONLINE.EXE
PLA
I AT TAX
Aprés avoir saisi cetle récapitulation P i BE coitiaiel
sous moniteur, vous la sauvegarderez par : S R FatIauEs PELs
BSAVE ONLINE.EXE, A32000,L512
BRE ;Fin du code 4 reloger (CHMDLOAD)

Z000:AD 00 BF C9 4C F0 05 A3
2008:87 4C ED FD AD 4D BE FO
2010:05 A9 15 4C 0% BE AD 04
2018:21 69 00 20 98 20 90 05
2020:A9 0E 4C 08 BE CD 02 21

AT EAATAARAAAAAAAA AT A A AT R mmma

2028:90 F6 AE 08 BE 8D U# BE Do BasIC

D030:8E 07 21 AE 07 BE RE A CMDSTR ASC “ONLINE'™ ;Nom de la commarnde

ZU38:21 A0 00 8C 07 BE 48 E3 PRCEND = *

2040:21 85 3C 68 38 E9 04 85 PRGLEN = FPRGEND=START+5100

2046:74 A9 21 85 4% 84 48 AD ELSE

2050:00 B1 48 FO 27 20 8E F8 SONLINE DFE 2 ;51 pas de BASIC.SYSTEM
2058:A4 2F CO 02 DO OF Bl 18 SUNITNUM DFB 0o ralors 11 faut notre propre
2060:C9 21 90 09 CD 0z 21 BU SBUFADR DA BUFFER ;parmoisc

2068:04 €5 3C 91 48 A5 4R 3R FIN

ZU0yU:65 2F 83 48 A5 49 63 00
207R:R5 49 DO D3 A0 00 A% 21

2080:84 3C 85 3D 18 6D 04 21 2100:D8 A9 22 A9 02 AD 58 FF 2180:70 44 4A 4A 4A 18 69 BO
2088:84 42 B8 84 3E 85 3F AD 2108:78 A2 00 BD UU 02 09 &0 2188:20 ED FD A% AC 20 ED FD
2080;08 BE 85 43 €8 4C 2C FE 5110:pD F7 21 DO 29 ER RO 06 2180:A9 c4 20 ED FD A0 00 68
2098:8D FB 20 A5 74 18 639 04 2118:90 ¥1 58 CA BE 52 BE AD 2198:0A 98 2A 6% Bl 20 ED FD
20A0:8D FC 20 86 3D CE FC 20 2120:3C 21 8D 50 BE AD 3D 21 21A0:28 BA 20 ED FD A9 A0 20
Z0A8:F0 4/ AD KT 20 8D FD 20 2128:8D 51 BE AS 00 8D Or BF 2148:ED FD BD 00 02 E8 29 OF
20B0:AD FD 20 4R 4B 43 43 AA 2130:8D 53 BE 8D 54 BE 8D 55 21B0:48 F0O 31 BS 18 AY AF 20
Z0B8:68 723 07 A8 B9 F3 20 3D 2138:BE 18 60 4C 43 21 38 58 21B8:ED FD BD 00 02 08 R0 20
20cn-58 BF DO E1 A5 3D DO 09 2140:6C 06 21 A9 00U 8D CV BE 21CU:ED FU E8 C6 18 DO F3 68
20c8:B9 F3 20 10 58 BF 89D 58 2148:A2 00 8E C8& RE A2 02 BE 21CR:49 OF 85 18 8A 18 65 18
20D0:BF AD FC 20 38 CE FD 20 2150:CY BE AD 58 BF 239 DF 8D 21D0:AA 90 9A A% 8D 20 ED FD
20D@:ED FD 20 CD FB 20 DO DO 2158:58 BF 20 00 BF C5 C6 BE 21D8:A9 8D 20 ED FD €8 85 18
20E0:25 3D DO 07 18 AE FD 2U Z160:F0 06 20 8B BE 4C 0% BE 21E0:18 A9 00 60 8A 48 A9 A4
20E8:E8 BA 60 A9 00 85 3D FO 216R:A7 00 A5 18 48 BD 00 02 21E8:20 ED FD BD 00 02 20 DA
20F0:B9 38 60U BU 40 20 10 08 2170;F0 61 48 A% 8D 20 ED FD 21F0:FD 68 AA 18 80 Dl 00 CF
20F8:04 02 01 00 00 00 AD 89 2178:A9 D3 20 ED FD 68 48 29 21F8:CE CC CY CE U5 FD BF 4C

restés uffer d’imprimante, en particulier aprés I'initialisation — caractéres programmables ou
autres n espaces de marge de gauche d'une précédente impression.

Pourré e tous les prablémes de ce type, il suffit d’inclure au début de laligne du haut le caractere
<ctrl-X justement pour fonction de vider le buffer d'imprimante. Si vous n’utilisez pas cette
ligne, el ut toutefois ne contenir que <ctrl-X> ou bien par exemple <ctrl-I>80N<ctrl-X><esc>E
(config n de l'interface, vidage du buffer, choix des caractéres “ELITE").

Elle peut aussi contenirune ligne complexe initialisée parun fichier texte tel celui présenté ci-dessous.

-LH*<ctrl >80N<X><esc>P<esc>!<esc>Xquartier’ rastaux’ RN 120 MOUSSAILLON 74 550
i : 70.70.70.70 <escrn<ctrl-N>J.POM’ S<esc> q<ctrl-0> société
sc>E <esc>¥<esc>"*
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Pascal Duboin

et utilitaire permet de
visualiser le catalogue
d'un disque formaté

2me® en DOS 3.3 avec
quelques avantages par rapport a
la simple commande utilisée par
le DOS :

+ visualisation des fichiers
effacés ;

« visualisation des caractéres
de contrdle ;

» visualisation des adresses de
chargement des fichiers ;

+ tri du catalogue (11 options) ;
« défilement de haut en bas et
bas en haut du catalogue ;

« utilisation de la souris et de la

carte 80 colonnes.

-

7 =N
Petites annonces

Vous étes abonné ? Pom’s
ouvre gratuitement ses
colonnes & vos petites an-
nonces : vente, recherche
de matériel ou de logiciel,
contact, club... (Pour les
ventes de logiciels, joindre
la photocopie de la facture
d'achat).

Les annonces seront
constituées de 250 carac-
téres au maximum et
préciseront obligatoire-
ment le type de matériel, le
prix et votre numéro de
téléphone.

Elles nous  seront
adressées par courrier ou
messagerie CalvaCom

Configuration

Le programme requiert :

» yune carle 80 colonnes ;
= le microprocesseur 65C02.

Leur présence est détectée
automatiquement en début de
programme, En cas de non
installation, vous &tes invité 2
‘rehooter’ le systéme sur un autre
disque par simple appui sur la barre
d'espacement. L'interface souris n'est
pas obligatoire, mais le programme
actionne automatiquement I'animal en
cas de détection de ladite interface. Le
cas échéant, il autorise simplement les
ordres entrés au clavier.

Utilisation
Sélections

Dans le menu principal, on
sélectionne les options soit en se
déplacant A l'aide des fléches et en
validant par Return, soil en déplagant
le curseur par un simple ‘clic’ et en
validant par un double ‘clic’.

Pour la sélection du lecteur de disques,
le principe est le méme avec, en plus,
1a possibilité de s'échapper par Escape
ou par un simple ‘clic” sur le bouton
du coin supéricur gauche de la fenétre.

Ces deux derniéres options se

La suite est aussi classique pour les
personnes ayant ufilisé un Macintosh.
Dans toutes les options d'alfichage du
catalogue, on peut se déplacer a l'aide
des fleches du clavier ou celles
dessinées & I'écran, mais vous avez la

possibilité de vous déplacer
rapidement en frappant un chiffre de 0
49, (B} pour Begin, ou encore (E}
pour End.

Les utilisateurs de la souris ne seront
pas 1ésés pour autant, car le mode
déplacement rapide leur est accessible
par simple ‘clic’ sur la bande de
l'ascenseur. Ce mode de déplacement
est déconnecté lorsque que l'option
MOVING est activée.

Le Tri

Dans I'option de TRI vous pouvez
changer le sens (ascendant ou
descendant) par un ‘clic’ sur le petit
bandeau, ou en utilisant la barre
d'espacement. Le choix de la méthode
de tri est effectué en ‘cliquant’ sur les
chiffres inversés ou en entrant un
chiffre au clavier.

Mise a jour

Pour réécrire un catalogue trié, il
suffit de ‘cliquer’ sur le drive 1 qui est
situé en haut & droite de la [entue de

(empll). retrouvent bien dvidemment tout au  travail. Les utilisateurs du clavier se
- __/  long du programme. contenteront de taper W.
Pom's n® 33
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TUne fenétre d'alarme s'ouvrira, vous
demandant de confirmer volre action
soit en cliquant sur OK, soit en
faisant Return. Pour abandonner, il
faut cliquer dans tout autre endroit de
la fenétre ou bien encore faire Escape.
Cette procédure fonctionne pour toutes
les fenétres, d'alarmes

En ce qui concerne 1a méthode de i
ditc Personnelle, clle vous permet de
placer vos fichiers dans l'ordre que
vous aurez choisi. Pour cela, il

convient de sélectionner un fichier &
l'aide de 'une des diverses méthodes de
déplacement énoncées plus haut et de
cliquer sur le bandeau inversé, ou
encore de frapper Return, ce qui aura
pour effet de vous mettre en mode
déplacement.

Le mode ‘déplacement’

Ce mode sera caractérisé par I'affichage

de moving sur la ligne supérieure de la
fenétre de travail. Vous pourrez alors
positionner votre fichier 3
I'emplacement de votre choix, et l'y
fixer par un sccond ‘clic’ sur le
bandeau ou Return. Pour réécrire le
catalogue, la procédure est la méme
quc dans les autres tris, ¢'est-a-dirc : W
ou ‘cliquer’ sur drive-: I et confirmer

par Return ou OK.

SOUI' ce FILENSBE EPZ 128 F] STA LON23, X
5 Dos EPZ 132 INV = 520 INX
‘SOURCE' LFSA FILENUM EPZ 133 CURSCR =  §42 INY
MOVING EPZ 134 SABLE -  §43 CPY £40
NLS DBLCLIC EPZ 135 FG - §88 BCC <0
» r FB -  §8A PLA
seaRssvsseRE s s TRy FAC EPZ 161 FH - 588 STA LGN23+38
* THWE FRENCH DISK. = B RTN = 580
o = 7 ARITHMETIQUE APPLE =2 =  fan IDx £315
+ CATALOG EOITOR * x FD - 598 JSR WAIT
SORTING MENU e INTEGER EQU JElOC ESC - £98
- —— MULTI EQU $E382 src - A0 DEC TEMFO+1
+  le 23 Mai 87 * DIVISE EQU $EAGS i oPL T
FrErtrresessenERERE T ARG EQU SEBE3 BULTER 29U F8000 LDX £28
* SIGNE EQU SEBEU ADRTOL  5QU $8100 LOA £SPC
¢ VARIABLE EN PAGE ZERO FLOAT EQU $EBS3 AURSTE  EUU §8200 “g STA LGN10+6, X
; INT EQU $EC23 LENGHT  EQU §3200 DEX
DRIVE EPZ 2 : START EQU §9300 BPL <0
TRACK  EPZ 4 ; ROM MONITEUR TSL EQU §3400 i L
SECTEUR EPE 5 I ;
DATA EPZ 8 COLBO EOU 5C300 ¢ OPCODE 6502C BPL TI
oMn Pz 1 AROOTN EOD $CAOO : BMI TD
: PRAX EOU §F941 INA -  §1A :
INDEX EDZ 21 UTAB EQi $FBSA DEA -  $3A BEGIN:
LEVEL] EPZ 22 TEXT EQU SFBIF TRB = §1C 1DA LBEGIN
TSENS Erz 23 BASCALC EQU $FBCl ST2 - 564 STA RECOT
STYLE Brz 24 HOME Bov jrese PHX = fna DA /RECTN
PTR EFZ 25 CROUT BQU §FCEZ PLX - fFA STA RBOOT#1
¢ 10ENT BQU SFCTI - EoR £3A5
CHI EPZ 27 WAIT EQU §FCA8 ORG $800 STA RDOOTIZ
cvl EPZ 28 PRB EQU $FDDA 0BJ $600 v
; cour EQU $FOFE : ISR COL8Q
LEFT EP2 32 INVERSE EQU $FES0 2 Lon ) s
RIGHT EPZ 33 NORMAL  EQU $FE34 JSH HOME Lox £24%
TOP EPZ 34 SCREEN  EQU $FES3 J5R SCREEN ¢ LDA RWIS, X
DOWN EPZ 35 @ L STA $0,%
cH EPZ 36 : ADRESSES HARDWARE LDA CARTBO DEX
v EPZ 37 : BMI TESTERR BEL <0
RBOOT EQD $3F2 LD& TDENT Fi
BASL EPZ 40 MER EQU £472 CMP LAPPLEZC Lox £7
STORE EPZ 44 VMODE ~ BQU $4F5 BEO >0 ~ DEC PTR+1
TEMP EFE 46 MoV EQU $4F8 CMP FAFPLEZR DEX
TEMF] EPZ 48 MAXEL EQU $4F8 ) BEQ BEGIN BMT >1
i MAxE BQU $3r8 . LY £12
PDEC EFZ 68 MING EQU 5478 TESTERR: LIBA (PTR}. ¥
ICONE EFZ Bl MINH EQU §378 JSR FRINT cMP £32
MSLOT EPZ BZ MSTAT EQU $778 BYT 23,10 BNE <0
i : ASC " (PRESS SPACE TO Loy £251
MAXCLIC EPZ 84 LGN1O EQU §528 BOGT) " LDA (PIR}, Y
MINCLIC EPZ 85 LeNiz2 EQU §628 BRK CMP £35D6
TEMPO  EPZ 86 IGNZZ  EQU §750 B ENE <0
OPTION EFEZ 88 LGN23  EQD $7D0 0 JSR PRINT LDs PTR+1
£ 2 BYT 10,6 STA MOUSE+2
worx FPZ A9 KBD EQU §C000 ASC "< CARTE 80 STA MS+#2
WITx> EPZ 490 STROBE  BQU $£010 COLONNES & 6502c >V EOR £4C0
LONGEUR EPZ 81 CARTEC  EQU $C017 BRK STA MSLOT
‘ e BQU $C030 2 BNE MOUSEOK
DELFLE EPE 92 i IDR ££ ¥
DELSET EFPE 93 7 CONSTANTES STA TEMPO Lt | LDA £5&0
LGNFLG EPZ 54 : LDA £§ STA MSFRT
HIDFLG EFZ 53 SET - u STA TEMPO+1 &TA MOUSEPRT
SETCUR EFPZ 96 SERVE - 1 2 STA RDCURS
i READ - 2 T1 LDA KBD BNE TTL
ALPHA EPZ 125 CLEAR - 3 BPL T2 ;
Locx EPZ 120 POS - 4 JMP BOOTZ MOUSEOK :
DEL EPZ 121 cLaMP - 5 : LDX £MINIT
WRTOK EPE 124 MHOME - T2 LOA LGN23 JSR MOUSE
: MINIT = 7 PHA ¥
FILEQX EPE 127 : LDX £0 LDA £78
DELETED EPZ 128 APPLEZC = 53 LDY £1 STA MAXL
FREE EPE 130 APPIEZE = D& -0 LDA LEN23, ¥ IDA £1
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STA MINL
RYT DFA
STA MINH
ETA MAXH
Lo¥ £CLAMP
JFR MOUSE

LDA £E22
STA MAXL
LDA £1

LDX E£ECLAMP
JSR MOUSE

LpA £1

LDX £SET
JSR MOUSE
LDX LMHQME
JSR MOUSE

JSR PRINT

arr 0,255

ASC ' <- CATS AND MOUSE
P

ASC ‘copyright 1in june
1987 by '

ASC 'INTERET SOFTHARE £
DUBOIN.P *

BRE

JSR HOM3

JSR WIND

BYT 1

BYT 58.20.3.23
JSR RSCUR

INIT:
BYT £T3, MOUVINC
BYT ST8, DBLCLIC
BYT STEZ,ALPHA
BYT STE,DEL
BYT 5T&, DELFLG
YT STE, HIDFLG
BYT STZ, LGNFLG
LDX £62
LDA £
JSR FIXCLIC
LDX £255
STX WRTOK
TX5

JER PRINT
BYT 3, 50
AsC M CATALOS EDITOR

LDX £17
JSR REVERT+3

JS5R PRINT

BYT 7, 62

ASC " NORMAL **
ASC " FILE LENGHT™"
ASC "FILE DELETED"
ASC "HIDDEN TOKEN"
ASC "CATALOG SORT™"
ASC " BOOT DISK "

cre

LDA INDEX
ASL

ADC £7

LbX £11
JS5A REVERT

JIR MOUSEPRT
~0 J5SR FUNCTION
BCC MENU

LDX INDEX

CPX £5

BEQ >0

J5R CHOISE

LNX TNDEX
0 LDA MAINL, X

STA TEMP

LDA MATINH, X

ETA TEMP 1]

JHE (TaMP)

METNT.:

MAINH:

XMREAD :

MOUZE:

WIKD:

W3

v

co

6 ]

BYT
BYT
F-3 54
B¥T
BYT
arr

HBY
HBY
HBY
HBY
HBY
HBY

AEX

PLA
57TA
PLA
STA
LDy
LDA

DEY
BNE

Loy
ASL
acc
Lor
STY

JSR
JSR

Loa
JSR
LDA
S8C
STA

1DA
BPL

JER
DEX

LA
JSR
DEX
BPL
LDA
JSR

ING

Loy
DEY
ETY
LDx

STY

LUA
JSR
LoY

LDA
JSR
IRX

BNE
DEC

DX
LbY
DEY
SIY
ISR
JSR
JSR
STX

CATN
CATL
CATD
CATH
AGRT
BUUT
cz

CATN
CATL
CATD
CATH
SORT
BoQT ;

£2

Fo412, K
M5+l
fCcIcq

FTR

PTR+1
£5
{ETR). ¥
SIE. Y
c3
wo

*L F
o4

=a

"¢

TEMPQ

MOUSECN

-z 2
cour
RIGHT
STORE

£1F
co-2

wa ]

oouT

couT

co

couT
T0P
DOWN
STORE+1
™op
RICHT
MHERE+1
b1

couT

£0 2
CH ~a
. a3
QouT

STORE+1 -~
cl

TOR
RDCTIRS

HUME it -

ToP 0

TR

LDA
JeR
JEE
LA
LK
JER
DEX
BFL
JSR
LDA
JSR

LDA
BNE

LDA
STA
JER
Inec
ING
Loa
JSR
LDA
JSR

ADC

JSR
LbY
LA

STA
STX
JER
JER
T
[ER
o
BNE
RIS
STA
LDA

RTEHT

g
CoUT
MOUZESE,

STORE
CouT

c2
MOUSEON

C‘_:'L"T
RIGHT

S1F
4

§FCE2

oouT

$FCE2
CH

STORE
oouT

c2

TEXT
FIR
£5

PTR¥1
£06

PHX

INVERCE
£1

VMCODE

MELOT
MSTAT, ¥

MOUSEPRT
MTAB
ROCURS

MTAR
STYLE
££18
>0

Lo
cour
BICKY
>1

MSLOT
MOV, Y
MCH, Y
cvl

CH1

TAR
PICKY
ZCURZOR
>@
LSABLE

STYLE
£CURSOR
cooT

Récapitulation
‘CAT & MOUSE’

Aprés avoir saisi cefte récapitulation
S0t moniteur,

vous la sauvegarderez par ;

BSAVE CAT & MOUSE,

AS80, [81000

0800:20 58 ¥C 20 83 FE AD 17
0808:c0 30 OB AD 71 FC 9 35
0810:F0 02 C9 06 FO 7F 20 91
0818:0c 17 DA A8 DO D2 5 D3
0820:03 A0 D3 DO cI c3 C5 AQ
0828:D4 CF AQ C2 CF CF D§ A9
0830:00 20 91 OC 0A 0§ BC AD
0838:03 ¢'1 D2 D4 ©5 AD BR BO
0840:A0 ©3 CF CC CF CE CE C5
Usg8:D3 A0 A6 AU Be B5 E0 B2
0830:E3 A0 BE 00 A% 06 85 56
0858:29 09 BS5 57 an 00 N 10
0850:03 4C DA OFE AD DO 07 48
0868:AZ 00 AU 01 B% DU U7 85D
0870:D0 07 E8 C8 €0 28 90 F4
OR7R:FR AD F7 07 A9 D7 20 AR
0880:Fc ©6 57 10 b7 A2 I1C A
0888:A0 3D ZE 05 cA 10 A U6
0890:56 10 Cc9 30 9C A9 95 8D
0898:F2 03 A3 08 8D F3 03 49
08A0:25 8D P4 03 20 00 c3 A2
Q8A8:1D BD 03 17 95 00 CA 10
08BO:F8 A2 07 ©6 1A CA 30 1E
08B8:A0 Oc B1 18 c% 20 Do F3
08c0:A0 £B Bl 19 C% DE DO EB
08c8:R5 1A 8D 3E OA 80 44 0a
08D0:4%9 cO 85 52 DO 0D A9 60
08p8:8D 21 0B 8D 30 0B 8D 58
08E0:08 DO 33 A2 07 20 3C 0A
08E8;A% 4F 80 F& 04 A% 01 80
UeFu: /8 U4 3A BD 78 05 8D FE
08F8:05 A2 05 20 3C 0A AS 16
n900:8n FA 04 A9 01 A2 05 20
0908;3C 0A A% 01 A2 00 20 Jc
U910:08 AZ U8 20U 3C UA 20 91
0918:0c 00 FF 20 3C 2D 20 43
N920:47 54 53 20 41 45 44 20
0928:4p 4F 55 53 45 20 2p 38
0330:20 20 63 6F 70 7% 72 63
0938:67 68 74 20 £9 6E 20 62
0940:75 6E 65 20 31 39 38 37
0948:20 &2 79 20 20 20 45 4E
0830:54 435 52 45 54 20 53 4F
0358:46 54 57 41 52 45 20 25
0860:20 44 55 42 4F 49 4F 2F
0968:50 20 00 20 8F 0p 20 45
0870:0A 01 3B 14 03 17 20 2&
0976:08B €4 86 64 87 64 7D 64
0980:79 64 5C 64 S5F 64 5E A2
0988:3E A% 4A 20 00 Dc A2 FFP
0230:86 7C 9A 20 91 Oc 03 3c
0998:A0 A0 €3 ¢l D4 1 cCc cF
0%A0:c7 A0 c5 c4 c% D4 cF D2
09ag:A0 AD 00 A2 11 20 48 Oc
39B0:20 %1 Oc O7 3E A0 AQ RO
09B8:CE CF D2 €D C1 CC AQ AD
09c0:A0 DE A0 Cé C3 CC C5 ACQ
0acg:cc ©5 CE C7 C8 D4 DE C6
03p0:c9 cc c5 A0 o c5 cc 5
0908:D4 C5 C4 DE CE C9 C4 €4
09EQ:c5 cE A0 D4 CF CB C5 CE
09g8:pE c3 ¢l b4 1 cc oF o7
08F0:A0 D3 CF DZ D4 DE AQ c2
09F8:CF CF D4 A0 C4 C©9 D3 CB
OADO;AD AO 00 18 AS 15 0A 69
OAOR:07 A2 OR 20 45 Oc 20 20
0A10:08 20 72 0B %0 %A A€ 15
UAIB:EU U3 FU U5 2U U3 UE A6
0A20:15 BD 2E 0A 85 2E BD 34
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MIAL:

FUNCTION:

b=

2

DESC

0

OTHER

RETURN

;

CEIC.OK:

-0

¢
SOUND:

51,

il
L 73
SZ.

~0

LA
LDX

JSR
BCS

ALT

SBC

STA

AND
S5TA

RTS

BYT

=y
BEQ

BNE

Inx
CPX
BLT

STX
CLC
RTE

cMp
BEQ
ocMP

DEX

Lox
DEX

CHP
BNE

CLC
DEX
BNE
BIT

BCC
ECC
BCC
DEY
BNE
BIT
LDY
DEC
BNE
SEC

cvl
CHI
TAB

INPUT2
23

STYLE
LINV+]
RETURN+4

ovi

£5
IoX, X
22

<I
FUNCTIUN

£7

INDEX
STYLE
£§3F

STYLE

7,911,132 1517

INDEXN
£FD
oESC
LFB
OTHER

£6
>0
£0

INDEX

MONT

RETURN

<0
£6

<f

£RTN
<0

VoIxl
voIxz

52
SPKR
vwIx1
W1

SZa

S1.
SFPKR
VOIXZ
LONGEUR
Sl.

FIXKCLIC:

TNFDT;

’
INFTT2:

0

MOUSEMVE :

&
BOUTONE s

“»

=1

BREVERT:

PICKY:

COUTI:

0

1

RTES

STX MINCLIC
STA MAXCLIC
BYT STZ, DBLCLIC
RTS

LDA XBD
BMI >0
BPL KEY

LnA £255
ETA DBLCLTC

LDA KDD

BPL MOUSEMVE
SEC

STA STRUBE
RTS

JSR XMREAD
LDY MSLOT
LDA MSTAT, Y
ASL

ASL

BPL BOUTONS

JSF MOUSEFRT

LDY MSLOT
LDA MSTAT, Y
BPL INFUTZE
BIT DBLCLIC
BMI 21

ASL

BMI INPUTZ

Lpx CHI

CPX MAXCLIC
BGE INPUTZ
CPX MINCLIC
BLT INPUTZ

CEC
ARTS

J5R VTAB
DEC ICONE
LOY STORE
JSR CoUT2
INC STORE

BPL <0
RIS

LDA CVI
JSR BASCALC
LDY CHI

TYA

ROR

BCS 20

LOA 3CUO55
InNY

TYA

LSR

TAY

LD& (BASL).Y
BIT ICONE
BPL »1

AND £53F
ETA (BASL).Y

BYT sT2, ICONE

STA $C054
RT3

JSR COUT

LDA "§

JSR COUT

LDA £5PC

;

DRVAZSC.

B’}

TAB:

FRINT:

FR
FRO

PRI

ER2

~¢

7

B

-

4

*4

-
"5

JME

LD&
EOR
AND
RTS

JSR

RTS

FLA
STA
BPLA

LDY

cMP
BNE
TNY
BNE

JSR
DEX

BMI

REQ

BNE
JER
JER
LDA
STR
BFL

BNE
JSR
BNE

BEQ
rME

BNE >

INC
ING

BPL

CMP

CMP
BEQ
J5R
BNE

JSR
STA
LDX
DA
JER
DEX

BMl

LDA
JSR

cooy

LRIVE
£$80
£33E

VTAB
CH

PTR

PTR+I
£1

(FTR] ¥
VIAS

(FTR], ¥
CH
STORE

(ETR}, Y
PR3

£255
>6

PR

£253
=8

(FTR}, Y

{PTR), ¥
oouT

<7
BR2

"

>89

wa

CROUT
CROUT
STORE

PHE

")

>1
CROUT
PRI

ke |
>2
L

cv
v

FRO

£252
=4
£251
=5
oouT
PRZ

DRVRSC
STRI+1
£8
STRI, X
cour

£7
STR3, X
cour

JAZR:0A
0A30;:0F
UA38:13
0A40:43
OA4BE:E8
0AS0:1E
OA5E: 30
0A60;:FC
NAEA:FD
OAT70:AS
OATE:FD
0AB0:10
0ag8:22
0A90:A4
0A38:20
OAAQD:DF
OR28:ED
OABO:84
CABE: 20
UACU:DA
OACE;DF
0ARO:FA
OADS:FD
OAEG: 22
OAES:EE
OAF(:DE
OAF8;:24
oB00:CcA
0B08; 69
0B10:DA
0B18:20
0B20:60
0B28:10
0B30:20
0B38:0D
0Bd0:20
0B48:FD
0B50:04
0B58:20
oBEG: 43
0B68:4C
OB70:8B
ORT7A:18
oBBEo:05
UBEB:FE
DBS0:15
ARGA: A0
0DAO:15
QBAE: 0B
OBBO:86
OBBE:C3
OBCO: 06
0BC8:AS
0BDO: 85
0BDB:59
0BED:59
OBES;: 30
OBFO:590
OBF8:A4
Ooc00:8¢6
aco8: 00
gcio:85
0cl8:80
oc20:52
0cz8;20
0c30:10
0c38:09
Ocd0:55
0cd8:C6
ocs0:2C
0cs58;:c1
Oce0:AD
dceg; 28
uciu: 28
0c78;Fé
OcB0:AG
0c88:29
oUso: 60
0ce8:01
NCAQ:19

&5
DY
0E
oA
85

0z
20
25

a2
FA
Ad
21
F6
20
Cé
22
18
20
A6
20
cé
85
24
20
A9
io
05
20
80
ad
06
6B
cé
55
A4
85
58
oo
FE
oc
o)
oo
30
A5
a7
c9
E8
15
3]
ca
04
52
E6
EY)
co
oo
5A
55
cd
87
10
RY
a0
EU
AB

21

CA

FB
55
24
&4
FD
ac
3r
68
Bl
85

2F
44

4c
ia

AU
18
21
10
AZ
A3

&g
FD
F&
22
20
0B
F&
2¢
18
21

A9

24

A4
10
Ad
(ad]

3l
A9
FA
£0
85
19
24

6C
98
0z
85

FD
Ag
11
8¢
Fi

AS

FE

As

23

Ad

2E
oe
BC
cd
05
Fé
84
A9
0z
A9
20
20
84
sc
ao
EB

0B
2z
20
Fé
A9
1r
62
20
20
2c
£
1A
A3
01
78
OB
18
co
49
F8
1B
42
835
ic
oc
4B
ro

3r
oD
04
%0
cy

ca
ia
20
2E

S0
EF
Do
a4
10
co
20

5z
Jo
54
a0
20
60

98
o4
54

A5
5B
68

2C

oo
or
12

&8
BI
Al
26
DA
85
DE
Fé
F&
20
oA
84

Eq 2

a4
20
E¢
11

DF
po
FC
Fe
62
20
FB
69

ic
az
20
c?
20
08
04
20
Fo
18
A6
BO
A5
05
o7

oF
co
0z
&8
10
8D
85
DF
Do
b0
00

2C 3

Ef
a7
F3
10

oA
B
oo
BO
20
5
A5
6A
4A
29
co
Fé
oz
FB
&5
FB
cé

E3
oE
(=}
85
19

20
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2c
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FD
FD
A6
A9
24

4A

AZ

Do

A2

Al

FB
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Bl
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BO
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DEX JSR FIXCLIC BYT 285 12 324 OCAB:F0 7E ©9 Fr DO 03 C8 DO
BPL <§ ¢ ABC SVERIFY BOOTS 0CcBO:E8 ¢9 FO DO OF c8 B1 19
:;: :-:;ar iz: i:_u il OCcBB:A2 C8 Bl 19 20 F6 FD CA
S ik S Eeag e e occo:10 FA 30 E1 C9 FE FO 07
SO S RALLE i e Occ8:c9 DE DO 0C 20 €2 FC 20
JSR COUT 7 J5R HOME OcD0: 62 FC A5 2¢ 83 24 10 co
X J5R RSCUR LDA £0 Ocpg:c9 Al DO 05 20 62 FC DO
#ha A o JSR INPUTZ TAY OCcEO:BD C39 A5 FO 06 €9 A3 DO
ADC PTR BeC >4 1DX £255 OCEQ:08 E€ 25 E€ 25 A5 25 10
TAY CMP £ESC JER MUSIC
Rk B BHE 5P 2 BOOTD OCFO:;AA C3 FC FO 05 C$ FB FO
ADC £0 -1 JMP QUIT ; OUCFB:18 20 Fé FD DO A7 20 84
PHA az CMP £RTN CATL: 0p00:=0Cc 8D 34 0D A2 08 BD 33
BYT PHX BNE <0 LDX £0 0p08:00 20 Fé FO CcA 10 F7 30
RTS ~3 JSR HOM3 TXA 0D10:94 AZ 07 BD 3C OD 20 F6
;m sy ol . m’ ::;;rc.ox -0 -gf iﬂaﬂf;" 0pl8;FD cA 10 F7 29 52 FO 08
e R wrtna A T UDZ0:20 6B OB A9 43 20 F6 FD
5 Hide: 7 BNE <0 0D28:98 65 19 AA A5 1a €9 00
s: oM £15 DEX 0D30:48 DA 60 20 20 20 3A €5
STA CH BGE <0 STX LGNFLG 0D38:7¢ €9 72 €4 ¢7 cF cc cl
STX FOEC cHe £14 HE A UD4U:D4 CI €3 A0 85 24 86 44
;?; iﬁ: :_:1 ::ATH: Op48;82 60 20 44 0D 20 53 0D
L. i . 0Dp50:4C 84 FE 64 45 BS 44 a0
JSR LS BLT <I STA HIDFLG Op58:00 A5 44 38 E9 64 85 44
JSR DEC255 cMP £45 BNE CATN ODEC:AS 45 ES 00 85 45 30 03
JMP NORMAL BGE <1 ; 0Dé8:C8 DO EE AS 44 69 64 85
DEC255: e BLT <3 CATD Sik el 0D70:44 20 B7 0D A0 00 A5 44
. A ‘ 0D78:;38 E9 OA 50 05 85 44 c8
SRR 2TA; FREC oLk JSEERD ; 3 B Op80:B0 F6 20 87 0D A4 44 98
LDY £0 BYT 128 CATN: 0pgs:25 OF 09 BO 4C Fé6 FD 20
~n LA PDEC BYT 15.30.8.16 JSR RDCAT 0D30G:45 0A 01 01 39 03 17 4C
SEC LDX £18 BYT STZ.WRTOK 0D98:22 0B 20 8F 0D 4c 91 OC
;:: ;;22 -.T;i: ;;iaw [ 0DAO:20 8F 0D 4C 79 09 20 45
iy ; - . A ODAB:0A 02 0B 26 08 10 20 91
e e TR BRENT B ap 0DBO:0C 09 16 FD OE 20 FC FF
STA POEC+1 BYT 8,24 DEC NATOK 0DBE:OE 29 20 §F 6B 20 00 4cC
BCC 1 ASC ‘drive select’ JMF QUIT 0Dc0:%1 OC AZ 0D A9 30 20 00
INY BYT £33, 11,22 ; 0Dce:0c A9 00 AO 34 A2 9B 20
BNE <0 ASC * DRIVE NUMBER 1 ~* CATSECT: 0DD0:28 15 20 2A 08 20 12 0C
a1 LDA PDEC ASC " DRIVE NUMBER 2 * LDA BUFFER+1
P i Lk wraie ODDE:90 11 €O 9B DO 03 4c AD
STA PDEC ; LDA BUFFER+2 ODEG:; 0D c% 80 DO FO 20 8F 0D
JSR OUTZ 1D& PRIVE 5TA SECTEUR UDEB:4C CE 0B AS 1C C9 08 90
LDY £0 ASL ACESS: 0DFO:E4 C% OF BO EO C9% OE DO
LDA PDEC ADC £9 LY £0 ODFR:ES A5 1R €9 29 90 DF 8
o2 SEC 5 T;fi iifm o 1;1:: s OEQ0:2D BO DD 90 EO0 20 45 0A
TRC £ < = 0ED8:80 OF LE 08 10 AZ 10 AY
BCC >3 JER MSPAT BCE ERRDOS
e e . P OE10:2a 20 00 Oc 20 91 Oc 08
N -0 ey F OF1R:18 #4 72 £9 76 €5 20 73
HCS <2 BCC 24 ERRDOS : OE20:€65 é6C 65 €3 74 PP 0D 16
~3 JSR OUTZ CME LRIN J5R ALARM OE28:A0 ©4 D2 C9 D6 CIT AD CE
LDY FDEC BNE »2 BYT 9,14 0E30:D5 €D €2 C5 D2 AO BI A0
ourz TYA =i | J5R HOMJ ASC ' disk error’ i
AND £15 JME CLIC.OK PEL 22 Ll giig:-gi ﬁg Ei 2;2: f,; gg ;:g gg
ORA ££80 42 CMP £ESC ASC "TRACK :""
76 cobT BNE >3 ASC "SECTOR: ™ 0E48:A0 00 A5 02 OA 69 03 AZ
; AS JMP QUIT ASC "cMD ™" OE50:0F 20 45 0C 20 21 0B 20
HOM3 ~3 LDA DRIVE BRK 0E58:12 OC 90 19 C9 8D DO 0€
JSR WIND EOR £3 DEE0:20 8F Op 4c ©8 0B €9 98
i;;ll S :f: g.;rvx i’_:: Qi 0E68:D0 03 4C AO 0D AS 0Z 49
ek h S UE70:03 85 02 10 SF A5 18 C9
. ~d TP EPEER TSR PRINT 0E78:5E FO EF A€ 1C ED 0B FO
ENTER: oMp A BYT 13,27 OER0:04 EO0 0D DO D2 A6 1B EO
JER HOMZ bEQ <2 ASC 'writc' 0E&88;:;16 %0 cc EOU Z6 BO c8 C39
JMP FRINT = BAK OE30:33 90 CD 259 3IF 85 18 DU
2 52 oy . Bees2d 0E38:D4 20 A6 0D 09 O0F 20 62
— o - T OEAD: 6F 6F 74 20 64 &9 77 6R
JMP INTT FEX 13 Thk C¥ OEA8;FF 0C 18 DE ¢5 D2 €9 ¢6
: BNE <0 LDX £28 OEBO:DS AU C2 CF CF D4 00 20
ALARM: p) JSR TAB DEB8:c2 0D 20 58 FC A9 00 A8
JSR WIND .2 Lox cAl TYA OECO:AZ2 FF 20 28 15 4c 00 cé
ii; ijjmms ;ﬁ’; iﬁz . viEFRY 0BCE:A2 00 BA 5D 00 32 5D 00
JSR PRINT CPX £38 a1 JS5R PRINT Qe00: 93 CA 0O FJ €A 84 5800
BYT 5,22 ACE €0 RYT 13,27 QEDS:0A A9 FF 85 5F DO 04 A9
BYT 253 14, TNV ME "3 ASC "READT OEEQ:FF 85 5C 200 FF OF A4 7
BYT 252 BLT <1 BRK OEE8:20 D7 11 20 1¢ 14 BU FB
BT Aori 412 AND ££3F : OEFO:CE 7C 4C AD OD AD 01 80
e o -’ g OEF8:85 04 AD 02 80 85 05 AQ
JMF PRINT i LUY TRACK OF00:00 98 20 RS B7 RO 01 &0
; BOUT: g o OFD8:20 A6 OD 08 OF 20 €4 69
ALRM: JSH ALARM LDY SECTEUR OF10:73 6B 20 63 72 72 oF 72
Lux £13 BYT 4,14 JSR <0 OF18:FF 0B 13 D4 D2 cl C3 CB
ALK ARE0 008 HEkak: : OF20:AG BA FE D3 €5 €3 D4 CF
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34

~0

=1

2

=3

4
*5

RDCAT:

JSR

JSR
BYT
asc

STA
INX
BNE
JSR
MR

JSR
BYT
ASC
BIT

LDA
STA
LDA
STA
LDX

LDA
cLc
ADC
STA
LoA
ADC
STA
INX
INX
CPX
BNE
LDA
STA
STA

LDA
STA
BYT
LDA
5TA
LDA
STA

ISR

ALRM
INIT

ALARM

814

* write patalag
255,12 24

"ARE YOU SURE"

ALRM

PRINT
5,21
“WRITING"
251

£§811
TRACK
BUFFER+1
£16
SECTEUR
DEA
AUFFER+2
£258
FILENUM
(=]

£11
SECTEUR
BUFFER+Z
FILENUM
FILENUM
ADRFIL
>4

£0
(PTR]. Y
BUFFER, X

»3

Lg23
<2

ACESS
<0

£0
BUFFER, X

<5
ACESS
ourT

PRINT

5 22
“READING -
251

£ADRSTK
ADRTBL
/ADRSTK
ADRTBL+1
£2

ADRTBL-2. X

£35
ADRTBL, ¥
ADRTBL 1,%
£0
ADRTBG+1, X

£254

<0

£0

ADRTBL, X
ADRTBL+1, X

£511

TRACK

STZ, SECTEUR
£1

[=*]

/DUFFER
DATA+1

ACESS

FOODOI

DESCR
TsT

ore

NXTTRACK

g

1

NODEL

-3

'}

ROTSL:

LDA BUFFER+1

CMP £511

BEQ GOODOS

J5R ALARM

BYT 5,14

ASC ' dos error’

BYT 255.12.21

ASC "NOT A DOS 3.3
DISK™ 2

BEK

JER ALRM

JMPB INIT

BYT STE,FREE

BYT STEZ,FREE+1

BYT STE,FILENBE

BYT STZ.DELETED :

LDY £58C

LDA BUFFER+338-1.Y
BEQ NXTTRACK

ASL

BCC IST

PHP

INC FREE bir 4
BNE OTH

INC FREE+1

PLP

BHE TST:2

DEY

BNE DESCR

LDA £233
STA FILENUM

JSR CATSECT

Lox £11

LDA BUFFER, X

BEQ >3 ]
BPL NODEL -3
INC DELETED

INC FILENUM ad
INC FILENBE

LDA FILENUM ]

JISR ADREIL ADREILE:
Loy £0

LOA BUETEN, X
STA [(PTR].Y
INX

BEQ <0

INY

CPY £35

BCC <2

BCs <1

ADRFIL:

LDA FILENUM

RYT TNA

ASL 0
TAY

cie ASCENS:
LOA FILENBE

SBC DELETED

BYT INA

STA FILEOK

LDA £0 :
STA ADRTBL, Y

STA ADRTBL+1,Y 0
STA FILENUM

BIT LGNFLG

BMT ROTSIH

RTE

STA TEMPQ

STA TEMPO+1

LD& TEMPQ i
J3R ADRFIL

BCS <0

IDY £3
IDA (ETR}, Y
STA BUFFER, Y

BPi, <0
CNP £255
BEQ >4

STA TRACK
LDA BUFFER+1

LD,
JSR
STA

-

BEQ

BEQ

STA

oMl
STA
STA
INCc
STA
NE
BNE
TRA
ASL

TAY
LDA

LDA
STA

STA
CLC
BIT
RTE

STA

SECTEUR
BUFFER+2
FILETYPE
TEMP]

T

>3

"r

>3

/TSL
DATA+]
ACEES
TSL412
TRACK
rsL+id
SECTEUR
ACESS

£3
TEMP1
I

>2

“8

>2

£l
TEMPO+1

TSL X
LENCHT1, Y
TEL-1, X
LENGHT, ¥

>3

I5L, X
START+1, ¥
TSL-1,X%
START, ¥

TEMPO+1
/BUFFER
DATA+1
TEMPO
RDTSL44

ADRTHL, ¥
ADRTBL#1, Y
>0+1
ADRTBL, ¥
PTR
ADRTBL+1,Y
PTR+1

538

§CO55

@
LoNZZ2+1
INA
LGNZZ+Z8

£26

v

$CO55
LGN22+1, X
INA

scos4
LGN2241, X

<0
LGN22+1

£z
FILENUM
FILENBE

COMPUTE

£22
TAR
e

RSCUR

OFZ28:D2
0F30:A0
AF3R:1a
OFr40:69
Orqg8:AS
OF50;4C
OF58:D2
Or60:25
OF6H: 20
OF70:08
OF78:72
0F80; 61
OFE8:D2
OF80:D5
OF98:91
OFAQD:C3
OFAB: 80
OFBO;: 8D
OFBE:0C
OFc0:E8
OFCc8:17
OFDO:ES8
OFD8:B0
OFED:AS
OFE8:20
OFFO0:0C
OFFg:CE
1000:91
1008:8BD
1010:81
1018:81
162000
1028:11
1030:0C
1038:AD
1040:2¢€
1048;20
1050:15
1058;:cF
10609
1068:739
I1070:64
1078:0D
1080:02
l088:e8
1090:82
1098:02
10A0=85
10A8:80
1080:23
10B8:0A
10c0:85
loce:01
1000: 60
I10DB:4E
10E0:599
10E8:F0
10F0;:05
10F8:30
1100:42
1108:=AD
1110:85
1118:30
1120:02
1128:00
1130:99
1138:00
1140:99
114R:09
1150:B9
1158:B9
1160:85
1168:c0
1170;:6¢C
1178:C0
1180;50
11RR:07
1180:20
1198:20
11A0:4C

EA
BA
20
74
25
DA
ol ]
Ad
46
20
69
1+
c5
p2
ac
ce
01

02
Az
a5
AD
FO
Eé
00
i3
0%
c7
A9
FE
2D
ES
p
&85
AS
01
oD
65
cE
D3
n3
05
81
0a
E6
AP
0B
E6
20
91
30
A
7F
81

85
11

00

AD
cy
A9
oc
05
cy

54
oo
94
00
Ef
o0
oa
1A
AS
07
o
51
A9
Az
88
2A

FE C3 CD C4 AD AO
FE 00 AS OC 4A FO
81 Oc 0Op 1R 77 72
€5 00 %0 17 EE 25
A2 1c 20 8B OC 98
Fp 20 81 Oc 0D 1B
cl c4 00 A% OA B5
04 20 4¢ Oor A4 05
OF 20 Cc2 OU 4C 79
Aé 0D 09 OE 20 77
74 65 20 63 61 74
6F €7 FF O 18 1
AU U9 CF D5 AQ D3
€5 00 20 c2 0D 20
09 15 p7 D2 c9 D4
c7 FB A9 11 85 04
80 A9 10 85 03 3A
80 A9 FF 85 85 E6
OB Cc6 05 CE 02 80
A5 85 20 4k 11 BD
00 Bl 19 8D 00 &80
07 c8 €0 23 90 F3
20 FF OE 4C B3 OF
Sp 00 80 E8 DO FA
0E 4C A0 0D 20 51
16 p2 c5 cl1 o4 C9
AD FB A% 00 8D 00
82 gp 01 81 A2 02
80 18 69 23 S0 Q0
FF 80 65 00 8D 01
E8 E0 FE DO E9 A9
oo 81 9p 01 A1 A9
04 64 05 A9 01 85
80 85 09 20 FF UE

08 OF 20 €4 6F 73
72 72 6r 72 Fr Oc
CF D4 AU C1 AU C4
AD B3 AE B3 AD ¢4
CR N0 20 02 0D 4C
¢4 82 ¢4 83 64 80
A0 8C BS 37 80 FO
90 FB 08 E¢ 82 DO
83 26 DO F3 88 DO
FF 85 85 20 F5 OE

81 E6 85 E6 80 A5
4E 11 AO 00 BD 00
19 E8 FO DF c8 O
F3 BO DD AS 85 1A
18 A5 80 E5 81 IA
A9 00 %3 00 81 38
85 85 24 5E 30 01
56 85 57 A5 36 20
BO F4 A0 03 BI 19
80 88 10 F8 C§ FF
85 04 AD 01 RO RS
02 80 20 07 14 &85
D4 FU 46 C3 BF FO
94 85 03 20 FF OE
94 A5 04 AD 0D 94
20 FF O0E A2 03 AS
CY9 BO 06 C9 CZ ¢0
01 A5 57 OA A8 BD
89 01 82 BD FF 93
92 CA CA 30 Oc BD
99 01 %3 BD FF 93
93 E6 57 A9 B8O 85
56 DO RA BA DA AR
81 19 01 81 F0 Oc
81 85 19 B9 01 81
18 24 38 60 8D 55
4F 8D 51 07 1A 8D

51 07 1a 8pu 54 CO
07 CA DO EE 8D 51
34 A6 B5 A4 B8O B8
11 B8 B8 E8 A9 16
OC A9 5C 20 F6 FD
OB 8E BO 11 BC BE
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COMPUTE !
STX AL+l
STY A2+l
JSR FLOAT
J5R ARG

Al LDA £0
JSR FLOAT
JS5R SIGNE
JSR MULTI
ISR ARG

JSR FLOAT
JER SIGNE
JER DIVISE
JSR INT
JER ARG
JER SIGNE
JSR INTEGER
LoX FAC
RIS

PRTCAT:
JSR DRVASC
STA CATDSK
JSR ENTER
BYT 3,2
ASC '
BYT 253.18. '¢c’
ASC ' catalog disk *
CATNSK ABC. " v
BYT 253 18, 'g’
Bax

DPRTCAT™:
SIT DELFLG
BMI »1
LUA FLLEUK
STA FILENBE

~{ LDA DELETED
PHA
LOA £560
STA PRG1
LDX £5
JSR PRGH
LDA £520
STA PRGI
PLA
E£TA DELETED

~1 J5R PRINT

BYT 20,4

ASC "FILES:"
BYT 253,86, 5PC
ASC "DELETED:
BYT 253, 5,5PC
ASC "FREE:"
BYT 253,6,5PC
ASC "NUMBER:"

]

LOX FILEOK

BNE >0

JSR INVERSE
“0 LDA £11

JER Ls'

LDA £26

LEX DELETED

J5R INVERSE
@ JSR 65"

LDA FREE+1
STA PDEC+1
LDA £38
LDX FREE
J5R LS

JSR DECS12

LDA FILEOK
RNE PRTCAT"
JER THNUVERSE
TAX

LDA £52
JSR LS*

JIR ASCENS

oJIH ALARM

BYT 8, 14

ASC ' catalog"’

BYT 255,12,22

ASC "NO FILE ON DISK"

PRTCAT':

._o

0
brd

~Z

i

0

PRTIFILE:

0

8

STRCGL.

-0

“8

HRE
JS5H
JMP

BIT
BPL
JSR
8rr
ASC
BRK

Lpa
JER
LDA
LDX
INX
JSR
JSR
LDA
JSR
LDA
SEC
SBC
BPL

TAX
TXA

(=i
ENE

DEC

JIK
BCS
JSR
INX
INC
LDA
cMP
BCC

Lna
£TA
LDA
ETA

STA
Loa
STA
J3R

ALHM
INIT

MOVING

>0

PRINT

3 .25

"< moving >'

£20
VTAB

L3z
FILENUM

Ls*
ASCENS
£5

VTAB
FILENUM

8
20
£0

FILENUM
2

ICONE

ALRELL
>3
PRTIFILE

cv
cv
£13%
<1

v
TOP
£19
BowN
£2
LEFT
£54
RIGHT
HOME
FSEBZF
SETCUR
>0
MSPRT
RSCUR

STORE+1

£4
STORE
TAB

£a
TEMF

(FTR), ¥
>0

DELFLG
>8
cv
>8

TEMP

£4
STREL, X
cour

<2
>1

£4
LGNFLG
>8
$FCL1O
>1
QUTSPC

2
B

5

-]
ol

g

o

o

ADFRPRT:

~g

Loy

JER

J5R
LDA
LDX

BIT
BEQ

<8

£2
(PTR). Y

»2

>3
£5PC
T

FILETYPE

L3Z21
(ETR), ¥
DECZS5S
OUTSPC

£3
(ETR), Y
LEPC

>7

EEED

=7

HIDFLEG
36
ICONE
»8
Lyeg
£58q
27
L3 7F
L31B
27
£5C0

cour

£32
<5

{(PTR), ¥

>8
LEPC

£42
LGNFLG
>8
STORE
STORE+1
ADRERT
£52

ICONE
29
REVERT+3

STORE+1

£15

START, ¥
START+1, Y
>0

"A

AL
START+1. Y
START. ¥
PRAX

coor
ST2, TEMP

LENGHT, Y
LENGHT+1,Y
>

*L

AL
LENGHT+1, ¥
LENGHT, ¥
PRAX

TEMP

»2

I1A8:11
11B0:00
11g8:82
11c0;93
11CE:20
11D00:EB
11pg:84
11ED:03
1IEB:61
1IF0: 69
11F8:5c
1200:85
12U8:81
1210:20
1218:=91
1220:D3
1z228:C5
1230:A0
1238:a0
1240:00
1248:89
1250:81
1258:0D
1260:82
1268;:7F
1270:34
1278:R6
1280:61
1288:CF
1280;:CKE
1298;:c2
1Z2A0:10
1228: 6D
12B80:00
12B8:A6
12c0:11
12c8:38
12D0:8A
12D8:4E
12E0:E6
I2F8:A5
12F0;A8
12K8:20
1300:30
1308: 88
1310:20
1318:19
1320:25
1328:Rn
1330:F7
1338:a2
1340:FC
1348:10
1350:04
1358:r6
1360:0C
1368:20
1370:A0
1378:5F
1380:860
1388:18
1390=8
1398:28
13A0:82
13A8:A5
13R0:51
13B8: 60
I13c0:00
13c8:c1
13D0:00
13D8:F§
13E0:01
13E8:0C
13F0:41
13F8:20
1400:c9
1408:7F
1410:p00
1418:12
1420:72

20
20
paye]
EB
23
20
oc
02
74
73
aga
60
17
8D
oc
DA
9
c6
CE
A6
os
Do
A5
20
oo
20

EC
AQ
Al
oD
20

A3
85
AS
E9
c3

25
25
o2
58

2n
an
10
4ac
13

o4
ic
FA
AP
FD
AD
7F
RO
10
419
BO
(ois]
10
2A
2D
1n
oA
53
20
93
FD
82
B9
F9
F
cl1
A
FA
20
A5

8p

A5

85
FC
4c
A5
oc
iD
AF

13
17
24

A0

68

oc
14
oA
80

20
oz
29

03
A8
19
77
20
1]
FO
01
24
oc

07

30
18

17

Z49

20
A0
5E
13
02
oo
20
B1
Al
ol
24
Do
LE)
90
A9
Ik
B3
20
Az
01
oc
41
2E
19
52
2E

D3
0A
Fr
0B
A6
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20

Ag
A3
2F

ao
ac

Ff

10
20
Bl

ao

BE

Do
Dz
oA
13
20
1c

63
80
A9
20
EB
Al
20
ac
67
20
19
Af
F

~9
cd
AU

[
20
AS

Al

o0&

20
Bl
80
30
239
20

Bl |

20
09
Az
oc
a6
Fo

A9
00

o8
FA
BF
BO
60
oE
EO

EB
EB
oo
69
20
60
92
z0
20
FD
A5
60
16
81

cs

20

2B

o4,

A9
20
20

80
20
oo
63
64
12
7F
80
AS
20
[uds)

03
06

rE
AE
4A
Ab
A5
AZ
20
74
CE
cr
20
10
20
3E
34
66
85

20
E8
E8
23
21

L17]
0B
2c
B1

Cé
04
10
A0
10

10
20
7c
op
cs
24
49
cy
FD
24
oc
2c
24

BY
Ag
BE
20
19
77
20
o8
D4
29
a8
L]
BO
30
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ke | JSR

2 RTs
FILECDE ASC
;

FILETYPE:

o ASL

JSR
JER

JER

ETA

£ (=3

CPX

Eg885

Yo om ol
9E332

8

SREZBABAER 3

g

558

A0

RESS

Loy

o JMP

~1 CMP

CMP

£8
oursec

<1

"TTARSR?L™

Lg7E
£7

21

<0
FILECLE, ¥

PRTCAT"
MOUISEPRT

INPUT
»1

STYLE
vl
£4

>8

>8

CH1
£58
CATTCH
STYLE
CATTCH
£540
CATTCH
£255
TEMP41

£3

28

LH1

£48

28

£56

28

WRTOK
28
CHGCUR+1
RSCUR
£CURSCR
CHGCUR+1
STZ, WRTOK
£8c0
WAIT
WRTCAT

e
CATUP

>3

W
>8

e
CATDW
'
CATTCH

HOVING

CATTCH "
COMPUTE
FILENUM
CATTCH'

QuIT

£ESC
<3

bl

CATUP:

“0
*1

CATDH:

~0

CATEN:

LIMH:

@

LIMB:

LIMERR:

MUSIC:

B
NOISE:

BPL
SEC
RTE

BCS
BIT

LOX
Loy

STX
STY

CATUF

CATUP
£FD ;
CATDW FILEPOS
CATDW ;

"B SORT:
CATBG

"E

CATEN

H

>0

HRTOK
20

WRTCAT

ERTN 51
>0

352
£580
>0 53
£10
>0 54

FILEFOS. X 53
<8
56

LIMH

>1

MOVING i
>0 SE:
EXCHZ

FILENUM

CATTCH'

LIM8

<1

MOVTNG ;

S0 AsSC
EXCH1

FILENTHM

CATTCH "

o
LIMH :
<l g |
MOVING
>0
EXCHZ
FILENUM
CATBE
<i

LIMA

1

HOVING

>0 ay
EXCH1

EILENUM

CATEN

<l

" 4
FILENUM
LIMERR

FILENUM

TNA

FILENBE *

<0 =P
~F

£230 =4

TSENS. :

£125

Lox
Lox
BNE

BYT

20
£40
MUsIC

0,6,12,18,24,23,

35,41, 47, 52, 58

JSR
BYT
BYT
JER
BYT
Asc
BYT
BYT

LDA

BIT
BFL
JSR
BYT

BRK
BNE

J5R
RYT

BREK

JER

BCS

Loa

BEQ
LDX

BEQ
CEX
BNE
RNE

ZEC
£BL

BLT

CMP
HEQ

BGE

BLT
SEC

BPL

LDA
EOR
STA
LDA

STx

WIND

1

15.30.5.21

BRTNT

5 18

v satalog sort'
253, 4, INV, 252
255,8,23

iy

=~ ALPHADETIGAL""
—zm

T NUMERICAL™"
ngm

n~ FILE TYPE""
ngn

"— FILE LOCK~"
ngm

"— PERSONAL™"
ngn

“— PURGE DELETE"

£18
£44
FPIXCLIC

TSENS

ASC

FRINT

20,26

* negatif '

>0

FRINT
20,26
' pasiefr *

RECUR
INFOTZ

STYLE
>3
il
£5

<0
£20

£SPC
>4
e

"0
>2

g
SG

LESC
<0

TSENE.
NOISE
SI

TSENS
£255
TSENS
T52
TS
T52

1428;:18
1430:3A
1438:40
1440:60
1448:30
1450:7C
1458:08
1460:29
14¢68:¢9
1470:CH
1478:c9
1480:76
1488:8D
1480:4C
1498:88
1420:95
14a8:02
14B0:07
1488:71
14c0:80
14c8:BD
1400:15
14D8:20
14E0:20
14E8:03
14F0:14
14F8:10
1500:F0
1508:24
1510:85
i518:089
1520;90
1528:85
1530:08
1538:Et
1540:29
1548:0F
1550:10
1558:6F
1560:04
1568:A0
1570:D4
1578:A0
1580:C1
1588:cc
1590:34
1558;cC
15A0:00
1528;:DE
T5R0:5
15p8:00
15c0:24
15c8:1A
15p0: 66
15p8;:14
15E0:63
15E8:12
15F0:FQ
15F8:E0
1600:38
1608:34
1610:08
1¢18:10
1620:00
1628:87
1630:3¢c
1g38:8D
1640:c8
1648:5C
1650:16
1658:a0
1660:F0
lee8:00
1670:C8
1678:06
1680:86
l1688:8D
1690:BD
1698:15
16A0:86

E0
BU
BO
EO
20
10
A8
(od1]
4F
37
56
B0
20
AG
FO
£0
FO
oo
oF
30
39

20
ci
c9
CE
cc
c5
aD
CF
c3
36

EB

g

Al

DE

oo

B0
A5
A9
fali]
E0
8w
)]
AR
€3
o]
AQ
A0
11
ca
cy
c9
cg
24
80
[
1o
a9
ce
BO
17
15
38
20
03

33
D4
{al3
cB
D3
A0
cs
ag

65
Do
70
00
1D
1c
04
30
FO
80
8B
16
a3
0B
&0
ar
uF
BD
19
A0
ES

17
Dé
BO
85

AC

14 AS 1B

18
FF
23
8
67
67
FC
cy
cs
A5
34
9
8
8B
8a
c5
7c
Fg
oA
83
24
85
Fa
Ef
BO
17
1B
20
D5
85
AZ
&84
14
12
20
20
£1
6F
08
cs
cc
cs
AD
D3
ca
DE
CF
Do
Ge
2c
20
£7
aF
£F
z0
A5
EO
c9
B2
14

Do
20
FE
17
RO
oo
Ab
98
FO
oo
60

ol -}
16
AR

15
T2

30
85
113
BO
08
0B
4c
se
50
18
24
g5
Fo@
Fo
FO
FO
io

OF 3

B0
38
&6
dc
24
85
Fg
cé
15
1D
A5

20

2A

c?

AS

17

£3
2r
1B
17
20

18
8¢
og
24
85
BO
rd
a5
c3
A0
4ac
28

oc
61
74

o2

cs

E€

Do

20
5E

B0
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752

NR

=3

e |

a5

-
s

FPRGO

STH:

STL:

SORTH:

SORTL :

STA TS

AsC "™

STA OPTION
JSR CLIC.OK
JSR HOMZ
LDA £255§
ETA DELFLC
JER RDCAT

QFTION
STL, X
STA FTR
LUA STH, X
STA PTR+1

LDA (PTR),Y
BEQ 6

P v

BEQ >6

CMP £5PC
BNE >4

LOA £INV
BNE 55

SBC £560
STA SEi2, ¥

BFL <3

LDA £INV
CFY Lid
BGE PRGO
STA SE+2,¥
INY

BNE <7

LDA 55,X
STA S552+1
LDA SL.X
S5TA SL241

LDA SORTL, X
STA PTR

LDA SORTH, X
STA PTR+1
JMF (FTR)

HBY 5142
HBY 5242
HBY 5342
HBY 5442
HBY 5542
HBY S6+2

BYT 5142
BYT 5242
BYT 5342
BYT 5442
BYT 33+2
BYT s6+2

HBY ALPH
HBY NUM
HBY TYP
HBY LCK
HBY PC
HBY PRG

BYT ALPH
BYT NUM
BYT TYP
BIT Lox
arT o
BYT FRG

BYT 33,34,3,3,0,0
BYT 2,32,1,1,0,255

BYT STZ,TEMPO

LOX TEMPO
STX FILENUM
JER ADRFILE
BCS END

INK

SL2

“1

EXCHI:

~0

EXCH2:

“0

LDY £2
CPY £33
BEQ FPA

LDA (STORE), Y
BIT ALPHA

BIT UEL
BPL >1

CMP £255
JMP ST#2

BIT LOCK

AND £127
PHA

LDA (PTR].Y
AND £127
STA TEMP

CMP £70
JMP ST

CMP (PTR], Y
BLT PA

JSR EXCHI
BEQ FPA

Dog

Dogs

FPILENUM

TRI

BYT STEZ, FILENUM
RTS

B35S

LDA FILENUM

TAX

LDY £2

LDA ADRTBL. X
STA TEMPO+1
LDA ADRTBL+2Z.X
STA ADRTAL, X

STA ADRTBL+2, X
INX

BNE <0
RTS

LDA FILENUM

LDY £2
LDA ADRTBL.X
STA TEMPO+1
LDA ADRTBL-2, X
STA ADRTSL, X
LDA TEMPO+1
STA ADRTBL-2,X

BNE <0

DEC DEL
BIT TSENS
8PL TYP

OEC ALFHA

BYT STZ, DOS
JSR TRI

BIT DEL

aPL >0

LDA FILEOK
STA FILENRE
ASL

ray

IDA £0

STA DELETED
STA ADRTBL, Y
STA ADRTBL+1,Y

e BYT STE,DEL
BYT STE, LOCK
BYT STZ,ALPHA

PARG1 JSR SENT
) JSR CATTCH
BCS <0

JS5R ENTER

BRYT 3.2
£ ASE '* purge deleted *
SE2 BYT 253,29, INV, 253

BRE

LDA £255

STA SETCUR

JMP PRICAT™

PC:
JSR SENT
BPFL >1

~0 JSR PRTCAT'

~1 BYT 5TZ, TEMP+1
JSR CATTCH

BIT TEMP+1
BMI 2
CMP £CR
BNE <0

-2 LDA MOVINC
EOR £255
STA MOVING
JSR PRINT
BYT 3,25
BYT 253,9,INV
BRK
JSR NOISE
BCS <0

RWTS:
ORG $00
OBJ RWT3

HEX 01

HEX 60

HEX 01

BRK

BRK

BRK

ADR DCT

ADR BUFFER

HEX 0000

HEX 01

HEX 00006001
bcr BRK

HEX 01

HEX EFD&

HEX 000000A0
HIEX goce
HEX 0100

URG RWIS+31U
CBJ *
DFs $1800-*.0

LsT
; PASCAL DUBOIN

VIGNY THYEZ
74300 CLUSES

; ASSEMBLEUR: LISA 2.5
CREATION JAN 19R7
; MODIFS MAT 1287

~

; ADRESSE FIN : §17FF solt 6143

; TAILLE DISK : 18 SECTEURS

ADRESSE DEBUT: §B00 solt 2048

LONGEUR SFFF solt 4085

END

1628:17 17 62 62 60 53 AA 57
1680:21 22 03 03 00 00 02 20
1688:01 01 00 FF 64 56 Af 56
16C0:86 85 20 40 11 BO 4B EB
16c8:86 56 85 2D A5 19 85 2C
16p0:20 4D 11 BO 3D A0 02 cO
16p8:21 FO E3 ©8 Bl 2Cc 24 7D
16E£0:10 25 24 75 10 05 c? FF
16E8:4C OB 17 24 78 30 OF 29
16F0:7F 48 B1 1% 29 7F 85 2B
1€Fg:€8 ©5 2E 4c 08 17 24 78
1700:10 05 c9 46 4c 03 17 b1
1708:1% FO CC 30 B1 20 1D 17
1710:F0 AC E6 84 A5 84 C5 85
1718:00 A2 £4 A5 £0 AS A5 0OA
1720:AA AQ 02 BD 00 81 85 57
1/28:BD U2 81 30 00 81 A5

1730:90 02 81 E8 88 DO EC 60
1738:A5 85 0A BD

1740:81 85 57
1748:81 A5 57 90 FE 80 E8 88
1750:00 EC 60 c6 78 DO 08 C6
175R8:79 24 17 10 03 20 29 16
1760;¢c6 70 64 84 20 BC 16 24
1768:79 10 10 A5 TF 85 80 0OA
1770:A8 A9 00 85 81 99 00 81
1774:99 01 R1 64 79 64 78 64
1780;70 20 8% 17 20 Ic 14 BO
1788:FB 20 9A OD 03 02 3E 20
1790:70 75 72 €7 65 20 €4 65
1798:6C 65 74 65 64 20 FD 1D
17A0:20 FC 00 A9 FF B5 60 4C
17A8:FA 11 20 89 17 10 03 20
17B0:5D 12 64 2F 20 1C 14 24
17RA:2F 30 04 C9 8D DO FO AS
17c0:86 49 FF B85 8¢ 20 81 OC
17c8:03 19 FD 09 20 00 20 31
17p0:15 BO Dc 01 60 01 00 0O
17p8:00 11 00 00 80 00 00 01
17E0:00 00 60 D1 00 01 EF D®
17£8;00 00 00 A0 00 c& 01 00
17r0:00 00 00 00 00 00 00 OO
17F8:00 00 00 00 00 00 00 00

37

A0 02 ao
80 9 00

4
o

Programme
BOOT

Pour lancer CATS & MOUSE,
failes RUN BOOT et non
BAUN CATS & MOUSE...

10 ROME : IF PEEK (45175)
> 127 THEN PRINT "“80
COLONNES EXIGEE": NEW

20 DS = CHRS (13) + CHRS (4):
PRINT DS$"PRE3"

40 POKE 1010, 0: POKE 1011, 3:
POKE 1012, 166

50 POKE 768, 32: POKE 769,234
POKE 770, 3

60 PORE 771,32; POKE 772,58:
POKE 773, 252

70 POKE 774, 76: PORE 775,102:
PONE 776,213

180 PRINT D$~BRUNCATS & MOUSE™
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HyperCard

La distribution d'HyperCard reste
floue, en tous cas un peu retardée,
de novembre, la promesse passe a
déeembre pour livraison avec tous
les nouveaux Mac. Les
développeurs restent les
privilégiés de ce programme gour-
mant en mémoire : moins de 1000 F
pour 360Ko de soft, des centaines
de Ko de ‘stackware’ et 1la documen-
tation. Cette documentation est en
revanche a la disposition de tous
chez bien des revendeurs...

3614

Le Club Apple se positionne un peu
en retrait par rapport & CalvaCom
mais a créé son serveur en 3614,
code APPLE. 3614 422 20 F/heure,
voila de quoi attirer les Mini-
telistes applemaniaques lassés du
coliteux 3615. Aujourd'hui, seulela
messagerie est active, 'ensemble
devant fonctionner & l'heure o
vous lisez ces lignes.

Précipitation

Avec Radius Accelerator, 1a vitesse
du MacintoshPlus ou SE est
multipliée par 4, gain accentué
avec l'option coprocesseur.
L'accélération a un prix : 9900 F et
4 000 F le processeur 68881...
Coiiteux également (20 000 F) mais
impressionnant : Radius FPD qui
affiche 1024 x 864 points sur écran
15 pouces. Se connecte dans le con-
necteur interne du SE. Le tout chez
P-Ingénierie 224, bld Raspail a
Paris.

Vu...

...a Apple Expo (ou plutét Mac-
Expo) un Michel Polac effrayé par
la micro : la fabuleuse
démonstration de VidéoWorks y

serait-elle pour quelgue chose ?
Plusieurs mégas pour en mettre
‘plein la vue et les oreilles’, mission
accomplie.

Recherche attributs

Pour composer et mettre en page
Quark Xpress — en frangais — fait
un pas de plus : pour Mac Plus, SE
ou II et toutes imprimantes ou
photocomposeuses PostScript ou
LaserWriter.

Prévu pour l'importation d'images
numérisées au format TIFF, méme
en couleurs (on parle d'une pro-
chaine version fonctionnant avec
photocomposeuse couleur). Voila
ce qui manque A nos traitements de
textes : pouvoir rechercher toutes
les mentions en gras, les mots en
police Palatino, ete. Probléeme
résolu : pour 7500 F ce soft le per-
metainsi que lagestion des césures
a la francaise avec exceptions...
Semble d'une relative lenteur
(considérant le matériel) & I'usage,
les extensions mémoires ne sont
pas un luxe. Toujours chez P-
Ingénierie.

Wysiwyg

Le nouveau meot 4 la mode. L'écran
Viking connu sur les PC dote
aujourdhui le SE de 1280 x 960
points. Il est dit rapide et reposant.
ACEE 4, bis rue de chiteaudun a
Paris.

PageMaker

Aldus Corporation annonce sa ver-
sion 3.0 sur Mac et PC. Il devient
possible de faire des textes impor-
tants (128 pages au lieu de 16),
d“habiller” des images, de gérer la
couleur, mais toujours pas de re-
cherche... ISE-Cégos, Tél (1) 46 84
49 84.

QOuverture

LSD Développement a Lille pro-
pose un accessoire de bureau pour
les utilisateurs de LSD-Compta. I1
permet. la récupération de fichiers
TEXT : pratique pour préparer des
écritures en traitement de textes,
récupérer des données de Lableurs
ete. Chez les concessionnaires
Apple.Tiens ? LSD Compta version
2.12 permel de revenir en arriére
dans la comptabilité, est-ce bien
raisonnable 7 Tél : 20 85 04 37

Mac contre Mac

Une occasion de faire évoluer le
matériel. Voici la méthode : rendre
visite & son concessionnaire Apple
avecll 750 Fetun LisaouMacXL
ou Mac 128 ou Mac 512. On en
ressort avec un Macintosh Plus
couleur platine. L'ancien matériel
estdonné a uneassociationd'aide &
I'enfance inadaptée.

Laser encore Plus

Les derniéres LaserWriter
américaines comportent une nou-
velle version de PostSeript encore
plus rapide.

Mathématiques

Un accessoire de bureau chez
AlphaSystéme a Grenoble pour
éditerles formules mathématiques
devant lesquelles nos éditeurs de
textes se trouvent bien dépourvus:
accolades sur plusieurs lignes,
racines etc. Tél 76 43 19 97, Cal-
vaCom AS13.

Compiler...

...le Basic Microsoft 3.0 avec le
compilateur du méme nom. Les
résultats sont plaisants par la
rapidité (ce n'est tout de méme ni
Pascal ni l'assembleur), par la
compatibilité HFS, par les nou-
velles instructions Else, EndIf,
Elself, Case... Difficultés avee les
programmes utilisant des routines
assembleur. Revendeurs Apple.
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aint =~ Minitel est
un programme
de transformation
d'images MacPaint
; 3 ou FullPaint en
images semi-graphiques
Vidéotex. Il fonctionne sur
tous les Macintosh
disposant d'au moins
512Ko de mémoire vive.

Directement inspiré du programme
pour Apple // de Patrice Neveun publié
dans ce numéro, Paint = Minitel,
utilisc la méme méthode de calcul ;
afin de ne pas doubler les explications
techniques, nous vous proposons donc
— pour celles-ci — de vous reporter &
I'article de la page 11, oii sont exposés
les différents poinis a retenir pour
'écriture de ce genre d'application. En
fait, 1a seule diftérence technique
notable entre les versions Apple // et
Macintosh porte sur le nombre de
lignes formant I'image ‘source’ : 192
pour I'Apple // contre 240 (comme le
Minitel) pour le Macintogh. En ce qui
concerne le résultat, vous avez un
exemple sur la couverturc dc ce
numéro 33 de ce que devient la célébre
Lady d'Apple aprés traitement ;
compte tenu des contraintes imposécs
par le Minitel, ce n'est pas si mal !

La liaison Macintosh/Minitel se fera,
comme & I'accoutumée, par le céble de
liaison que vous possédez
certainement déja. Sinon, vous pouvez
le commander directement 2a la revue.
Le raccordement se fait sur l'interface
série ‘communication’.

Fichier @Ii1

Contraste (1 a5000; | 10| |

Utiliser
Paint - Minitel

Si la base théorique est identique a
celle de 1a version Apple //, il n'en va
bien sir pas dc méme pour la
programmation et l'utilisation. Le
‘listing’ du programme étant
suffisamment clair pour &tre compris
aisément par nos lecteurs amateurs de
Basic, nous allons tout de suite passer
au mode d'emploi.

-
<&

Chargement d'une
image Mac/FullPaint

Le chargement d'une image ‘source’
est obtenu grice A l'article Chargement
image Paint... du menu Fichier,
lequel provoque l'affichage de la
fenétre de sélection standard, qui
elle-méme ne laissera apparaitre que
les documents créés a l'aide de
MacPaint ou FullPaint. La partie utile
de I'image chargée, décodée et affichée
correspond a la partie supéricure
gauche du document Mac/FullPaint
(240 lignes de 320 points).

|
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Inversion de

I'image °‘source’

En fonction de la densité — ou plus
simplement de la nature du contenu —
de l'image, il peut &tre utile d'en
inverser les valeurs ; pour cela, vous
disposez de larticle Inversion de
["image placé dans le menu
Traitement. Pour retrouver une image
conforme au document original, il
suffit d'utiliser 2 nouveau le méme
article.

Conversion de 1l'image

Il convient d'employer l'article
Conversion Paint/Minitel du menu
Traitement. Une fenétre s'affichera
alors, vous proposant un traitement en
noir et blanc ou avec des nuances de
gris. Avec le traitement en noir ct
blanc, seules ces deux wvaleurs
extrémes seront utilisées sur I'écran du
Minitel ; cette méthode se révele Etre
souvent efficace avec les images
faiblement contrastées. Lors de
I'emploi des nuances, une seconde
fenétre vous propose le choix du
contraste, de 1 a2 500. Par défaut, le
contraste est de 10 pour les images
‘normales’, et 100 pour les images
inversées.

41
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Pendant le traitement proprement dit,
un rectangle visualisant le caractere
concerné ce déplace rapidement sur
'écran du Macintosh, alors que le
résultat s'affiche simultanément sur
I'écran de votre Minitel. Bien que la
présence de ce dernier soit pratique —
puisqu'elle autorise un controle
immédiat du résultat — cllc n'cst
absolument pas indispensable.

Les opérations peunvent étre
interrompues en maintenant enfoncées
les touchcs Commande et °.".

Sauvegarde de
I'image Vidéotex

Apres traitement, I'image Vidéolex est
en mémoire et, si nous voulons la
conserver pour une utilisation future,
il faut l'enregistrer avec l'article
Sauvegarde image Minitel... du menu
Fichier. Une fenétre standard permet de
nommer le fichier qui regoit l'ccuvre.
Pour une exploitation des images
issues de Paint = Minitel avec un
autre logiciel (serveur par exemplc),
signalons que le type donné aux
fichiers générés est fmMi, pour Image
Minitel (l'imagination, quand
méme...).

Consultation d'une

image Vidéotex

11 est possible de charger rapidement et
d'envoyer vers le Minitel des images
Vidéotex en utilisant l'article
Chargement & envoi d'une image
Minirel... du menu Fichier. Dans ce
cas — ot logiquement — seuls les
fichiers de type ImMi peuvent &tre
s€lectionnés.

Exemple d'utilisation
des images créées

Ces images seront évidemment
utilisables par voire serveur actuel ou
futur mais, en attendant, il est déja
possible de l'envoyer sur le Minitel
d'un correspondant avec le petit
programme — rustique — suivant :

DEFINT A-Y
Escape$=CHR$(27)
PRO1$=Escape$+CHR$(57)
SOH$=CHR$(1)
EOT$=CHR$(4)
ENQROM$=CHR$(&HTB)
Deconnexion$=CHR$(103)
Connexion$=CHR$(104)

RET1$=CHRS$(111)

MENU 1,0,1,"Fichier

MENU 1,1,1,"Ouvrir..."
MENU 1.2,1,""

MENU 1,3,1,"Quitter"
WINDOW CLOSE 1

ON MENU GOSUB Eventidenu
MENU ON

ON BREAK GOSUB rien
BREAK ON

Boucle:

GOTO Boucle

EventMenu:

MENU OFF

Nmenu=MENU(0)
Narticle=MENU(1)

ON Nmenu GOSUB mFichier,rien
MENU

MENU ON

RETURN

mFichier:

CN Narticle GOSUB aChargeMinitel, |
rien,Quitter

RETURN

aChargeMinitel:

ON ERROR GOTO ErmreurChargeMinitel

FichlerMinitel$=FILES$(1,"ImMi*)

IF FichierMinitel$="" THEN

RETURN

END IF

OPEN FichierMinitel$ FOR INPUT |
AS 1 LEN=512

Chainelmage$=INPUT$(LOF(1),1)

CLOSE 1

QPEN "COM1:1200" FOR OUTPUT |
AS 1 LEN=512

OPEN "COM1:1200" FOR INPUT AS 2

PRINT#1,PRO1$ RET1$ PRO1$ |
Connexion$;

tempo#=TIMER

WHILE TIMER<>tempo#+6

WEND

Envois=0

Boucle2:

tempo#=TIMER

PRINT#1,PRO1$ ENQROMS;

WHILE TIMER<tempo#+1

IF LOC(2)>=3 THEN GOSUB Test

WEND

Envois=Envois+1

IF Envois<20 THEN Boucle2
PRINT#1,PRO1$ Deconnexion$;
CLOSE 1

CLOSE 2

RETURN
ErreurChargeMinitel;
RESUME aChargeMinitel
Quitter:

SYSTEM

rien:

RETURN

Test:

GOSUB LitCar

[3
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IF C$<>SOH$ THEN RETURN
GOSUB LitCar

GOSUB LitCar

GOSUB LitCar

GOSUB LitCar

IF C$<>EOT$ THEN RETURN
PRINT#1,Chainelmage$;
Envois=19

RETURN

LitCar:

C$=INPUT$(1,2)

RETURN

Lorsque qu'une image est sélectionnée,
votre correspondant dispose de 20
secondes — A partir du moment ot il
entend la porteuse (signal aigu) — pour
appuyer sur la touche Connexion de
son Minitel. Il commencera alors a
recevoir I'image dans la seconde qui
suit la connexion. Attention : le
Minitel émetteur doit &trc
‘retournable’ (Type 1B).

Sur la disquette d'accompagnement,
I'application correspondante s'appelle
Envoi Vidéotex.

Programme Basic

L'application Paint = Minitel, que
I'on peut trouver sur la disquette
d'accompagnement du numéro 33, est
écrite avee la version 3.0 du Basic
Microsoft et compilée avec le
compilateur du méme nom. Si vous
n'avez pas ladite disquectte
d'accompagnement et voulez utiliser le
programme avec l'interpréteur, Paint
— Minitel fonctionnera mais, bien
stir, beaucoup plus lentement. D'autre
part, nous avons utilisé la possibilité
deIF... THEN... ELSE IF... ENDIF
de 1a version 3.0 qui n'est pas tolérée
par les versions aniérieures ; Si vous
&tes munis d'unc de ces versions, il
vous faudra donc faire quelques
menues adaptations. Ainsi, par
cxemple :

MiseAJour:

IF Drapeaulnvert THEN

PUT (0,0),TableauMAJ, PRESET
ELSE
PUT (0,0),TableauMAJ,PSET




END IF [:jj-
RETORN .

deviendra | Fichier | G =
e Chargement image Paint... iﬁ%

IF Drapcaulnvert THEN PUT
(0,0),TableauMAJ, PRESET
ELSE PUT(C,0), TableauMAdJ,

PSET
RETURN (j?

Quitter

Chargement & envoi image Minitel...
Sauvegarde image Minitel...

Programme

‘Paint -> Minitel’

Basic Microsoft 3.0

" le symbole ‘[ indique la continuité de Ia ligne.
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* Conversion d'images Mac/FullPaint

"* en Images Semi-graphiques Vidéotex

T R R R R R A
“* Initialisations

DEFINT A-Y

DATA &H4E56,&H0000,&H3F2E,&H0008
DATA &HA936,&HA937 &H4E5E &H4ET5

DATA &H4E56,&H0000,&H42A7,&H3F2E
DATA &h0008,&hA9B9,&h2057,&h2E30
DATA &HA851,&H4E5E,&H4ET5
DATA 0,4,1,5,2,6,3,7

'Haut gauche
DATA 0,3,0,2

‘haut droit
DATA 4,7,0,2

‘milien gauche
DATA 0,3,3,6

‘milien droit
DATA 4,7,3,6

‘bas gauche
DATA 0,3,7,9

‘bas droit
DATA 4,7,7,9
DIM TableauEntiers(38),TableauMAJ(4801)
DIM TableauPoints(39,23,5), TableauDensite(7)
DIM Gris(3),Rectangle(8),T(5),TableauHexa(14)
DIM DepartX(5),ArriveeX(5),DepartY(5),ArriveeY(5)
DIM SupMenus(7),Curseurs(10)
Nombrelignes=240

NombreMots=20

TableauEntiers(1)=320

TableauEntiers(2)=1

TahleanMAJ(0)=320

TableauMAJ(1)=240

Lscape$=CHRS$(27)
FORi=0TO 7
READ SupMenus(i)
NEXT
FORi=0TO 10
READ Curseurs(i)

NEXT
FORi=0TO 77
READ TableauDensite(i)

NEXT
FORi=0TO 3
Gris(i)=&HAA55
NEXT
FORi=0TO5
READ DepartX(i),ArriveeX(i),Depart¥(i),|
ArriveeY(i)
NEXT
FOR i=0 TO 14
TableauHexa(i)=2M
NEXT
Al=VARPTR(SupMenus(0))
A! MenuPomme
MENU 1,0,1,"Fichier"
MENU 1,1,1,"Chargement image Paint..."
MENU 1,2,1,"Chargement & envoi image Minitel._."
MENU 1,3,0,"Sauvegarde image Minitel..."
MENU1,4,0,""
MENU 1,5,1,"Quitter"
MENU 2,0,1,"Traitement”
MENU 2,1,0,"Inversion de I'image”
MENU 2,2,0,"Conversion Paint/Minitel"
MENU 3,0,1,"Pom’s"
MENU 3,1,1,"© JLB, CP & Editions MEV |
— 39.51.24.43"
WINDOW CLOSE 1
ON DIALOG GOSUB EventDialogue:DIALOG ON
ON MENU GOSIIR EventMenu:MENU ON
ON BREAK GOSUB rien:BREAK ON

R o

EOR=10 * Boucle principale
top=0
left=1 Rouele:
bottom=2 GOTO Boucle
right=3 EventDialogue:
MenuPomme=1 DIALOG OFF
lézdlfjntrs.-:% GOSUB CurseurMontre
cago= GOSUB MiseAJ
FormFeed$=CHR$(12) DIALOG ONISE =
SemiGraph$=CHR$(14) INITCURSOR
Texte$=CHRS$(15) RETURN
Pom's n°® 33 43
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EventMenu:

MENU OFF:DIALOG OFF
GOSURB CurseurMontre
Nmenu=MENU(0)
Narticle=MENU(1)

ON Nmenu GOSUB mPFichier,mTraitement,rien
MENU
MENU ON:DIALOG ON
INITCURSOR
RETURN
mFichier: )
ON Narticle GOSUB aChargePaint,|
aChargeMinitel,aSauveMinitel, Arret,Quitter
RETURN
aChargePaint:
GOSUB OuverturePaint
IF NOT Annuler THEN

GOSURB PaintBitMap

MENU 2,1,1

MENU 2,21

MENU 1,3,0

END IF
RETURN
aChargeMinitel:
GOSUB ChargementMinitel
RETURN

aSauveMinitel:
GOSUB Sauvegarde
RETURN

mTraitement:
ON Narticle GOSUB alnversion,aConversion

RETURN

alnversion:
GOSUB Inversion
RETURN

aConversion:
GOSUB CouleurOuNoir
GOSUB ComptcPoints
RETURN

TR ERERERERRRR LRI FERA R R R SRR SR RN SRR R Rt f R
% Ouverture d'un fichier MacPaint ou FullPaint

OuverturePaint:

ON ERROR GOTO ErreurOuverture
FichierPaint$=FILES$(1,"PNTG")
GOSUB CurseurMontre
IF FichierPaint$="" THEN

Annuler=-1
GOSUB MiseAJour
RETURN
END IF
Annuler=0
OPEN FichierPaint$ FOR INPUT AS 1 LEN=512
CLS
Drapeaulnvert=0
IF NOT DrapeauFenetre THEN
WINDOW 1" (96,40)-(416,280),4
Drapeaulenetre=-1
END IF
RETURN
ErreurOuverture:

RESUME OuverturePaint
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* Décodage et affichage de l'image Paint

A

PaintBitMap:
TotalPoints!=0
VariableBidon$=INPUT$(512,1)
PENPAT VARPTR(Gris(0))
FOR Indicel=1 TO Nombrelignes
MOVETO 0,Indicel-1
LINETO 319,Indicel-1
FOR Indice2=1 TO NombreMots
TableauEntiers(Indice2+2)=0
NEXT
CompteurOctets=0
BoucleLigne:
NombreOctets=ASCINPUTS(1,1))

IF NombreQctets<185 THEN
VraiNombreOctets=NombreOctets+1
GOTO CodeDifferents
ELSE
VraiNombreOctets=256-NombreOctets+1
ValeurReport=ASC(INPUT$(1,1))
ENDIF
FOR Indice2=1 TO VraiNombreOctets
IF (Indice2+CompteurOctets+1) MOD 2 THEN
TableauEntiers((Indice2+CompteurOctets+1 N
949)=TableauEntiers((Indice2+|
CompteurOctets+1)\2+2) OR ValeurReport
GOTO Finlndice2
ENDIF

ValeurReportLong!=ValeurReport*256

IF ValeurReportLong!>32767 THEN
ValeurReportLong!=ValeurReportLong!-65536!
END IF

ValeurReportCourt=ValeurReportLong!
TableauEntiers((Indice2+CompteurOctets+1)\2+/
2)-Tab1eauEntiers((Indice2+Compteur0ctets+f
1)\2+2) OR ValeurReportCourt
FinIndice2:
NEXT

CompteurOctets=CompteurOctets+VraiNombreOctets
GOTO SuiteLigne
CodeDifferents:

FOR Indice2=1 TO VraiNombreOctets

CompteurOctets=CompteurQctets+1

ValeurReport=ASC(INPUT$(1,1))

IF (CompteurOctots+1) MOD 2 THEN
TableauEntiers((CompteurOctets+1)\2+2)=|
TableauEntiers((CompteurOctets+1)\2+2) OR |
ValeurReport
GOTO Finlndice2Bis

END IF

ValeurReportLong!=ValeurReport*256
IF ValeurReportLong!>32767 THEN
ValeurReportLong!=ValeurReportLong!-65536!
END IF
ValeurReportCourt=ValeurReportLong!
TableauEntiers({CompteurOctets+1)\2+2 )|
TableauEntiers((CompteurOctets+1)\2+2) OR |
ValeurReportCourt
FinIndice2Bis:
NEXT
SuiteLigne:
IF CompteurOctets<72 THEN BoucleLigne
FOR Indice2=1 TO NombreMots
TableauMAJ((Indicel-1)*20+(Indice2+1))=
TableauEntiers(Indice2+2)

3
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FOR Indice3=0TO 14
IF (TableauEntiers(Indice2+2) AND |
TableauHexa(Indice3))=0 THEN

TotalPoints!=TotalPoints!+1

END IF

NEXT

IF TableauEntiers(Indice2+2)<0 THEN |

TotalPoints!=TotalPoints!+1

NEXT

PUT(0,Indicel-1),TableauEntiers(1),PSET
NEXT
CLOSE 1
MI#=({TotalPoints!/5760)*27)/30
PENNORMAL
RETURN

CEERERRREEEERRERERETRERE EXEXXERFEEREETERT SN
# - -
* Choix du traitement

CouleurOuNoir:
WINDOW 2, (104,300)-(408,332),2
BUTTON 1,1,"Noir et blanc",(8,7)-(144,25)
BUTTON 2,1,"Nuances grisées”,(160,7)-(296,25)
INITCURSOR
WHILE DIALOG(0)<>1
WEND

IF DIALOG(1)=1 THEN
DrapeauNoir=-1
WINDOW CLOSE 2
RETURN

ELSE
DrapeauNoir=0
BUTTON CLOSE 2
TEXTFONT Chicago
MOVETO 8,21
BUTTON 1,1,"0K",(200,7)-(296,25)
PRINT "Contraste (1 & 500) :";
IF Drapeaulnvert THEN
BaseContraste$="100"
ELSE
BaseContraste$="10"
END IF
BoucleContraste:
EDIT FIELD 1,BaseContraste$,(152,8)-/
(180,23),1,3
WHILE DIALOG(0)
WEND
Dialogue=DIALOG(0)
WHILE Dialogue<>6 AND Dialogue<>1
Dialogue=DIALOG(0)
WEND
Contraste#=VALEDITS$(1))
IF Contraste#<l OR Contraste#>500 THEN
BEEP
GOTO BoucleContraste
END IF
GOSUB CurseurMontre
WINDOW CLOSE 2

END IF
RETURN
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" Rafraichisserneni de l'écran
MiseAdour:
1F Drapeaulnvert THEN
PUT (0,0),TableauMAJ,PRESET

ELSE

PUT (0,0), TableauMAJ,PSET -
END IF O
RETURN i@
4}
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* Transformation en image Semi-graphique
ComptePoints:
OPEN "COM1:1200" FOR OUTPUT AS 1 LEN=512
PRINT#1,FormFeed$ SemiGraph$;
PENPA'T YARPTRI(Gris(0))
PENMODE EOR
TEXTFONT Chiecago
CouleurFondBis=0
CouleurCaractereBis=0
ChaineImage$=""
DrapeauArret=0
GOSUB FenectrcArret
GOSUB CurseurMontre
MENU 1,31
ON BREAK GOSUB Arret
FOR Vertical=0 TO 23
HIDECURSOR
FOR Horizontal=0 TO 39
Rectangle(top)=Vertical*10-1
Rectangle(left)=Horizontal *8-1
Rectangle(bottom)=Vertical*10+11
Rectangle(right)=Horizontal*8+9
FRAMERECT(VARPTR(Rectangle(top)))
5=0
FOR Bloe=0 TO 5
TableauPoints(Horizontal,Vertical,Bloc)=0
FOR PointX=DepartX(Bloc) TO ArriveeX(Bloc)
FOR PointY=DepartY(Bloc) TO ]
ArriveeY(Bloc)
TableauPoints(Horizontal,Vertical,|
Bloc)=TableauPoints(Horizontal,|
Vertical,Bloc)+ABS(POINT(Horizontal [
8+PointX, Vertical *1 0+PointY)=30)
NEXT
NEXT
IF Bloc=2 OR Bloc=3 THEN
TableauPoints(Horizontal Vertical Bloc)=|
(TableauPoints(Horizontal,Vertical, Bloc)*3)\4
END IF
T(Bloc)=TableauPoints(Horizontal, Vertical,|
Bloe)
8=8+T(Bloc)
NEXT

IF DrapeauNoir THEN
CouleurFond=17
CouleurCaractere=0
GOTO Suite0

END IF

Ecart#=(("T(0)"2+T(1)"2+T(2)"2+T(3)"2+]
T(4)"2+T(5)A2)-(S12)/6)/5
Ecart#=(Ecart#*Contraste#)/10
CouleurCaractere=INT((S/6-Ecart#/2)+.5)
CouleurFond=INT((S/6+Ecart#/2)+.5)

IF CouleurCaractere>7 THEN |
CouleurCaractere=7:GOTO Suitel

IF CouleurCaractere<0 THEN |
CouleurCaractere=0

Suitel:
IF CouleurFond>7 THEN CouleurFond=7:GOTO
Suite0
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IF CoulcurFond<0 THEN CouleurFond=0
Suitel:

Caractere=32+(ABS(T(0)>MI#))+2*(ABS(T(1)>/

MI#))+4*(ABS(T(2)>MT#))+8*(ABRS(T(3)>MT#]

N+16*(ABS(T(4)>MI#))+64*(ABS(T(5)>M1I1#))

CouleurFond=TableauDensite(CoulenrFond)

CouleurCaraciere=TableauDensite/

(CouleurCaractere)

IF CouleurFond<>CouleurFondBis TIIEN
PRINT#1,Escape$ CHR$(64+CouleurFond);
ChaineImage$=Chainelmage$+Escape$+|
CHRS$(64+CouleurFond)
CouleurFondBis=CouleurFond

END IF

IF CouleurCaractere<>CouleurCaractereBis |

THEN
PRINT#1,Escape$ CHR$(80+/
CouleurCaractere);
ChaineImage$=ChaineIlmage$ + Escape$+/
CHRS$(80+CouleurCaractere)
CouleurCaractereBis=CouleurCaractere

END IF

PRINT#1,CHR$ Caractere);

Chainelmage$=Chainelmage$+CHRS(Caractere)

FRAMERECT(VARPTR(Rectangle(top)))
IF DrapeauArret THEN
GOSUB MiseAJour
Vertical=23
Horizontal=39
MENU1,3,0
END IF
NEXT
NEXT
PRINT#1,Texte$;
ChaineImage$=FormFeed$+SemiGraph$+|
Chainelmage$+Texte$
WINDOW CLOSE 2
SHOWCURSOR
CLOSE1
ON BREAK GOSUB rien
RETURN

EREREREFRERERERRERFEREFEFREFRRFF R AR AR R
% Enregistrement de l'image semi-graphique
Sauvegarde:

ON ERROR GOTO ErreurSauvegarde
FichierMinitel$=FILES$(0, Enregistrer l'image |
sous :")

GOSUB CurseurMontre
GOSUB MiscAJour
IF FichierMinitel$="" THEN
Annuler=-1
RETURN
END IF
Annuler=0
OPEN FichierMinitel$ FOR OUTPUT AS 1 LEN-/
512
PRINT#1,ChaincImage$;
CLOSE 1
NAME FichierMinitel$ AS FichierMinitel$,|
"ImMi"
RETURN
ErreurSauvegarde:
RESUME Sauvegarde

FRRERERRERER KRR L LR R EEE AR R AR R R LR SRR,

* Chargement d'une image Semi-graphigque

" et envoi vers le Minitel é J ‘

ChargementMinitel:

N PRROR GOTO EnesrChargeMinitel 2 B
FichierMinitel$=FILES$(1,"ImMi") ”
GOSUR CurseurMontre
GOSUB MiseAJour
IF FichierMinitel$="" THEN

Annuler=-1
RETURN
END IF
Annuler=0
OPEN FichierMinitel$ FOR INPUT AS 1 LEN=512
Chainelmage$=INPUTS(LOF(1),1)
CLOSE 1
OPEN "COM1:1200" FOR OUTPUT AS 1 LEN=512
PRINT#1,ChaineIlmage$;
CLOSE 1
RETURN
ErreurChargeMinitel:
RESUME ChargementMinitel

TEEEEEREA BRI RRTERERRRR SRR TR E TR ERERRRRRRR,
* Inversion (noir/blanc) de l'image Paint
Inversion:
Drapeaulnvert=NOT Drapeaulnvert
Rectangle(top)=0
Rectangle(left)=0
Rectangle(bottom)=240
Rectangle(right)=320
INVERTRECT(VARPTR(Rectangle(top)))
RETURN

SRR AR RRRRRR IR R R AR R AR TR R R
** Sous-programme divers
Arret:
DrapeauArret=-1
RETURN
Quitter:
SYSTEM

CurseurMontre:
A!l=VARPTR(Curseurs(0))
A! Montre

RETURN

FenetreArret:
WINDOW 2,",(104,300)-(408,332),2
TEXTFONT Chicago
MOVETO 32,21
PRINT "Pour annuler : " CHR$(17) " - majuscule |
WINDOW 1
RETURN
rien:

RETURN

B R T e Rt s e s e E e e e Tt

Vous cherches

désespéremment un ordinateur, vous vendez une
souris, vous avez créé un club ?

Rendez-vous page 29...
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Hervé Thiriez

ivrée avec une

documentation claire et

gbien ficelée de 240 pages

& et deux disquettes, la

deuxléme version de SideKick

regroupe les accessoires de bureau
suivants, la taille mémoire en octets
élant indiquée entre parenthéses :

= Agenda (2 468) calendrier
mensuel avec des possibilités
d'entrer des notes pour chague jour
et d'afficher un calendrier hebdo-
madaire ;

= Bloc-Notes+ (10 978) : un mini-
traitcment de texte (inspiration
MockWrite) qui génére des
documents en format ASCII et
comporte des fonctions d'édition et
de recherche ;

* Calculatrice+ (6 020) : une cal-
culatrice professionnelle multi-
fonctions avec bande-papier
témoin imprimable ;

= Composeur (2 447) : un compo-
seur téléphonique ;

= Heure (1 060) : horloge analogi-
quc (inspiration Big Bcn) avee
aiguille des secondes ;

¢ Idées+ (113 057) ; un processeur
d'idécs (inspiration Think Tank) ;

*  MacPlan (40 139) : un tableur
avec possibilités graphiques ;

« Mémo-Listes (2 433) : quatre
listes prédéfinies servant d'aide-
mémoire ;

= ReadyPrinter (7 013) : un spooler
qui imprime les fichiers ASCII en
vous laissant I'acces au clavier et &
la souris ;

» Terminal (14 224) : programme
de communication pour modems
de type Hayes 300, 1200 et 2400
bauds. Intégré avec Bloc-Notes+
pour I'émission, la réception et
I'édition des données.

En plus de tout cela, 'application
SideKick offre une version plus

SideKick'

Editions MEV

Repertaire

| Duback, ATexendre

1
i( 39-51-24-43

Duvivier, Jean-Frangois

{ (iRéception

%

St

ppel pour vérifier la date de disponibilité du prochain
uméro dans les kiosques.

CEditions HEY
Garric, Daniel
Gassée, Jean-Louis

§ Gates, Bill

i Gourévitch, Jeon-Michel
| Herz, Olivier

riche et plus élaborée des programmes
de renseignements personnels, de
composition L€léphonique et de
gestion du temps que ceux fournis par
les accessoires.

Enfin, les applications /dées+,
Configurer Terminal, Copie
Répertoire, Editeur Mémo-Listes et
PrintManager vous rendent un certain
nombre de services complémentaires.

Nous pouvons regretter qu'il soit
nécessaire de loger dans le méme
lecteur que le fichier systéme les
fichiers de données de SideKick : cela
peut vite devenir encombrant pour
ceux qui n'utilisent pas de disque dur,
surtout si on tient compte de la place
prise par les accessoires de SideKick.

SideKick est avant tout un outil de
communication. En effet, dés l'appel
du programme, une fendtre apparait
(voir copie d'écran), ou l'on voit que
'aspect communication domine, ne
serait-ce que géographiquement,

Un bon exemple de convivialité : un
clic sur un nom dans la zone

Répertoire affichc lcs donnécs
relatives 4 ce nom, un second clic
réaffiche 1a liste des noms. Un double
clic sur un nom ou unc fiche fait
apparaitre la totalité de la fiche en
mode Edition. Mon seul regrel & ce
niveau cst que la barre des mcenus
disparait alors, ce qui interdit de
couper/coller si, par exemple, I'on a
entré des données au mauvais endroit
et que l'on cherche a les déplacer.

L'Agenda

L'Agenda est bien pralique, surtout si
vous avez une activité sédentaire et
gardez votre Mac allumé tout le
temps, Il semble avoir un probleme
avec les systémes frangais (au moins
en version 4.0) : en effet, dans Ia
présentation hebdomadaire, il n'affiche
pas le nombre des unités pour la date
du jour, mais seulement le nomhre
des dizaines... Il est regrettable aussi
que la présentation hebdomadaire ne
s0il possible que pour trois semaines
(semaine passée, présenie et future) ;
on est encore loin de la flexibilité
offerte par ce merveilleux outil rétro
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qu'est 'agenda papier !

Bloc-Notes

Cela ressemble parfaitement 2
MockWrite, avec la possibilité de
rechercher (mais pas de remplacer).

Idées+

C'est en fait un Think Tank plus
qu'un More. Toute rubrique peut &tre
ouverte et développée en un texte
complet : trés agréable. Au chapitre
des imperfections : le remplacement
avec intervention manuelle semble ne
pas marcher du tout (pire, il ajoute
purement et simplement le texte de
remplacement 13 ol se trouve le
curseur), sauf §'il est systématique ;
et, dans ce cas, il va sculement du
curseur 2 la fin du texte sans faire un
tour complet de celui-ci.

MacPlan

C'est uniquement en épluchant la
documentation que j'ai découvert
I'existence de fonctions dans MacPlan.
Celles-ci ne sont pas visibles
facilement (pas de Coller une
fonction, de liste des fonctions 2
I'écran ou d'écrans d'aide). Autre
désagrément : quand on ferme
MacPlan en ayant oublié de
sauvegarder lc tableau réalisé, celui-ci
est perdu : il n'y a en effet pas de
message d'avertissement demandant
confirmation de la fermeture sans
sauvegarde, que ce soit aprés création
ou apres modification.

La possibilité d'obtenir rapidement un
graphe est bien agréable, mais le
mode de titrage est trés lourd : on ne
peut pas, comme dans Excel,
sélectionner & la fois les 1égendes et
les valeurs ; plusieurs €tapes sont
nécessaires pour ajouter a un graphe
un titre, une légende, et des
indications sur 'axe des abscisses.

Mémo-Listes

Cet accessoire gére quatre feuillets,
que 1'on fait défiler comme ceux du
Calepin : Alarmes, Cartes de crédil,
Choses @ faire et Dépenses. 11 me
manque, dans Choses d faire, soil 1a
possibilité de facilement modifier
l'ordre des choses 2 faire (dont
I'nrgence relative varie dans le temps),
soit celle d'attribuer a chaque chose a
faire un numéro d'urgence en fonction
de quoi tout se classe. Je continue
donc a utiliser Excel a cet effel,
MacPlan étant incapable de prendre en
charge ce classement puisqu'il ne
comporte pas de facilité de tri.

Fiabilité

Je me suis trouvé plusieurs fois en
panne, soit avec des bombes, svil —
lors de I'appel d'un accessoire — avec
un curseur totalement bloqué : dans
les deux cas de figure, bien entendu, il

a fallu redémarrer. Il semble que ces
ennuis surviennent quand on utilise le
Switcher : c'est bien malheureux car
une application comme SideKick est
normalement faite pour rester
disponible & tout moment en
arrigre-plan grice 4 un outil tel que le
Switcher. Ainsi, pour la rédaction de
l'article, j'avais MacWrite et SideKick
en parallgle grace au Swilcher ; et jai
rapidement appris a cffectuer une
sauvegarde avant chaque nouvel essai
d'un accessoire ou de I'application
SideKick.

Conclusion

En conclusion, SideKick 2.0 est un
produit sérieux, bien documenté, ct
avec des possibilités attrayantes, mais
comportant quelques problemes de
finition. Ce que je lui reproche I
plus, Borland n'y pouvant vraiment
rien, c'est de ne pas pouvoir l'utiliser
sur un Mac portable et fonctionnant
sur batteries, qui m'accompagnerait
dans tous mes déplacements. En effet,
un agenda — par cxcmple — doit &tre
toujours accessible. C'est pourquoi je
vois bien SideKick utilisé par les
personncs travaillant & poste fixe : un
excellent outil pour sédentaire. Un de
mes amis, ayant un Mac au bureau et
un A la maison, me dit qu'il s'en sert
souvent i condition de toujours garder
sur lui Ia disquette avec les fichiers
SidcKick @ certes, c'est une solution
possible, mais qui n'est pas d'un¢
grande simplicité !

Au chapitre de la francisation du
logiciel, on peut regreuer que les
raccourcis n'aient pas été adaptés :
utiliser F (Find) pour Rechercher et N
(Next) pour Suivant n'est pas
vraiment convivial. Il semble aussi
que le logiciel original n'ait pas bien
respecté les normes de programmation
indiquées par Apple aux développeurs,
ce qui expliquerait le bug de l'agenda,
oi1 le chiffre des unités manque dans la
présentation hebdomadaire.

ik

S

En 'bonus’ sur la disquette Pom’s Mac 33, nous avons placé un
‘Coucou’ somplueux écrit par notre ami et collaborateur Alain
Bohec. Il affiche, outre I'heure, la date et la féte du jour. Sivous
démarrez votre Macintosh avec la disquette en question, e

coucou sera lancé automatiquement et, dans ce cas, |l
vous faut savoir quiil est nécessaire d'appuyer sur la
touche 'F' (comme Finou Finder) pour en sortir. Signalons
aussi qu'une pression sur la souris [ait sorlir le coucou !
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e systéme de dossiers et
fichiers hi€rarchisé du
Macintosh Plus est net-
4 tement plus pratique que
l'ancien systéme MFS.
De méme, le disque dur est intéressant
pour le nombre important d'ap-
plications et de documents gu'il peut
contenir. Le probléme est de retrouver
I'application dont on a besoin, en
particulier lorsqu'on a I'habitude de
travailler avec les dossiers, sous-
dossiers, sous-sous-dossiers..., ou
lorsque plusieurs personnes utilisent
le méme disque dur, chacune ayant ses
propres dossiers.

Deux solutions s'offrent alors :

» dupliquer l'application dans chaque
dossier oil elle s'avére nécessaire,
ce qui prend inutilement de la
place ;

« faire la recherche manuelle de
I'application, en prenant soin de
revenir dans le bon dossier lors de
I'enregistrement.

Pom’s vous propose une troisi¢me
solution qui consiste en une petite
application — 'Appl Search' - de
quelques kilooctets seulement, donc
dupliquable sans perte importante de
place.

La premitre fois, elle vous propose de
choisir une application, et par la suite
elle cherche cette application sur un
des disques connus par le Mac (en
ligne), y compris les disques en HFS,
et la lance si elle I'a trouvée.

Vous pouvez renommer 'Appl Search’
a votre guise et, en particulier, lui
donner le méme nom que I'application
cherchée puisque :

» la recherche se fait 2 1a fois sur le
nom et sur le créateur (signature
comme, par exemple, "Ta2n’ pour
InterPom’s) ;

= il n'est possible de choisir que des
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O

d'application

et ouvre d'habitude.

G. 2Zwingelstein

applications ayant un créateur (ce
qui est le cas de la grande majorité
des applications intéressantes) ;
= 'Appl Search’' n'a pas de créateur.
Il n'y a donc pas de risque de bouclage
avec unc autre application du Lype
'Appl Search' se trouvant dans un
autre disque ou dossier.

Si vous désirez changer d'application
par la suite, il suffit d'appuyer sur la
touche commande au moment du
lancement de 'Appl Search'. Il vous
sera proposé le choix d'une nouvelle
application. Si vous annulez 'Appl
Search' redeviendra comme lors de sa
premiére utilisation,

Afin que la recherche soit la plus
rapide possible, il est conseillé de
mettre les applications dans un des
premiers dossiers dans l'ordre
alphabétique. En effet, la recherche
dans les dossiers sc fait suivant cet
ordre.

Note : il existe des applications qui
modifient certaines procédures du file
manager. Celles-ci font alors la
recherche d'un fichier dans tous les
dossiers et sous-dossiers des disques
formatés en HFS, et permettent alors
@ certaines applications non
compatibles avec ce systéme de
fonciionner quand méme. Nous

Recherche et ouverture automatique

Uous avez appuye sur la touche & en m'ouvrant.
Uous allez pouvoir changer I'application que je cherche

T

connaissons en particulier ‘HFSOpen’
dont les modifications de recherche
automatique sont commandées par la
touche option. Avec les modifications
de celte application, ‘Appl Search’
peut donner une erreur sysiéme si la
touche option est enfoncée, car la
recherche dans le HFS se fait méme
avec la fonction PBHGetFInfo, ce qui
n'est pas normal puisqu’une
application utilisant cette fonction esi
sensée fonctionner en HFS. Donc, ne
pas appuyer sur la touche option lors
du lancement de "Appl Search’, ou
bien appuyer jusqu'au lancement
effectif de l'application recherchée,

G

Fichier

‘Appl Search.Link’

; le résultat sera baptisé ‘Appl Search
; (par défaut)

, commence par le fichier .Rel
Appl Search

; ajoute maintenant les ressources
/Include Appl Search.rsrc

; ferming,
JEnd

&
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Fichier
‘Appl Search.Job’

Asm  Appl Search.Asm Exec  Edit
RMaker Appl Search.R  Exec Edit
Link Appl Search.Link Finder Edit

Fichier
‘Appl Search.R’

* le symbole [ indique la
continuité de Ia ligne

* resource pour I'application Appl Search

Appl Search.rsrc

Type ALRT
128

50 50 250 450

128

4444

* DITL de la fenetre d'alerte
Type DITL

28
4

Button
170 150 190 250
OK

StaticText Disabled

10 70 50 390

Recherche et ouverture automatique
d'application

StaticText Disabled
60 10 130 390
Hﬂﬁ1 ﬁzha

StaticText Disabled
140 10 160 390
G. Zwingelstein

Type DLOG
,129
Recherche
50 50 250 450
visible NoGoAway
0
0
129

* DITL du dialog de recherche
Type DITL

129
&

50

Button
170 150 190 250
Annuler

StaticText Disabled
10 1050 330
Je cherche I'application 0.

StaticText Disabled

60 10 130 390

Pour arréter la recherche et revenir au J
bureau, cliquer sur ++

le bouton 'annuler™1

StaticText Disabled
140 10 160 330
G. Zwingelstein

; resource non purgeable
Type GNRL
Type et créateur ,256 (0)

????????

; resource non purgeable
Type STR

Nom ,256 (0)

257 (32)
Je ne sais pas encore quelle application je]
dois chercher et ouvrir.\0D++
Vous aller pouvoir en choisir une.

258 (32)
Vious avez appuyé sur la touche \11 enf
m'ouvrant.\0D++
Vous allez pouvoir changer I'application]
que je cherche et ouvre d'habitude.

,259 (32)
Désolé, je ne trouve plus I'application

260 (32)
Désormais, je chercherais et ouvrirais/
automatiquement I'application

,261 (32)
Vous avez annulé. La prochaine fois, e/
vous demanderais ++
quelle application vous désirez ouvrir]
automatiquement.

262 (32)
\0DPour changer d'application, appuyez)
sur la touche \11 ++
en m'ouvrant.

263 (32)
Désolé, je ne peux pas lire ce dont jaif
besoin; ++
je suis hors d'usage! Erreur N°

264 (32)
Désolé, je ne peux pas enregistrer le nom/

de la nouvelle application.\0D I I

1265 (32)
Erreur N°

,266 (32)
Le disque est protégé en écriture

Source
‘Appl Search.Asm’

* la symbole /" indique la continuité de la
ligne

; programme de recherche et de lancement

; automatique dapplication

: G Zwingelstein

Include  Traps.D
Include  HFSMacs.txt
include  SysEquD
include  SysEr.D

include  FSEqu.D
include  PackMacs.Txt
Start  JSR InitManagers

; Lit nom, type et créateur de l'application par
; défaut
; Function ReadApplHdles: OSEir;

CIR  -(SP)
JSR ReadApplHdles
MOVE  (SP)+.D0
BEQ @1

; Erreur lecture ressources

; Procédure ShowAlen(StriD1, StriD2, StrlD3:
Integer; ErrNum: Integer);
MOVE  #263-(SP)

CLR -(SP)
CIR -(SP)
MOVE  DO-{SP)
JSR ShowAlert
BRA Fin

; Teste l'appui sur la touche option

; Function Testiey: Boolean;
@1 CLRB -(SP)

JSR TesiKey
TSTB  (SPH
BEQ noOption

; Change le nom et le créateur de l'application par
; défaut
; Procédure ShowAlert(StriD1, StriD2, StriD3:
. Integer; ErNum: Integer);
MOVE  #258.-(SP)

CLR  -(SP)
CLR  -(SP)
CLR  -(SP)

JSR ShowAlert
! Function GetApp/Hdies: Boolean;

CLRB  -(SP)
JSR  GetApplHdles
TSTB  (SPH

BNE  ChangeNama

: Annulation: efface le nom
: Procédure SetString(h: Handle; theString:
© Str255);
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MOVE.L  ApplNameHdis(AS),-(SP)
PEA NullString

_SetString

BRA ChangeName

+ le nom existe-1-if 7
noOption
MOVEL AppiNameHdle{A5),AD
MOVEL (A0)A0
MOVEB (A0),D0
BNE aName

: Pas de nom par défaut : demande un nom

; Procédure ShowAlert(StrlD1, StriD2, StriD3:

. Integer; ErrNum: Integer);
MOVE  #257,{(SP)

CLR (P
CLR  -{SP)
CLR  -(SP)

JSR ShowAlert
» Function GetAppiHdles: Boolean,

CLRB  -(SP)
JSR GetApplHdles
TSTB  (SPH
BEQ Fin ; Annule
; Enregistre le nouveau nom
: Function WriteApplHdles: OSErr;
Cha
CLR -(SP)
JSR WriteApplHdles
MOVE  (SP);,D0

BEQ RetourFinder

: Erreur pendant l'enregistrament

+ Procédure ShowAlert(StriD1, StrlD2, StriD3:

Integer; ErrNum: Integer);

MOVE  #264-(SP)
CMP #wPrErm,DO
BNE @l

» disquette protégée en écriture
CLR Do
MOVE  #266.(SP)
BRA @2

; aulres emeurs

@1 CLR -(SP)

@ CLR  -(sP)
MOVE DO,-{SP)
JSR ShowAlert
BRA Fin

RetourFinder

; relourne au bureau avec message sur
+ Fapplication choisie
MOVEL  ApplNameHdle(AS),A0
MOVEL (A0)AQ
MOVE.B (A0),DO
BNE @1
» pas d'application
; Pracédure ShowAlert{StriD1, StriD2, StrlD3:
i Integer; ErrNum: Integer);

MOVE  #261-(SP)
CLR -(SP)
CLR -(5P)
CLR -(SP)
JSR ShowAlert
BRA Fin

, Une application

+ Procédure ShowAlert(StriD1, StriD2, StrlD3:
;. Integer; ErrNum: Integer);
@1 MOVE  #260,{SP)

MOVE  #256(SP)
MOVE  #262,SP)
CLR  -(SP)

JSR ShowAlert

Fin  JSR SetWatchCursor
RTS : On Quitte

, Il faur chercher el lancer I'application
alame
; Pracédure HLock(h: Handle);
MOVEL  ApplNameHdle(A5),A0
_HLock
; Procédure HLock(h: Handlg);
MOVEL ApplTypesHdle(A5),AQ
_HLock

: Cherche l'application
; Fonction GetApplVRefNum (AppiNamePir:
i StringPtr; Types: Amray[0..1] of OSType;
¢ var Annule. Boolean): Integer;
CLR -(SP)
MOVEL  AppiNameHdle(A5),A0
MOVE.L (AD)-(SP)
MOVELL AppiTypesHdie(A5),A0
MOVEL (A0),-(SP)
PEA Annule(A5)
JSR GetApplVRefNum
MOVE  (SP}+ApplVRefNum(AS)
BNE @1
TSTB Annule(AS)
BNE Fin

+ Impossible de trouver l'application sur un des
 volumes

 Procédure ShowAlert(StiD1, StriD2, SriD3:
;. Integer; ErrNum: Integer);

MOVE  #250-(SP)

MOVE  #256,{SP)

MOVE  #262-{SP)

CLR {SP)
JSR ShowAlert
BRA Fin

@1

: Lance l'application rouvée

JSR SetWatchCursor
: Function SetVol{volName: StringPtr; vRefNum:
; Integer): OSErr;

CLR -(SP)

CLRL  -(SP)

MOVE  ApplVRefNum(A5)-(SP)
JSR Setvol

MOVE  (SP).DO

Un ‘bug’ du Microsoft
Basic Compiler

2

Sivotre compilateur vous affiche,
sans raison apparente, le mes-
sage:

System error 43: File not
found

inutile de chercher une erreur de

syntaxe dans le fichier source ; le
nom dudit fichier contient s
probablement un caractére ac-
centué...

; Progédure Launch
MOVE  #0.-(SP)
MOVEL AppiNamaHdls(A5) A0
MOVEL  (A0)-(SP)
MOVEL SPA0
Launch

; chaine de fongueur nuffe
NullString DC 0

InitManagers

; Procédure InitAll;

: Initialise les managers

InitManagers
PEA -4(A5)
_InitGraf
_InitFonts
MOVELL  #8$0000FFFF,DO
_FlushEvents
_InitWindows
_InitMenus
CLRL .
_InitDialogs
_TEInit
_InitCursor
RTS

SetWatchCursor

; Procédure SetWatchCursor;

; Curseur en forme de montre
SetWatchCursor

; Function GetCursor(cursorlD: Integer):
: CursHandle:

CLRL  -(SP)

MOVE  #watchCursor,-(SP)
_GelCursor

MOVEL (SP)+AQ

; Procédure SelCursor{ersr: Cursor);
MOVEL  (AD),-(SP)
_SetCursor
RTS

i TestKey

; Function TestKey: Boolean;
; Teste appui sur la touche option
TestKey

LINK Ag#-16

: Procédure GetKeys(var theKeys: KeyMap):
PEA  -16(AS)
_GetKeys

; Function BitTst(bytePtr: Ptr; bitNum:

Longint): Boolean;
CLRB  (SP)
PEA  -16(AG)
MOVEL #48-(SP)
_BitTst
MOVEB (SP)i,8(A6)
UNLK A6
RTS

,I ShowAlert (:‘ =
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: Procedure ShowAlert(StriD1, StriD2, StrlD3:

: Integer; ErrNum: Integer);

; Affiche la StopAlert d'ID 128 avec message d'lD
; dorné et de No donné (si non nul)

ShowAlart
LINK A6 #-268
MOVEML D3/A3~(SP)
_InitCursor

; Numéro de l'erreur
MOVE  B(A6),D0
BEQ @1

; Procédure NumToString(theNum: Longlnt; var
theString: Str255);

EXTL DO
LEA -256(A6),A0
_NumTaString
BRA @2
@1 CLRB  -256(A6)

: Prépare las chaines de I'alerte pour ParamText
@2 MOVEQ #4D3
LEA -268(A6),A3
; Boucle des chaines de ['alerte
@3 MOVE 10(A6,03),00
BEQ @4

+ Récupére la chaine d'iD donné
: Function GelString(stringID: Integer):
StringHandle;

CLRL  -(SP)
MOVE  DO.-(SP)
_GetString

MOVEL (SP)+A0
MOVEL AQ,(A3)+
» prépare pour paramText
MOVE.L (AD),-(SP)
: Procédure HLock(h: Handle);
HLock

BRA @5

; chaine vide

@ CLRL (A4
CLRL  -(SP)

; demiére chaine ?

@5 SUBQ  #2D3
BPL @3

; Insére les chaines dans lalerte

: Procédure ParamText{param0, param1,

;  param2, param3: Str255);

; les 3 premiers paramétres sont déja sur la pile

PEA  -255(AB)
_ParamText

» UnLock les chaines de lalerte
MOVEQ #2,D3

» Boucle de Unlock des chaines de falerte

@6 MOVEL -(A3)DO
BEQ @7

; Procédure HUnl ock{h: Handls);
MOVEL D0,A0
_HuUnLock

» demiére chaine ?

@7 DBRA D3,@6
: Affiche la fenétre d'alerte expliquant l'anomalie
: Procédure StopAlert(alertiD: Integer;

; fiterproc; ProcPrr). Integer;

CLR -(SP)
MOVE  #128-(SP)
CLRL  -[SP)
_StopAlert
MOVE (SP)+,DO

, Relour
MOVEM.L (SP)+,D3/A3
UNLK AB

MOVE.L (SP)+A0

ADDA #8 SP
JMP (A0) C‘ | j I
ReadApplHdies s:qj

; Function ReadApplHdles: OSErr
1 lit le nom et le createur de l'application par
rdéfaut & lancer
ReadApplHdles
LINK AG#0
: Function GetString(stringlD: Integer).
StringHandle,
CLRL  -(SP)
MOVE  #256-(SP)
GetString
MOVEL  (SP)+.AppINameHdle(A5)
BEQ @1
: Function GetResource(theType: ResTyps;
thelD: Integer): Handle;
CLRL  -(SP)
MOVEL #GNRL'-(SP)
MOVE  #256-(SP)
GetResource
MOVEL  (SP)+.AppiTypesHdle(AS)
BEQ @1
@1

: Function ResError: OSErr;
CLR -(SP)
_ResError
MOVE  (SP)«+,B(AR)
UNLK A6

RTS

GetApplHdles

.
¥

; Function GetAppiHdles: Boolean;

; récupére un nom de fichier par e dialogue

: standard de SFGetFile

GetApplHdles
LINK

; Procédure SFGetFile(where: Point; prompt:

+ Sk255fileFitter: ProcPtr; numTypes:
Integer, typeList: SFTypeList; digHook:

: ProcPtr; var reply: SFReply):

AB #-(90)

MOVE  #80-(SP)
MOVE (SP),-(SP)
CLRL  -(SP)
PEA ApplFilter
MOVE  #1-(SP)
PEA APPLType
CLRL -(SP)
PEA -74{A6)
_SFGetFile
MOVEB -74+rGood(A6).J8{AB)
BEQ @1

; Sauve lenom

: Procédure SetString(h: Handle; theString:
; Sir255);
MOVEL AppINameHdle(AS),-(SP)
PEA -74+rName(AB)
_SetString
, sauve Ie lype el créaleur
; Function GelF Info(fileName: Str255; vRefNum:
i Integer; var fndrinfo:Finfo): OSErr;
CLA -(SP)
PEA -74+rName(AB)
MOVE  -744rVolume(A6),-(SP)
PEA -(74+16)(A8)
JSR GetfFinfo

MOVE  (SP}+,D0O
LEA -(74+16)(A6),A0
MOVEL  AppiTypesHdle(A5) A1
MOVEL (A1)A1
MOVEL (AO)+(A1}+
MOVEL (AO)+.(AT)+
@1 UNLK Ae
RTS

ApplType DC  APPL'

ApplFilter

; Function AppiFilter{paramBlock: ParmBIkPIr):
* Booleart

:' Filtre les applications sans créatsur pour
; SFGetfile

ApplFilter
SF 8(SP)
MOVEL 4(SP)A0
TST.L loFIUsrWds+fdCreator(A0)
BNE @1
ST 8(SP)
@1 MOVEL (SP)+(SP)
RTS
+ WriteApplHdles

; Function WriteApplHdles: OSErr; marque les

;. ressources comme changées (elle seront

;  enregisirées en quitant)

WriteAppiHdles
LINK AB#0

; Procédure ChangedResource

(theResource:Handle),

MOVEL AppiNameHdle(AS) -(SP)
_ChangedResource

» Function ResError: Integer;
CLR -(SP)
_ResError
MOVE
BNE

: Procédure ChangedResource

i (theResource:Handle);
MOVEL AppiTypesHdle(AS) -(SF)
_ChangedResource

(SP)+,8{A6)
@1

; Function ResError, Inleger;
CLR -(SP)
_ResError
MOVE
BNE

; Procédure SetResPurge(install: Boolean);
8T -(SP)

_SetResPurge

@1 UNLK A6
RTS

{SP)+,8(A6)
@1

GetApplVRefNum

: Fonetion GetApplVRefMum (AppiNamePrr:
StringPtr; fTypes: Array[0..1] of OSType:

i var Annule: Boolean): Integer;

; Cherche le fichier donné avec le type et créateur

: donné retourne un volume ou working directory

: reference number ou 0 si non trouvé

GetApplVRefNum

LINK AB #-(ioHVQEISize+8)

52
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MOVEM.L D3-D4(SP)
CLR  20(A6)

; Iniialise dialog d'annulation
MOVEL  B(AG),A0
SF (AD)
+ Function GetString(stringlD: Integer
SlringHandle;

CLRL  -(SP)
MOVE  #262.-(SP)
_GetString

MOVEL (SP)+A0

MOVEL A0,-(loHVQEISize+8)(AB)
; Procédure HLock(h: Handle);
_HLock
; Procédure ParamText{param0, paramf,
paramZ, param3: Str255);
MOVEL 16(A8)-(SP)
MOVEL -(ioHVQEISize+8)(A6),A0
MOVEL  (A0)-(SP)
CLRL (8P
CLRL  -(SP)
_ParamText
; Procédure HUnL ock{h: Handle);
MOVEL -(loHVQEISize+8)(A6),A0
_HunlLock
i Function GetNewDialog(dialog!D: Integer;
dStorage: Pir; Behind: WindowPli):
DialogPtr;
CLRL  -(SP)
MOVE  #129-(SP)
CLRL  -(SP)
MOVEL #1,-(SP)

GetNewDialog
MOVE.L {sp}+ -(ioHVQEISize+4) |
(A6)

; mel curseur fiéche
_InitCursor

; Boucle pour chagque volume
CLR D3

; Volume suivant

NextVolume

; Gestion annulation

+ Function GereAnnule: Boolean;
CLRB  -(SP)
MOVEL A6,(SP)
JSH GereAnnule
TSTB  (SPi+
BNE NotFounded

: Pas d'annulation : volume suivant
ADD #1,03

» Systéme HFS ? (cf inside Macintosh IV-97)
ST FSFCBLen
BFL SystemHFS

: Systéme non HFS

; Function PBGetVinfo(paramBlock: ParmBIkPL;

, async: Boofean): OSEm;
LEA -ioHVQEISize(A6), A0
CLRL  ioVNPH(AQ)
CLR ioVRefNum(AQ)

MOVE  D3,ioVollndex(AD)
_GetVollnfo
BNE NotFounded
MOVE ioVRefNum(AD),D4
BRA MFSVol

; Systeme HFS

SystemHFS

» Function PBHGetVinfo (paramBlock:
. HParmBIkPtr; async: Boolean): OSErr;

Pom's n° 33

LEA -IoHVQEISize(A6) A0
CLRL  ioVNPir(AQ)

CLR  ioVRefNum(A0)
MOVE DB.ioValIndex{.hO)
_HGetVinfo

BNE NotFounded

i volime HFS ou MFS (ou autre) ?

MOVE  ioVRefNum{AD) D4

CMPI #SigWord,ioVSigWord(A0)

BEQ MF3Vol

CMP| EJSigWord,iuVSigWGrdI
0)

BEQ HFSVol

BRA NextVolume

; Cherche lapplication sur le volume MFS volume
MFSVol

; Function FindAppl(theVRefNum: Integer):
OSErm;

CLR -(SP)

MOVE  D4.(SP)
MOVEL AG-(SP)
JSR FindAppl
TST (SP)+

BNE NextVolume
BRA Founded

+HFS volume

HFSVol
. Fonetion FindApplWDRefNum (ioVRefNum:
Integer; ioDirlD: Longlnt): Integer;

Copies
d'écran
Minitel, n° 27

Paruily aunan, notre programme Minitel du
n° 27 semble avoir encore beaucoup de
succés. Vous étes cependant nombreux a
‘buter’ sur le mode Copie d'écran. Voici
résumée la procédure d'enregistrement :

1

2

mettre l'ordinateur en mode réception de
copies d'écran ;

depuis le Minitel, consulter les pages
Vidéotex ;

lorsqu'un écran doit étre enregistré sur
l'ordinateur et seulement lorsqu'il est
affiché sur le Minitel, presser RETURN
(sur I'Apple //) ou cliquer Réception de
copies (sur le Macintosh) ;

faire FNCT-| suivi de F (le Minitel doit
étre doté de la touche FNCT).

Reprendre & la phase 3 pour chaque nou-

velle page

: les phases 3 et 4 doivent

s'enchainer sans changer de page Minitel.
Si vous avez le serveur envoie le message
Caractére "," erroné, faites FNCT-P suivi de

|,audébutde I'ensemble des copies d'écran.

CLR  -(SP)
MOVE  D4-(SP)
MOVEL #2.-(SP)

MOVEL A&,-(SP)
JSR FIndApplWDHefNum {j
MOVE (SP)+,D4
BEQ NextVolume
Founded
MOVE D4,20(A6)
;Fin
NotFounded
. Procédure DisposDialog (theDlalog: DialogPrr);
MOVE.L  -(ioHVQEISize+4)(A6)J
+(SP)
_DisposDialog
MOVEML (SP)+,D3-D4
UNLK AB
MOVEL (SP)+A0
ADDA  #12SP
JMP (A0)
FindAppl

; Function FindAppl(theVRefNum: integer):
: OSEm

; Cherche existence de lapplication donnée sur
Jwolume MFS
: Il Attention : Fonction interne a la Fonclion
; GetdpplVRefNum donc peinteur eur variabie
; locale en plus sur fa pile
FindAppl
LINK AB #-ioFQEISize
; Function PBGelFInfo(paramBlock: ParmBIkPtr;
async: Boolean); OSEm;

LEA -loFQEISize(AB),A0
MOVEL 8(A6) A1
MOVELL 16{A1} ioFileName(AQ)
MOVE 1 Zé JoVRefNum(AQ)
CLR ioFile ype{hﬂ]
CLR ioF Dirlndax(A0)
_GelFilelnfo
MOVE D0,14{AB)
BNE @2

; Check type et créateur

; Function CkeckInfo (indrinfo.:Finfo); Boolean
CLRB  -(8P)
PEA ioFIUsrWds(A0)
MOVEL 8(A6)-(SP)
JSR Checkinfo
TSTB  (SPh
BNE @2

; Pas le bon type (File not found)

@1 MOVE #infErr,14{A6)
@ UNK A8
MOVEL  (SP)+,A0
ADDA  #6,5P
P (AD)

FindAppIWDRefNum

; Fonction FindAppIWDReMNum (ioVRefNum:
: Intager; ioDirlD: Langint): Integer;

; Cherche existence da lapplication donnée sur
; volume HFS et retourne le working directory
+ refarence number le contenant ou 0 sinon

; Il Attention : Fonetion interne & la Fonetion

; GetApplVRefNum donc pointeur sur variable
; locale en plus sur la pie

FindApplWDRefNum

el 3
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LINK AB #-ioHFQEISiz
CLR  18(A5)

; Function PBHGetFinfo (paramBlock:

HParmBIkPtr; async: Boolean); OSErr;

LEA -ioHFQEISiz(AB),AD
MOVEL B8(A6)A1
MOVEL  16(A1)oFileName(A0)
MOVE  16(A6).loVRefNum(AC)
CLR ioFDirlndex{AD)
MOVEL 12(A6),ioDirlD(AC)
_HGetFilelnfo
BNE @1

; Check type el créateur

; Function Ckeckinfo (fndrinfo:Finfo). Boolean
CLRB  -(SP)
PEA ioFIUsrWds(AQ)
MOVEL 8(A6).-(SP)

JSR Checkinfo
TSTB  (SP)+
BEQ @1

; Bon type et créateur

; Function GetWDRefNum (VRefNum: Integer;
+ WDDIrlD: Longlni): Integer;
CLR -(SP)
MOVE 16(A6),-(SP)
MOVEL 12(A6)-(SP)
JSR GetWDRefNum
MOVE  (SP)+,18(A6)
BNE @3
@1 LEA -loHFQE|Siz(AB),A0
CLRL  ioFileName(AD)
CLR ioFDirindex(A0)
MOVE  16(AB)joVRefNum(AQ)

@2

: Gestion annulation

| ; Function GereAnnule; Boolsan;
CLRB  -(8P)
MOVELL 8{A6)-(SP)
JSR GereAnnule

TSTB  (SP)
BNE @3
1 Directory suivant
LEA -ioHFQEISiz(AB),A0

ADD #1,/oF Dirlndex(A0)
MOVEL  12{A6),icDrDirlD(AQ)
_GetCatinfo

BNE @3

BTST  #4,0FlAtrib(A0)
| BEQ @2
; Appelle la fonction pour le directory trouvé
; Fonction FindApp/WD RefNum (ioVARefNum:
Integer; ioDirlD: Longlnt): Integer;
CLR -(3P)
MOVE  16{A6)-(SP)
MOVEL  ioDrDifID{A0).-(SP)
MOVEL 8(A6)-(SP)
BSR FindAppIWDRefNum
MOVE  (SP)+18(A6)

Checkinfo

SF 12(SP)
LChack type

MOVEL 8(SP) A0

MOVEL 4(SP)A1

MOVEL 12(A1) A1

CMP.L  (AO}+ A1)+
1

BNE
CMPL  (AD)+(A1)+
BNE @1
; bon type et créateur
ST 12(SP)
@1 MOVEL (SP)+A0
ADDA  #B8SP
JMP (A0)
- GereAnmnule
; Function GereAnnule: Boolean;
: Gére les dvénements pendant la recherche de
: lapplication

; il Attention : Fonction inteme & la Fonction
: GelApplVRefNum donc pointeur sur variable
1 locale en plus sur la pile
GereAnnule
LINK A6 #-(eviBIkSize+6)

; Annulation déja effectuée ?
MOVEL 8(A6).A0
MOVEL  B(A0),A0
MOVEB (A0),12(A6)
BNE @z

: Function GetNextEvent (eventMask: Integer; var
;  theEvent: EventRecord): Boolean;

@ CLRB -(SP)

MOVE  #1-(SP)
PEA -eviBIkSize(A6)
_GetNextEvent
TST.B  (SPH
BEQ @2
; Function IsDiafogEvent{theEvent: EventRecord):
. Boolean;
CLRBE -{SP)
PEA -gviBlkSize(AB)
_IsDialogEvent
TSTB  (SP)+
BEQ @2

: Function DialogSelecttheEvent: EventRecord;
var theDialog: DialogP¥; var itemHit:
Integer): Boolean;

CLRB  -(8P)

PEA -eviBlkSize(A6)

PEA -{eviBlkSize+4){AB)

PEA -{eviBIkSize+6)(AB)

_DialogSelect

MOVELL 8(A6)A0

MOVEL B8{A0)A0

"

; retourne le working directory reference number
; du WODIrlD ou 0 &i erreur

GetWDReiNum
LINK AB #-ioHFQEISiz
CLR 14{A6)
LEA -loHFQEISiz(AG),A0
CLRL ioFileName(AD)
MOVE  12(Ag)joVRefNum(AQ)
CLARL ioWDProcID(AQ)
MOVE.L  8(A6),loWDDIrlD(AO)
_OpenWD
BNE @1
MQVE loVRefNum(AD),14(A6)
@1 UNLK AE

MOVELL (SP)+AD

ADDA #5,SP

JMP (AQ)
GetFinfo

v

; Function GetF Info(fileName: Str255; vRefNum:
; Integer; var fndrinfo:Finfo): OSEir;
; Récupére les infos du finder pour le fichier
; donng, sur le volurme donng
GetFlnfo
LINK A #-ioFQEISize
LEA -ioFQEISize(A6),A0
MOVE.L  14(A6).ioFileNama(AQ)
MOVE  12(A6),ioVRefNum(A0)
CLR ioFileType(A0)
CLR ioF Dirlndex{A0)
_GefFilelnfo
MOVE  D0,18(A6)

; Procédure BlockMove(sourcePtr, destPir: Prr;
byteCount: Size);

LEA ioFIUsrWds(A0),A0
MOVEL B(AB).Al

MOVEQ #18,D0
_BlockMove
UNLK  A®
MOVEL  (SP)+AD
ADDA #10,5P
JMP (D)

i SetVol

; Function SetVol(volName: StringPtr; vRefNum:
Integer): OSEr,
. met le volume ou working direclory par défaut

SetVol
LINK  A6#I0QEISize
LEA  -QEISize(A6),AD
MOVEL  10(A8),oVNPtr(AO)
MOVE  B8(AG),ioVRefNum(AQ)

54

@3 UNLK A6 MOVESB (SP)(A0) UNLK A6

MOVEL  (SP)+AD MOVEB (SP}+,12(A6) MOVEL  (SP)+A0

ADDA  #10,SP BEQ et ADDA  #5,SP

P (AD) @ UMLK A6 P (A0)

MOVEL (SP)+,AQ
: ADDA  #4,SP
Checkinfo JMP (A0} Variable globales
: Fqn;ﬁm Ckeackinfo {Mm!o.‘F}nfp}: Boolean GetWDRefNum ApplNameHde DS 4 ] J
; Vérifie le type et créateur du fichier : ApplTypesHdle DS 4 C‘ =
+ il Atention : Fonction interne & Ia Fonction AppVRefNum DS 2 =
; GetAppiVRefNum donc pointeur sur variable ; Function GetWDRefNum (VRsfNum: Integer; Annule DS 2 {j
+locale en plus sur fa pie : WDDIrID: Longlnt): Integer; it
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¢ fichier “Basic.
System” lance éternel-
lement l'exécution du
i fichier Startup s'il le
/ trouve dans le
caralogue principal du volume, ce
Startup pouvant étre aussi bien
Basic que binaire. Il est simple,
sinon pratique, de modifier ce
nom 4 l'aide d'un éditeur type
Copy 1[+, Bag of Tricks, mais la
manipulation reste inconfortable.

NewBoot est une modification de
Basic.System qui permet de
changer ce nom a volonté : il
suffit de presser la barre d'espa-
cement lors du boot. Un écran
apparait alors, donnant le nom du
volume de boot, le nom du
programme lancé par Basic.
System et vous proposant
d'entrer un autre chemin d'accés
pour le démarrage.

A ce niveau, entrer simplement le
nom d'un programme ou bien un
chemin d'accés complet. Il est
possible d'indiquer :
/DISK/DIR1/DIR2/DIR3/DIR4/
PROGRAMME

ainsi le fichier ‘Programme’ situé
au 5éme niveau du volume sera
exécuté au démarrage (le préfixe
sera par la méme occasion établi
au niveau du programme lance).

Le programme lancé automa-
tiquement par Basic.System peut
également se trouver sur un autre
volume : lorsque pour quelques
temps, il est prévu d'utiliser
fréquemment AppleWorks il
devient ais€¢ de préciser :
/U3 .5/APPLEWORKS /APLWORKS .
SYSTEM

Utilisation

Saisir et sauvegarder BoOT et
pPATCH, mettre ces deux fichiers
sur le volume comportant le
Basic.System 4 modifier, faire :

- PATCH

et attendre un instant.
Maintenant pour changer de
startup, la barre d'espace
remplace Copy ][+...

Patrick Guyou

New BOOT

(C) 1987 Patrick Guysu

Boot actuel:

Prefixe: /SPDSK

STARTUP

Entrer le chemin du nouveau boot.

...........................................................

Récapitulation

BOOT

Aprés avoir saisi cette récapitulation

sous moniteur, vous la sauvegarderez par :

BSAVE BOOT, A$4800, L1984

4800:AD
4808:58
4810:03
4818:07
4820:17
4828;9D
4830:4C
4838:489
4840:03
4848:8D
4850:2C
4858:20
4860:A0
4868:A0
4870:20
4878 :AE
4880:49
4888:03
4890:49
4898:0D
48A0:4A
48AH:8D
48B0:38
4BB8:06
48C0:00
48C8:A9

00
FC
4C
20
48
40
24
4C
Ag
r4
10
34
01
01
5B
06
80
4c
48
8D
20
(o]
ES
20
gD
E3

co
AD
47
29
AQ
4D
48
47
48
g2
co
4A
20
20
FB
20
20
7D
A9
8A
8B
20
80
FO
07
8D

cg
o7
20
2F
0o
ce
ac
20
ap
A9
20
A0
34
E3
A9
A0
ED
48
10
4R
44
AZ
oD
03
20

AQ
20
AE
FD
CA
EO
3F
AS
3
oo
o0
e}
4A
43
12
0o
FD
AU
an
A9
&8
oo
07
4qc
E8
4F

FO
co9
oe
04
BD
00
4B
07
03
A2
c3
20
20
48
85
B%
c8
02
a9
35
AD
BD
20
AD
ap
20

35
2F
20
CcA
o7
Fo
20
ap
49
FF
A0
E3
64
AS
24
o7
CA
20
4A
80
3F
40
E8
48
07
56

20
Fo
BD
qc
20
0z
36
F2
AS
2A
00
49
49
oc
68
20
Fo
E3
Ag
88
4B
48
EC
A9
20
4F

48D0:20
48D8:20
48E0:20
48E8:D0
48r0:4C
48F8:19
4800:20
44808:CB
4§910:cc
4918:4R
4820:00
4828:00
4930:53
41838: 8D
4840:49
4048:56
4950:A2
4958:00
4960:02
4968:70
4870:01
4878:FB
4980:BD
4988:E8
49490:49
49988:00
48A0:00
4948 ;00
46B0:00
49BE:00
49C0:00
49C8:00
49D0:00
48D8:00

o)
56
E3
F9
03
49
43
1F
25
03
oo
ac
53
56
BU
49
FF
BF
00
49
92
A9
93
EC
60
0o
a0
oo
00
0o
0o
oo
ele]
0o

48
4F
49

Br
BO
80
49
49
29
20
42
53
48
U4
&p
YA
c5
oo
BO
49
or
49
82
00
00
00
oo
a0
oo
00
oo
0o
oo

A9
20
20
&B
00
1A
28
BO
BO
49
58
41
54
20
860
81
qac
&0
o8
DB
48
as
49
48
o0
00
00
oo
0o
oo
00
oo
(ela}
oo

21
58
36
co
20

49
08
01
o
Z2F
53
45
og
01
44
47
4g
20
20
Ag
24
80
Fo
oo
oa
oo
oo
(oo}
oo
aa
oo
o6
0o

ap
FC
4B
AD
oe
1E
20
20
60
og
00
49
4D
BF
3F
20
20
BO
oo
72
DA
68
20
03
0o
0o
00
0o
na
oo
na
oo
oo
oo

€2
AQ
c9
8B
BF
49
oe
00
4Cc
00
00
43
AS
Ccé
4B
57
0o
B7
BE
49
20
A2
ED
4c
o0
0o
00
0o
0o
oo
00
oo
00
oo

4F
oD
8D
ce
ce
8D
BF
BF
AQ
04
01
2E
43
44

49
20
e0
C7
60
5B
00
FD
80
00
00
00
00
00
00
00
oo
00
oo
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48K0:00 00
48E8:B0 26
49F0: U6 20
49FB:24 C8
4A00:F0 0A
4A08:FD 4C
4RA10:EF 49
4A18:A8 D7
4A20:E1 02
4A28:4E 4C
4A30:4D 4D
4A38:03 4o
4A40:06 B9
4A48:85 32
4A50:FB EA
4A58:F0 1B
4A60:06 C8
4A66:11 20
4A70:F0 03
4A78:5A 4A
4AB0:FF 85
4A88:00 00
4A90:84 24
4A98:A% AE
4AR0:FO 04
JAA8:AC 8A
4ARN:70 5B
4AB8:FD 20
4AC0:C9 FF
4AC8:C9 58
4AD0:C9 FE
4ADE:E0 84
4AED:4B AD
4AE8:C8 4C
4AF0:4B FA
4AF8:4A FO
4B00:0D 4B
4B08:ED FD
4B10:03 90
4B18:A9 AE
4B20:48 FF
4B28:4B 2C
4B30:CE 22
4R3g:C0O 10
4B40:00 00
4B48:00 00
4B50:00 00
4B58:00 00
4B60:00 00
4B£8:00 00
4B70:00 00
4B78:00 00
4BB0O:00 00
4B88:00 00
4B90:00 00
4B98:00 00
4BAD:18 C9
4BAB:0B 4C
4BB0:4C 0B
4BB&: 05 4C
4BCO:AD 06
4BC8:05 AQ
4BDO:D0O 05
4BD8:48 DO
4BRE0:C9 4FE

oo
44
58
FO
c9
F9
E6
Ee
23
4c
4D
OF
86
AQ
c8
A9
8D
Fo
4C
AS
32
[elv}
AD
20
E8
4A
FBR
36
FO
FO
BO
24
oD
B3
7A
oF
20
4c
ne
20
FF

48
FB
0o
oo
uo
oo
oo
0o
oo
00
00
00
00
oo
27
c2
4c
0B
4c
o7
AD
03
no

c
oo
oo
oo
oo
uo
oo
Qo
oo
00
oo
00
oo
Do
2B
ca
4c
0B
4C
08
AD
05

i8
o7
ca

FO
c8
4ac
5D
5B
4ac
AD
B3
85
Bl
06
20
oA
iC
44
20
70
oo
4A
FD
88
24
on
c9
c9
c3
EC
ED
20
SA
B9
CA
FD
4a
3F
FD
21
88
Ed
10
oo
00
oo
oo
vo
00
oo
0o
00
oo
oo
oo
05
Do
40
(23]
4c
0B
4c
08
AD

85
oo
D6
cg
20
03
49
or
4E
4c
co
4A
A9
20
24
FD
00
4A
07
FD
4D
8A
5B
88

89
20
Fo
FO
)
42
oD
FD
20
cc
24

84
4C
AC
FD

610
ao
00
oo
oo
0o
0o
oo
0o
00
00
00
00
03
AD
05
Do
45
co
4ac
0B
4ac

4BE8:4C AQ OC 48 20 E3 493 AU
4BF0+0B 20 E3 49 68 700 DR FI
4qBF8:20 23 4B 20 36 4B C9 9B
4dCO0:F0 06 20 23 4B 4C FB 4B
4C08:4C 25 4C 48 20 E3 49 &8
4C10:20 23 4B A0 0C 20 E3 49

' ™

Tours Micro-Club...

...90, avenue Maginot—37100
Tours, édite un bulletin bien
sympathique : “Le p’tit
pommier international”. Il
s’agit, selon ses auteurs, du
premier journal édité en DOS
3.3 et dont les pages sont
numérotées en hexadécimal...

\ _/

4C18:20 36 4B C9 8B FO 06 20
4r20:23 4B 4C 18 4C A9 00 RAD
4C28:94 BF 20 00 BF CCc 37 4cC
4C30:RB0 07 A9 00 4C 3C 48 (01
4C38:00 4C AQ 4B 14 19 A0 A0
4C40:20 C5 F2 F2 E5 F5 F2 RO
4C48:E4 A/ C5 CE D4 D2 C5 C5
4C50:AF D3 CF D2 D4 CS C5 AE
4C58:AE AE Al A0 00 14 19 C4
4C60:E9 F3 F1 F5 E5 A0 FO F2
4CE68:EF F4 FB E7 FB AU E5 EE
4C70:AC FB E3 F2 E9 F4 F5 F2
4C78:E5 AE AE AE Al 00 14 19
4CB0:A0 AQ0 A0 AD A0 C5 F2 F2
4C88:E5 F5 F2 A0 E4 E5 AD F3
4C20:F9 EE F4 E1 F8 E5 AE AE
4C98:AE A1 A0 AOD A0 AD 00 14
4CA0:15 AG A0 AU A0 A0 C3 E1
4CAB:F4 E1 EC EF E7 F5 E5 A0
4CB0:E9 EE E3 EF EE EE F5 AE
4CBA:AR AR A1 A0 A0 A0 A0 00
4CC0:14 19 A0 A0 A0 CE EF ED
4CC8:A0 E4 E5 A0 Fé EF EC F5
4CD0O:ED E5 AQ ES EE E3 EF EE
4CD8:EE F5 AE AE AE Al A0 AO
4CEQ:00 14 19 A0 A0 A0 A0 AO
4CE8:AQ0 Ce E9 E3 E8 ES E5 F2
4CFO:AQ K9 EE E3 EF EE EE FO
4CF8:AE AE AE Al A0 A0 AO AO
4D00:AQ 00 14 19 A0 A0 CC El
4D08:AQ E4 E9 F3 F1 F5 E5 P4
4D10:F4 E5 AD E5 F3 F4 A0 FO
4D18:EC E5 ES EE E5 AE AE AE
4D20:A1 A0 00 14 19 A0 A0 A0
4D28;:;A0 C6 E9 E3 E8 E9 ES F2
4b3ﬂ:AU F6 ES F2 F2 EF F5 E9
4D38:EC EC FB AE AE AE Al A0
4D40:A0 A0 A0 00 14 19 A0 A0
4D48:A0 A0 A0 A0 A0 A0 A0 C5
4D50:F2 F2 E5 F5 F2 A0 CE DB
4D58 ;A0 A4 00 16 20 C1 FO FO
4ND60:F5 F9 E5 FA A0 F3 F5 F2

4D68: A0
4D70:01
40D78:4C
4D80:4C
4088 4C
4D80:8D
4D58:6D
4DA0: 8D
4DAE ;8D
40RO : 80
4DB8:4C
4Dpcn::4c
4pC8:4C
40D0: 09
4pDE : 4C
4DED:4C
4DEB:4C
4DF0: 4C
4DFHE:4C
4EDO:4C
4E08:4C
4E10:4C
4E18:4C
4E20;:8D
4E28:8D
4E30:8D
4E38:8D
4E40:8D
4F48:8D
4E50:8D
4E58:8D
4ES0:4C
4E688:4C
4E70:4C
4E78:4C
4E80:4C
4£88:4¢C
4E80:4C
4888:4C
4EAQ:=4C
4EA8:03
4EBO:CF
4EB8:AQ
4dFECH:F4
4ECE:F9
4JEDO:FB
4ED8:086
4EEQ:F4
4EEH:CS
4EF0:ES
4EF8:A0
4F00:ES5
4F08:AE
4F10:F5
4F18:F2
4F20:F2
4F28:E7
4F30:0C
4F38:D2
4F40:EF
4F48:EF
4F50:E2
4F58 :BF
4F60:29
4F68:00

BC
1B
4C
4c
4c
02

03

04

05

06
ac
4c
4c
03
ac
4ac
ac
4c
4C
4c
4ac
4C
4c

B1

EF
Eé
cz
F5
EE
A0
Eq
El
00
F2
A0
A0
F2
16
E5
F5
E3
EF
c3
49
(o] 1]

cs
54
4
4c
4c
34
34
34
34
34

o
o

4C
4Cc
54

ac
4c
4aC
4c
4
4c
4
4
4C
4c
4c
4c
ic
4c
4c
4ac
4iC
4c
4c
4c
4c
4c
4c
4c
4

CE
8D
BS
E9

Eg
EF
E5

E3
F5
F5
0A
EE
i
EC
El
BC
F3
Fz
E5

5F
E3
00

D32
4c
4C
4c
5F
5F
5F
5F
SF
B
4c
4c
4c
[ Tog
4C
ac
4C
4c
4C
ac
4C
4c
5F
5F
SF
5F
SF
SF
5F
5F
5r
4c
4
4c
4c
4c
4c




1 La revue Pom's est accompagnée optionnellement dune
‘Sur [a dwguette ﬁ[p p [8 / / disquette 5,25 140K0 ou 3,5 800Kp. En 140Ky, le rectoest
en format DOS, le verso en ProDOS. La disquette 800K pest
HGR.MNTL ProDOS ou DOS 3.3 (RUN) J}Oﬂﬂﬂﬁtﬁe ProDOS }’e@er & étre sous le bon systéme
DENSITE Utilitaire pour HGR.MNTL SAPOTIRON DU TSI E sl PO Ueos.
DENSITE S Seiirca MerlinBro Pour pouvoir démarrer directement avec la disquette
COMPACTEUR  ProDOS ou DOS 33 (RUN) Jopsatieen Tt NS, i copiey LroDCS (&;f"““f%‘”’*‘ de
' GS Cont sous le nom P8) et Basic.System. Notre téléphone
en cas de difficultés : (1)39 51 24 43.
STARTUP.D WPL pour AppleWriter ProDOS
VARIDATE.D WPL PATCH PraDQS, programme & RUNer
INIDATE.D WPL BOOT.SOURCE Source ProCODE
INIDATE.D WPL BOOT patch
DATE TXT contenant la date
STARTUP.N WPL pour AppleWriter ProDOS QD.BIN Objel & exécuter depuis ProDOS 16
VARIDATE.N WPL QD.SAMPLE programme exemple (RUN ou -}
INIDATE.N WPL QD.MAIN Source Apw
CHOIX WPL QD.SRCE Source Apw
NUMERO WPL
GLOSSAIRE WPL ONLINE.EXE Objet & BRUNer sous ProDOS
COMMANDE WPL ONLINE.S Source Merlin-Pro
RELANCE WPL
FICHRELANCE TXT exemple CAT & MOUSE Objet @ BRUNer sous DOS 3.3
FICHCOMMANDE  TXT exemple SOURCE.LISA Source Lisa
HEURE WPL pour AppleWriter ProDOS COMMANDE.CLV  Bonde commande CalvaCom
Source BOOT.SOURCE
Pr ogramme ProDOS Assembleur ProCODE ] [ +
‘Patch, rrrrrrrrrrrrrrrrrrrr FrEEEtTEEA A EAEA R AR AR //e
: New Boot W //e'l_
Ce patch fonctionne sur ; 5 fnrastba Sty 2 / /C
Basic.System version 1.1. : A . !
Pour connaitre le numéro ' ) . ]L(]S
de votre version, renonunez ,  IERSEOERn AT SRt el
votre programme de startup . €5c02  Assembleur procode ;
et bootez.
10 REM  #hsskobobsbokbobstobobobstdobobostatsttotst : ff_fo_gf
20 hEw 4 e e T ket atag
30 REM * Programme de Patch * * Le muve:u ba:tlpeut s'eﬂeztuei, nen s-erlemn;Id différents
40 REM * * E g::e:::au:l::: :"a?’j‘j‘P::iiaa::zteiu;eu:r::r::ms :gu:'ouvant au
50 REM * BASIC.SYSTEM * * 5éme niveau d'un disgue dur.
60 REM * * :‘ * /DISOUE/DIR1/DIR2/DIR3/DIR4/DIRS/PROGRAMME ". est correct
70 REM H#A®AAARAANARARA AT AR A RE AR . fff:"_“:f
80 REH = La syntaxe : "/DISQUE/DIR/™ al::uIc, entraincrait un “FILE TYPE M

90 D& = CHRS (4)
100 PRINT DS"BLOAD BASIC.SYSTEM, T

lors du poot, mals le prerixe seralt établi sur “/DISQUE/DIR/".

"

sYs, 4‘32000" TRANS EQU 506 sPour adressage indirect page 0
110 PRINT ﬂs"ﬂLO‘D BOOT"™ TABY EQU  $FB5B sTabulation verticale
TABH EQD  $24 a " " horizontale
120 POKE 8193,0: POKE 8B194,72 MEM.SD EQU §43 : slot/drive actif
" " COLED EQU $C300 :passage en 80 Col.
130 PRINT D$ UNLOCK BASIC.SYSTEM ALTOFF  EQU §CO0E / commutateurs caractéres
140 PRINT DS"BSAVE BASIC.SYSTEM, T ALTSET EQU SCOOF 2 = »
ALTFL EQU  SCOIE
SYS! Aszooaf L12150" HOME BQIr  $FCSR seffare Scran
150 PRINT D$"m mzc'sgsm“ cour BEQU  §FDED saffiche caractére accumulateur
couUTl EQU  $FDFO
160 HOME KBD EQU  Fc000 s touche appuyée
n r STROBE  EQU $C010 smlse d sérv clavier
170 PRINT "OK, C'EST FAIT..." B palg i Heat st
HP Bpu §Co30 sSClmulacion haut-parleur
1
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BASIC.R EQU §u3py ;sretour basic INY
PRBYTE  EQU §FDDA Jarfiche code hexa accumulateur CPX £3500
LEVEL EQU §BF94 : BEOD §2
LCHAINE EQU $2006 ;adresse 'basic.system’ e §1
CHAINE EQU $2007 ; L = §2 STY LGENT
BooT EQU  $2047 5o~ i JSR SPREFIX ;Etablir préfixe de boot
RESET EQU §03F2 ;vecteur ‘reset’ JMP  BOOT ;0n redonne la main 4 basic.system
- .
- -
L MACROS DERIT?! LOA {£<DERUTZ :Controler la touche <reset>
L4 —— STA RESET
= LDA £>DEBUTZ
be o +Le code n'est pas généré ETA BECET:1
" EOR £4AS
* Macro tebuletion STA RESET2
* e 2 e LoaA £300
Syntaxe : TBL Vertloale, fvclzontale LOX LS§FF sInitlalisation plle
* %S =
TBL MAC sNom de la macro BIT STROBE :;Initlalisation clavier
PHA ;sauvegarde accumulateur JSE COL80
a £.0 +ler parametre AFM O ;Affichage carackérss seuris <1>
JSR TABV ;tabulaticn vertlicale AFT 0 ;Affichage textes
ILDA £.1 i2me parametre AFM i
STA TABH ;tabulation horizontale JSR GPREFIX ;préfixe courant
PLA :restituer accumulateur AFT 1 3
EOM :fin de maecro TRI, 12, 18 :Tabulation pour affichage du nom du boot
» LDX LCHATNE :Récupérer la longueur
- Macre Input LDY £500
- == =% 1 LDA CHATINE, Y sNom du beot. ..
* syntaxe: INP Tabul. verticale, Tebul. Horizent, lenqueur entrés Eor tfep :Affichage normal
L JSR coUur ;Affichage
INP MAC ;NOm de la macro INY
PHA DEX
1DA £.0 ;ler parametre BEQ §2 ;C'est rini...?
STA VTAB tabulation verticale JME §1 sNon. ..
LDA £.1 ;2me parametre $2 AFT 2 sAffichage texte
STA HTAB ;tabulation horizontale INP 16,13,53 :Entrée du nouveau boot
Lba £.2 ;3me parametre LDA LGENT ;récupérer la longueur de l'entrée
STA ENT :fixer lengueur entrée autorisée STA LCHAINE ;0n sauvegarde cette longueur
J5R INPUT ;saut au sous-programme INPUT LDX £500
214 53 LDA BUFFER.X  :nom du nouveau boot...
EOM :fin de macro A ad
- SBC L5800
- Macro afficher texte SETA CHATNE. X i...ramiz 4 z2a place
- e Leihd S nx
» syntaxe; AT  aumerc de message CFX LCHAINE itout est blen 13...7
- asg  §4 soud
AFT MAC snom de la smacio JME 53 Bt
IDY E£.0 sparamecre 54 LDA E£500
JSR AFFICH sSaut au sous-programme aflfichge Leatle STA CHAINE, X
EoM :fin de macro INX
i ” STA CHAINE, X
I * Macro arfficher caractéres souris LDA £8E3 ;Déprotéger
f . i G O STA ACCES ;51 protection écriture
E " syntaxe: AFM numarn dn message JSR SETFILE
. TSR SAVE :5auver nouvelle versicn
iy AFM MAT snom de la macro LDA £5£71
oY £.0 sparamectre STA ACCES sPratastion
JIR MOUSE.AFF ,saut au 5P affichage caract. souris JSR SETFILE
EoM slin de maccw JSE HOME ;Vous partez déjfa...?
|- . AFT 13 soul, a ia prochalng...
= FIN ;le code eSt de nouveau genére §5 Jsk BLOQ
- cMP £58D
* BNE §5
» LDA SchBB sBye
CRG §4800 LDA $COBB PR
- JMP §BF03 ? b
- BRY
* FATCH ORG $4800 -
- R . -
* - MODILE SAVE
= PATCH EQU o+ *
= IDAx XBD =
= CMP  LFAD /Barre d'espace appuyéc...? SAVE Egu  *
BEQ DEBUTI soud JSR MLI
= DEBUTZ EQw - HEX C8
= JSH  HUME DA OPEN.TZ
= LOA CHAINE BCS ERZ
-k CMP £§2F +Est-ce un préfixe...? LDA REF.1
BEQ EXT.PREF  :0ui STA REF1.1
E JHP  BOGT ;Nen on continue STA REF2.1
B EXT.FREF BQU +* .
:: LDX LCHAINE ;Extraire préfixe .
| =1 §1 LDA CHAINE, X @ WRITE
|||-' CMP £$52F sFin du préfixe * FEp i
4 HEQ STORE soul *
E i JSR MLT
JNP §1 HEX €B
£TORE EQU - DA WRITE.TZ
Loy L#o0 BCS  ERZ
| §1 DEX -
LOA CHAINE, X =
1“1 STA BUFFER, X " CLOSE
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OFEN.TZ

WRITE.T2

REF1.1

SPREPAR

PR.ER

Jav.30

-

-

ONLINE

T.LINE
UNIT

CPREFIX

GPREPAR

VPREFIX

$2

B3EREY

EE2E8

Egu

REEES

STR

MODULE PREFIXE

CLOSE.T2

ER2

ERREUR

03
PATHI
[eldi]:d
ag

o4
o0
0gz0
s8zrF
0006

o1
oo

+TABLE OFEN

:TABLE WRITE

sTABLE CILOSE

"HASIC.SYSTEM' ;Nom du fichiec

STA
J5R
DX
XS

oFp

JER

RTS

J5R
RTS
HEX

BQU
TBL
Lox
LDA

JER
INK
CPX

MEM_SD
SAV.SD
MLT

MLY
c3
T.LINE
ERZ

GFPREFAR
PR.ER
VPREFIX

a1
LPREBUF

10,14
£500

PREBUF, X

£§80

LPREBUF

&1

sTdentifier drive actifl
seauvd. . )

;be préflse est inconnu

;Récupérer drive origlne

sRetour sur drive origine
rinitialiser pile

+0n redonne la main A hasie.system

FGestlion du préfine

raffichage préfixe
scaractére normal

JACf1ché en totalite 7
Jout...
sNon. ..

RT3

BUFFER PREFIXE

HEX
HEX
HEX
HEX
HEX
HEX

a0

Q0000000000005000000000000000600
0000000000000000000000000000060
00000000000000000000060000000000
0000000000000000000006008000000
00000000000000000000000000000000

= ROUTINES

%

AFFICHAGE, ERREURS & INFUT

PR )

AFFICH
$1

5

$3

54
56

TABLES

TABLEH

-
l
1
-
*

AFFICHAGE TEXTE

LDA
STA
LDA
STA
LDY
LDA
JSR
Ny
Loa
STA
INY
BEQ
LDA
cMP
BEQ
(1
BEQ
J5R
JHE
INY
REQ
Jup

INC
JMP
RT3
EoU
orFB

UFB
EQu
DFB

DFB

TABLER,Y  .:Adresse du menu (b)

TRANS
TABLEH,Y  :Adresse du menu (h)
TRANS+1
£500
(TRANS). Y
TABV srahulatinn vertirale
(TRANS), ¥
TABH jtabulation herizontsle
sraracleces sulvant
55 1255 caracteres arfichés
(TRANS), Y
£58D +Fin de ligne 7
£4 51 oul on saute !
£500
£13
couT
§2
;0n saute un caractere (8D)
$5
$1
TRANS+1 sincrementation de AH "TRANSY
53

iRetour au depart

<ECK.T1, <ECR.TZ, ~ECR. T3, SMESER(, <MESER1, <MESER2, <MESER
3, <MESER4

CMESERS, <MESERG, <MESER7, <MESERS, <MESERS, <MBYE

.

>ECR.T1, »ECR.TZ, >ECR. T3, >MESERU, >MESER ], 2MESERE, »MESER
3, >MESER4

>MESERS, >MESERE, >MESER7, >MESERB, >MESERS, >MBYE

AFFICHAGE CARACTERES SOURIS

MOUSE .AFF EQU *

v

51

§2

§3

LDA ALTFL sCommutabour & £I57?

BHI £0 sai oul sn saute une ingtruetion
STA ALTSET sCommutateur alt., 4 <>

LOA MTAB, Y ;Pulntwus Page O (Polds faible}
STA TRANS

LDA MTAH Y sPolnteur page 0 (Foids forc)
STA TRANS+1

LDA £§3F sInverse

STA §32

oY E500

TABULATION

LDA (TRANS), Y :Tabulation vertlicale

JER TABV

NOP

INY

LDA (TRANS),Y

STA TABH

AFFICHAGE

INY

BEO €5

LDA £51R sMoneaTEXTAn

JER COOT

LDA (TRANS),Y sCaractere a afficher

cM  LEED #FPin de ligne ¥

BBy 54 i

CHF LS00 iFin de cexte ?

BEg 56 i

JIR ouuTl JArfichage. ..

JMP %2
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§4 INY SORTIE JMP DEHUTi
BEQ §3 ;51 »>= 255 on branche 4 §35 =
JHP §1 "
§5 INC TRANS+! ;Incrementation octet polds fort % TOUITTT...!
JMF  §3 # eesmmeee————
£6 LDA £518 Mo TEXTarf *
JER CoUT1 DUREE DFB SFF
LDA £§FF sMormal HAUTEUR DFB SFF
FTA 432 aTR LDX DUREE
RIS £1 IDY HAUTELR
MTAB EQUu BIT HP
DFB  <BUH.S1, <BCH.S52 §z bEY
MTAR EQU * BNE $2
DFB  >ECR.51,ECR.52 DEX
DEC HAUTEUR
ol BNE %1
¥ WODULE INPUT RIS
* prtise S Rl BLOQ EQu * sAttente clavier
” $1 LDA KBD
ENT HEX 00 sLongueur entrée BPL §1
VTAR HEX 00 BIT STROBE
HTAR HEX 00 RTE
INPOT Egu LGENT HEX 00
Lox £$500 BUFFER EoO =
LDY HTAB HEX O06000000000000000000000000G0000
STY TABH sTab.heris. HEX 00000000000006066600000000000000
LOA VTAB sRecup. tab. vest. HEX 00000000600000A00ANNANNANANNNGON
JSk TABV :Tab. wert. REX 00000000000000000000000000000000
SENCORE LDA £5AE HEX 0DODODODOOOOOOO0DDODOOOCO000000D
JSR COUT HEX 00000000000000000000000000000000
CPX¥ ENT A
BEQ S§FIN E
INX . GESTION ERREURS
JMP $ENCORE X e n e —
§FIN LDX £500 &
LDY HTAB ERREUR EQU =
STY TABH :Tab.horlz. cLe
LDA VTAB +Recup, tah. vert. MP £527 FHESERO
JSR TABV 2Tab. vert. BNE §1
LDA cuRs LDY £503
JSR COUT JME GEST
BOUCLE  JSR BLOQ £1 rME  £57R MESER]
CMP  £58D i Touche “"RETURN" BNE £2
BEQ FIN LDY £504
CMP  ESFF :Touche ~DELETE" M LR
BEQ DELETE F2 oMP  L£40 fHESERD
CMP £598 sTouche “"ESCAPE" BNE §3
BEQ SORTIE LOY E£§05
cMP  £$88 sTouche “<—* JmEe  GEST
BEQ DELETE §3 MF  £544 FMESERT
CMP  £5A1 ;Caract.<espace BNE 354
BCC NOCHAR LDY £506
CMP  £5FE rCaract.>que FE JMP  GEST
BCS  NOCHAR §4 CMP  £§45 sMESER4
CPX ENT BNE §5
BCE BOUCLE LoY £507
STY TADI JMP GEST
JIR COUT +0n affiche [1] CMP  £S46 +MESERS
STA BUFFER,X :0On stoke A dans le buffer BNE £E
LUA CURS ;0n reaffiche le curswur LDY LEs0%
JSR CoUT sIet.... CEET
INX 56 oMP L4548 sMESERE
INY BNE F7
JMP  BOUCLE LUy £50%
NOCHAR EQU = JMP GEST
PHY # XXKX §7 CMP  £54E /MESER7
PHX S XXXX BNE %8
JSR BIP LpY £50A
PLX JMP  GEST
PLY £ 1 Loy £50C +MESERS
JMP BOUCLE PHA :Code erreur
DELETE EBoU = JSR AFFICH
GPY HTAB sPusition 0 pour le curseur? LDY £508
BEQ 81 /81 oul alors on surt JSR AFFICH
DEY :0n decremente la tab horiz. FLA
DEX JSR PRBYTE saffichage cede erreur
STY TABH ;Le curseur recule JSR BIF
LDA CURS ¢ §5 JSE HLOQ
JSR COUT 4 CMP L§9B ;
LDA £$AE ;0n point gul efface le curseur BEQ $10
JSR COUT JSR BIP
£1 JMB  BOUCLE JMP §9
§14¢ JMP FERMER
CURS ASC "™ GEST EoU *
BRK PHA
FIN EoU o+ JER  AFFICH
CPX £503 PLA
BCC NOCHAR JER  BIP
ST¥ LEENT Loy zgoc
sTY  TABH JSR AFFICH
IDA LiaD 51 JSR BLOQ
JSR COUT CMP £59B
o BEQ FERMER
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JIK BI¥ HEX 8O0
JMP  §1 HEX OA4C
FERMER LDA £500 AT 7
STA LEVEL HEX 8D
JSR MLI HEX 0803 s
HEX CC ASC 2
oA T.FERMER HEX 8Dn
BCS CPL ; Horreur d'erreur!!! HEX (OB4C
DA £500 Asc r_!
JMB  DERUITI HEX &0
T.FERMER HEX 01 HEX 0032
HEX 00 Asc '
rL JMF  ERREUR 7 on ne s'en lasse pas, ¢a coentinue... HEX 8D
' + HEX Ocdc
- AsSC
LS MESSAGES D'ERREUR HEX 80
" e R i HEX 0003
r ASC '
MESER{Q HEX 1418 +3 HEX 8D
Asc " Erreur d'ENTREE/SORTIE...! "; §27 HEX 0OD4C
HEX 00 AsC ' !
MESER]  HEX 1418 4 HEX 8D
ASC "Disque protégé en écriture...!": $2B HEX 0803
HEX 00 ASC 'Z’
MESER?  HEX 1419 5 HEX 8D
ASC T Erreur de syntaxe...! " 540 HEX OE4C
HEX 00 Asc vt
MESER3?  HEX 1419 6 HEX BD
Asc Catalogue incennu...! "y £44 HEX OFO3
HEX 00 asc ‘3’
MESER4  HEX 1413 7 HEKX 8D
ASC " Nom de voelume inconnu...! ¢ §43 HEX Ordc
HEX OU REG;: Lns
MESERS HEX 141% L8 HEX 8D
ASCc " Flchler ineonnu...! "y §46 HEX 1003
HEX 00 ASC  'Z*
MESERE HEX 1419 9 HEX 8D
ASC " la disquette est pleine...! "; §48 HEX 104C
HEX 00 AsC !
MESER7 HEX 141% oA HEX 80
AsC " Fichler verrouillé...! "; §4E HEX 1103
HEX 00 AsC ‘'Z2'
MESERR  HEX 1414 :OR HEX 8D
ASC * Errour N° g HEX 114C
HEX 00 agg  roe
MOSERS  HEX 1620 roc HEX 8D
ASC “Appuyez sur <ESC>." HEX 1204
HEX 00 ASC 'DLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLELLLELLLLELELELELLLELLLLL
+ LLLLLLLLLLLLLLLLLLE
* HEX 00
ECR.S51 HEX U11B ECR.T1 EQU *
ASC 'ZLLLLLLLLLLLLLELLLLLLLLLL * HEX 0324
HEX 8D : ASC "New BOOT"
HEX 021B HEX &p
AsSC '3 HEX @51D
HEX BD k: ASC T"(C) 1387 Patrick Guyou”
HEX 0234 HEX 8D
ASE 4t HEX OACO6
HEX BD 2 ASC "PrAfixe:"
HEX 0318 Hex 0o
Asc oz’ ECR.T2 EQU ¥
JIEX 8D & HEX 0COS
HEX 0334 ASC "Boot actuel.®
Asg (< HEX 00
HEX &0 : ECR.T3 EQU ~
HEX 041B HEX OE06
AsC 'z ASC "Entrez le chemin du nouveau boot."
HEX 8D ; HEX 00
HEX 0434 MBYE HEX O0Al6
asc ' ASC "<Return> FPour guitter le programme."
HEX 8D ; HEX 8D
HEX 0518 HEX 0Cl6
Asc 'z ASC "<Ctrl-Reset> Pour relancer le boot."
HEX 8D ) HEX 00
HEX 0534 #*
ase 0 P
HEX 8O0 i * SET FILE INFQ
HEX 0615 &
ASET B SETFILE EQU ~
HEX BD ; JSR MLT
HEX 08634 HEX C3
asc ¢ DA TABLI
HEX BD BCS ER2
HEX 07iC RTS
ASC 'LLILLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL' TABL1 HEX 07
HEX 00 DA PATH1
ECR.SZ FoU 0+ ACCES HEX E¥
HEX 0903 HEX FF
ST BE S AR AAAAARANAAARRAANANAANSARAAARAARARSARAARRAARAARARAA HE¥ 0020
LLLLLELLLLLELLLELLLL °* HEX 000000
lIEX 8D HEX 0000
HEX 0AD3 é HEX 0000
Asc  ‘z* ER3 JMP ERREUR
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uperMacroWorks est
un utilitaire destiné
aux utilisateurs
d'AppleWorks 1.4,
leur procurant une
nouvelle dimension
de travail: les
macro-commandes. Il s'agit
de permettre l'exécution
automatique de séquences de
commandes par la pression
d'une seule touche : les
fervents de WPL apprécie-
ront de retrouver ce qu'ils
avaient doulourcusement
perdu en abandonnant
AppleWriter. Notons en
préambules que — comme
toujours dans Pom’s — les
impressions (subjectives ?7)
données ici sont issues de
I'usage du programme et
non de celui des
communiqués de presse...

SuperMacroWorks est un
programme des célebres Beagle
Brothers. 11 est fort heureusement
complété par un mode d'emploi
traduit par D. Geystor et
disponible séparément.

SuperMacroWorks ne se congoit
d'ailleurs que par l'ensemble
programme, mode d'emploi
francais et disquette ‘bonus’
(macros directement éditables
pour en analyser le
fonctionnement et éventuellement
les modifier).

La mise en ceuvre, sans étre
délicate, mérite attention : le
fichier systéme de démarrage ne
sera plus APLWORKS.SYSTEM

62
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mais SUPER.SYSTEM, Ile
bien-nommé.

La souris

A l'usage, et peut-&tre méme
avant d'apprécier les macros-
commandes, on est séduit par
l'usage de la souris : cette facette
justifie 4 elle seule l'achat ! La
souris permet le choix dans les
menus ‘d barres’, permet le
déplacement dans les textes et
autres feuilles de calcul, le confort
est insoupgonnable. Les menus
‘horizontaux’ du type :

Voulez-vous vraiment faire cala ? Oui Non

sont également gérés par la
souris...

Luxe supplémentaire, Ie
défilement des textes ou de la
feuille de calcul peut étre continu
par l'action sur le bouton de la
souris.

Petit détail — pratique lorsqu'on
assimile le réflexe -, en traitement
de textes, le curseur souris se
déplace comme a l'aide des
fléches et non comme sur le
Macintosh. Au bord droit, si la
souris est déplacée i droite, le
curseur va au premier caraciere de
la ligne suivante.

Macro-commandes

Pour le lecteur qui n'a jamais
goiité au glossaire et au WPL
d'AppleWriter, prenons
I'exemple de la justification d'un
texte au centre. Avec
AppleWorks, il faut faire (30 puis
CN puis Return puis Esc. Grice a
SuperMacroWorks, 1a ‘macro” C
est décrite ainsi :
C:<awp><oa-0>CN<rtn><esc>!
Le langage utilisé est simple :

Damien Nould

C début de macro, on utilisc C
awp MAacro active exclusive-
ment en traitement de textes
oa-0 simule pomme ouvertc O
av  simule la pression de CN
rtn simule la pression de retum
esc simule la pression de escape
! fin de la définition

Maintenant @c suffit & centrer le
TEXIE. ...

Plus subtil, l'inversion de deux
mots de part et d'autre du curseur
qui est exécutée instantanément
par @W, car définie ainsi :
W:<awp><oa-left><oca-D>I<oa
—right><left><rtn><oa-righ
t><ca-right><rtn><left>!
Autant de commandes qui seraient
fastidieuses 2 taper.

Il est possible d'utiliser les
macro-commandes fournies
directement, d'en ajouter et
d'enregistrer les ajouts ou au
contraire de ne concevoir une
macro que pour une utilisation
temporaire. Si le mot
‘programme’ revient souvent
dans un texte, autant le mettre
‘sous la pomme’ en tapant :

Cijro gramme<CTRL-3>

Les ajouts se font en direct 2 tous
moments ou en différé apres
préparation en traitement de
textes.

Selon les usages, il est possible
de concevoir en plus des macros
fournies, des macros spécifiques
réparties €ventuellement dans
plusieurs fichiers. A noter que
lors de 1a préparation de macros,
on peut leur affecter un usage :

« géncral ou;

« traitement de textes seulement ;
+ tableur seulement ;

+ base de données seulement.
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Pour étendre leur potenticl, lcs
macros savent exécuter houcles et
conditions (est-on bien arrivé au
‘R’ 7 par exemple).

Un exemple ?

Parmi les macros mises & la
disposition de l'utilisateur &’

affiche la date, mais &
l'américaine :
Novembre 2, 1987

Qu'a cela ne tienne, les macros
pouvant s'appeler mutuellement,
il suffit de définir :
S:<awp><sa-"><left><left><
left><left><left><del><sa-
, ><sa-w>!

La date, 2 la frangaise, s'obtient
maintenant avec &5, cette macro
en appelant trois autres : ‘& *’,
‘#,’ et ‘éw’. Bien entendu, de
nombreuses autres combinaisons
pourraient mener au méme
résultat.

Une macro est prévue pour
afficher I'heure (certainement

pour concurencer le programme

WPL publié dans ces pages !).

Parmi les nombreuses possibilités
qui, combinées, forment de
véritables programmes, on note
des commandcs pour :

- reculer & I'espace précédent,

- rechercher la prochaine
commande d'impression,

- rechercher le prochain espace,

- convertir en majuscule ou en
minuscule,

- incrémenter ou décrémenter
des caractéres (de quoi
concevoir une calculette 7),

- ‘tracer’ des macros pour les
contriler,

- imprimer la ligne du curseur,

- utiliser des variables,

- répéter des macros,

- attendre la saisie de texte,

- attendre une seule touche,

- afficher un message méme
avec des caractéres souris,...

Comme avec WPL, SuperMacro-
Works donne un noyau
d'instructions a enrichir par
compilation selon les besoins
(cela fait penser au orth) : toutes
les commandes ne sont pas
prévus mais comme les macros
peuvent s'appeler mutuellement...

Beagle Bros Inc.

3990 Old Town ave., Suite 102C
San Diego,

CA 92110 USA

Programme :@ environ $50 +
transport (carte de crédit)

Dimitri Geystor

Lachenaz

74350 Cruzeilles

Tél:5044 2170

Mode d’emploi frangais, disquette
‘bonus’ : 65,00 F (3

Renongant & PostScript et aux polices de caracteres
intégrées, des PME optent parfois pour l'imprimante
LaserJet de Hewlett Packard et non pour la
LaserWriter d'Apple.

L'Apple // ne doit pas fairc dc complexes inutiles car il
commande sans probléme cette machine, comme la
LaserWriter (voir n° 24 de Pom'’s, PostScript). Les
codes de commandes indiqués ici ne concernent

toutefois que la LaserJet.

Configuration nécessaire

swi

Bruno Ribard

- AppleWorks 1.4

La carte SSC

La carte Super Série Apple doit €tre configurée
comme pour ITmageWriter :

on U
off

[}

o 1]

Pour obtenir le résultat présenté sur les exemples de Ia
page 64, il vous faut les éléments suivants :

« Apple/fe;
Carte Super Série Apple ;

Imprimante LaserJet ;

Ciable série (analogue a celui de 'TmageWriter) ;

Cartouche de caractéres 92286C Internationall off
(pour disposer des caractéres accentués) ;

modem

R

terminal

o

2

[

i

Pom's n° 33

63




Y ' A= i I Glm o : '$1I. "- #uﬂl'
Parameétres d'AppleWorks L en B 5“:’:@,&;. c::;?k,ﬁgu 1 w7 e
inees  relS pls L
[y =il iaT en‘"-‘—\s £t ac
Suivre le chemin traditionnel depuis le menu principal = arieen®® ﬁta . \a *‘“ e S Latisses long\:: '
pour ajouter une imprimante : i g wotors L osredit O atettett T
g x; - vor A « 1 » 3
Option Autres activités, puis Spécifier les données wse == qarcw * T yinents o e
Imprimante(s), puis Ajouter Imprimante puis Mon . et 5% |\ Goixati®® ' ges chem . des b““rncth
Imprimante. = s \ie colo2O ! | gevie™ e
o vaneet O oo e “2}5,;1?—3’
Indiquer alors le nom que vous lui réservez, dans le * ° gqerest L gosite 9° AR o pott &t = ites:
cas présent : ‘LaserJet+’. = ' ceres cties cisse!
noter " ac . \es po pa
efen ragl pat
Sélectionner les possibilités suivantes : ;_e P::: sys“’““‘t aaraué ‘:‘h:b“ot'w"‘ a::ncées
Saut de ligne aprés CR:  oui L L est trds b vied* T ies o5 €OV EE
Accepte sautdepage:  oui o reaio™ rasse“""‘:ﬁ par 998 o T CTllee t
Arrét en fin de page : non ; tf"“"articuﬂ““‘;ortent B ‘:‘Leg \naw"“:'u"ik pati
Largeur de chariot : 7,7 pouces pLus :’_nes ‘e.-mesc ptw,me\s ,rch"‘"“ur:*‘ms arél
Carte d'interface : CTRL-I 80N Certe | ents €T ceeres des
: parime ges car® cypigue "
o 3 . ) deii_s' .E est %hautcl 1 aqlt
Donner les codes d'impression suivants : ion e W% ¢ les P8 s INE TN
Glignesipouce: ESC &16D et enatide” o€ * . as
neapaxe zupe &°° ©eS Terowe e pl°
8lignes/pouce:  ESC &18D o qonal o 5 T 131 usT o sar
Début car. gras:  ESC (s3B e TP entd 7 patd © T nemdDOUT e ¢
Fincar.gras:  ESC (sOB St BEjkion: P es, d‘f’s gener®™ g
Début souligné:  ESC &dD pexlO g colom " araCteE g arons) _cere
Finsouligné:  ESC &da ;e L gus OF5 LT (185 aes OO s
Début indiceinf.: ESC &a+37V 1a £035 edof e BT Xl e
Finindiceint.:  ESC &a-37V ats S0 regiol oeede T A
Début indice sup. : ESC &a-37V Zike d‘z nodest® deit‘f:_:'_
Finindicesup.:  ESC &a+37V 18 B eve®e e 1T 4y 5129
8 carac/pouce: ESC (OF ESC (s0S ESC (s10H jonS . 1es .. marque o= trol
ESC &k15H 4 ost tr¢ ol stion- ce
10 carac./pouce : ESC (OF ESC (s0S ESC (s10H regional T4 peR 510it8" oncees
11 carac/pouce : ESC (OF ESC (s1S ESC (s10H re P it .m%its d its 2 i‘s rtel
ESC &k11H ; i:t patil™ . o t_‘;es £erT” ot df
12 caracJ/pouce : ESC (OF ESC (s0S ESC (s10H on Sy P cortBiiTcnliers oyt 5%
ESC &k10H remel” s es. T p e i c
15 carac./pouce : ESC (OF ESC (s16.6H ESC &k8H s lfaférau °ons) 7 T“;actereitéresl .
17 carac./pouce : ESC (OF ESC (s16.6H s 9 (I,es‘P”f; des & o5 caF8T gend)
20 carac/pouce : ESC (OF ESC (s16.6H ESC &k6H ;nellﬁl viS"aT;; posse%ee nee €C
églo 5 . uteS‘ :
Les densités 8, 10, 12 sont du type Courrier droit et , pi¥S d“: é]_evage rties ha arci‘lé ¥
autorisent le soulignement, les caractéres gras et jonS £ 1les e & w Ny o8 =
indices. lJ[-,j_c{\-'lemgm 2 sy est © ol peﬂt arer
o TEIOY £oiT Bl iqent®  ges

3 LS U E : T
La densité 11 est du type Courrier inclin€ et autorise le ~'c.ef‘ils ceSi R t-’ce ent
soulignement et les indices. et P tat'-‘-°nt' culie Car ra? énéfau}

. aeS
Les densités 15, 17, 20 sont du type Line Printer droit e P u ” chemln:r acteg;iion“eé;g 1
et antorisent le soulignement et les indices. ges ae ces nts exc é-_'\,t.é A
! t?;;i atI®] (pomod” Tpatd 1
Remarques nen® t note” purav® cxeS . » '?C'
artol cnitec e =
La configuration présenté ici n'est pas critique : un -gre® & 89 i.,oﬁa}:: pa sﬁig;, eu¥ X!
Apple //c (ou tout ordinateur avec sortie série), e Ses T 168 a P Bl
AppleWriter et une LaserWriter peuvent fort bien 2€ s 3 ond s sem™P on - £0 3¢S
communiquer. 55ent raoitatl 3es car¥®
%8 remely “enST T £03°  o¥
Pom's n® 33




Bernard Toméno

ans le numéro 30
de Pom’s, l'article
sur Multiscribe
v 2.0 faisait al-
lusion a wune
prochaine version
spécifique du llGs.
Clest fait !

Styleware Inc. wvient de sortir
Multiscribe GS 2.0 (2 $99.95 si vous
commandez directement : 5250
Gulfton Suite E, Houston Texas
77081, U.S.A.), landis qu'au méme
moment Version-Soft nous crédite de
GSWrite 2.0 (gratuit avec 'achat d'un
IIGS).

Inutile de décrire ces programmes en
détail : ils n'intéressent que les
possesseurs d'un GS quni, “par
définition” ont déja GSWrite. Or,
Multiscribe et GSWrite sont trés, trés,
semblables : connivence ? Imitation ?
Peut-€tre, mais plus probablement
respect des ‘normes Apple’ par les
développeurs sur ProDOS 16.

Ce ne sont toutefois pas des jumeaux
univitellins, alors penchons nous sur
les principales différences.

Ce qui est propre
a GSWrite

* ¢€crire en rouge et en noir
(seulement...) ;

 écrire en sur-ligné rouge, vert... ;

= €crire en lettres barrées (intérét 7) ;

= possibilités de définir et conserver
plusieurs régles de mise en page

(espacement des lignes, justifications,

tabulations) et méme de les baptiser

du nom qu'il vous plaira. Trés trés

commode ! ;

* marges et tabulations en
centimétres et non en pouces (avec

possibilités de tabulations point par

point ou bien décimales) ;

» redéfinition possible de la taille des
caractéres (de6a 32 etnonde 04

32 comme le laisse croire un des

menus déroulants), ceci cn plus des
options standards (8 -9 - 10 - 12 - 16
- 18);
- option d'annulation de la derniére
saisie ;
* nombreuses possibilités de
caractéres “supplémentaires” par
Option + autre touche ° on obtient
une série de lettre-accent grave,
lettre-tréma, lettres accolées (),
grecques (2, B, IT ), et divers
symboles,
Assez curieusement, le manuel est
muet sur cette remarguable
possibilité ; il signale en revanche
l'astuce voyelle précédée de la touche
tréma ou circonflexe pour obtenir le
caraclére accentué correspondant (on
peut regretter que les résultats de
Option + autre touche soient
‘mnémotechniquement’ parfois peu
Judicieux : Option + S donne B, tandis
qu’ Option + B donne ' !).
* on peut — enfin — charger des
images dans le texte (ct clles y
restent visibles en permanence) mais
uniquement si elles sont au format
GSPaint. On ne peut écrire ni & coté
ni sur elles elles transitent
obligatoirement par le presse-papier
qui est de ce fait ‘neutralisé’.

Ce qu'apporte
Multiscribe GS

« écrire en couleur, mais pas
seulement en noir ou rouge
comme GSWrite : il y a une paletie de
16 couleurs redéfinissables comme
dans GSPaint (donc 4096
possibilités). Ceci étant dit... c'est
Jjoli & I'écran, mais il est dommage que
les conleurs des rubans d'imprimantes
soient encore si trisies el que
I'impression matricielle soit si lente
(critique valable pour les deux
programines) ;
» dessiner (mais oui), grice & un
mini-éditeur de *“shapes™ dans le
style de GSDraw ou de TopDraw :
diverses figures pleines ou vides
(rectangle a bords carrés ou arrondis,
cercles el ovales, lignes) avec

plusieurs choix pour I'épaisseur du
trait. Chaque dessin peut étre

indéfiniment agrandi, diminué,
déplacé, superposé avec d'autres ou
avec le texte : une belle réalisation !
* charger des images el les mélanger
avec le texte et avec les mémes
possibilités de manipulations que ci-
dessus, bien qu'il ne soit pas toujours
facile de respecter les couleurs de
l'original qui, en revanche, peut
provenir de GSPaint, DeluxePaint,
PaintWork, TopDraw (quelques petites
astuces A connaitre, voir le manuel et
un document-lettre enregistré sur la
disquette) ;
= on peut, bien siir, voir et imprimer
ensemble textes et images mais,
quand on dessine, on perd la vue du
texte et vice versa ;
* un peu plus de ‘choix standards’
que dans GSWrite pour les tailles
de caractéres, et une sous-option
permettant de faire varier la largeur des
lettres de 1 point-écran ;
= 5 options de Style de plus que
GSWrite (Ombré, Indice et Exposant,
Majuscules et Minuscules) ;
= dernier atout : Multiscribe
reconnait et charge immédiatement
les fichiers textes d'AppleWorks (type
AWP);
= un regret pour finir : alphabet
strictement américain : impossible
d'avoir des € é d... méme si — petits
malins — vous permutcz avec les
polices apparemment francisées de
GSWrite (compatibles, ce qui permet
de les mélanger : n'en mettez toutefois
pas trop... cela finit par ‘déborder’ en
bas de I'écran),

Alors... 2 vous de choisir... ou
attendre la prochaine version : 2.0
semble signifier version définitive, ce
qui ne veut pas dire parfaite (en
insistant bien on arrive a planter le
soft américain tout autant que le
francais), et ce qui n'interdit pas
d'espérer une version 3.0 encore plus

performante. 6
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Nouvelles
du front é

Les freres Beagle, de San Dicgo
(Californie), plus céleébres que les
fréres Marx chez les Applemaniaques
pour leurs programmes toujours
indispensables (GPLE, Pronto DOS,
Beagle Graphics...) et jamais
protégés, ainsi que pour leur
inénarrable sens de I'humour, ont
trouvé un nouveau propriétaire. Le
couple Bert ct Sharon Kersey,
fondateur de la société, qui en avait
assez de diriger une entreprise
(florissante au demcurant) plutét que
de programmer, a revendu la société...
2 son principal concurrent.

11 faut dire que ce “concurrent”, Mark
Simonsen, érait aussi un de leurs
amis, un ancien programmeur de
Beagle, qui avait fondé la société
Software Touch pour pouvoir
publier des programmes également
excellents, également non protégés,
mais qui cntraicnt en CONCUITENce avec
des produits Beagle. On ne peut nier
par exemple que Program Writer,
d'Alan Bird, surpassc ct périmc
GPLE. Le méme Alan Bird publiant
d'ailleurs aussitdt aprés chez Beagle le
génial Beagle Compiler, premier
mais définitif compilateur Applesoft
sous ProDOS...

La fusion de Beagle et de Software
Touch ne peut €&tre qu'unc bonne
nouvelle pour notre bon vieux chien,
puisque Mark Simonsen a su garder et
faire collaborer ces deux génies de la
programmation que sont Alan Bird
(AutoWorks) et Randy Brandt
(SuperMacroWorks). Les premiers
fruits de leur collaboration sont une
série d'excellents utilitaires pour
AppleWorks qui, a la différence des
accessoires de Pinpoint par exemple,
sont totalement intégrés A
AppleWorks (voir la rubrique “le

mange-disques”).

L'orientation de la compagnie vers
plus de produits pour les “utilisateurs™
(et moins pour les bricoleurs et
programmeurs) st donc confirmée. I1
serait dommage cependant que Beagle
renonce au Basic 16 bits et aux
utilitaires ProDOS 16 que nous
attendons tous.

Toujours plus

Il est inaccep-
table aujour-
d'hui de lire
des rapports ou
des theses uni-
quemcent com-
posés de ce
texte  sec,
g S méme pas pro-
portionnel, que produisaient les
machines 2 écrire de grand maman.
L'informatique personnelle, c'est la
publication personnelle, mise en page,
variée, imagée, et méme en couleurs.
Sur Apple //, c'est Newsroom,
Certificate Maker, ou le tout
nouvcau SpringBoard Publisher,
tous de Springboard. Sur GS, cest
GSWrite de VersionSoft et
Graphic Writer de Datapak
Software, en couleurs et en super
haute résolutivn. Pour tous, c'est
aussi Print Shop de Broderbund.

11 nous faut donc des images, toujours
plus d'images. Toutes les disquettes de
Clip Art pour ces programmes sont
bonnes, mais il n'y a ni ma photo ni
ma collection d'estampes érotiques
malgaches. La solution est connue,
clle s'appelle numérisation.
Numériser une image, c'est 1a réduire &
un nombre fini de points
correspondant a la résolution
graphique de votre machine et
Lranscrire ces points en octets qui font
de trés belles “imagcs-machincs”,
images que vous pouvez ensuite
afficher sur 1'écran, travailler avec vos
atilitaires graphiques et imprimer sur
votre imprimante.

Jean-Yves Bourdin

Il y a deux fagons de numériser : soil &

partir d'une caméra ou d'une image

vidéo avec une interface spécifique

(nous cn parlerons un autre jour),

soit,.. en retournant votre

Imagewriter, qui, au lieu de recevoir

depuis votre port série, va émettre vers

lui les informations nécessaires 2 la
reconstitution des images. Deux
produits nouveaux permettent
aujourd'hui anx possesseurs d'une

Imagewriter de remplacer la t€te

d'écriture de leur imprimante par un

"scanner” qui lit et transmet les

images mises dans I'imprimante a la

place du papier.

— ThunderScan, de Thunderware
n'est plus le privilege du Mac. La
version pour //e, f/c ou IIGS cofite
219 dollars ;

— Scannit, de Jed Design, est
offert en deux versions : De Luxe
a 249 dollars ou le nouveau
Scannit 25 a 179 dollars.

Le mange disques

A la récente féte de
I'Apple // a San
Francisco, ce ne
sont pas les
programmes GS qui ont cu la vedette,
mais la série des utilitaires
AppleWorks de Beagle & Software
Touch. Cettec séric, appclée
TimeQut, comprend d'ores et déja :

— un correcteur (anglais) avec un
dictionnaire de 80 000 mots auquel
vous pouvez ajouter le votre, de
longueur illimitée : TimeQut
QuickSpell ;
un programme qui permet de
transformer AppleWorks en un
mini-MacWrite, d'imprimer les
fichiers AppleWorks avec des
fontes graphiques de toutes tailles
(6 a 127 points) et de tous styles,
et d'y inclure des dessing :
TimeQOut Superfonts :

— un grapheur qui crée des graphiques
directement A partir des fichiers
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tableur ou base de données
d'AppleWorks et les imprime :
TimeOut Graph;

— un nouveau programme de macros
pour AppleWorks qui prend la
succession de SuperMacroWorks et
AutoWorks, Avec lui AppleWorks
devient un langage complet, un
interpréteur de macro-commandes :
TimeOut UliraMacros ;

— un utilitaire pour imprimer les
fichiers du tableur qui dépassent la
largeur de la page en les retournant
4 90°, du genre de Sideways :
TimeOut SideSpead :

— un programme qui permect sans
sortir d'AppleWorks de copier,
comparer, verrouiller, déver-
rouiller, effacer tout fichier et de
faire des copies de disque:
TimeOut FileMaster ;

— un cnsemble d'accessoires de
hureau type Pinpoint ou Sidekick,
permettant d'avoir instantanément
accés depuis AppleWorks 4 une
horloge, un calendrier, un agenda,
une calculette, un bloc-notes, un
adresseur d'enveloppes et a
l'inévitable puzzle : TimeOut
DeskTools.

Sous le capot

La meilleure
carte accélé-
rateur pour
Apple //, et le
seul accélé-
rateur pour //c, viennent de sortir. Ce
n'est d'ailleurs pas une carte, mais une
puce qui remplace le microprocesseur
et fait tourner votre machine ([, ][+,
/le, flc ou compatible Apple) a 4
Megaherz, 400% plus vite. Zip
Chip de Zip Technology n'a pas
de “switches’ (réglages au clavier), ne
demande aucun slot, est garanti a vie
et ne coiite que 130 dollars. Bientot la
version pour GS.

Si vous avez un nouveau //c (avec la
souris en slot 7), ou un GS, ou une
carte d'extension mémoire type Apple
dans votre ][+ ou votre [/e, et que
vous n'avez pas encore UN MEGA
(1024 Ko) sur cette carte, vous vous
privez de beaucoup de plaisirs et de
possibilités. Toutes ces caries ne
demandent qu'a éure remplies par des

Rams parfaitement standard 41256 &
150 nanosccondes qu'on trouve chez
n'importe gquel marchand de
composants a 30,00 F pitce
maximum. Il en faut 8 pour 256Ko,
24 (mais achetez-en 25 pour la
sécurité) pour “gonfler” 4 1 Méga un
/fc ou un GS. Le seul effort demandé
est celui d'ouvrir la machine (éteinte),
de toucher son alimentation pour se
débarrasser de 1'électricité statique, et
d'insérer les puces dans les supports
vides qui les attendent. Pour le GS,
suivre la documentation remise avec la
carte d'extension mémoire (attention
aux “jumpers”). Vous perdez votre
garantie, et tout cela est & vos risques
et périls. Mes amis et moi l'avons fait

quand méme.
Patchworks

Le patch suivant
permet aux ffc, /fe,
IIGS (mais pas aux
11+) d’avoir sous
ProDOS et Basic System 1.1 une
commande CATALOG qui fait
automatiquement passer en 80
colonnes (Puristes, rendez-vous au
paragraphe suivant...). La commande
CAT agit comme CATALOG si vous
étes en 80 colonnes, mais fonctionne
comme d'hahitude si vous &tes en 40

colonnes :
BLOADBASIC.SYSTEM, TSYS,A52000d
CALL-151.
2736 : 20 00 €3 A6 21 CA BE N

4323:36 N 42EF:39d
BSAVEBASIC,.SYSTEM, TSYS,AS2000J
- BASIC,SYSTEM.J
Le caractére “damier” qui terming les
lignes de traitement de texte dans
AppleWorks 1.4 a un aspect réuo.
Pour le remplacer par le moderne
symbole .! des caractéres souris :
BLOAD SEG.M1,TO0,A$2100, L$2E00,

B$4CDA
POKE 16759,205 : POKE 17163,

205 : POKE 19451,205.
UNLOCK SEG.M1.

BSAVE SEG.M1,T0,A$2100,LS2E00,

B$4CDA

Les premidres versions de
SuperMacroWorks de Randy Brandt
chez Beagle Bros, programme génial
de macro-commandes pour Apple-

Works, avait un léger bug avec la
version frangaise 1.4 d'AppleWorks :
la macro 34 empéche de conclure une
suite de codes dans la définition de
“mon imprimante”. Comme cette
macro n'est pas redéfinissable, il faut
1a changer dans le programme. Voici
comment la remplacer par G_:

BLOAD

SUPER.SYSTEM, AS2000, TSFF.J

POKE 16503, 223

BSAVE SUPER.SYSTEM, T$FF.

Encore une partie
et j'éteins

Deux nouveaux jeux marqueront
I'année 87 sur Apple ][ par la
nouveauté réelle de leur conception et
le fini de leur réalisation.

Portal d'Activision met enfin le
jeu sur ordinateur & hauteur du cinéma
ou de la littérature par la qualité et la
quantité des émotions qu'on éprouve a
y jouer. Rentré sur terre 4 la fin du
21&me siécle aprés un voyage dans les
étoiles, vous y retrouvez tout... sauf
les gens, qui ont disparu. Le jeu
consiste a comprendre ce qui a pu se
passcr. Vous pouvez le faire en
interrogeant Worldnet, le réseau
informatique hyper-performant de cette
fin de siécle, qui est encore
partiellement en ordre de marche.
Vous n'avez pour l'interroger qu'un
vieux terminal du 20&me sidcle, en
deux dimensions seulement, muni
d'une archaique interface clavier, mais
qui fonctionne encore (ces Apple //
étaient vraiment increvables). Si vous
ne lisez pas l'anglais, apprencz-le en
jouant & Portal.

Accolades's Comics de Steve
Keene et d'Accolade a une ambition
plus modeste, mais la réalise
parfaitement : celle d'étre le premier
jeu d'aventures et d'arcade qui soit en
méme temps unc bande dessinée, un
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Comics. Vous pilotez effectivement le
jeu, feunilletez les pages, jouez a cing
jeux d'arcade différents, avec la facilité
de lecture d'une BD. Si vous ne lisez
pas I'anglais, vous comprendrez quand
méme Accolade's Comics.

On peut aussi se divertir avec des jeux
plus classigues : ainsi, si quelque
dinosaure de vos amis croit encore
sincérement 2 la fable de la prétendue
“supériorité” de I'Atari sur le GS,
montrez lui Thexder de Sierra On
Line, le jeu d'arcade qui fait fureur an
Japon, sur votre GS. Et si vous
préférez les jeux A la frangaise, essayez
Séduction 1 de Froggy
Software, jeu de rdles qui vous met
dans la peau d'un séducteur galactique.

16 bits
distribue gratuitement

outre-Atlantique de

nouvelles Roms et une nouvelle puce
vidéo, qui éliminent pas mal de bugs
de la version actuelle mais qui semble
en ajouter : certains disques durs et le
disque-Ram Speedisk s'en portent mal.
En fait, Speedisk — par exemple —
fonctionne avec les nouvelles Roms,
mais pas avec la version 1.3 de
ProDOS 16 livrée avec. Il convient
donc dans ce cas, comme le
conseillent déja plusieurs revues
amgéricaines, de conserver la version
1.1, Apple distribuc également
gratuitement la demnidre version du
Systeme (version 2.0), qui occupe
pratiquement toutc unc disquette
800Ko. Nonveautés :

= ProDOS 16 Version 1.3 (juste-

ment...) ;
« ProDOS 8 Version 1.4 (17 Avril
87
= Loader Version 1.2 ;
s Launcher Version 2.0,
mais toujours Basic System Version
1.1. Sont ajoutés le Print Manager
(enfin un outil pour piloter les

Ca bouge du c6té du
GS : Apple USA

imprimantes), des outils auxiliaires .

pour QuickDraw, la correction de
certains bugs de la version 1.1 du
systéme ; les outils sont présents sur
la disquette sous forme compressée, et
lc Loader a €t€ révisé pour permettre le
chargement de ces fichiers compressés.

Tout cela est & demander 4 votre
revendeur.

SoftSwitch dec Roger Wagner
Publishing, est & la fois un
*switcher” et une ‘wildcard’ pour le
GS. Installé comme un accessoire de
bureau sous ProDOS 16, il permet de
quitter une application (8 bits
seulement), de la sauver en mémoire,
d'en lancer une autre, de la quitter a
son tour pour retrouver la précédente
au point ¢xact ol vous en étiez resté,
sans jamais redémarrer. Vous pouvez
aussi sauver votre mémoire sur disque
et retrouver des mois aprés le point ol
vous en étiez, comme avec une
wildcard, Vous pouvez passer des
images d'une application 2 une autre,
etc. Il gére t(rois applications
simultanément,

Deux points noirs, cependant, pour ce
programime : d'abord, les applications
concernées doivent permetire l'accés au
tableau de bord, et beaucoup ne Ie font
pas, & commencer par le Prodos 1.1.1.
Ensuite, il est muni d'une protection a
la fois invisible (les disques sont
copiables et les copies scmblent
fonctionner) et vicieuse (il modifie des
octets de 12 Ram de configuration de la
machine, ceux qui sont conservés
méme quand on I'éteint).

Savicz-vous qu'un outil de debuging
est caché dans la Rom de votre GS ?
Pour avoir accés au Memory
Peeker, tapez :

CALL -151

0 - e (sortie d'émulation)

FF/1800X. (installation de l'outil)

& - cTRL - Esc.) (tableau de bord)

A lire

Apple France
vient de traduire et
publier un certain
nombre de livres
et documentations
Apple. Toutes les
publications tech-
niques Apple sont
une merveille de
pédagogie, de clarté et d'exactitude, et
sont trés agréables a lire. Font donc
désormais partie des indispensables &

demander a votre revendeur avant quils
ne soient épuisés :

— Manuel de Référence de
I'Imagewriter II (vous
n'utilisez pas 10% des possibilités
de cette excellente imprimante) ;

— Le Guide des Interfaces
Apple (indispensable pour
comprendre le fonctionnement de
votre port série, ou choisir le bon
cable pour InterPom’s) ;

— La Programmation en Basic
avec ProDOS (un des meilleurs
ouvrages sur le Basic) ;

— Manuel de Référence de
I'Instant Pascal (I'Instant
Pascal cst un outil cxtraordinaire
pour apprendre et enseigner le
Pascal, y compris celui du Mac.
En revanche, il cst inutilisable
pour développer).

A lirc aussi : les numéros 34 et
suivants de Pom's. Vous apprendrez
dans la chronique Apple // for ever :

» comment mettre un IBM dans
votre Apple ;

« comment mettre un Apple dans
votre IBM ou compatible ;

» comment utiliser les drives 800Ko
compatibles Mac sur I'Apple // ;

» comment accélérer lc chargement
du systéme sur GS ;

« comment transformer un antique
1[+ en station Citizen Band ou ¢n
labo de physique ;

» quels langages utiliser sur GS ;

- comment piloter la LaserWriter
avec un //fe ou un //c :

Accolade

20833 Stevens Creek Boulevard
Cupertino — CA 95014, USA
Activision

P.O. Box 7286 — Mountain View
CA 94039 — USA

Beagle Bros / Software Touch
3990 Old Town Avenue — Suite 102C
San Dicgo — CA 92110 - USA
Broderbund Software, Inc

17 Paul Drive — San Rafael

CA 94903 - USA

Datapak Software

14011 Ventura Boulevard — Suite 507
Sherman Qaks — CA 91423 — USA.
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Froggy Software Sierra On Line
33, Avenue Philippe-Anguste
75011 Paris — @ 43 58 25 98

Jed Design, Inc USA

3300 Central Avenue SE — Canton
Ohio 44707 - USA

Roger Wagner Publishing
1050 Pioneer Way — Suite P
El Cajon — CA 92020 - USA

Thunderware

USA

5750 France Avenue South
Suite 123 — Edina — MN 55435 -

Springboard Software,Inc
7808 Creekridge Circle — Minneapolis
MN 55435 - USA

21 Orinda Way — Orinda — CA 94563

VersionSoft
94, rue Lauriston — 75116 Paris
= 47277172

Zip Chip
11926 Santa Monica Boulevard
Los Angeles — CA 90025 - USA

3

Dans cette rubrique, vous trouvez un reflet de
[activité de notre boite aux lettres (empl1) sur
CalvaCom.

4) QUEST N32 - 31.
De: Michel LE PORT (MLP10) - 31 oct 87 18h11

Pourriez-vous m'indiquer la correspondance des bomes 2 3 7 de
la prise DB avec la prise intérieure 16 briches du Joystick ?
Merci.

Voici la correspondance des broches Joystick :

DB9 INTERNE

|
|
|
|
!
|

1 .3 Ce type dinformations se
2 1 frouve dans le ‘Manuel de
3 & Référence Apple /e’
4 7 disponible chez tous les
LN revendeurs Apple.
6 4
Fe 2
8 10
2 11

3) Pom's22-3 1.

De: Amaud KOPP (AK24) - 17 sep 87 20h56

Dans Pom’s 22 page 17, vous parlez du programme RENUMBER.
mais ol se trouve-il?
Arnaud Kopp

Le Renumber auquel on fait allusion dans le numéro 22 de Pom's
est un utilitaire qui figure sur la disquette Master DOS 3.3.
Cette disquette n'est plus aujourd'hui livrée avec les ordinateurs

(ProDOS oblige) mais tous les revendeurs Apple peuvent vous Ia

fournir.

2) Pbm AuxMove -6 1.
De: André KRZELJ (AK14) - 22 sep 87 16h46 téléphonique

Pour adapter des programmes de I'Apple // au GS, comment faire
pour remplacer Aux_Move et pouvoir déplacer des blocs dans
TOUTE la mémoire ?

Deux méthodes pour remplacer AuxMove :

1) Vous inspirer de la routine de VB Toméno (Pom’s 32 page 10)
qui est une boucle constituée de :
AF bbmmhh (LDA adresse sur 3 octets & I'envers, hh = n° page)
8F bbmmhh (STA adresse sur 3 oclels & 'envers, hf = ° page).
La méme méthode a été employée dans Peeks ef Pokes longs
(n° 30).

2) Le mieux est d'utiliser I'instruction de déplacement de blocs
MVP.

MVP banc_départ,banc_deslination

X contenant l'adresse sur 2 octets départ

Y contenant I'adresse sur 2 ocfets de destination

A contenant le nb d'oclels a déplacer.

Faites PHB avant et PLB aprés pour préserver DB.

1) AIDE..AIDE...SVP. - 101.
De: Jean QUINNE (JQ13) - 07 oct 87 10h31

Bonjour !

Iei Jean Quinne de Nouvelle-Calédonie.

Bien regu e cable pour transfert fichier entre A2E el Mac, mais
rien ne marche car...

Je ne sais pas comment récupérer les fichiers de mon disque dur
PROFILE qui sont en pascal 1.3 d'une part ;

je viens de recevoir la revue no 32 ; et & ma grande joie je vois
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que vous décrivez 2 la page 63 qu'il y a une disquette de 800Ko
avec un programme UFC. Est-ce que c'est |a solution ou une
petite solution & mon probléme.

Merci et espére avoir une réponse positive...sincérements. JEAN,

InterPom's fonctionne sous ProDOS et ne peut lire que les fichiers
ProDOS. Les fichiers Pascal DOS ou CP/M doivent étre convertis.
L'utilitaire Universal File Conversion est vendu par :

Quality SotfWare

21610 Lassen Street

Chatsworth

California 91311 USA
par correspondance avec carte Visa au prix de 34,95 dollars.

Cet utilitaire permet de fagon simple de convertir les fichiers entre
les 4 Dos : DOS 3.3, Pascal, ProDOS (ou SOS) et CF/M.

2) dBase- 6 .
De: Malik AIT BACHIR (MAB10) - 19 sep 87 08h37

Bonjour
Je souhaiterais reprendre des fichiers dBase 2 crées sur Apple
dans mon PCsur dBase 3. Est -ce possible avec les softs Inter-
Poms pour des fichiers en CP/M.

Merci pour votre réponse.

Les fichiers dBase 2 peuvent étre transmis sur I'lBM via
InterPom’s ; toutefois, il devront éire convertis sous ProDOS avant
transmission.

Blen entendu, il restera & régler les éventuelles différences de
format entre dBase2 sur Apple et dBase3 sur IBM.

Dans un prochain numéro, nous publierons un pgm de copie de
I'écran texite 40 ou 80 colonnes sur toutes imprimanies.

4) Probléme... - 111,
De: Henri PIERME (HP10) - 22 sep 87 19h29

Bonjour... J'ai achelé le dernier Pom's mais j'ai gq problemes
avec le programme Lemouse... lorsqu'un menu est déroulé il reste
affiche ?

Etil y a une ereur d'affichage du 2e menu que je n'ai pas réussi
a corriger (c'était pire)...

Je tiens & vous préciser que je posséde un Apple//e 128ko 65¢02.
Merci

Effectivement, le programme LeMouse ne fonctionne que sur un
/e (comme l'indique la revue). En fait, il ne fonctionne que sur /ic
128Ko, ce programme étant allergique aux nouveaux 384Ko
(souris en slot 7).

6) ROUTINE PRODOS COPIE ECRAN - 1 I.
De: Marius MARTINET (MM68) - 09 oct 87 21h54

...pouvant tourner sur cet appareil. Je suis un nouvel abonné &
volre revue.

Volre message est court el nous ne sommes pas str de vos

besoins.
Pom's a publié dans son numéro 17 un pgm de copie de I'écran

HGR sur Epson, dans son numéro 18, une caopie de I'écran DHGR

sur ImageWriter et dans son numéro 19, une copie de I'€cran
HGR sur Image Writer.

3) Questions - 11 1.
De: Patrice DELORME (PD28) - 11 oct 87 19h05

Bravo votre revue est fantastique.

Je posséde un Apple /fc, je voudrais savoir quels sont les
langages

Pascal qui fonctionnent sans drive externe. En ce qui concerne
Instant Pascal est-il suffisant pour développer des logiciels impor-
tants ou est il restreint & I'apprentissage du Pascal, pouvez vous
me donner son prix.

Vous avez publié plusieuirs montages électroniques concernant la
communication (composeur de numéros, cordons minitel,
détecteur de sonnerie) est-il possible de regrouper ces 3 mon-
tages en un seul afin de n'occuper qu'une seul prise de I'Apple.

- Les Pascal d'Apple (1.2, 1.3) se contentent d'un seul lecteur,
mais quel travail : il faut en permanence changer la disquette,
parfois pendant I'exécution d'un programme...

Instant Pascal permet I'apprentissage et le graphisme mais,
gtant interprété, il est plus lent et convient mal pour des applica-
tions dimportance.

Les revendeurs Apple vous conseilleront certainement et sauront
vous donner des prix.

Bien enfendu, regrouper les moniages est chose possible mais en
fous cas, ils occuperont deux prises : le joystick et la prise
communication.

1) Disquette //GS- 7 I.
De: Christian RICHAUME (CROO10) - 05 oct 87 19h26

J'utilise un lIGS et vos disquettes 3.5.

Pour les rendre boolables il est nécessaire de faire beaucoup plus
que ce que vous conseillez : “installer les fichiers Prodos et Basic
System"

Une marche & suivre trés détaillée semble nécessaire, tout le
monde n'ayant pas & sa digposition un informaticiende haut niveau
pour aider !!

Amicalement C.R.

Et pourtant, les disquettes Pom's deviennent ‘bootables’ par le
simple ajout de ProDOS (P8) et Basic.System. Cela suffit pour
obtenir le curseur ef permettre de lancer fout programme.

Bien entendu, un systéme réduit tel celui conseillé ne permeltrait
pas & GSPaint de fonctionner (il nécessite ProDOS 16) mais,
comme ¢e n'est pas le but...

En revanche le programme QDBasic de ce numéro est le premier
programme de Pom'’s qui nécessite ProDOS 16.

5) $.0.S. Applewriter Il sur Il GS: Possibilités... - 101.
De: Jean-Pierre BOULESTEIX (JPB12) - 21 oct 87 19h52

Bonjour, et merci d'avance pour le *tuyau” qui me serait trés
précieux :

Jo travaille avec un logiciel de communication qui s'appel PROS-
PECTOR, aprés avoir “récolté" les adresses sur Minitel je dois les
retravailler avec un traitement de texte en DOS 3.3. Donc jutilise
Applewriter sur mon //le mais il m'arrive d'avoir des disquettes
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140K pleines et pas lisibles dans leur totalité: la solution étant de
passer mes fichiers texte sur disk 800Ko.

Done sur Il GS...7 que faire, et quel serait 'autre traitement de
texte DOS 3.3 qui pourrail etre acceplé sur Il G3? Merci d'avance,
et bravo pour I'idée d'Gtre sur Calvacom. A vous lire...

Pour uliliser un lecteur 800Ko en DOS 8.3, il faut un DOS modifié
(avec UNIMATE par exemple), mais cela contrarie AppleWriter.
MagicWindow conviendrait peut-éire mais il na pas la souplesse
d'AppleWriter. Convertir les fichiers en ProDOS avant de les traiter
n'est pas simple non plus.

Nous ne voyons que le renoncement & Prospector ! : avez-vous
essayé le programme que nous avons publié dans nolre numéro
30, T.POMS.

La ‘récolte’ d'adresses se fait dans un fichier ProDOS non limité
en taille, directement madifiable par Apple Writer (pourquoi pas
avec une petite routine WPL pour accélérer les choses ?).

6) Conseil d'achat - 10 1.
De: David BENSIMON (DB25) - 21 oct 87 20h48

Juste un conseil & ma revue préférée ;

Possesseur d'un lle (illustre ancétre), je bave d'envie devant le
ligs, mais voil, le Mac + colite actuellement le méme prix que le
ligs couleur.

Conseillerez-vous & un adepte de 'assembleur du 6502,
possesseur de nombreux programmes et routines... un ligs, suite
logique du lle, ou un Mac + 7

Deuxiéme question : L'extension 512k du ligs fonctionne-elle
comme la carte féline ou est-elle réellement une exiension
mémoire (c'est-a-dire sans commutation de banc mémoire) ?
Merci d'avance.

Bonne question ! Réponse bien délicate, mais voici quelques
éléments de réflexion :

Mac :

- Rapidité du processeur —> souris plaisante a utiliser, gestion
de I'écran graphique particuliérement agréable ;

- Ergonomie, souplesse de la gestion de disque ;

- Assembleur 68000 radicalement différent du 6502, ¢'est un
autre monde ;
Pas de possibilité de bacler une petite routine sous moniteur
pour un simple essai ;
En Basic, on peut faire la méme remarque : comment
conevoir un pgm sans gérer événements, fenétres...

Apple IIGS :
- Possibilité de récupérer fous les pgm Apple / ;
- Possibilité de travailler ‘a I'Apple /' (Monte ur, Basic, Assem-
bleur 6502..,) ;
- Le 65816 est le proloangement du 6502, on n'est pas dépaysé,
méme avec 16 bits I'accumulateur, c'est bien rassurant ! ;
- Pas encore de vrai Basic digne de ce nom (en fait il sera
bientdt disponible...) ;;
- Plus nous le pratiquons, plus nous lui trouvons un air Mac :
Gestion de fenetres;
Routines graphiques QuickDraw (voir ce Pom’s pour

l'utilisation de QuickDraw sous Basic AppleSoft) ;
ProDOS 16 bien proche du HFS (en fait ¢’est le HFS qui

est proche...) ;
Gestion des événements (souris, clavier, insertion dis-
quette...) ;
Faire une application 65816 est aussi complexe qu'une
application 68000 ;
Accessoires de bureau ;
AppleTalk : GSPaint permet de commande la Laser-
Writer... ;
- Lenteur du processeur, on voit les iconies se dessiner, la
souris n'est pas trés plaisante (quand on vient du Mac) ;
- Couleur (mais difficulté de programmation) ;
Seuls 64Ko sont accessibles depuis le Basic Applesofl, au-
deia, on commute : les ‘'n’ mégaoctets ne sont pas en lignes
mais par page’ de 64Ko ;

Dernier éiément : Pom'’s donnera de plus en plus de pgm aux
possesseurs de GS (mais sans réduire la place du Mac...)

Cruel dilemne !

4) RECHERHE ADRESSE...- 4 I.
De: Jean QUINNE (JQ13) - 22 oct 87 10h53

Bonjour ici Jumbo Vidéo(JQ13) Quinne Jean

Connaissez-vous une adresse pour un programme d'astrologie sur
Mac ?

QO trouver HyperCard et MultiFinder ?

Merci et sincéres salutations.

La seule adresse que nous ayons trouvée :
Decleir Louis
103/731 Bld de VCalmy
59650 Villeneuve d'Ascq
20434387
programme écrit en Mégamax C.

HyperCard et MultiFinder : disponibilité en frangais parait-il

en novembre/décembre chez les revendeurs Apple. Les
développeurs peuvent obtenir une version US auprés d'Apple.
Plus de précisions dans la cité Mac de CalvaCom...

4) interface utilisateur -6 I.
De: Patrice DELORME (PD28) - 22 oct 87 19n07

Je suis en train de concevoir une interface utilisateur en LM sur
Apple //c du style Macintosh mais je me heurte & des problémes
d'organisation des roulines.

Pouvez-vous me conseiller un livre sur linterface utilisateur du
Mac qui débate des problémes techniques de cet interface.
Mercl d'avance.

Pour les contraintes a respecfer :
Inside Macintosh vol. 1 (Macintosh User Guidelines).

Cela ne vous donnera que les principes a respecter mais aucune
solution concernant la programmation de I'Apple //c : nous ne
voyons pas que vous conseiller d'autre.
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Excel - Bibliothéque de
macros, par Mary Campbell, Que
Editions, 356 pages. Traduction.

Un livre pour ceux qui ne veulent
progresser que dans le domaine des
macros. Comme il s'agit d'unc
traduction, on a droit aux surprises
habituelles : tout le premier chapitre,
par exemple, indiquc des virgules
comme séparateurs d'arguments ; la
programmation linéaire est définie
commc unc programmation de haut en
bas...

On peut regretter I'absence de liste
récapitulative donnant une vue
d'ensemble des fonctions et des
commandes macros. L'intérét principal
de 'ouvrage réside dans les exemples
de macros fournis.

Excel applications, par David K.
Simerly, Sybex, 296 pages, 248 F.

Le prix n'cst pas du tout justifié par la
qualité ou l'intérét de ce livre : ce livre
fourmille d'exemples de formules mal
construites et pourrait servir de base 2
un cours sur I'andit et I'amélioration
de modeles Excel. Ainsi, de fagon tout
A fait originale, I'auteur invente une
formule comme :

SOMME(L9—-L9*04))
laoi:

0,6*L9

suffirait ; les exemples de cet ordre
sont multiples.

L'autcur présente les codes de
présentation des en-tétes et pieds de
page tels qu'ils sont décrits dans la
documentation d'Excel ; malheureuse-
ment, dans la réalité, ils ne
fonctionnent pas comme prévu et
l'auteur ne s'en est apparemment
jamais rendu compte. Pour savoir

Alexandre Duback

comment marchent ces codes, il faut
se référer au Guide pratique d'Fxcel ou
a Excel efficace, chez Cedic-Nathan,

Graphisme et mise en page sur
Macintosh, par Andréas Pfeiffer,
Cedic-Nathan, 315 pages, 310 F.

Il s'agit 13 d'un ouvrage proche,
pratiquement une seconde édition,
séricusement remaniée, du livre
Applications graphiques pour
Macintosh. L'auteur est compétent et
pratique ce¢ qu'il enseignc. Scul
probléme, le livre étant publié en
octobre 86, il n'inclut pas Xpress et
présentc  Rcady-Sct-Go dans une
version 2.

L'édition sur Macintosh, par A,
Chichery, J.-P. Drieux et A. Jarlaud,
Dunod, 208 pages, 145 F.

Le sous-titre indique "Think Tank,
More, McWrite (sic), Jazz, Word, Mac
Auteur, Writer Plus”. C'est tout dire,
quand on sait que Jazz ¢t Mac Autcur
sont quasiment aux oubliettes, et que
Writer Plus a réussi a faire regretter
son retard (tant qu'il était en retard, on
pouvait encore réver...). Le Word
couvert par le livre en est a la version
1.15. Certes, nous avons ce livre
depuis bien deux ou trois mois mais,
méme a sa sortic en mars 87, il datait
déja. Si ce livre vous intéresse,
attendez donc qu'il sorte en deuxiéme
édition...

Votre permis de conduire un
ordinateur, par Francois Gazay,
Tendances et évolutions technolo-
giques, 207 pages, 95 F.

Cet ouvrage a Il'avantage d'éire
relativement clair et facile a lirc. Lcs
inconvénients : une présentation

sobre, pour ne pas dire spartiate, et un
contenu parfois un peu trop sommaire
et pas tout & fait d'actualité. Ainsi, le
chapitre Langages ne parle méme pas
d'Ada, et I'on a l'impression que
l'auteur ne connait ni les Macintosh,
ni a fortiori les équipements puissants
que sont aujourd'hui les 386 et autres
Mac II.

Excel efficace, par Hervé Thiriez,
Cedic-Nathan, 263 pages format A4,
295 F.

Disquette d'accompagnement diffusée
par Editions MEV : 175 F (800K) ou
195 F (2 x 400K).

Une centaine de themes, classés en 13
chapitres et lisibles séparément les
uns des autres, sont traités dans cet
ouvrage qui s'adressc a tous les
possesseurs dExcel ayant déja maitrisé
le B.A.BA de cet excellent logiciel. A
la fin du livre, plusicurs tables de
référence vous permetient de retrouver
rapidement toutes les fonctions, les
fonctions macro, les commandes ¢t les
raccourcis d'Excel. Les chapitres sont
les suivants : Excel sur Macintosh,
L'édition, Référence aux cellules,
Présentation des fenilles de caleul,
Performances, Les formats, Modifica-
tion des structurcs, L'utilisation des
tahleaux, Organisation des données,
Les macro-fonctions, Les macro-
commandes, Pot-au-feu d'astuces et
Audit d'une application.

Dans la lignée de MacAstuces et des
Secrets de Multiplan, ce livre est une
mine de renseignements sur Excel et
d'astuces d'utilisation. C'était lc
best-seller du stand PSI-Cedic 4 Apple
Expo.

Attention : le bon de commande de la
disquette a ¢t€ omis du premier lot de
livres. Sachez donc que vous pouvez
commander la disquette directement
auprdés de Pom's (voir le bon de
commande en fin de ce numéra).
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Vous étes déja nombreux 2 profiter de la meséagerie.

CalvaCom pour vos questions techniques et a recevoir

texte & exporter, nommé Commande.CLV sur la dis-
quette de cc numéro.
Vous devrez nous indiquez :

nos réponses méme 3 des heures indues ! Votre revue = 1es produits souhaités,

est maintenant en mesure de vous proposer un nou- vos nom et adresse,
veau service qui ajoute la rapidité télématiqueaux pro- - votre numéro de Carte Bleue, Visa, Eurocard ou
| duits Pom’s : la passion n'attend pas... Mastercard,

- sadate d'expiration,

Si vous etes abonnés a CalvaCom, laissez-nous vos
le montant de votre commande.

commandes dans notre boite 2 lettres (emp11) : une -
disquette commandée le matin avant 10 heures sera
expédiée le jour méme... Celle commande peut, bien
sr étre saisie directement sur le clavier Minitel mais,
solution plus souple, vous pourrez utiliser le fichier

Endemandantun accuséderéception, vousconnaitrez

I'heure de traitement...
Belle occasion de s'abonner !

Mots Croisés

Gibert d'Eyguiéres, Jean Payat de Chénove, Olivier
Blondeaude Saint Maur, Pascal Quilez de Bordeaux
et A. Blandy. Les possesseurs de

Gérard Vorreux, abonné du Nord, et Gérard Kittel
de larégion parisienne, ont été les plus prompts dans
la résolution de notre probléme 32

(solution ci-contre). Ils bénéficient CTRIBTUTSTSTETTITIE Macintosh trouveront sur la
d'un avoir de 200,00 F. Félicitations RIEIS[S[AII[S[IIE[S disquette d'accompagnement de ce
également A : Robert Baccou de OIXIYIUIRIEIS OIS numéro la grille etle programme de

; : : claM[EMNIUIR[S[E , oAl et o
Paris, Alain Pastor de Montreuil, RNARME OE B Roland Jost (application Turbo-
(Gisele Perrault de Paris, Gérard pDlojTMM1IL[A[N|G Pascal publi€e dans le numéro 32)
Mandel de Paris, C. Jacolin de '|_ : ?r 2 g FI* ;' é S E quiremplacera avantageusementle
Allauch, René Martin de Cognin, ElLIEIcT I [EEMRI0|T crayon et la gomme pour la
M. Stankiévitch d'Aix, Ferdinand s|eE[sMMEls|r[alclE résolution du probléme ci-dessous.

Probléme 33 par Joglle Piard .23 4 5 & 7.8 9 10

—"

Horizontalement

1 - Tot ou futé.

2 - Ecrit des sous-programmes, par habitude ?

3 - Assoiffer, Bien mangé.

4 - Met tout-a-fait hors de soi. Partie de charpente.
Eillet sans queue.

5 - Fief.

6 - Lointains souverains. Manque d'entrain.

7 - Eleitra. Préfixe vaporeux.

8 - Imaginaires. Tout bénéfice, Drame.

9 - Premierement, mais ce n'est pas le debut.

10 - Tracassates.

w o - &N kR W N

s
o

Verticalement

1 = Organisme rouge. 2 - N'a que faire des paroles... - Déesse blanche.

3 - Ne supporte pas la rosiére... - Personnel. 4 - Pour 1'infection. Pansue.

5 - Halons. WHO pour les Anglais. & - Suffixe mémorable. = Henriy fit construire un chdteau.
7 = Pour le 2.1 vertical. — Jeu d'aventures.

8 - Personnel ou personnel. Sans intérét pour les vaches. Copule.

9 - Méme pas échafaudé. 10 - Coca - Bébétes.
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Disquettes

Apple ][

CLV_Pom’s - 140Ko ou 800Ko 200,00 F CJ

Macintosh

CLV_Pom’s 200,00 F O

Accompagnement

Al 140Ko4 60,00 F CJ
A][140Ko5 60,00 F CJ
A][140Ko6 80,00 F CJ
60,00 F [

Editeur Vidéotex - 140Ko 20000F O Exceleff. 800K 175,00 F [J
E.P.E. 5.1 - 140Ko 200,00 F O Excel eff. 400K 195,00 F I
E.P.E. 5.1 - 800Ko 200,00 F OJ MacAstuces  200,00F O
Max (moniteur étendu) - 140Ko 150,00 F (I Mac ‘A’ 80,00F O
BananaSoft - 140Ko 20000F O Mac ‘B’ 80,00 F O
Pascal - 140Ko 80,00F LI Mac 'C’ 80,00 F [
Ordico - 140Ko 200,00 F O Mac ‘D’ 80,00 F O
Dominos - 140Ko 80,00 F OJ Mac ‘E' 80,00F O
COGO - 140Ko 200,00 F O Mac ‘F' 80,00 F O
Ludologic - 140Ko 80,00 F Mac ‘G’ 80,00F ]
Mac ‘H’ 80,00 F OJ

Mac I 80,00F O

Recueils Pom's Mac 17 8000F O
Mac 18 80,00 F O

Numéro 1 (Revues 1 & 4) 140,00 F I Mac 19 80,00 F [J
Disquettes 124 200,00 F O Mac 20 80,00 F O
Numéro 2 (Revues 52 8) 140,00 F CJ Mac 21 80,00 F
Disquettes 5a 8 200,00 F I Mac 22 80,00 F CJ
Numéro 3 (Revues 9 4 12) 140,00 F OJ Mac 23 80,00 F
Disquettes 94 12 20000 F I Mac 24 80,00 F CJ
Mac 25 80,00 F CJ

reliures toilées Mac 26 80,00F O

pour 6 numéros, soit un an 60,00 F CJ Mac 27 80,00F O
Mac 28 80,00 F I

Apple ][ 800Ko 3'5 numéro29 80,00 F [ Mac 29 80,00 F O
Apple ][ 800Ko 3'5 numéro30 80,00 F [J Mac 30 80,00 F [J
Apple ][ 800Ko 3'5 numéro 31 80,00 F CJ Mac 31 80,00F OJ
Apple ]I 800Ko 35 numéro32 80,00F 1 Mac 32 80,00F [
Apple ][ 800Ko 3'5 numeéro33 80,00 F [ Mac 33 80,00 F O

Revuen8 3500FO
Revuen® 13 40,00 FC
Revuen® 17 40,00 F
Revuen®21 40,00 FC
Revuen®25 40,00FC
Revuen®29 45,00 FCI
Revue n®33 45,00 FJ

Revuen®10 40,00 FCJ
Revuen® 14 40,00 FOO
Revuen®18 40,00 FOI
Revuenc22 4000FC
Revuen°26 40,00 FCJ
Revuen® 30 45,00 FO

Rewuen® 11 40,00 F
Rewuen® 15 40,00 F1
Revuen®19 40,00 FCI
Revue n®°23 40,00 FCI
Rewuen° 27 4500F
Revuen® 31 45,00 FCJ

Al 140Ko 7

A ][ 140Ko 8

Al 140Ko 9

A ][ 140Ko 10
A ][ 140Ko 11
A ][ 140Ko 12
A[ 140Ko 13
A ][ 140Ko 14
A ][ 140Ko 15
A ][ 140Ko 16
A [ 140Ko 17
A1l 140Ko 18
A][ 140Ko 19
A][ 140Ko 20
A ][ 140Ko 21
A ][ 140Ko 22
A ][ 140Ko 23
A ][ 140Ko 24
A ][ 140K0 25
A ][ 140Ko 26
A ][ 140Ko 27
A ][ 140Ko 28
A ][ 140K0 29
A ][ 140Ko 30
A ][ 140Ko 31
A ][ 140Ko 32
A ][ 140Ko 33

Revuen® 12
Revue n® 16
Revue n® 20
Revue n® 24
Revuen® 28

60,00 F CJ
80,00 F I
60,00F O
60,00 F OJ
60,00 F OJ
60,00F OJ
60,00 F ']
60,00 F OJ
60,00 F O
60,00 F (I
60,00 F CJ
60,00 F CJ
80,00F O
60,00 F 1
60,00 F CJ
60,00 F CJ
60,00 F CJ
60,00 F OJ
60,00 F OJ
60,00 F OJ
80,00 F 1
60,00 F (I
60,00 F OJ
60,00 F OJ
BO,00F [ |
60,00 F O

40,00 FOI
40,00 F I
40,00 F O
40,00 FOI
45,00 FOJ

Revuen® 32 45,00 FC

Abonnements pour six huméros a partir du cd i

la revue seule

la revue et les disquettes Apple ][ 140Ko-5' 1/4
la revue et les disquettes Apple ][ 800Ko —3' 1/2
la revue et les disquettes Macintosh

la revue, les disquettes Apple ][ 140Ko - 5' 1/4 et les disquettes Mac
la revue, les disqueties Apple ][ 800Ko - 3" 1/2 el les disquettes Mac

1

225,00 F
525,00 F
625,00 F
625,00 F
925,00 F
025,00 F

HE0aae

Envoyez ce bon et votre réglement & ; Editions MEV - 12, rue d"Anjou — 78000 Versailles

Nom:

Adresse !

Réglement par : CB/Visa/Eurocard/Mastercard (%« Chéque bancaire [T Chéque postal (]

numeéro de la carte

Montant___ _, _F

date d'expiration _ _

Signature :

Mandat [

" pour les envols par avion. ajoutez 15 F par numéro atiou par disquatte soit, par exemple, 90 F pour un abonnement avec ou sans disquetiss,
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Céble-interface de communication Apple/Minitel

Cette liaison est indispensable pour faire fonctionner les programmes suivants :

+ MinBas pour Apple ][+, /le, lle+, llc et /[GS” : programme permettant l'enregistrement des écrans Minitel, 1a restitution a loisir
hors réseau, le stockage et/ou limpression de copies d'écran du Minitel, et aussi I'envoi de textes ou messages sur un sarveur, ces
messages étant préparés a l'avance avec nimporte quel programme de traitement de textes. Programme du numéro 27 de Pom's.

« Minitelt pour Macintosh : programme identique & MinBas pour Apple ][, avec en plus un mini-éditeur de texte pour la préparation
et le stockage des messages sans sortir du programme. Programme publié dans le numéro 27 de Pom's.

+ InterPom's 1.0 pour Apple ][+, /e, /le+, /ic et /IGS* et Macintosh : programme de téléchargement entre Apple ][ et/ou Apple ][
et Macintosh. Ce logiciel aulorise la transmission de n'importe quel type de fichier (systéme, fexte, binaire, Basic...) en utilisant le
Modem du Minitel. Programme publié dans le numéro 28 de Pom's.

« TPom's pour Apple ][+, /fe, /le+, llc et //GS** et Macintosh : programme de récupération de I'annuaire téléphonique sous la
forme de fichiers texte. Numéro 30 de Pom's.

+ Clv_Pom's pour Apple ][+, /le, lfe+, llc et //[GS** et Macintosh : programmes de communication pour une meilleure ufilisation de
CalvaCom et des serveurs ‘ASCII". Programmes présentés dans le numéro 31 de Pom's, page 2.

« Paint = Minitel pour Macintosh et HGR = Minitel pour Apple ][+, /le, /le+, /ic et /IGS** : graphisme et Minitel, programmes
proposés dans ce numero.

* ce programme est prévu pour fonctionner avec une carte Super Série Apple ; le port série intégré de I'Apple IIGS ne convient pas.
Toutefois, si vous désirez utiliser le port intégré afin d'y connecter le Minitel pour d'autres applications, commandez un cable pour
Macintosh Plus.

** sur un Apple IIGS, ce programme fonctionne indifféremment avec le port série intégré ou la carte Super Série Apple. Pour
connecter le port intégré du IIGS, utilisez un cable pour Macintosh Plus.

Je désire recevoir : cable Minitel/Apple ][+, //e, //fe+, llas avec SSC a 22500F
cable Minitel/Apple //c a 22500F
cable Minitel/Macintosh 128 & 512Ko a 22500F
cable Minitel/Macintosh Plus, lics port intégré a 22500F
cable Minitel/IBM PC™ a 22500F
cable de liaison locale Apple II/Mac/IBM™ * a 22500F
*(préciser le type des deux machines 2 relier : Mac 512, Mac Plus, Apple //e, //c, liGs, IBM PC™" )
* paur les envois par avion, ajoutez 15 F par cable.
Envoyez ce bon et votre réglement & : Editions MEV - 12, rue d'Anjou — 78000 Versailles
Nom :
Adresse : #

Réglement par : CB/Visa/Eurocard/Mastercard 1% Chéque bancaire (I Chéque postal T Mandat [
numérodelacate date d'expiration _
Montant_ __ ,_ _F Signature :

Programme de transmission InterPom’s

Ce programme décrit dans le numéro 31 vous donne la possibilité d'échanger a distance via Minitel et en local des fichiers de lexle
entre Apple //, Macintosh et IBM PC™. Entre deux machines de méme type, tous les fichiers sont transférables : Applications, polices
de caractéres, accessoires de bureau, commandes, documents graphigues eic.

Je désire recevolr: InterPom’s pour Apple //, disquette 140Ko, 5'25 a 450,00 F

InterPom's pour Apple //, disquette 800Ko, 35 & 45000F

InterPom’s pour Macintosh, disquette 3'5 __ a 45000F

InterPom'’s pour IBM PC™ K a 450,00 F
* pour les envois par avion, ajoutez 15 F par disquette.
Envoyez ce bon et votre réglement & : Editions MEV - 12, rue d'Anjou — 78000 Versailles
Nom :
Adresse : — &
Réglement par : CB/Visa/Eurocard/Mastercard 1%  Chéque bancaire [1 Chéque postal 1 Mandat [
numérodelacate  ___ ____ ____ date d'expiration __ __ _ _
Montant ____,_ _F Signature :

Dépot légal : novembre 1987, ne d'impression 789667



S\ ASHTON ‘TATE

dBASE Mac

dBASE Mac a été spécialement congu pour tirer parti de toutes les
caractéristiques du Macintosh. Véritable gestionnaire de bases de
données relationnelles, il allie toute la puissance et la fiabilit¢é de
dBASE III a la convivialit¢ du Macintosh. Nul doutc que¢ dBASE
Mac saura s’imposer comme un standard au méme titre que dBASE
sur PC, avec lequel il échange directement les fichiers de données.
Grace a linterface visuelle du Macintosh, les relations multiples entre

les fichiers sont représen-

el tées 4 Pécran. dBASE

s Mac possede egalement

A\ ASHTON TATE un puissant langage de
programmation qui per-

C _ met de batir des appli-

- dB E f o HOP/WN cations de gestion.
f?’ﬁfeﬂ//@wﬂfaq/ 3950 F ¢

™) La Commande Electronigque"

m 7, RUE DES PRIAS — 27920 SAINT-PIERRE: BE ENLLEU{._“}-' o
TEL. 325254 02 FAXN® 32 5254 46 Tl 0855




