I.’edlteur de pohces de caracmres
- pour Apple Ile

Un App‘e‘ IGS avec 1024Ko de mémoite vive.
Un lecteur de disquetie 3.5 pouces 800Ko'
Une imprimante et son driver GS/OS (lmageerter Loserer ar.}

‘Syslémed’exploduhon A
Toute version de GS/OS. U |
Compatibilité s

G
Fontasm est compatible avec TimeOut-S rFonts Publish-, GS Palnl GS Write
GraphicWriter 2.0 et 3.0, leWiita-{MultiScribe GS), Medley, 1eWorks GS SRR
_ DeluxePalm PaintWorks Gold 6 ebs\ iciels-qui utilisent les po ces dQ corodéres e
QuickDraw de I'Apple IIGS. o

Apple I, Apple 1163, GS/OS aanr sh ImageWiiter, laserWriIer sont des margues déposées Apple Compurer Inc. PosfScmr ost une marque déposéa
Adobe Sy’s(fems AppIeWorks 6 esr 6 arg déposée\quﬂs BeagIeWnra ost une marque déposéo Beagb Bm& Publ’ sh# ost une marqve dépa&éo
Timeworks,

\
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© 1988 TML System, Inc.Terfamsp_ o do %qiae!sonrsws vn Copyright TML System, Im
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Lo logiciel ot su documentation ont 616 écnfs par : fé‘dépm 0 ’ AW pour
: meechon des Progmmme& : : ;



R i

i La logiclel Fontasm est un_ parfall complément pour tous les logiclels, de traitement de textes spécifiques &
: '[.'A‘b‘pia‘yllGS, alns! qué tols'les loglclels ‘graphiques de I'Apple IGS, et tous les logiclels qui utilisent les
fonles'de caractére Quick ﬂ vous offre la possibilité d'éditer, de visualiser et de créer des
= fichlers de fontes au,i_[c({)rfhaf sldn \pplé, Ulilisables pai n'Importe quel programme ufilisant ces fontes.
du

nouvelle sérle de'E

sliquer, atx cdid

/coller vous faciliteronf la réorgionlsallon des caractéres dans une
jandes pérmet de dessiner foutes les figures géoméiriques de base, et

fels spéciaux” persnnalisables.

5

"ot g fallle (ébfp;[ "des.écxl”r'cidé‘res qul ne dolt pas

z;,;: G ; e i s L RPN S ",, L ‘ .

¢ smcvous permétira de’px ¢ hrallement de textes [usqu'd la limite de ses possibilités,
‘nofamment en corrigeant toutes les fontes que vous possédez dé|d afin de supprimer tous les défauts de
ustification qui apparalssalent lofs des Impressions en “Qualité supérieure”.

~ Son option de fonte auxiliaire vous permetira méme de créer des fontes mixtes confenant certains
caractéres d'une fonle et d'autres caractéres d'ung autre fonle.

rﬁbﬁmer facilement et rapidement volre collection compléte fde fontes, &
ontes

¢

. Enlgonus Fontasm vous aidera & facl
.. conyertir fos fontes Macintosh imat Apple IIGS, et il est tolalement compatible avec les

Publish-t 2

v

" Les fontes sont des fichier: GS/0S [de type $C8 ou FON) qul ont l'icéne fonte sous le Finder, Chaque |
~ fonle contient normalement un Jeu de caractéres complet comprenant les caractéres standards ASCH, plus
des caractéres spéciaux du genre de ceux du Macinlosh, des caractéres internationaux, des logos ou des

. lcénes, o

l.e formoldes fichiers fontes a &1é dafini par Apple Computer, donc il est commun 4 tous les traitements de

" fextes spécifiques & 'Apple [IGS (sauf GraphicWhriter 1.0). Cela a permis d'éviter le chaos des différents
..formats de fontes qu ST el

existé sur 'ancien Apple I,

- " Afin d'utiliser vos fonfes dans un"programme quelconque, vous devez loutes les copier dans le dossier
-~ SYSTEM/FONTS/ de voire "disqueoge démarrage, puls redémarrer le systéme afin que GS/OS les
“ reconnaisse, Cependant cela ne s'applique pas & Fontasm lul-méme parce qu'il est capable d'utiliser
.-..n'importe quelle fonte dans n'Importe quel dossier.




1.2 Terminologie .
%_?rles appelées Familles. Une famille"cont! les
Helvetica, Times, Script,... { &

a lesfomes sont dlvlsées en plusteurs catd
. N.8. lo nom de ko famille, kit @ Vintérewr do fickler fonto lufméme, est & distinguer du nom dy fichler dans Joquel s2 trouve o’
fonte. Les noms des fichiers n‘ont aucun importance i ce n’est d'empécher 'utfisateur de so perd(p'{,ngl toutes les fontes qul
possdde. S e b hath 185 g1

"

Chaque famille posséde un unique numéro d'identification appelé Numéro de famille, par exemple 21
Helvetica, -2 pour Shaston,... RS e T P, e
Différentes fontes d'une méme famille dolvent avoir le méme numéro de famille et exdctement le’m

nom {chaque letire majuscule ou minuscule, chaque chiffre et chaque espace ¢ompte), Vous ne deve
Jamais utiliser des fonles ayant le méme numéro mals pas le méme nom ou viceversa, sous’ pelne’
causer une confusion compléte au seln de volre frallement de lextes..

3
4

Dans une famille donnée, les fontes ont :gériérdlerﬁé_hfbibﬁe&s failles {ou éor Sprés:
des caractéres qu'elles conflennent (généralement entre 9 et 36). La tallle esf un nfier positif ¢
points fypographiques.-Un polnt représente’ environ 0.35 mm (1/72 pouc dant,le cor,

omply en

_nombre purement théorique que le créateur de la fonte d fixé arbiralrement &t que Vo
“tout moment, Il peut ne pas représenter la tallle réelle des caractéres, Alnsi ine fonte’

3

~ plus grande qu'une fonle'dé corps 12 'd’,uﬁ%%q(mé,f%gmé.
oA { : e N ‘i}: i o
Attention : vous devez toujours maintenir ung cohé_rezce dans Au;}.e\ fomille isvis des corp.
des coms qui représentent ko toille des unes f,ar rapport aux aulres. Alnst ¥ est rds Importont g b5
réelles solent proportionnelles. Par exemple ko fonte Helvetica 24 doif toujours &ire deux fols plus grandé
18 8 pe prés 1.5 fois plos gronde que Times 12.

e oA P DT ol { 4 " ‘S;"v £ ;
m " Une fonte d'une famille et d'un corps donnés, ‘peut encore sublr des modifications dé siyle. II 'Une;
modification dans le dessin du caractére, tel Bold {gras), Underline {souligné), ltalic fitalique é [relle
et Shadow [ombré] qui sont les seules medifications de style actuellement définies.. Ces modifications.son|
s cumulables ; mais vous n'aurez normalement pas & vous en occuper puisque 'édition des fontes se fai
m pratiquement foujours en Plain {normall, c’estadire sans modifications de sty derniéres n’élant

appliquées que par le traltement de fextes. .-

1.3 L'impression sur ImageWriter, une miseengarde _

[EREN
[
-

Si vous utilisez l'imprimante ImageWriler ou tout autre &quivalent (& I'exclusion des ‘imprimante PostScri
comme la LaserWriler) vous devez éfre vigllant quant & la taille théorique de fontes, -~ =
Si vous choislssez I'impression en qualité normale (Better Color} ou brovillon [Drafl) iF'n’y @ aucun .

robléme. Mais dés que vous sélectionnez la qualité supérieure (Better Text), lo Font Manager substituera &
‘ a fonte courante une fonte de la méme famille mais de corps double (s'il existe), puis doublera la densité

! d'impression (144 points par pouce:au lieu de 72) pour obtenir une meilleure qualité d'impression.

l Vous devez donc maintenir une correspondance Irés siricle entre les fontes du corps que vous utilisez et
celles du corps double sous peine d'avoir des surprises & I'impression et des erreurs de justificalion,
méme si tout a I'air correct & I'écran, Cela peut provenir du fait que lo largeur des caractéres de la fonte
dont vous vous servez n’est pas exaclement la moitié de la largeur des caractéres de la fonte de corgs
double [ce qui est le cas méme pour les fontes fournies rAPp%e, StyleWare ou en domaine public). Pour_..
réparer cela choisissez l'oplion *Ajuster un couple de fonles” (section 9.3} L RIS

Attention : pour obtenir une bonne qualité d‘impression; correspondant @ ca que vous avez & I'écran, choisissez houjours Foption
condensé verticolement (vertical conjemed) dons ko fengtre mise en page (poge layout) de volre traifement de fextes. Si vous ne .
choisissez pas cetfe oplion, dans 9% des cas, les coractires seront deux fois rop hauts ; mais & vous lo cholsissez vous ourez une
qualits semblable o celle du Macintosh : ka plupart des fontes de caractéres pour FApple IGS sont des conversions des fontes
Macintosh. o o o ) e

L .4L’impress:on sur LaserW ‘ nter,

"Si vous utilisez 'imprimante LaserWirlter, laserWirlter plus,
PostScript, vous ne devez jamals modifier les fichiers font
imprimante en tant que fonles PostScript.




“Quand 1I' 4 I'écran;’le ment de textes ufilise des fontes bilmap, c'est-dire que le dessin des
.caractéres est défini par une matrice de points. A 'opposé les fontes Intégrées & l'imprimante laser sont
défintes vectorlellement ce qui permet de dessiner les @?ﬂes dans n'importe quel corps avec toujours la
- méme résolutlon de 300 points par pouce. Donc sl vous modifiez des caractéres d'un fichier fonte dont la
“ fonte’ est aussi intégrée dans lfimé:rlmonte laser, ces modifications apparatront & l'écran mais pas sur
I nai diftérences enlre ce que vous voyez & I'écran et ce qui est effectivement

he Vi st

ITC Avant Garde (33). .
Helvetica Narrow {15). | ;
Palatino (16). ' L
~ ITC Zapt Chancery {18).
TC Zapf DingBats {13). . . -

ok

(o ‘Béokman 114).

B

Isque systéme - le Finder devrait apparailre. Insérez la disquette

lancez e ‘systéme & parlir e sque
raissent au milieu du bureau : faites un double<lic sur l'jcéne

contenant Fontasm. Deux Icénés

2.2 Editer une fonte

Pa ,ntez”\quelques’lnsjanrs\,VoJS\‘"_devr'lez volr la fenéire de présenlation puls aprés quelques secondes un
ond bleu'clair. Cliquez sur *Fichlers*, puls sur “Ouvrir* dans la barre de menus. Une fenélre s'ouvre :
liquez sur “Exemple, 18”, Une fenétre avec une barre horizontale vous annonce que Fontasm fravaille,
nfin la fenétre de sélection apparait. .. : G
a fenétre de sélection montre trols lignes de hult caraciéres. le code ASCIl de chaque caraclére est

ffiché aui dessus de chaque rectar ?e, et le caractére est dessiné dans ce rectangle. Vous pouvez utiliser
de drolle pour vous dé; ?o(:er dans la fonte. Lorsqu'un reclangle est de couleur verte cela -
act respondant est actuellement non défini. Lorsque vous avez cholst volre

us, Vous gles alors dans la fenétre d'¢dition du caractére.




Vous dessinez dans la grande fenéire de gauche, landis que la fenétre Ve
" du caractére tel qu'il sera Imprimé, et que la fenétre “Tampon® ne serf Gue.p
* couper/coller, Cliquez dans le reclangle d'édition du caractére de la fenéire;d'édi

couleur d'un polnt. Le fait de malnlenir le bowjon appuyé tout en déplacant la’s6u
une zone de la méme couleur. Si vous voulez remplir un reclangle enli
cliquez sur un coln de volre reclangle, relachez la touche *Pomme oivérie’ puls anten
diagonalement oppos fout en mainlenant le bouton'de la sourls appuyé, et lachez le bouton
est rempli avec la couleur opposée de celle que contenalt le pixel dans lequel vous avez Inif
Si & un moment ou & un’autre vous avez falt une erreur, vous pouvez 1dujours revenlr en’
sélectionnant I'option "Annuler’ dans le menu “Ediflon”, = o .- ro Sipdiididedyi oo
S1 vous 8les safisfall de votre dessin ou si vous désirez annuler I'édition, cliquez dans Id case
de la fenéire. Fontasm vous demande si vous voulez conserver le cardclére avant de quitter If
Répondez par “Oui” ou par *Non”, ou cliquez dans “Annuler” pour relourner & I'édition. S| 1
I'édition, vous revenez & la fenéire de sélection, -y an o il
Vous pouvez ainst modifler autant de caractéres que vous désirez. Pou
fonte, cholsissez “Afficher la fonte” dans le menu “Fonte”. Pour sauver
*Sauver sous...” dans le menu “Fichler”. “Sauver! sauve la.fonle ‘en rer
que “Sauver sous..." vc pour
~ lequel sauver la fonte

. Pour &diter d'autres fonles; fermez d'abord la fonte courante en
fenélre do sélection, ‘puls chargez la nouvelle fonte par I'option
Pour relourner au Finder, sélectionnez l'option 'Quitier®

i
2 ’Z

v . L g AN . L ¢ ) T “,—4}»,‘.ﬁ ’k_.
Quand volre fonle est chargée sous Fonlasm, cholsissez 'option “Affi her o'

Avant de lancer I'impression cholsissez votre Imprimante dans I'option *Cholx de I'lmprimante

Fichier, sélectionnez l'option *Format d'impression...” {"Page layout”) du méme menu, cliquez st
*Condensé verfical” "Vedical condensed”). Vous pouvez aussi cliciu'er sur “réduction SO%" (*50
réduction”) st vous voulez une Impression en réduction. Cliquez sur “OK* puis prenez l'option %
*Imprimer..." du menu “Fichier*. Quelle que soit la qualité d'impression que vous demandiez, Fontasy
remplace par la qualité Brouillon qui en F'occurrence donne les meilleurs résullats ; cela n'est pas §

les trailements de textes. Cela ne s'applique pas & l'imprimante laser pour laquelle il n'existe qu'd

qualité d'impression.. . L B T R

- Aprés que vous ayez cliqué sur “OK*, Fonlasm vous demande sl vous imprimez avec une réduction &
50%, Fonlasm peut normalement le délerminer automatiquement avec les Imprimantes ImageWriter
LaserWriter mals pourrait étre Indult en erreur si vous utilisez des imprimantes non-Apple [ce qu_l,ipﬂe”‘f;le‘\‘(rg
pourtant pas arriver, mals on ne salt jamais...). Assurezvous que I'imprimante est bien branchée et cliquez®.
sur *OK" pour lancer l'impression. ' S
Pour visuoﬁ?er ou imprimer d'autres fontes, cliquez dans la case de fermeture de la fenéire puis prenez -
I'option “Afficher une fonte...* dans le menu “Utilitaires”. Enfin sélectionnez la commande *Quitier” du

menu “Fichier’ pour revenir au Finder.




s o
X, Jancez;a, !
Installer”, puls sulvez les Instructions de

it

Fontasm nécessite n'importe quelle version de GS/OS. Si le systéme que vous ulllisez est trop vieux,
Fontasm vous le signale et vous demande de redémarrer le systéme.

NB : la disquette Fontasm confient une version iés réduite de GS/0S, version 5.0 francaise. Cette version suffit pour Fontusm, mais
nous vous recommandons de vous procurer le systéme complel, avec sa documentation, auprés dApple France.

3.3 Travaillez toujours sur des copies
onlasm: n'ést pas prolégé contre'ld’ cople donc la premiére chose que vous devez faire lorsque vous
eceveZ cel programme_est.de’ |6 copier sur une autre disquette ef de conserver la disquette originale dans
U éndrolt s0r, Ne travaillez qus sur votre cople, un accident est si vite arrivé, ' '
-De_méme ne travaillez que'sur des copies de vos fontes, ce qui vous offrira la possibilité de revenir en
~arriére en cas d'accident, i i SR R T - :

s

2a

vand Une ‘erreur fnlervient, Fonlasm la signale par une fenétre d'alerte. les erreurs peuvent étre de trois
types ¢ soif des erreurs GS/OS comme "Protection d’écriture”, solt des erreurs en provenance d'outils
omme. ‘Plus de mémolre’, soit des erreurs spécifiques & Fontasm comme “Fonte trop grande’. Cliquez
-~ sur "OK" ou‘appuyez sur ‘RETURN’ une fois que vous avez lu le message d'erreur. le a deux niveau
- différents’de gravité pour les erreurs. - L '

- 8l la prémiére ligne de la fenétre d’alere contient “Erreur” ou *Erreur disque”, cela signifie que Fonlasm
< n'd ch pu achever I'opération en cours. o ‘

St elle"ne contient que "Attention”, cela signifie que Fonlasm a remarqué quelquechose d’ancrmal mais
qu'll.a pu le corriger cu passer outre. » ' ‘

Fontasm vous offre une cdmmande assez pralique qui permet de copier la fonte courante dans une fonte
“auxiliaire [cf. section 6.9); Cette fonte auxiliaire ne sera pas effacée méme si vous chargez d'autres
fontes, el ce fant que vous ne I'aurez pas explicitement demandé. Ensuite, & partir de n'importe quelle
fonte, vous atitez la possibilité de rappeler Individuellement des caractéres de la fonte auxiliaire. Cest trés
~ pratique’pour créer des fontes mixtes contenant des caracléres d'une fonte et d'autres d'une aulre fonte.

.
e

e

clue’J“fér‘\lé:devraft,édﬂténlr un espace collant [code ASCIl = 202} en plus de 'espace normal [code
' :

3.6 L’espace collant’
. Chague, conlenir un espa
= 32), ce qul n'est hélas pas tovjours le cas. L'espace collant s'utilise comme 'espace normal mals |

eux mots reliés par ace collant ne seront jamais séparés en fin de ligne. Par exemple il n'est pas
vhallc ve dans Je hor I, les mots 'APPLE’ et ‘Il solent séparés, ‘APPLE’ élant en fin de ligne

AR I . .
n‘est pas défini, Il Guvre une fenétre vous

ects que l'espace collant 1 _ , |
ols de I'espace normal el/6u de I'espace collant. Cela est équivalent &

J "Modifications’ [cf. section 8.3). -

disquette Fontasm. Quand vous ., -




B

3.7 Les card;ténes non définis

. AT
in cerlaln nombre ‘de"
sur dlsque ef
ukel ‘est remplacé parl
fenéire de sélection len’
fér6 do code ASCIl =0
1 .

Fontasm vous permet d'éditer les 256 caractéres que peut contenir une forle:"M
ces caractéres restent Indéfinls ce qui a l'gvé?dcge de ne pas gasplller dé'la ple
mémoire. SI un trallement de lextes demande d'afficher un caractére tndéfini,
caractére de remplacement. Ce caraclére est situé en premidre position

haut & gauche lorsque l'ascenseur de drolle est tout en ﬁaut), &l place’du

porte le nom “Indéfini’. -
38lesmenus - -
Fontasm 'saufrl(e

La barre de menus de Fontasm vous offre
suivants. Tous les menus sont spécifiquea.cf, ,
avec lés accessolres de bureau, et le' menii Pomme T
le menu Pomme contient tous les accessolres de bureau (NDA), alnsi que.
Fontasm...”, qui affiche le numéro de version et le copyiight, “640 * 200

de changer de mode graphique. les deux derniéres commandes ne sont accessi
*Afficher une fonle” ‘du menu “utilital ction @), 5 & ;

blés gt

pd

P

| 39 La Ba@ijr delaf

Tous les caractéres d'une méme fonte ont | ;

a mémé haulelr [en f

pas toute cetie hauteur, J'espace testant. &lant, rempll de blanc.” Alnsi dains 1
caractéres d'une fonte donnés occuperont le méme ‘espace veﬂicol,’j]é%‘jﬁg;q}t;scg
: il

et les caractéres Infernationaiux. R Rt
la hauteur d'une fonle ‘est uné constante que vous ne pouvez modifier'q
hauteur” du menu “Fonfe”. Celte opération demande quelques secondes. Il est p
large et de dessiner les caractéres dans la partie haute de la fonle, puls de dimin
apres, R ‘

Atention : les mocﬁﬁcuhons do b houteur de Jo fonte agissent sur les lignes du bos. Par exemple, Jo foit de passer d'une haureur‘dé
10 pixels 8 8 pixels ne conserve que les 8 lignes supérieures ef, détit les 2 ignes Inféricures. Repasser de 8 & 10 gjoute deux lignes
en bos. Lo houfgurmim’male est 2, lo maximale est 128, S ;?ér T e

4.1 Nouveau”.
L'option “Nouveau’ ocuvre une fonte vide pour que vous puissiez créer :(;J‘:né—fontre en parfant de zéro. [ .-
4.2 Quvrir...” | | o FIes

L'option “Ouviir..." vous demande de sélectionner un fichier fonte et lo charge i oty
La fenétre standard de sélection de fichler apparait en vous demandant de cliquer {double<lic) sur la Yonte ¢
charger. Vous pouvez le cholsir dans n'importe quel dossier pas seulement dans le dossier ‘FONTS'. Une’

fois la fonte chargée Fontasm travaille dessus pendant une ou deux secondes et affiche la fenétre de -+

séleclion de caractéres.




* Cholslssez cefte option quand vous avez finl d’éditer une fonte ou si vous voulez en charger une autre.
Loption “Version précédente’ rappelle en mémoire la version originale de la fonte sur le disque.

: o“ o

”'eﬂe,,corryfjdn‘dé permet de recharger la rversiégfrécédehfe de la fonte, c'estadire celle qui se trouve sur
I"ains! d'annuler toules les derniéres modifications que vous avez failes & partir de la derniére

ide;' Une fenélre d'alerte vous demande de confirmer I'annulation des demiéres modifications.

s

£

“Ceﬂ'e commande sauve la fonte en cours d'édition en demandant au préalable o écrire le fichier et sous
guel nom, ‘

4.7 “Choix de I'imprimante...”

“Cette option affiche la fenéire standard de sélection d'imprimante, vous demandant quelle imprimante ‘et
‘qualle Interface utiliser ou, si vous passez par AppleTalk, votre nom d'utilisateur.

Prenez foujours celte option avanl d'effectuer une quelconque Impression pour vous assurer que Fonlasm
R o8 iy L T S SR Y M AR 8 o - A

sait blen ‘quelle Imprimante vous dvez PRSI . e e

ol

Noto : catfe opfion st mainteoant avec 65,05 dépufs fa version 5.0, la sélection se foisant désommais par kb Tableav de Bord du menv
Pomme, cependant cetty option est maintenve pour fa compatibifits avec d'anclennes versions dy systéme d'exploitation.

RIS

“offiche lo:"féhé'fr’é's'ton'dq’r“d ‘de mise en page. Sélectionriez toujours cele option avant d'imprimer quol
s0it pour vous assurer que la taille du papier affichée est bien celle que vous ulilisez.

i

“mprimer.” |

i,

Celte commande imprime la fenélre au premier plan si elle est imprimable. Elle appelle la fenétre standard
- d'Impression et vous demande la qualité d'impression & utiliser.

A " a Y

1+ Les seules fendires imprimables. sont la fenéire d'édition du caractére (chapitre 7) ef la fenélre d'affichage .

~"da la fonte compléte (sections 6.1 et 9.1). Référez vous & ces paragraphes pour savoir quels paramétres

“utliser,

1.10 “Quitter”

- Cette commande vous fait quilfer Fonlasm et refourner au Finder. Si vous avez modifié la fonte courante
et ne 'avez pas sauvée, Fonlasm ouvre une fenétre vous demandant si vous voulez la sauver ("OUI*) ou
R e : : oy »
..non ['NON), ou si vous voulez retourner & ['édition {*Annuler”).




ce second cas. E
5.1 “Annuler”’

"Quand vous dessinez un caractére, celte option annule la demidre opératl

Cetie option copie le caractére courant dans la mémolre fampon et le

Ce menu contient les commandes de couper/coller, cople, effacement ef annulation, Elles'sont acf
uniquement sur la fendlre de sélection de caractére {section 6.11) et sur la fenélre d'édilion de ¢a
[chapitre 7). Dans le Fremler cas la mémoire fampon n'est pas visible, mals dans le second elle esti:
représentée dans la fenétre “Tampon’. les commandes “Annuler” et *Ajduler”: ne sont ogtlvesjciu%; dans >

S X §

élait Juste avant celte opération.:” = -

ré ¢

2

5.3 “Copier”, /" ' s

it

5.4 “Coller” e

Celle oplion copie la mémoire tampon dans le caractére courant, effagant l'ancien caractére; ef laisse lo=:
lampon inchangé. e Sl

5.5 “Effacer”

Cette option efface le caractére courant. Un équivalent clavier est “Pomme-Quverte” - “Del”.".
P , ,

5.6 “’Ajouter”

U'option Ajouter n'est active qu’avec la fenétre d'édition de caractére (section 6.11). Elle agit de ka méme

maniére que “Coller” mais elle effectue un OU logique entre les pixels du caractére courant et ceux de la R
mémoire lampon, en plagant le résullat dans le caractére courant. Cela signifie qu'un pixel sera noir si le

méme pixel du caractére courant I'est OU si celui de la mémoire tampon fest ; sinon il sera blanc.

Cette commande est inléressante pour accentuer des lefires. Vous dessinez une fois pour loutes I'accent,

vous le copiez dans la mémoire tampon avec “Copier”, vous oppelez une par une foutes les letires &

accenluer, cliquez sur *Ajouter” pour ajouter I'accent, et le tour est joué.

5.7 “Sélectionner fout”

-t

Celle commande sélectionne tous les caraciéres de la fonte.

5.8 Les accessoires de bureau (New Desk Accessories)

lls sont accessibles par le menu Pomme et peuvent utiliser loutes les commandes
*Edition” sauf "Ajouter” qui est spécifique & Fontasm. :




on dffiche ‘er 16 la fonle ‘colrante. la premiére ligne contient le nom de la fonte, son corps

f son.numéro de famille’:les:lignes sulvantes montrent les caractéres de la fonte tels qu'ils apparattront

i Oréfégfqg,de volre lraltement de textes. les espaces et caractéres non définis ne sont pas représentés.
le derler caractére est lé caractére de remplacement pour les non-définis.

Vous pouvez facilement imprimer celfe fenélre pour melire sur papier volre collection compléte de fontes

r exemple,
?gut d'abord choisissez les commandes “Choix de l'imprimante’, puis “Format d'impression...” dans menu
“Fichier”. Dans celte demiére, choisissez la taille de papier voulue, et sélectionnez l'option Condensé
Vertical (Vertical Condensed) pour que les caractéres alent un bel aspect. Cefte mesure s'applique aussi
lors de V'impression & partir d'un Irailement de textes, que se soit avec 'lmageWriter ou la LaserWriter.

: '}l/fous pouvez ou non cholsir la Réduction 50%. . ~ Coo

AT S URARTL  A TeLn . : oo ’

‘Finalement sélectionnez I'option “Imprimer...” du menu “Fichier”. Choisissez le nombre de coples désirées,
Vous n'avez pas besoin de cholisir I'impression en couleurs avec I'lmageWriter Il

-Si'vous Imprimez sur 'lmageWriter || ou Il) ou tout autre équivalent, prenez la qualité brouillon, si vous en
prenez Une aulre Fonlasm remeltra automaliquement la qualité brouillon.

Aprés avoir cliqué sur “OK’, Fonlasm affiche une nouvelle fenétre vous demandant si vous avez choisi
une Impression & 50%, ce qui lui permet d'imprimer deux fois plus de caractéres par ligne.

ssurezvous que volre Imprimante est branchée et que le papier est en place, cliquez sur "OK”* ou
puyez sur 'RETURN' pour lancer I'impression ; ou cliquez sur ‘Annuler” pour annuler I'impression.

i

i

Yo

» ora * assurez4ous qué vou§ avez suffsamment ds mémotre avont de Jancer une impression. Une impression nomake récessit
‘environ §4Ko et une impression 50% environ 128Ko (pour afficher Jo mémoire disponible, utilisez I'option RAM-DISK du Tableay
"0 bord, ou un accessoire do buregu odéquat). '

fe pour les utlisateurs J'Imageerf;l : i;lmpresﬁon‘ en mode Réduction 50% a la méme résoluton (144 poihfs par pouces) qu'une impression en
ent de textes, ot Vimpression normale ko méme résolution (72 points par powces) qu'une impression en

No

olité supérieure (Better Text) d'un hoitem

.

qualité standord (Beffer Color. - = -
6.

“Vue détaillée..” - .

- o

plion est similaire & la précédente mais la fonte est affichée de maniére beaucoup plus défaillée ef
classement des fontes. Chaque caractére apparait dans un cadre surmonté de son coractére
de son code ASCIl en hexadécimal correspondants.

Uimpression de cette fenétre se fait de la méme maniére que la fenéire de la commande précédente, et les
~ - directives d'impression sont les mémes. Fontasm tient aussi compte de la laille du papier que vous ulilisez
.. et que vous déclarez dans I'option *Format d'impression...” {section 4.8), et imprime automatiquement sur
. “plusleurs pages si cela est nécessaire. ‘

% Avant. de lancer I'impression, Fontasm vous demande si vous effectuez une impression & 50%, ce qu'il
50t déterminer avec les drivers standards ImageWriter ou laserWriter, mals qu'll gourrcm ne pas
srminer avec d'autres drivers plus exotiques. Si vous Imprimez & 50%, Il est préférable de melire la
' N ns le dossler SYSIEC}\A/FQNTS de votre disque de démarrage afin d'obtenir une

i
5
-
o
2

ossler.
les
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649 Changementdetype

D'autres styles seront peut-dire définis ultérieurement.
Celte option vous permet de créer des fonte pré-stylées, par exemple déja soulignées. Ensuite sl vous
demandez du fexte souligné, le traitement de fextes ne le soulignera pas lukméme mais appellera la fonte
pré-soulignée. Cependant il n‘a aucun moyen de supprimer une mocﬁﬁcotion de style comme supprimer le
soulignage, donc conservez toujours une version non stylée de la fonte.

~ Cette fonction peut élre intéressante mals il n'est normalement pas nécessaire d'y faire appel. Il est

~ souvent préférable de lalsser au trallement de textes le soin de slyler une fonte.

.

"Cé champ conllent normalement le type de la fonte, cependant il n'est pour instant pas utilisé par
"APPLE IIGS. Je donne quand mém la possibilité de le changer si la siluation venalt & changer.

.

4t L

e'yéhqfn'p conlierﬁ'l’d’houte da'la fonlé courante [cf. section 3.10), mals ne pedt’pos' 8tre modifié. Pour le

" ““changer passez par la commande “Changer la hauteur” du menu *Fonte”.

6.4.7 Créte et Pied

Une fonte a une hauteur conslante, cela, signifie que tous les caractéres d'une fonte occupent le méme
espace vertical. Une fonte comprend aussi une ligne de base qui est & la méme place pour tous ses
caractéres. C'est sur celie ligne horizonlale que le traifement de textes écrit, ef c'est la fronliére entre la
partie haute des letires et les jambages. Lles leftres majuscules se situent généralement tout enfiéres au
dessus tandis que des minuscules telles que ‘|’ ou ‘g’ peuvent descendre en dessous. C'est aussi la

: position de celte ligne qul Indique au Iraitement de textes ol placer la ligne de soulignement {1 pixel en

'dessous de celle ligne). i
les champs Créte et Pied permettent de bouger cette ligne. Créte est la distance en pixels enlre le haut de
la fonte et la ligne de base, Pied est la distance entre la bas de la fonte et cetle ligne. Fonlasm veille

“ . foujours & ce que la relation Hauteur = Créte + Pied soit vérifi¢e.

: j,f;{'C'f'e’sf Fespace vertical enire deux lignes en pixels, compris enire O et 128. Cette information est purement

. consullative et un logiciel peut ne pas en lenir comple.

Fonlasm vous permet de sauver vos fonles en tant cfue fontes Apple {type de fichier $C8} ou en tant que
fichier compatible Publishit {type de fichier $F7). Cli

iquez simplement sur le lype que vous souhailez.

" 6.5 “Afficher les caractéristiques”

- Celte commande affiche les caractéristiques lechniques de la fonte. Ces informations ne vous seront
- "normalement pas utiles et vous devrez vous reporter aux documenlations techniques d'Apple pour leur
signification. ST ROR :

6.6 “Afficher les largeurs”

" Cefte commande affiche les largeurs de tous les caractéres définis de la fonte courante dans le fichier de
sortie courant [sectlon 9.5).

Lar est la largeur du caractére, Kern est la position du premier pixel noir par rapport & l'origine du
caractéi:e. Pix est la faille du caractére 1.e. la distance qui sépare le pixel noir le plus & droite de celui le plus
d gauche. L N

7

4
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‘ '__Afhch‘er les: Iargéuré' {section précédéﬁié), volr la section 9.5.
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6.8 ”Copief dcms lafonfe auxiliaire” .

[ A . - g

R P P P i -

Cetle option cople les caractéres sélectionnés dans la fonle auxilialre [cf. section 3.5], 4$Lé'|éctllpn’n
les caractéres pour copler la fonte toute entiére. Elle n'est accessible que si la fonte auxilialre est i

6.9 “Effacer lafonte auxdliaire” .

Cette option efface de la mémoire la fonte auxilialre i elle n'est pas déja vide
e o e -

6.10 ”Compléferév@cv la fonte auiﬂi&itre(”

Cefle option remplace les caractéres non défins de la fonte courante par les caractéres correspondans d
la fonte auxilialre sl ces demlers sont définls, .57 . Ry e

6.11 La fendtre de sélection .

Cefle fenétre conlient lous les caractéres de la fonte mais n'en affiche qué trols lignes de hult'd ki
pelits reclangles horizonlaux contiennent les code’ ASCIl de chaque caraciére tandis que fes grand
reclangles contlennent les caractéres. Une couleur unle verte signale que le caracléfe i'est pas défin
Lorsque vous l'ouvrez pour la premigre fols, elle montre les letres majuscule des ASCll . de &4 ‘&'
mais 'ascenseur de droile permet de se déplacer dans la fonte, ' ‘
Si vous cliquez sur un caraclére Il apparall en Inverse, c'est alors le ¢araclére’courant et vous ‘pouvez lu
appliquer les opérations de couper/coller/effacer du menu “Edition” (chapitre.5), _o"r.s‘?ufu“n caracér
apparait en inverse, lapez sur ‘RETURN' pour I'éditer ou failes tout simplement tn double-clic désss.la
fenatre d'édition du caraclére apparatira [chapitre 7). - IR

la fenétre de sélection offre une nouvelle possibilité. Vous pouvez malnfenant sélectionner une série’de ;
caractéres. Pour cela, clic?uez sur le premier caractére, maintenez le boulon appuyé, déplacez la souls s
le dernier caractére et relé

m

Gchez le bouton. Tous les caractéres situés entre ces 2 caracléres sont .
sélectionnés et apparaissent en inverse. Si vous sorfez la souris de la fenélre de sélection, son contenu ™ ./
défile automatiquement. Le fait de cliquer sur un caractére désélectionne tous les caractére qui I'étaient ;-
?récédemment. . S

outes les commandes d'aliération de la fonle (copier en fonte auxiliaire, décaler, fonte non-proportionnelle,
déformation et effets spéciaux] n‘agiront que sur les caractéres sélectionnés, st vous voulez modifier la * _;
fonte toute entiére sélectionnez tous les caractéres [cf. 5.7). R

Chapitre 7
La fenéire d’édition de caractére

7.1 Les fenétres

lorsque vous sélectionnez un caractére, la fenétre de sélection disparalt et céde la place a frols autres
fenétres. Ces fenétres peuvent éire déplacées n'importe ob sur I'écran.

7.2 La fenétre “Vue réduite” L

Celle fenétre présente une vue d’ensemble réduite du caractére en cours d'édition.




s e Yen e e

C'est la mémoire tampon qui sert dans les opérations de couper/coller (cf. chapitre 5).
7.4 La fenétre d’édition |

C'est la grande fenéire de gauche. Dans la barre de titre se trouve le caractére courant ainsi que son code
ASCI. Vous pouvez redéfinir la taille de la fenétre en cliquant dans son coin inférieur droit, ou vous
déplacer & l'aide des ascenseurs sl le caractére ne tient pas tout entier dans la fenétre.

Celte fendtre offre, en outre, une nouvelle barre de menus qui s'ufilise exactement comme la barre de
me?us” systéme. - el L

w LR,

7.41 lazoneded&sm ' i

" Lo caractére est dessing dans.le grand rectangle noir. Sa hauteur est celle de la fonte e, sa largeur est la

-~ largeur maximale possible : 128 pixels.
la ?l ne verte horizonlale avec deux fléches vertes & ses extrémités est la ligne de base (cf. section
6.4.7). la ligne verticale verte avec des fléches & ses deux exirémités est la ligne d'origine du caractére.
C'est l'intersection entre cefte ligne et la ligne de base qui définit le point origine du caractére, Quand un
caractére est dessing, le point origine coincide avec la position courante du crayon de QuickDraw I, Celte
ligne se situe généralement & gauche du caractére mais peut élre placée n'importe ob. Un caractére peut
donc trés bien empiéler sur les caractéres piécédents dans un Irailement de textes.
La ligne verticale bleu foncé avec des ‘T' & ses deux exirémilés est la ligne de fin de caractére. Elle

" coincide avec la ligne d'origine du caractére suivant, et définit donc la largeur du caractére. La distance
entre cefte ligne et?a ligne d'origine donne le dé'plocement en pixels du crayon de QuickDraw II.
Pour déplacer ces deux lignes, utilisez I'option “Modifier les dimensions” du menu *Divers®. Ces deux
lignes dzllmi!ent la partie active du caractére. ‘

* Toutes les opérations de dessins s'effectuent & la souris. Pour dessiner, placez la fldche de la sourls sur le
...pixel & changer et cliquez. Sa couleur est immédialement changée. Si vous maintenez le bouton appuyé el
. que vous déplacez la sourls, vous meltrez & la méme couleur lous les pixels sur lesquels vous passerez la
. sourls. Reldchez le bouton pour arréler. :
Pour dessiner plus facilement, vous pouvez afficher une grille par I'option “Grille” du menu “Divers’.
Tout dessin est immédiatement répercuté dans la fenétre *Vue réduite”, et peut éire annulé par la
commande “Annuler” du menu “Edition”.
7.4.2.1 l'icéne fleche

' 'ATMC'e‘s't 'liob‘tilAsicndord de dessin et son utilisation est décrite cidessus.
7 4.2.2 ['lg:éne gomme
lo gomme permet d'effacer de grdhdes surfaces plus rapidement que la fleche.

7423 U'icone fleche verte vers la droite

- Cliquez dessus pour obtenir les autres outils de dessin. Lorsque vous cliquez dessus, le menu de la fenétre
c]’é%iﬁon disparatt et laisse place & de nouvelles icdnes. Pour revenir au menv, cliquez sur la flsche,
gomme ou la fléche bleve vers la gauche qui a pris la place de la fléche verte, ou encore sélectionnez une
commande d'un menu par son équivalent clavier.

2;4;2741L'ic6ne ligne o ‘ : o

Elle permel de tracer des Iigne‘s,' pour cela procédez comme pour le dessin des reclangles. Cliquez sur le
olnt de départ de la ligne, bougez la sourls jusqu’au demler point ef reldchez le bouton de la souris. Si

Spuyez sur la touchs Pomme:Quverte au moment de cliquer, la ligne sera Iracée en blanc au lleu de
: RN - - . R '.~‘.. S .




74.25 cénereclangle’" e e i
Elle permet de Iracer des rectangles vides ou pleins. Si vous cliquez sur la partle Inférieure drolte de Icéne:?
vous fracerez des rectangles pleins, sl vous:cliquez sur la partie sumeur_e gauche 1ls seront vides {jus

le cadre]. Cliquez sur le premier sommet du rectangle, maintenez le bouton de la sourls enfoncé, bougez la
sourls vers son sommel dlamétralement opposé et relachez la sourls. Si vous bougez la souris hors ge_‘}d
fenétre d'éditlon, son contenu défile automatiquement. Si vous appuyez suf la touche Pomme-Ouverte ‘ait

moment de cliquer, le rectangle sera tracé en blanc au lieu de noir. ~ :

7.4.2.6 l'icone cercle - ‘.5,3_.’ I Tl

Elle permet de tracer des cercles ou des ellipses plelns ou vides. Procédez ,,co-rvn’.rbe,pobr le tracé d'uni
rectangle ef cholsissez les deux aréles dlamétralement opposées du reclangle contenant 'ellipse. St vous:
appuyez sur la touche Pomme-Ouverte au moment de cliquer, I'ellipse sera.rdcée en blanc au lleu de n

7427 l.’lcénei cou'Pe‘f.’,

v L

Elle permet de couper/copler une portion du caractére. Sélectionnez le rectangle devant étre coupé/coplé
de la méme maniére que pour le dessin d'un reclangle, et la portion cholsle $era copiée dans le tampon
vous appuyez sur la touche Pomme-Ouverte au moment de cliquer, la portion’sélectionnée sera effacé

qui correspond & un *couper”, sinon il ne s'agit que d'un *copier” et le caraclére courant reste inchangé
7.4.2.8 'tcéne coller | e |

Elle permet de coller la J)orﬂon coupée/copiée avec I'lcéne précédents. Elle n'est accessible que s'll y'
déjd eu une opération de couper/copier, l'icéne est alors colorée et le tube de colle la téte encLos.' Cliqi
simplement sur le sommet supérieur gauche du reclangle de destination, bougez la souris sl nécessaire et .-

relachez le bouton de la sours. . R

7A4.3 Imprimer le caractére i

la commande “Imprimer” du menu “Fichier* permet d'imprimer le contenu de la fenétre d'edition [tout le
caractére, pas seulement la partie visible & I'écran). ‘ s
Avant d'imprimer, vérifiez que vous avez adopté une configuration correcte {cf. section 4.7 et 4.8). A

I'inverse de I'impression d'une fonte, Il est préférable de ne pas choisir 'option Condensé Verlical (Verncal»v '
Condensed) dans la fenétre “Format d'impression’. La sulte de la procédure d'impression ne change pas.

7 AA Lles menvus de la fenétre d’édiion

Ces menus viennent s'ajouter & ceux de la barre de menu systéme el leur description suit. Lles équivalents
clavier de ce menu peuvent éire lopés directement sans la touche Pomme-QOuverte.

7 A5 Le menb “Edifion”

7.4.5.1 "Abandonner le caractére”
Celte commande arréle I'édition du caraciére en cours et vous demande si vous voulez conserver les
modifications que vous lui avez éventuellement apportées. La fermelure de la fenétre d'édition entraine
aussi la fermelture des fenétres “Vue réduite” et “Tampon”, et 'apparition de la fendire de sélection.
U'option “Version précédente” rappelle le caractére original.
7.4.5.2 "Sauver le caractére et continver”

Cetle option sauve le caractére dans:la fonle et continue Iédition.

7.4.5.3 *Sauver le caraciére ef abandonner’ . ' 0

Celle option sauve le caractére dans la fonte et arréle I'édition cf. section 7.4.5.1).

TN
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7.4.5.4 *Prendre un caractére dans la fonte auxiliaire”

Celte commande ouvre une fenétre et vous demande le caractére (ou son code ASCIl) & récupérer de la
fonte auxiliaire. Celui<i prend alors la place du caractére courant. Celte commande est active seulement
lorsque la fonte auxiliaire n'est pas vide.

7.4.5.5 "Vue réduite” et "I'om;%n' ' .

Fes commandes permettent de rendre visible 'une des deux fenéires correspondantes si elle a é1é
ermée. B . B

- FAStemena D 5
7 46 lvi'quifler les dimenslons' )

'La fenéire ouverte par cefte commande vous demande la nouvelle position des ligne d'origine et ligne de fin
de caractére [cf. section 7.4.1). Ces valeurs sont comprises entre O et 128, et le début du caractére ne
doit pas dépasser la fin.

Celle opération peut aussi éire plus facilement réalisée & la souris en cliquant sur le taquet de votre choix,

juste au dessus ou en dessous du dessin du caractére, fout en maintenant le bouton pressé, puis en
déplagant la souris vers sa nouvelle position el en lachant le bouton. Si la souris sort de la fenétre, son

contenu défile automatiquement.
7:4.6.2 "Giille"

Permet dactiver ou de désactiver la grille de dessin. Attention, il est possible qu'en utilisant I'ascenseur
horizontal de la fenétre d'édition, la couleur de la grille passe du bleu au rouge foncé.

7.4.6.3 "Caractére précédent”
. Sauve le caractére courant et c;ppe”e le caractére précédent dans la table ASCIL.
7464 *Caraclére sulvant”
Sowé le"ccracltére courant et Q;Epelle le caractére suivant dans la lable ASCI.
7465 "lar. Kern. Pix.”
Ce ne sonf pas des commandes mals seulement des Informations sur le caraclére courant. Lar est la
largeur du caraciére, Kern est la position du premier pixel nolr par rapport & l'origine du caractére. Pix est
'la faille du caractére i.e. la distance qui sépare le pixel noir le plus & droite de celui le plus & gauche.
7A7 e menw “Didormations”
7.4.7.1 les commandes “Décaler ...”

Ceslcommondes décalent d'un ou plusieurs pixels le caractére courant. la valeur par défaut est de un
_pixel. ’

7.4.7.2 "Répéitions. .. E

Celte option permet de choisir le nombre de pixels que devra décaler la prochaine opération de décalage.
Par exemple sl vous voulez remonter une lettre de 10 pixels, prenez I'option Répétitions, répondez 10,
cliquez sur *OK" et demandez un décalage vers le haut. ‘ )

- 7473 _'Doubleph_or]zqqlé!émént'_ ' |

DOUb"_ei ldlm"e horlzontale du’éoiacté}e.




1

7.4.7 .4 'Double‘v’r, ;.{é‘r,‘l;l::‘:gl"e‘m‘ent'

Double la taille verticale du dessin du caractére fout én conservant constante la

fonte n'est pas assez hautg, la partie Inférleyre du caractére risque d’étfe'per

Chapitre 8

8.1 Changer la hauteur..”

Une fenétre apparait vous demandant de taper la nouvelle hauteur de la_fonle
maximale est 128, ka minimale 2. Si vous Ji)r?ﬂnuez la hauteur de la fonle, sa
vous augmentez beaucoup la hauteur, vérifiez auparavant que vous avéz su
libre, 100Ko étant une vaEur confortable. S : L

8.2 “Doubler la fonte” | | - o

Cette commande double la fonte en redessinant individuellement tous les caractéres. les nouveaux = -+ .7
caractéres sont deux fois plus hauts et deux fois plus larges. - R
Cela peut s'‘avérer intéressant avec les imprimantes matricielles du type ImageWriter pour obtenir une -~
meilleure qualité d'impression. Si vous possédez par exemple une fonte en corps 12 mais pas l'équivalente -
en corps 24, doublezla avec celle commande, puis polissez les caractéres un par un, et sauvezia.
Maintenant lorsque vous demanderez une impression en qualité supérieure, le frailement de textes

sufbsmuerc IO] fg;\te de corps 24 & celle de corps 12 et imprimera en 144 poinls par pouces au lieu de 72

(ct. section 1.3). : :

8.3 “Espacements”

Celte commande vous permet de changer rapidement la taille de I'espace normal {code ASCIl = 32) et de
I'espace collant [code ASCIl = 202) (ch. section 3.6). ‘

8.4 "Déformations”

Celle commande perme! de complélement redessiner une fonle de faille donnée dans une autre laille plus
pelite ou plus grande. Elle n'agira que sur les caractéres el conservera la hauteur de la fonte. En revanche
si elle agit sur la fonte (cf 5.7) toute entiére, la faille de la nouvelle fonte sera changée afin de s'accorder &
la nouvelle taille des caractéres. Attention, cette commande change la taille réelle des caractéres mais pas
la taille logique qui doit étre modifiée par I'option *Modifier des paramétres” (section 6.4). Il vous suffit
d'entrer les nouvelles tailles dans le sens horizontal et verical.

N.B. : seuls les mpports entre andienne toille et nowvelle toile ont de Fimportance. Por exemple des changements de taifle 1 en 3, o
de tille 12 en 36 sont quivalents. '
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;. abandonner.

7 SI'Vous voulez charger des effets personnalisés, Il vous suffit de les copier dans le dossier
~~ /Fontasm.ACCS (sousdossier de celul ol se trouve Fonlasm lurméme) et de relancer Fonlasm. lorsque

" L'effet inverse n'agit lul aussi que sur la partie active du caractére.
Leltel Ir

8.5 “Effets spéciaux...” | | .

Celte option ouvre la fenétre d'effets spéciaux. Celle fenéire reste toujours visible jusqu'a ce que vous la
fermiez ou que vous fermiez la fonte courante, et elle est accessible pendant |'édition ou la sélection de
ccractéresﬂes effets spéciaux sont des modifications apportées aux caractéres comme l'inversion, la
symétrie... Si vous sélectionnez un effet spécial pendant I'édition d'un caractére il n'agira que sur le
caractére courant mais, si vous le sélectionnez pendant la sélection de caractéres, il agira sur la série de
caractéres sélectionnée s'il y en a une. Aftention, dans le cas de la modification d’une%onte compléte,
celte opération peut élre un peu longue surtout sl la fonte est grande : tapez Pomme-Ouverte-Point pour

Sélectionnez un effet en cliquant dessus ou & l'aide des flaches du clavier. Pour l'exécuter pressez la
-,-touche 'RETURN' ou faites en double-clic sur lul.

vous lancez Fontasm il charge fous les effets personnalisés situés dans le dossier /Fontasm.ACCS et les
ajoute & la liste des effets prédéfinis. Vous pouvez charger jusqu'a 50 effets personnalisés.

les effe|fs prédéfinis sont Gras, Italique, Souligné, Relief, Ombré, Inverse, Anti-gras, Miroir horizontal et
vertical,

les effets Gras, Relief et Ombré augmentent la faille du caractére d'un ou deux pixels, donc il peuvent
sortir du rectangle contenant le caractére et vous pouvez perdre quelques pixels & ses extrémités.

L'effet lialique se fait & partir du point d'erigine du caractére (infersection de la ligne de base et de la ligne
d'origine), les pixels se trouvant audessus sont décalés vers la droite, ceux qui sont en dessous vers la
gauche.

L'effet Souligné n'affecte que la partie aclive du caractére c'estardire la partie situde entre les deux taquets
-verticaux (la ligne d'origine et la ligne de fin du caractére)

Leffet Anti-gras est trés utile. Si vous trouvez qu'une fonle est frop grasse & l'impression, cela vient
souvent du ?ail que les lignes verticales ont une largeur de 2 pixels alors qu’une largeur d’un seul pixel est
- plus souhaitable. Cel effet permet d'effectuer une lelle transformation, il s‘agit en fait de I'opération Inverse

de I'effet Gras.

Les effets Miroirs opphquem des symétries au caractére. les lignes de symétries se frouvent d'une part au
- milieu de la ligne d'origine et de la ligne de fin de caractére pour le miroir horizontal, d’autre part & égale

distance du haut de la fonte et de la ligne de base pour le miroir vertical. .

Consultez I'Appendice D pour la création d'effets personnalisés.

Deux effets spéciaux personnalisés sont fournis ainsi que leurs listings pour que vous puissiez les étudier.
le premier "EXEMPLEFF* (Exemple simple) ransforme les caractéres en rectangles noirs, el n'a pour but
‘que de vous monlrer comme il est facile de programmer des effets personnalisés simples.

le second "CAPTIM" (Caplure Image)] est plus utile, il vous permet de récupérer n'importe quelle portion
“d'une image graphique el de la transformer en caractére, trés utile pour récupérer des logos par exemple.
Cependant cet effel est Irés simple et ne gére que les images graphi

iques 32Ko non compressées (lype

$C1 type auxiliaire $0000). Pour l'tiliser, sélectionnez I'effet, choisissez volre image (cliquez sur

*Annuler” (“Cancel®) pour abandonner), I'image s'affiche, déplacez le rectangle de capture sur la portion

désirée et cliquez, c’est tout. Attention, cet effet ne reconnait que les images 640x200, et il Iralte les

images 320x200 comme des images 640x200. , . 0.
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- 8.61es commandes “Décaler .

T

8.7 “Décaler les marges..” o A

" lettres. :

“

Ces commandes perﬁiéﬂenl de décaler vers la drolte, gauche, le haut et le ba

X
sélectionnés. Cholsissez la valeur du décalags enfre 1 ot 127. .

Celte commande vous permet d'avancer ou de reculer d'un nombre donné de pixels to.u!es'v lesbhéné_é G
d'origines et lignes de fin des caractéres sélectionnés. Les valeurs aulorisées sont comprises enlre -128 et . .
128. a I s

En modifiant 'emplacement de la ligne de fin de caractére vous pouvez falre varier 'espace entre Tes

Celte ornon permel de fendre les caractéres sélectionnés non-proportionnels.
en pixels que vous aurez renlré & tous les caractéres de la fonte. Cela ne
entre les letires, en aucun cas la largeur du dessin des caractéres.

Fontasm donnera la largeu
eme que l'espacement

Cette commande double’la taille horizonlale de tous les caractéres sélectionn

Chapitre 9 :
Le menu “Utlitaires”

Q.1 “Afficher une fonte”

Celte commande permet de charger ef de visualiser trés rapidement une fonte. Elle fonctionne de maniére
analogue & la commande “Afficher la fonte” du menu “Fonte” mais elle est active seulement s'il n'y a pas
de fonle en mémoire (utilisez la commande *Fermer la fonle” dans le menu “Fichier”).

Cette commande vous offre en outre la possibilité de changer de mode graphique pour mieux observer les
détails. Utilisez les options 320 * 200" et 640 * 200” du menu Pomme.

la fenétre de visualisation peut étre imprimée (cf. 6.1).

Celte commande est idéale pour la visualisation el/ou I'impression rapide de loute une série de fontes.

9.2 ""Modifier les paramétres”

C'est la méme commande que dans le menu “Fonle” (cf. section 6.4), mais elle permet de modifier
rapidement les paraméires d'une fonle sans la charger entiérement.

9.3 “Ajuster un couple de fontes”

Ceci est une des commandes les plus importantes de Fontasm. Elle permet de régler tous les problémes de
,ustificcﬁon que vous avez pu avoir sur ImageWriter avec |'impression en qualité supérieure. Dans ce cas
es fraitements de textes substituent aux fonles que vous utilisez des fontes de corps double et impriment
dans une résolution de 144 points par pouces au liev de 72. | '
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- soit le type fonte Publishit {lype de
o 9.7 “Conversion en masse..” ' ‘ —

Cetteopﬂon permel de converdir en masse des fontes d'un type & l'autre. Sélectionnez uhe fonte ef toutes

le probléme vient du fait que dans la plupart des fontes, les caractéres d’une fonte donnée n'ont pas
exactement une largeur deux fois plus pelite que celle des caractéres de la fonte de corps double. Cela
entraine des différences notables entre I'écran et ce qui est réellement imprimé. Ces problémes sont tout

rliculiérement visibles lorsque vous soulignez toute une phrase ou un groupe de mols.

our réparer cela, Fontasm vous demande la fonte de corps double {par exemple Times 24) que vous
voulez réparer puis la fonte de corps simple [par exemple Times 12]. Fonlasm effectue les modifications et
vous demande de resauver les fontes corrigées sur disque, par dessus les anciennes ou non. Fontasm .
répare ces défauts en ajoutant ou en supprimant des pixels & I'exirémité droite de chaque caractére.

~ Attention : les deux fontes que vous donnez doivent avoir le méme numéro de famille ot le méme nom de famill. Le corps de o
fonte double doit obligatoirement 8tre lo double du corps de la fonte de corps simple. Si ce n'ast pas Je cas Fontasm génére une
. e, .

Sl vous voulez un rapport détaillé des modifications apportées, cholsissez I'option ‘Fichier de sortie’
[section 9.5). Le rapport commence avec la fonte de loilreodouble en offichontfe nom et la laille de la fonte.
Ensuite chaque caractére modifié est affiché avec son code ASCII (hexadécimal et décimal) son ancienne
largeur et sa nouvelle largeur.

Note : si vous voulez ajuster une série de hois fontes ou plus, par exemple Calligraphy 12, 24 et 48, allez toujours dons ke sens
descendant, commencez toujours par le couple 48,/24 puis titez le couple 24/12.

Noe : vous devez impérafivement effectver ce taitement sur TOUS les couples de fontes que vous allez utiiser dans votre haitement
de textes, sinon vous risquez d'avoir des suiprises, Cependant havaillez fovjours sur des copies de vos fontes et gordez les
oiginales & un endroit str. Si une fonte n'appartient pas & un couple de corps simple-double, ¢’estidire i elle est isolée o si o
fonte de coms double n’'existe pas, ke haitement précédent ne sert 8 ien.

9.4 “Comparer fortes”

Celte option vous permet de comparer les largeurs des caractéres de deux fontes différentes. Le rapport
de comparaison est envoyé sur le fichier de sortie courant {section 9.5).

Tous les caractéres ayant des largeurs différentes d'une fonte & I'autre sont affichés, et leurs largeurs sont
affichées dans des co*onnes séparées correspondant aux deux fonles.

Lar est la largeur du caractére, Kern est la position du premier pixel noir par rapport & l'origine du
cdradéhre. Pix est la taille du caractére i.e. E:odislonce qui sépare le pixel noir le plus & droite de celui le plus
& gauche.

9.5 “Fichier Compte-rendu”

Cette option cFermet de choisir le fichier dans lequel seront envoyées les informations concernant les
ajustements de fontes [section 9.3), la comparalson de fonles (section 9.4) et les largeurs des caractéres.

Par défaut il n'y a aucun fichier de sortie. Lorsque qu'aucun fichier de sortie n'a été spécifié, la commande
d’c}ustement de fonte n'affiche aucun rapport sur les modifications, mals les commandes de comparaison
de fontes et d'affichage des largeurs des caractéres s'affichent quand méme & I'écran. Vous pouvez & tout
moment abandonner affichage des informations & I'écran en tapant Pomme-Ouverte-Point.

Vous pouvez cholsir comme organe de sortie soit I'écran, soit I'imprimante pour laquelle vous pouvez
indiquer s'il y a envoi du caractére avance papier (LF) aprés chaque retour chariof {activé par défau), soit
un fichier quelconque dont vous Indiquez le nom, et que vous pourrez récupérer plus lard avec un
fraitement de lextes.

Ce.ﬂ‘e'ovpﬂon permet de changer le YP‘I-? d'ug:Fe;)onle donnée, solt le type fonte Apple (lype de fichier $C8)
ichier . ‘

les fontes contenues dans le méme dossier seront elles aussi converties.

— o
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9.8 “Convertir fonte : Macintosh » GS”

Celte option offre une alde & la conversion de fontes Macintosh en fontes GS. BTN
Vous devez au préalable vous munir d'un Macintosh et des logk:lels “Font Munger” et “Passport” %"
(récemment renommé Apple File Exchange) pour Macintosh (s'adresser' & APPLE COMPUTER, D.D.A., ou""
A.P.D.A.). Utilisez Font Munger pour convertir les fontes Macintosh en fontes au format GS {sélectionnez /-

le format “Font Manager Format” et I'option “Create Corlland Binary Font” dans le menu Fichler]. .. - A\
Ensuite utilisez PassPort [ou Apple File &change} pour passer les fontes du standard Macintosh au =~ %
slandard GS/OS. Vous obtiendrez des fichiers de type $E1. I :

Enfin ulifisez la présente commande de Fontasm pour passer ces fichiers du type $E1 au type fonle et -
pour supprimer les 512 premiers octets de ces fichiers qui sont tolalement Inutiles, - .~ "

9.9 ““Convertir > EFFECT ”

N

Voir I'appendice D.

AppehdiceA. <
Messages d’erreurs

bitMap trop grand
les dessins des caractéres prennent frop de place, effacezen quelques uns.

Ce n'est pas le corps moitié
La fonle n'a pas un corps égal & la moiiié de la fonte de corps 2x.

Ce n'est pas la méme famille
la fonte de corps 2x n'est pas de la méme famille que la fonle de corps x.

Ce n'est pas le méme nom
La fonte de corps 2x n'a pas le méme nom que la fonte de corps x.

Cetle fenétre ne peut élre imprimée
la fenétre au premier plan ne peul pas élre imprimée.

Espacements non définis
l'espace normal et/ou I'espace collant ne sont pas définis.

Famille incorrecte
Lo fonle chargée a un numéro de famille incorrect, le chargement est annulé.

Fonle lrop grande

La fonle en mémoire est trop grande [+ de 64Ko), effacer quelques caractéres.
Fonle vide o
Lo fonte courante est vide.

Hauteur trop grande
La hauteur d'une fonte doit étre comprise entre 2 et 128, le chargement est annulé.
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~ sont loujours acceptés. Pour convertir en entler signé en non signé, il suffit

- négatf, | A C b

By S S SN

Pas assez de mémolre ‘ L
la mémoire libre est inférieure & 100Ko, quitter et libérez de la mémoire, Fontasm risque de planter.

Pas de caractére défini ‘ o
l n'y @ aucun caractére défini dans la fonte. '

Pas de fenétre & imprimer
Il n'y a pas de fenétre actuellement imprimable.

DBytes = O : | L

Vous ne devriez jamais voir cette erreur.

Appendice B
Le soulignement

lorscLue vous imprimez en qualité supérieure, il arrive souvent que la barre de soulignement soit trop
proche des caracléres. Pour changer cela ufilisez la commande *“Modifier des paraméires” pour augmenler
de un pixel le champ Pied de la fonte de corps double de celle que vous utilisez, puis sauver E}ofonte
obtenue. Par exemple si vous écrivez en Times 12, modifiez la fonte Times 24.

Note : cette astuce n'a aucun effet sur les imprimantes laser.

Attention : havaillez tovjours sur des coples da vos fontes, conservez tovjours une copie des fontes originales dans un endroit sor.

A‘ppendicfe C
Nouveautés depuis la version 1.0

- Fontasm est maintenant beaucoup plus rapide, des portions du programme ayant 8té réécrites en
assembleur, L'amélioration la plus sensible étant le cﬁoorgement des fontes, |'opération de décodage qui
sult juste le chargement et qui précéde l'édition est de 3 & 4 fois plus rapide.

~ Fonlasm gére complétement les fontes au format Publish-It, les changements de 7pe peuvent se faire
dans "Modifier des paraméires” [section 6.4), “Changer le Type” {section 9.6). || est méme possible de
changer en masse le type de loutes les fontes d'un dossler {section 9.7).

- Des erreurs apparaissalent quelquefols lors de I'édition de trés grosses fonles, elles ont é1é corrigées.

De plus Fontasm refusait d'éditer les fontes de plus de 32Ko, cela est désormals possible, contrairement

& un programme commerclal concurrent que |e ne citeral pas. ‘
< le numéro de famille dans “Modifier des paramélres” [section 6.4) est désormais affiché comme un

enller non signé (de O & 65536} au lieu d'un enlier signé [de -32768 & 32767). Mais les entiers signés
de lui ajouter 65536 il est




- Une wue délaillée de la fonte est désormals possible sur écran, et on peut l'imprimer..;
- L'option "Modifier des paramélres” (section 6.4) affiche malntenant le premier et le dern
détinis dans la fonle courante. - ot

- la taille de la fonte en oclets est affichée dans la barre de filre de la fenétre de sélection, -

- Le fichier “Fontasm.BOOST" a é1& renommé “Fontasm AUX", U T e e

- Des cases de fermeture ont &1é rajoutées sur les fenétres “Vue rédulte” et “Tampon®. Ces fenélres, une -
fols fermées, peuvent élre rouverles par le menu “Edition” de la fenétre d'édition. IR,

- Dans la fenétre d'édition de caraclére, les outils de dessin sont mainlenant accessibles par des icénes
(section 7.4.2), et la touche Pomme-Quverle ne sert plus & tracer des rectangles. De nouveaux oullls
ont été ajoutés. : . L ;

- Une option d'impression a é1é ajoutée & la fenéire “Tester une fonte” {section 6.3} et permet d

r exemple des gros ilres. R L d

- Fontasm posséde de nouvelles commandes comme le décalage vers le haut ou vers le bas de foute'la ™
fonte {section 8.6}, ou la déformation de la fonte (section 8.4) c'estddire la possibilité de redessiner une -
fonle dans une aulre tallle que la slenne. L IR T e

- Toutes les commandes d'aliération de la fonte peuvent mainienant se limiter & seulement certain
caractéres [section 6,11}, . S S P

- Il 'y a maintenant une option “Nouveau” pour créer une nouvelle fonte, ‘et une option “Version

récédente” pour rappeler la fonte originale. © - : sl e

- le déplacement des taquels de début et de fin de caractére peut se faire direclement & la souris et plus
seulement par la commandes “Modifier les dimensions” [section 7.4.6,1). -7 . Tt

- les caractéristiques du caractére sont affichées dans un menu toujours disponible dans I'édifion d'un
caraclére, , co T

- les nouvelles options de rapport sur la fonte, de comparaison de fontes, d'affichage de fous les

aramélres, font désormais de Fontasm un éditeur de fontes absolument complet. PREEN

- Toutes les fonctions de Fontasm sont munies d'équivalentsclavier : non seulement pour faciliter le
travail, mais pour permettre & un logiciel comme MacroMate, de Roger Wagner Publishing, d'automatiser
le travail de Fontasm. :

- Enfin la grande nouveauté de Fontasm 2.0 est la possibilité d'liliser des “Effets spéciaux”. Vous pouvez
mainfenant appliquer & un caraclére, & une série de caractéres ou & la fonte toute entiére, un des effels -
spéciaux prédéfinis (section 8.5).

- l'accessoire de caplure d'images permet de caplurer tout morceau d'image GS dans une fonte,

- Un grand avantage se sitve d%ns le fait que vous pouvez facilement programmer vous-mémes vos
propres effets spéciaux avec n'importe quel langage GS offrant la possibilité de programmer des
accessoires de bureau (NDA). Altention cela ne signifie pas que vous devrez programmer des NDA
mais seulement que Fontasm se sert de la structure prédéfinie des NDA pour plus de practicité. Tous
les détails et les exemples en TML PASCAL se situent dans l'appendice D.

oo

Y

Imprimer -

FROAN IR

o

Appendice D
Vos effets personnalisés (cf § 8.5)

Attention : pour lire cet appendice, vous devez déjd &ive plus ou moins familier avec o programmation sur Apple IGS en mode nalf,
sans foutefols &ire un expert de lo progrommation Toolbox.

Programmer vos effets spéciaux personnalisés est possible avec nimporte quel langage GS pouvant
générer des accessoires de bureau NDA, comme le TML PASCAL. En fait vous ne devrez Ecmois

rogrammer un accessoire de bureau complet, Fontasm utilise seulement la struclure des fichiers NDA
afin d'offrir un systéme de communication le plus simple possible entre Fonlasm el votre effet.

Mais avant d'utiliser un effel de volre création, vous devez d'abord utifiser 'option “Converfir = EFFECT”
qui change le type du fichier NDA que vous lui spécifiez en $B4 auxType $1739. Il ne vous reste plus
qu'd le copier dans le dossier Fontasm. ACCS/ et & relancer Fontasm,

* Page 23




g e, ane o

- fait de changer cette valeur n'a aucun effet. : , -

Fontasm n'utilise que deux des quatre procédures standard d'un NDA : DAOpen et DAAction. le
protocole d'échange de données est le méme qu’avec les vrais NDA, .

DAOpen est appelée au chargement de I'effet et doit renvoyer dans la pile 'adresse {4 octets| de la chaine
de caractéres qui est affichée dans la liste des effels disponibles.

Lorsque l'effet est demandé, Fontasm 'exécute par DAAction. Il passe I'adresse du caractére courant dans
les regisires X et Y, comme avec les vrais NDA. Voire NDA doit modifier le caractére comme il le
souhaite puls rendre le conlidle & Fontasm par un RTL standard.

Ce n'est pas la peine de sauver le grafport courant mais vous devez rétablir I'élat général du GS si vous
I'avez modifié avant de revenir & Fontasm {comme le Data Bank Register, le Direct Page Register, ...
Puisque le Dala Bank Reglsler n'a pas de valeur fixe & l'exécution de votre effet, vous devrez accéder &
vos données par un adressage long, ou bien fixer la Dala Bank Register & la bonne valeur, sans oublier de
le rétablir & son ancienne valeur avant de revenir & Fontasm.

Vous pourrez aussi uliliser tous les outils que vous voulez. A l'appel de volre effet, tous les outils sont
chargés et actifs, sauf SANE, Note Synthesizer, Note Sequencer, ACE, Midi toolset, TexiEdit et Ressource
Manager. Vous pouvez par exemple ouvrir des fenélre de diclogue sans aucun probléme.

La structure d'un caractére est donnée ci-dessous (en PASCAL).

TYPE
CharMatrix = ARRAY([1..128,1..128] of 0..1 ;
CharMatPtr = ~“CharMatrix ;
TCharData = Record

Height : INTEGER ;
Orig : INTEGER ;
Last : INTEGER ;
Src ¢ CharMatPtr ;
Dest s+ CharMatPtr ;
memID ¢+ INTEGER ;

. abort : BOOLEAN ;
end ;

le rectangle conlenant le caractére est de 128 par 128 pixels, chaque pixel étant codé sur un octet [0 ou 1
pour chaque pixel, soit au folal 16Ko), ce n'est pas Irés économique en place mémoire mais ¢'est Irés
pratique et d'un accés Irés rapide.

Attention : les coordonnées des pixels du rectangle doivent &tre données dans I'ordre inverse des coordonndes cartésiennes, d'abord
y puis x. Chaque coordonnde doit impérativement &tre comprise entve ] et 128 sous peine de suiprises désagréables. Le rectangle
effec,ﬁvemenf affiché et piis en comple par Fontasm fait 128 pixels de large pour une hauteur donnée par le champ Height (en

- pixels). 1.

Height : c’est la hauleur de la fonte. les ordonnées des pixels doivent éire comprises entre 1 et celte
valeur. le fait de changer cetle valeur n'a aucun effet,

Orig : c'est I'abscisse de la ligne d'origine du caractére {la premiére ligne vericale) et le début de la partie
active du caractére. Elle est comprise entre O et lasl. Vous pouvez changer cette valeur.

last : c’est I'abscisse de la fin de la partie active du caractére {la seconde ligne verticale), comprise entre
0 et 128. Vous pouvez changer celle valeur. C'est la différence enter Last ef Orig qui délermine la largeur
du caractére et le déplacement du crayon lorsque le caractére est affiché.

Si volre effet ne doit modifier que la partie active du caractére, les abscisses des points & modifier doivent
8tre comprises enter Orig + 1 et Last. '
par exemple :  FOR1 := Orig + 1 TO last DO ....your effect....

Cet exemple marche méme s'il n'y a pas de partie active, la boucle ne sera alors pas exécutée.

Stc : c’est un pointeur sur le tableau conlenant le caractére original.”NE MODIFIEZ PAS ce caractére. le

——
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caractére original. le falt de changer cette valeur n'a aucun effet.

Dest : c'est un polnteur sur le fableau contenant le caractére final. A I'appel de votre éffetfll;édrméhfﬂdé’]é‘] ‘

memiD : c'est I'dentificateur mémolre associé & volre effet. Il lul est propre ‘el il iolalemeni indépendant de
I'ID de Fontasm. Vous pouvez ainsl réserver de la mémoire avec le Memory Manager si vous en avez
oo o o,

besoin. o

TN

abort ; cefte varlable est vrale {True) si le caraciére en cours de modification e

sélection courante ou abandonner.
les définitions des procédures sont données cidessous (en TML PASCAL) g

{$DeskAcc ~1 -1 Effect }
{$LongGlobals+&

PROGRAM EFFECT ;
USES QDIntf ;
TYPE
CharMatrix = ARRAY[1..128,1..128] of 0..1 ;

CharMatPtr = “CharMatrix ;
TCharData = Record

Height : INTEGER ;
Orig : INTEGER ;
Last : INTEGER ;
Src :+ CharMatPtr ;
Dest : CharMatPtr ;
memID : INTEGER ;
abort : BOOLEAN ;
end ;

FUNCTION DAOpen : Ptr ;
BEGIN

DAOpen := a'My Effect’ ;
END ; { of DAOpen }

PROCEDURE DAClose ;
BEGIN
END ; { of DAClose }

PROCEDURE DAAction{Code : INTEGER ; var CharData
BEGIN

{ votre programme }
END ; { of DAAction }
PROCEDURE DAInit (Code : INTEGER) ;
BEGIN

END ; { of DAInit }

BEGIN
END.
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TCharData)

st le dernler caractére de la - '
sélection (toujours vrai sl vous ne modifiez qu'un seul caractérel, sinon elle est fausse (False). Vous .
pouvez meltre cefte variable & la valeur True si vous voulez arréter la modification de la sélection en

cours. Cela permet & I'effet spécial de décider s'il désire continuer de modifier les caractéres de la

’




Dest : c'est un pointeur sur le tableau contenant le caractére final. A 'appel de volre effet il contient déja le
caractére original. le fait de changer cette valeur n'a aucun effet.

memiD : c'est |'identificateur mémoire associé & votre effet. Il lui est propre el il totalement indépendant de
I''D de Fonlasm. Vous pouvez ainsi réserver de la mémoire avec le Memory Manager si vous en avez

besoin. Y

abort : cette variable est vraie {True] si le caractére en cours de modification est le dernier caractére de la
sélection {toujours vrai sl vous ne modifiez qu‘un seul caractére}, sinon elle est fausse (False). Vous
pouvez mettre celte variable & la valeur True si vous voulez arréler la modification de la sélection en
cours. Cela permet & I'effet spécial de décider s'il désire continuer de modifier les caractéres de la
sélection courante ou abandonner.

Les définmons_ des procédures sont données cl-dessous {en TML PASCAL) :

{$DeskAcc -1 -1 Effect }
{$LongGlobals+é

PROGRAM EFFECT ;

USES QDIntf ;

.

TYPE
CharMatrix = ARRAY[1..128,1..128] of 0..1 ;
CharMatPtr = “CharMatrix ;

TCharData = Record
Height INTEGER

. H
Orig + INTEGER ;
Last : INTEGER ;
Src : CharMatPtr ;
Dest : CharMatPtr ;
memID : INTEGER ;
abort : BOOLEAN ;
end ;

FUNCTION DAOpen : Ptr ;
BEGIN

DAOpen := a'My Effect’ ;
END ; { of DAOpen }

PROCEDURE DAClose ;
BEGIN
END ; { of DAClose }

PROCEDURE DAAction(Code : INTEGER ; var CharData : TCharData) ;
BEGIN

{ votre programme }
END ; ( of DAAction }
PROCEDURE DAInit (Code : INTEGER) ;
BEGIN '

END ; { of DAInit ) ; .' o}

.. BEGIN .. v .
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Quelques détails sans grande imporiance, de pelits bugs, ont été repérés trop tard pour élre corrigés.
Nous prions les utilisateurs de nous en excuser, ef d'en tenir compte. = -2 .%: L
@ Il peut arriver que GS/OS refuse de sauver un fichier de fonte & la C!chnce de l'ancien fichier de méme
nom. Ce n’est pas un défaut de Fonlasm, mals une faute de I'outil Standard File de GS/OS version 5.0,
qu'il appartient & Apple de réparer. Pour contourner ce bug, sauvez le fichier dans un autre dossler, ou
sauvezle dans le méme dossler, mals sous un autre nom. R -
4
@ les rapports de l'opération “Ajuster un couple de fontes” (9.3} peuvent donner & la fonle de corps -
simple le méme nom que la fonte de taille double. Il arrive aussi que le caractére "indéfini” soit répertorié .. -~
comme élant le dernler caractére de la fonle. L'utilisaleur reclifiera de lutméme. 717 - = il v V7

o

® Il peut arriver, si I'on ouvre la fenéire des effels spéciaux dans le menu “Medifications” de la vue - -
générale de la fonle [8.5), que celle fenélre se place mal, et ne solt alors plus déplagable ni fermable. la
seule solution est alors de quitter Fontasm (Pomme-Q}. PR A S
Pour éviter ce probléme, il suffit d’ouvrir la premiére fois la fenétre d'effets spéciaux dans le meny .~ .
d'édition. La fenélre se placera ensuile toujours correctement, ou que vous soyez dans Fonlasm,

’
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Loi du 3 juillet 1985 : Protection des auteurs de loglciels de Mlcro-Informaﬁque

Sept articles de la loi du 3 juillet 1985, applicable & compter du 1er ;anvier 1986 sont consacrés ala lutte contne le
piratage des logiciels. Cette loi définit la notion de contrefagon et prescrit les sanctions applicables aux

contre-facteurs.

Définition de la contrefagon au sens de la loi du 3 juillet 1985

L'article 47 de la loi du 3 juillet 1985 dispose ‘ iy
“Par dérogation au 2 de l'article 41 de la loi N° 57-298 du 11 mars 1957 précitée, toute reproduction autre que

I’établissement d‘une copie de sauvegarde par l'utilisateur ainsi que toute utilisation dun logiciel non
expressément autorisée par l'auteur ou ses ayants—droit est passible des sanctions revues par ladite loi”,

La reproduction d’un logiciel

Constitue le délit de contrefagon de logiciels, la reproduction d’un logiqei faite pour l'usage pnvé de celui a qui est
fourni le logiciel. La seule reproduction licite en vertu de la nouvelle loi vise A l’établissement d’une copie de
sauvegarde pour l'usage de celui & qui est fourni le logiciel. e L T

Utilisation en dehors des conditions prévues par la licence concédée‘”au"co'nc:essionnaire

Constitue également un délit de contrefagon une utilisation d’un logiciel qui n’a pas été expressément autorisée
par 'auteur ou ses ayants—droit. Ainsi, toute personne utilisant sans autorisation le logiciel qui lui a é¢ fourni ou
lutilisant pour un autre usage que celui qui lui a été concédé par le propriétaire des droits, peut-&tre poursuivie
pénalement et civilement par l'auteur, méme si cette utilisation ne constitue pas une violation du monopole de la

reproduction,

La mise en ceuvre des poursuites

Elle se fait par le biais d’une saisiecontrefagon suivie ensuite d’une assignation délivrée au contrefacteur soit
devant le tribunal civil, soit devant le tribunal correctionnel.

La saisie-contrefagon peut-étre uniquement descriptive. Dans ce cas, ’huissier ou le commissaire se contente de
saisir deux exemplaires des ceuvres contrefaites pour obtenir un moyen de preuve. Elle peut étre réelle et porter
sur I'intégralité des exemplaires saisis. Toutefois dans ce cas, I'autorisation préalable du juge, saisi par voie de
requéte, (dont bien sir la partie adverse n'a pas connaissance) est nécessaire ; de plus, la saisie-contrefagon réelle
de tous les exemplaires a lieu aux risques et périls du saisissant.

La saisie est faite soit par un huissier de justice, soit par un commissaire de police, L’un et 'autre peuvent se faire
assister par un homme de l'art de leur choix.

Sanctions applicables au délit de contrefagon au sens de la loi du 3 juillet 1985

L’article 47 de la nouvelle loi prévoit que le piratage de logiciels est passible des sanctions prévues par la loi du 11
mars 1957, qui donne & l'auteur du logiciel la possibilité d’exercer I'action en contrefagon afin de faire condamner
le contrefacteur, tant devant le tribunal civil que le tribunal correctionnel, puisque la contrefagon en matiére de
droits d’auteur, constitue un délit pénal. La loi du 11 mars 1957 renvoie elle-méme aux articles 425 3 429 du Code
Pénal. Les deux textes principaux sont les articles 425 et 426 du Code Pénal qui prescrivent les sanctions suivantes :

Article 425 — Alinéa 1 et 2

Toute édition d’écrits, de composition musicale, de dessin, de peinture ou de toute autre reproduction, imprimée
ou gravée en entier ou en partie, au mépris des lois et réglements relatifs 3 la propriété des auteurs, est une

contrefagon, et toute contrefagon est un délit.
La contrefacon, sur le territoire frangais, est punie d’un emprisonnement de trois mois & deux ans et d'une

amende de 6 000 francs ou de I'une de ces deux peines seulement.

Article 426 ' Y

Est également un délit de contrefagon toute reproduction, représentation ou diffusion par quelque moyen que ce
soit d’une ceuvre de I'esprit en violation des droits de I'auteur, tels qu'ils sont définis et réglementés par la loi.




Parce que les
besoins de chacun
sont variés a l'infini,
il n’y a pas de police
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universelle.
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Tour a tour, il faudra étre
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Le GS mérite des
caractéres de qualité,
FoNTASM vous les offre
avec facilité.
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Mais comment, dans chaque
police, satisfaire le matheux et ses
asymptotes oo, le germanophile £,
le fana de Mishima ¥ et méme

Avec FONTASM, vous créez votre
police de caracteres et vous

adaptez les polices existantes. T
Aujourd’hui, AppleWorks GS, | A
MultiScribe GS, DeLuxe Paint, T
PaintWorks Gold ou encore mn
Publish-It produisent des :
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Création de polices & partir de 0 — Modification de toute police GS compatible
Multiscribe GS, AppleWorks GS, DeluxePaint, PaintWorks Gold, Publish-it — Dessin
et édition des caractéres avec des outils de type Palnt : point, gomme, ligne, reclangle,
cercle, décalage... — Effets de relief, ombré, gras, anti-gras, souligné, miroir... —
Transformation directe d’'une partie d'image graphique en caractére — Modificationde
tous les paramétres de la police — Coplet/coller de tout ou partie de caractére —
Dimensions des caractéres : jusqu’a 128 x 128 points — Programme frangais,
totalement compatible GS/0S, livré sur un disque 3,5", transférable sur disque dur.

Fontasm est une exclusivité d'Editions Mev-Pom's, 12, rue d'Anjou, 78000 Versailles
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